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Précautions

B Emplacement
L’utilisation de ce module dans les endroits suivants
peut en entrainer le mauvais fonctionnement.
¢ En plein soleil
¢ Endroits trés chauds ou trés humides
* Endroits fort poussiéreux ou sales
¢ Endroits soumis a de fortes vibrations

H Alimentation
Connectez I’adaptateur fourni aune prise de courant
fournissant le voltage requis. Ne jamais brancher
’adaptateur a une prise d’une autre tension.

M Interférences avec d’autres appareils électriques
Parce que cet instrument est équipé d’un micro-
ordinateur, il peut &tre la cause d’interférences ou de
parasites s’il est placé trop prés d’un téléviseur ou
d’une radio. Placez cet instrument suffisamment loin
de votre radio ou télévision.

B Maniement
Manipulez les touches et les boutons de cet instru-
ment avec soin.

Pile d’alimentation du X5DR

Le X5SDR est muni d’une pile servant a empécher que
la mémoire vive ne s’efface au moment o1 vous mettez
Je XSDR hors tension. Dés que I’écran affiche le

H Nettoyage
Lorsque le boitier devient sale, nettoyez-le avec un
chiffon sec et doux. N’utilisez jamais de solvants,
tels que de la benzéne ou du diluant, voire des
produits inflammables.

M Gardez ce manuel
Une fois que vous maitrisez la manipulation de cet
instrument, rangez-le quelque part ol vous pouvez
facilement le retrouver.

H Evitez le contact avec du liquide ou des objets en
métal

¢ Ne posez jamais de tasse ou de vase, voire tout autre
récipient de liquide sur le boitier de cet instrument.
Lorsque le liquide coule a I’intérieur, il peut causer
des pannes de courant, un incendie ou une électrocu-
tion.

« Prenez soin a ne jamais laisser pénétrer de petits
objets métalliques dans cet instrument. Lorsque cela
ce produit, mettez cet instrument immédiatement
hors tension et retirez I’adaptateur de la prise murale.
Contactez ensuite votre revendeur Korg.

message “Battery Low”, il est temps de faire remplacer
la pile. Confiez ce travail & votre revendeur Korg.
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Fonctions du X5DR

Un son exceptionnel grace au systéme de synthése Al carré de Korg

Le XSDR de Korg utilise le systéme de synthése AI? pour tous les traitements numériques de
données. Depuis le générateur de son — d’une capacité de 8Mo - jusqu’aux filtres, a
I’amplificateur et aux processeurs d’effet, tout I’audio reste dans le domaine numérique, assurant
ainsi une qualité inégalée sans perte de signal ni détérioration de la qualité du son.

Basé sur la technologie de pointe PCM, le systéme de synthése A2 aété développé par Korg afin
de capter I’essence méme du son acoustique et de pouvoir le restituer avec un générateur de sons.
Depuis sa premiére apparition avec la série 01/W ainsi que dans les synthétiseurs X2/X3/XS et
i2/i3, le systeme de synthése Al a véritablement enthousiasmé les musiciens et artistes du monde
entier. Avec le X5DR, vous jouirez d’une variété de sons dont la qualité audio égale voire dépasse
celle des CD.

Les sons multiples vous ouvrent des horizons infinis

Le XSDR contient 430 sons multiples qui sont des formes d’ondes PCM multi-échantillonnées.
Ces sons multiples vous permettent de simuler une gamme impressionnante de sons musicaux
allant de la batterie et percussion aux sons de piano, guitare et trompétes, sans oublier les
synthétiseurs. Le XSDR propose également des sons multiples uniques — tels que Synth et SE
(Special Effect) — qui sont autant d’outils souples et divers permettant des créations absolument
inédites. En fait, le XSDR peut produire une variété de sons virtuellement infinie.

Ces sons multiples peuvent étre utilisés “bruts” ou modifiés par vos soins au moyen d’un VDF
(filtre numérique variable) et d’un VDA (amplificateur numérique variable) puissants. Vous
pouvez également augmenter larichesse d’expression du jeu en modifiant le son avec la fonction
de vélocité ou en réglant la brillance ou la profondeur de vibrato en utilisant la molette de
modulation di clavier maitre.

De vrais ensembles grace a la polyphonie de 64 voix

Le polyphonie de 64 voix du X5SDR vous permet d’enregistrer des arrangements symphoniques
peaufinés en cas de besoin. Des Combinations de plusieurs Programs en mode Multi vous aideront
a amplifier les partitions nécessiteuses en y ajoutant une ou plusieurs couches. Le XSDR est
capable de produire un magnifique son de piano vous permettant enfin d’utiliser la pédale de
maintien a votre guise sans craindre que les autres partitions souffrent d’'un maque de voix.

236 Programs dans les banqués A et G

La banque A contient 100 Programs et la banque G contient 136 Programs compatibles General
MIDI (GM). Vous pouvez sauvegarder vos propres Programs dans la banque A.

Les Programs constituent les sons de base de du XSDR. Vous pouvez jouer différents Programs
dans un morceau en passant simplement de I’'un a 1’autre. Vous pouvez méme les superposer dans
des Combinations.

Cent Combinations font varier les Programs a linfini

11 est possible de stocker jusqu’a 100 Combinations dans votre X5DR. Vous pouvez assigner
jusqu’a 8 Programs a chaque Combination. Avec les Combinations, vous pouvez superposer des
Programs multiples en leur attribuant une plage de valeurs de toucher ce qui vous permet
d’alterner plusieurs Timbres en fonction de la force de frappe (Velocity Window) ou de “splitter”
(diviser) le clavier (Key Window).

Les Combinations sont des outils sonores trés puissants, particuliérement adéquats sur scéne. Les
types de Combinations tels que superposition (Layer), split et changement par toucher (Velocity
Switch) permettent la conswuction de structures de son extrémement variées.
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Les Drum Kits pour tous les styles

Le X5DR vous propose 215 sons de batterie et de percussion trés populaires. Vous pouvez vous
créer deux sets de batteries ou Drum Kits en attribuant un son différent a chaque touche du clavier.
Vous trouverez en outre huit Drum Kits en mémoire morte (ROM).

Apres tout, le rythme d’un morceau repose largement sur le son et la puissance de la batterie. I1
vous suffit donc d’attribuer unson différent a chaque touche du clavier pour pouvoir créer une

grande variété de parties rythmiques de fagcon “authentique™. Vous pouvez également éditer les
sons de percussion au moyen des VDF, VDA ainsi que de processeurs d’effets.

Grand nombre de sons usine: les outils de base

Le X5DR peut faire appe! a différentes sortes de Programs, de Combinations et de Drum Kits qui
se trouvent ou non en mémoire morte (ROM). Il est possible de charger les sons des banques
Preset a et b en mémoire Program et Combination et de les utiliser sur le champ. La fonction
Preset Load sert précisément a charger les données de tous les sons d’usine vers 1’emplacement
choisi.

Grice aux nombreuses fonctions d’édition, il est trés facile de remanier des sons existants de
facon a les adapter a vos morceaux. D’un autre c6té, la confection de vos propres sons risque de
prendre du temps. Souvent, un son Preset (ou d’usine) se rapproche cependant suffisamment de
ce que vous avez en téte pour pouvoir enregistrer I'idée tant qu’elle est encore chaude. Comme
nous I’avons dit plus haut, vous pouvez cependant prendre les sons preset comme point de départ
pour vos propres créations.

Processeurs multi-effets numériques: pour ajouter une dimension
nouvelle a vos sons

Le XSDR contient deux processeurs multi-effets numériques indépendants pouvant produire des
effets tels que réverbération, Delay (écho), EQ (égaliseur), distorsion, haut-parleurs rotatifs etc.
Ces effets viennent a point lorsque vous désirez créer un nouveau son ou ajouter une dimension
supplémentaire a un son existant. Certains effets résultent de I’addition de deux effets ce qui vous
permet, si vous utilisez les deux processeurs numériques multi-effets indépendants, de bénéficier
simultanément de quatre effets indépendants.

Les processeurs d’effets vous permettent d’appliquer des effets et d’éditer des sons directement
sur le X5DR sans avoir recours a des appareils externes. Les réglages de placement sont trés utiles
pour le traitement du son ainsi que pour lui conférer plus de largeur ou de profondeur. Chaque
Program et chaque Combination peut avoir son propre réglage d’effets.

Une vaste plage de types de gammes: bouillon de cultures musicales

Outre les formes d’accords “conventionnelles™ telles que le tempérament égal et le tempérament
pur, vous disposez d’une large palette d’accords. Vous trouverez ainsi les gammes Werkmeister
III, Kirnberger III, arabe et indonésienne. Ces gammes couvrent un grand nombre de genres
musicaux allant de la musique classique a la musique traditionnelle et se révelent particulierement
utiles pour simuler de fagon wrés réaliste des instruments de musique de diverses provenances
ethniques.

La musique occidentale fait généralement appel a un tempérament de 12 demi-tons situés a
distance égale vous permettant de jouer dans n’importe quelle tonalité et d’effectuer des
transpositions a votre gré. Néanmoins, le X5DR vous fournit différentes gammes afin de rendre
le son de certains accords ou de certaines phrases plus prenant encore et de vous permettre de
jouer de la musique en utilisant d’autres tempéraments tels que ceux, subtils et raffinés, utilisés
par certaines musiques traditionnelles.



Fonctions du X50R

Mode Multi pour GM
Comme le XSDR est conforme au standard GM (General MIDI) en mode Multi, il peut servir de
générateur de son pour de la musique informatisée. Vous pouvez également utiliser des morceaux
GM (des données pour un générateur de son GM). Vous pouvez faire appel aux Programs
originaux de la banque A ou aux fonctions Key Window et Velocity Window pour créer des
ensembles extrémement convaincants.
Le XSDR peut étre utilisé comme un générateur de sons GM aux caractéristiques standard. Vous
pouvez également combiner divers Programs et jouer des Programs originaux via un ordinateur.

Equipé d’une interface pour ordinateur
L’interface d’ordinateur vous permet de brancher directement votre XSDR au port série de votre
ordinateur, qu’il s’agisse d’un Apple Macintosh ou d’un compatible IBM-PC.

Le branchement avec un ordinateur peut se faire via une connexion MIDI au moyen d’une
interface MIDI ou directement avec un céble série. Il vous suffit d’utiliser le Korg MIDI Driver
pour régler la transmission des données MIDI 2 partir de la borne MIDI OUT du XSDR
indépendamment du générateur de sons ou de piloter simultanément un autre appareil MIDI.

* Apple, le logo Apple, et Macintosh sont des marques déposées; MIDI Manager et PatchBay sont des marques de
Apple Computer, Inc.

® IBM est une marque déposée d’International Business Machines Corporation.
* MS-DOS et Windows sont des marques de Microsoft Corporation.
® Lesautres noms de produit sont des marques (déposées) appartenant 2 leur détenteurs respectifs.
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Panneau avant

® Touche {COMBI]
@ Touche {PROG]
@ Touche [BANK]/ [PAGE+},touche [PAGE-]
© Touches [+10) [»] et [-10)/ [«]
~@ VOLUME © Touches [+1)/[A] et [-1)[ V7]

HORG
X50R
)
POWER
- J
Qémoin MIDI LO Commutateur d'alimentation
.—@ Ecran LCD —@ Touche [GLOBALJ/ [MULTI}
—@ Prise casque (PHONES)

@ Touche [EDIT]

Couleurs et lettres/chiffres des touches:

Les lettres et chiffres blancs se rapportent aux numéros de Programs/Combinations en modes Program Play et
Combination Play. Les signes bleus, par contre, renvoient aux paramétres que vous pouvez éditer dans les autres modes.

©® VOLUME
Le bouton volume sert a spécifier le volume général du XSDR. (Ainsi, il vous permet de modifier
le volume des bomes OUTPUT en face arri¢re ainsi que de la borne PHONES.)

® Touche [COMBI]
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le mode Combination Play. Si vous appuyez plusieurs
fois sur cette touche, vous sélectionnez I’un des deux groupes de Timbres (1~4 ou 5~8).

@© Touche [PROG]
Appuyez sur cette touche pour sélectionner le mode Program Play.

@ Touches [BANK]/[PAGE+] et [PAGE-]

En appuyant plusieurs fois sur la touche [BANK] en mode Program Play, vous sélectionnez soit
la banque A soit la banque G.

Si vous actionnez cette touche en modes Program Edit, Combination Edit, Multi ou Global, vous
appelez une autre page d’écran. Appuyez sur [PAGE+] pour sélectionner la page suivante, voire
sur {PAGE-] pour sélectionner la page précédente.

© Touches [+10]/[»], [-10]/[«l]
Les touches {+10] et [-10] servent & augmenter ou & diminuer les numéros de Program ou de
Combination par pas de 10 en modes Program Play et Combination Play.

En modes Program Edit, Combination Edit, Multi et Global, [»] et [ @] servent a placer le
curseur clignotant sur le paramétre que vous comptez éditer. Si une fonction se compose de
plusieurs pages d’écrans (et de paramétres), vous pouvez aller a la page précédente ou suivante
en appuyant sur une des deux touches a fleche.



Panneau avant

@ Touches [+1]/[A] et [-1]/[V¥]
En modes Program Play et Combination Play, [+1] et [-1] servent & augmenter ou diminuer le
numeéro de Program ou de Combination par pas de 1.

En modes Program Edit mode, Combination Edit mode, Multi mode et Global mode, ces touches
servent & augmenter ou a diminuer la valeur du paramétre que vous avez sélectionné au moyen du
curseur. Dans ces modes, vous pouvez garder une de ces deux touches enfoncée pendant que vous
appuyez sur I’autre pour accélérer le changement de valeur,

Ces touches vous permettent en outre de répondre aux question qui apparaissent parfois a I’écran.
Lorsque le message “-- OK?" apparait, vous devez donc appuyer sur (A] pour continuer (ce qui
revient a une affirmation) ou sur [¥] pour annuler une opération.

© Touche [GLOBALJ/[MULTI]
Appuyez sur cette touche pour appeler le mode Multi ou Global. Cette touche vous permet en
outre de quitter le mode Multi pour le mode Global et vice versa. En mode Multi, le témoin de
cette touche s’allume, tandis qu’en mode Global, il se met a clignoter.

© Touche [EDIT]
Si vous appuyez sur cette touche en mode Program Play, vous sélectionnez le mode Program Edit.
En mode Combination Play, cette touche vous permet d’activer le mode Combination Edit.

© Touche Power (alimentation)
Cette touche sert 2 metwe le X5DR sous et hors tension.

@ Témoin MIDI

Ce témoin s’allume dés que le X5DR recoit des commandes MIDI via sa borne MIDI IN ou sa
bome TO HOST.

@ LCD (écran)
Cette interface affiche le nom du Program ou de la Combination sélectionné en mode Program
Play ou Combination Play. Dans les autres modes, I’écran affiche les paramétres et leurs valeurs.

® Borne PHONES
C’est ici que vous pouvez connecter un casque (muni d’une fiche mini-jack).
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Face arriere

|—° DC IN I‘O MIDI (IN, OUT, THRU)
T

e MO ey,
oo 1zv ToHoST THRY our M

@ © i i

O

® @ = @
—@ TO HOST Ee OUTPUT (LUMONO, R)

© DCIN
C’est ici que vous devez connecter 1’adaptateur fourni.

Remarque: Utilisez uniquement ['adaptateur fourni avec votre XSDR. L’utilisation d’autres
adaptateurs risque de l'endommager!

@ MIDI (IN, OUT, THRU)
Voici les bornes servant a la communication MIDI de votre XSDR avec d’autres instruments. La
borne MIDI IN sert a recevoir des commandes venant d’autres instruments, tandis que MIDIOUT
transmet les commandes originaires du X5DR. La borne MIDI THRU, quant a elle, a comme
unique fonction de transmettre les données regues via la borne MIDI IN a d’autres instruments.

© OUTPUT (L/MONO, R)
Ces bornes jack 1/4” doivent étre reliées a vos baffles actifs, votre amplificateur, une console de
mixage ou un enregistreur multi-pistes. Si I’amplificateur etc. est mono, utilisez uniquement la
borne L/MONO du X5DR.

© TO HOST

Cette borne sert a relier votre appareil a un ordinateur. I! vous faut pour cela un cable spécial
(AG-001/002/003), disponible en option. De cette fagon, vousn’avez pas besoin d’interface MIDI
sur votre ordinateur.

vi
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A propos de ce manuel

A propos de ce manuel

Afinde vous faciliterla vie, ce manuel comprend plusieurs chapitres que vous pouvez lire lorsque
vous désirez en savoir plus sur 1’une ou I’autre fonction.

Prise en main

Ce chapitre explique comment connecter et manipuler le XSDR. Il comprend deux parties, a
savoir “ Utilisation d'un clavier” (page 1) et * Utilisation d’un ordinateur/séquenceur” (page 9).
11 est clair que vous aurez uniquement besoin de la section “ Utilisation d’un clavier” si vous
comptez vous servir du X5DR comme générateur de sons que vous pilotez a partir d’un clavier
maitre MIDI. La section “ Utilisation d’un ordinateur/séquenceur”, par contre, vous explique
comment tirer parti des capacités multitimbrales de votre X5DR.

Manuel de base

Ce chapitre décrit la configuration et les modes du X5DR. Lisez-le aprés avoir pris connaissance
des rudiments décrits dans le chapitre Prise en main. Dans cette partie, vous apprendrez également
aéditer des Programs et a créer de nouveaux sons. Ce chapitre vous donnera des conseils pratiques
pour tirer parti de votre X5DR.

Reference Guide

Ce chapitre vous propose une description détaillée de tous les paramétres ainsi que de tous les
modes.

<<A propos du MIDI>>

Dans ce manuel, nous partons du principe que vous avez du moins une connaissance de base du
systeme MIDI. Sile X5DR est votre premier module, commencez peut-étre par lire le chapitre 5.
“MIDI” en page 66.

Utilisation du XSDR | | Utiisation du XSDA
comme générateur :?m;e a|m°du'e m:':]
de sons additionnels | | ttimbral - avec

X ordinateur ou
pour votre clavier g
séquenceur

Prise en main

Utilisation d'un clavier

Utilisation d'un ordinateur/
séquenceur

Manue! de base

Manuel de référence

Remarque: Les noms de Program, de Combination et de Multi qui apparaissent a l'écran sont
des noms imaginaires qui ne reflétent donc pas le contenu de la mémoire du XSDR.

xi



A propos de ce manuel

xii



Prise en main

Prise en main

Utilisation d’un clavier

Connexions

f
i Si vous désirez utiliser un casque,
ConneXIon secteur reliez-le a la borne PHONES en

face avant.

Reliez la petite fiche a la
bome DC IN en face arriére et
connectez I'adaptateur & une

Utilisation
d'un clavier

——

prise murale.
e afiemca o
i
Adaptateur des ruptures
accidentelles.
Casque
- J
|
n oo
° 00
t ¢
R L/MONO
Cable MIDI
Pédale de volume Commutateur au pied
MIDI QUT XN 66o Baffles actifs
= — (p- ex. PM-15)
EH =] fom o8 semes S
= L - = =i
u u Connexions audio

Clavier MIDI
. 3 . Reliez les sorties (OUTPUT)
COI’II’\GXIOH a un clavier MIDI avec un amplificateur ou des
Utilisez un cable MIDI pour relier la borne MIDI| | baffles actifs.
OUT du clavier a la borne MIDI IN du X5DR. * Connectez uniquement la
* Voyez “Réglages du clavier” en page 2. borne L/IMONO lorsque votre
ampli etc. est mono.

Baffles actifs/amplificateur stéréo
Pour obtenir le meilleur résultat sonore, nous vous conseillons d'utiliser des baffles actifs (tels que des
PM-15). Ce sont la des hauts-parleurs avec amplificateur incorporé. Si vous préférez utiliser un
amplificateur ou tout autre dispositif (radiocassette stéréo etc.), il convient de relier les sorties du X5DR
aux entrées “LINE IN” ou “AUX IN” de ces appareils.
Méfiez-vous d’'un volume trop important lorsque vous reliez votre X5DR & une chaine HiFi car
cela risque d’endommager vos baffles.
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Reéglages du clavier

Servez-vous des réglages de transmission suivants pour le clavier lorsque vous désirez piloter le

X5DR. Voyez aussi le manuel du clavier utilisé a cet effet.

* Le X5DR estun expandeur (module) MIDI qui regoit des données venant d’autres instruments
ou appareils MIDI (tels un clavier, un ordinateur ou un séquenceur). Auwement dit, il vous faut
une source de données pour que le X5DR fasse de la musique. Voyez aussi le chapitre
“Utilisation d’un ordinateur/séquenceur” en page 9 pour plus de détails concernant
I’utilisation du X5SDR avec un ordinateur ou un séquenceur.

Canal de transmission MIDI

Faites en sorte a ce que le clavier transmette sur un seul canal et que ce canal porte le n® 1. Si vous
désirez utiliser un autre canal MIDI sur votre clavier MIDI, vous devez sélectionner le canal de
réception du méme numéro sur votre X5DR.

* S’il vous est impossible de sélectionner un autre canal MIDI sur votre clavier (s’il n’est pas
doté d’une fonction vous permettant de spécifier le canal de transmission), choisissez le méme
numéro pour le canal Global du X5DR que celui sur lequel le clavier sransmet ses commandes.

Filtre de données MIDI
Certains instruments MIDI permettent de transmettre différentes sortes des données MIDI.
Votre X5DR vous permet de recevoir les données suivantes:

@ Note enclenchée/éteinte (commande de note) --- les commandes de base pour la transmission de
données MIDI.

@ Changements de programme --- servent a sélectionner d’autres sons/mémoires.
@ Commandes de contréle --- commandes servant a rendre votre jeu plus expressif.

@ Pitch Bend --- effet de hauteur (Joystick, roue, molette) permettant de modifier la hauteur des notes
que vous jouez.

@ Aftertouch (pression de canal) --- informations a propos de la pression que vous exercez sur les
touches apres les avoir attaquées.

» Notez que certains claviers ne peuvent pas transmettre toutes ces commandes. Il est clair que
le X5DR ne pourra exécuter que les commandes que le clavier est 8 méme de transmettre.
Ainsi, lorsque vous utilisez un clavier (un piano numérique par exemple) qui n’est pas doté de
molette etc. Pitch Bend, vous ne pouvez pas tirer parti de cette fonction de votre X5DR.
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Audition des démos

Le X5DR vous propose deux morceaux de . A

démonstration qui illustrent ses possibilités. Mise sous/hors tension

Vous pouvez les écouter sans avoir recours Appuyez sur la touche POWER pour mettre le

a d'autres appareils. X5DR sous tension. Appuyez une deuxiéme fois
sur cette touche pour mettre le X5DR hors tension.

.

=
©
£
c
(7
()
(2]
=

Veillez a toujours éteindre I'amplificateur

o
ou les baffles actifs avant la mise sous
- tension du X5DR.
Comment régler le volume KSR R
Utilisez le bouton VOLUME pour régter le volume de = - - :S:S;;S’;r
sortie du X5DR. Lors de la mise sous tension, le X5DR '
* Ce faisant, vous réglez aussi le volume dans le vous souhaite d'abord la bienvenue,
casque. aprés quoi I'écran affiche la page du

mode Combination Play.
[ VOLUME

C)C)C)C)C‘_) Nane

1 EOIT umau PAGE. .‘ﬂ '| POWER

C)CDDD(:) =2

e E——

|
Audition des morceaux de démonstration

Demo Song 1: AROUND THE WORLD By Stephen Kay
Demo Song 2: WE'VE GOT DREAMS By KORG Inc.

H Mode Combination Play ]

M Manipulation en mode Demo
Apreés la mise sous tension, le XSDR séiectione

Demo Song 1: AROUND THE WORLD

automatiquement le mode Combination Play. —Demo Song 2: WE'VE GOT DREAMS
P
v 5
[an] el e e
cousl PROG B qo o1 ~Appuyez sur un de
W Pour sélectionner le mode Demo = e e g, :f%:g”f: €5 Rout
r
Appuyez simultanément sur [COMBI] et [EDIT). HC) F oOoOoo reproduction.
A T WS 7
) "' Dern Plas > '— Répétition des deux morceaux de
(:) G e J o Frese g ks démonstration.
PADG  BANK . B il il . .
pace, v "=_ ey Reproduction des deux morceaux de démonstratio {1 et 2) n.
o7 S5 ™% % 1 En mode Demo, quatre
D ([a») (D OO amdinase met;e?ﬂ A E Pour lancer la reproduction;
T T clignoter. Appuyez sur [COMBI] pour lancer |a reproduction du
L — premier morceau Demo.
Appuyez sur [PROG] pour écouter le deuxieme
v morceau Demo.
— * Appuyez sur [EDIT] pour écouter d'abord le
B Pour quiner le mode Demo: premier, puis le deuxime morceau Demo.
Appuyez sur une de ces touches aprés avoir arrété fa Appuyez sur [GLOBALY/ [MULTI] pour mettre la
reproduction. K reproduction des deux morceaux Demo en boucle.
1
e : ) =] Pourarréter 1a reproduction:
%’ % k Appuyez sur n'importe quelle touche pour arréter

la reproduction.

———
€O GLOBAL | PAGE: %

- " Le X5DR quitte le mode Ecoutez les morceaux de démonstration pour
JC) g:) oo Demo pour se rendre en découvrir la qualité sonore ainsi que l'expressivite
b mode Combination Play. de votre X5DR.
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Ecoutons quelques Programs

Le X5DR vous propose deux types de sons: des Programs et des Combinations. Ecoutons d’abord

quelques Programs.

mllode Program Play

mode

ABE: Pipebreans

L l-Nom du Program
N2 du Program
Banque

En mode Program Play, vous pouvez piloter (jouer) des
Programs. Appuyez sur la touche [PROG] pour appeler ce

L’écran affiche la banque Program
(A ou G) ainsi que le numéro
et le nom du Program sélectionné.

HORE
XS5DR
FOWER

MIDI IN
MIDI OUT
=N

Il

Clavier MIDI

E Sélection de Programs (1)

Utilisez les touches {BANK], [+10)/[-10] et
[+1)/[-1] pour sélectionner des Programs.

— En appuyant plusieurs fois sur [BANK], vous
sélectionnez tantdl fa banque A, tantét la
banque G.

~——a————A——f——— Appuyez sur (+10)/[-10] pour
T ' o avancer ou reculer de 10

Sélection de Programs (2)

Il est également possible de sélectionner des
Programs en transmettant des changements de
programme et des messages de sélection de
banque a partir de votre clavier MIDI ou
ordinateur/séquenceur.
Tant que la banque A est sélectionnée:
Les numéros de programme 0~99 sélectionnent les
Programs ADO~A99.
Tant que la banque G est sélectionnée:
L.es numéros de programme 0-127 servent & sélectionner
les Programs GO1-G128.
* Pour sélectionner les Programs G129~G136, vous devez
aussi transmettre un message de sélection de banque.
* Pour changer de banque (A ou G), vous devez
transmettre un message de sélection de

bangue. (Voyez pages 22 et 69).

4
(e R e | .
A IR Programs a la fois.

coMB  PROG

= T Tt
OO Ok
A

Appuyez sur {+1)[-1] pour
sélectionner le Program
suivanyprécédent.

Le X5DR vous propose 100 Programs en banque
A (A00~A99) et 136 Programs en banque G
(G01~G136), soit 236 Programs en tout.

Banque G
G01-136

Banque A
A00-99

Ecoutez les Programs en jouant chaque fois

quelques notes aprés les avoir sélectionnés.

* A lalivraison, la banque A du X5DR contient
les Programs Preset. (Voyez pages 20 et 158).
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Au cas ou vous n’entendriez rien:

Si le XSDR ne reproduit pas les notes que vous jouez sur votre clavier MIDI ou s’il est impossible
de sélectionner d’autres Programs, vous avez intérét a vérifier les points suivants:

Le X5DR reste muet:

@ Vérifiez s’il est possible d’auditionner les démos. Si tel n’est pas le cas, commencez par vérifier
le volume de sortie du X5DR ainsi que le volume du baffle actif ou de I’amplificateur stéréo. Voyez
si le cdble audio est connecté de fagon correcte.

=
©
=
<
()
o
)
‘=
o

@ Si les démos sont bien reproduites, vérifiez si le XSDR se trouve en mode Program Play. En mode
Demo il est en effet impossible de piloter des Programs.

|
—_——
———

@ Vérifiez les connexions des cables MIDI et le canal de transmission MIDI du clavier que vous
utilisez pour piloter le XSDR. De préférence, choisissez le canal de transmission n°l sur votre Utilisation
clavier. Si vous ne pouvez pas sélectionner le canal de transmission sur votre clavier (s’il est fixe),  [dunclavier
modifiez le canal de réception du X5SDR au moyen de la fonction 2A MIDI GLOBAL du mode
Global. (Voyez la page 153).

Impossible de sélectionner des Programs:

@ S’il vous est impossible de sélectionner des Programs via MIDI, vérifiez d’abord si le clavier ou
le séquenceur peut les transmettre. Il existe en effet des claviers MIDI permettant le filtrage de la
transmission de changements de programme. D’autres ne peuvent pas transmettre de messages de
sélection de banque et certains transmettent des messages de sélection de banque que le XSDR ne
comprend pas. Vérifiez la fonction de transmission sur votre clavier.

@ Le XSDR est dot) d’un filtre MIDI qui permet d’empécher la réception de changements de
programme de messages de sélection de banque. (Au départ, il regoit les deux.) Si le XSDR ne
répond pas aux changements de programme et/ou aux mesages des sélection de banque, vérifiez
le réglage du parametre 2C MIDI FILTER en mode Global. (Voyez la page 154.)

Exemples de Programs

Le X5DR vous propose 100 Programs (A00-99) dans la banque A et 136 Programs (GO1~136)
dans la banque G. Sélectionnez quelques-uns de ces Programs — tout en jouant chaque fois
quelques notes. Les exemples suivants illustrent bien le caractere sonore unique du XSDR. Nous
vous conseillons d’écouter les Programs suivants:

A01:X Piano

Ce Program constitue une simulation réaliste d’un piano acoustique — vous retrouverez
méme les marteaux qui caractérisent bien siir la sonorité d’un piano acoustique. Ecoutez a
quel point le volume et le timbre dépendent de votre force de frappe (le toucher, une valeur
pouvant étre traduite en commandes MIDI). Lorsque vous frappez fort, le son devient
brillant, tandis qu’il devient plus sourd et plus rond lorsque vous effleurez les touches du
clavier. Cette simulation s’étend sur toute la tessiture du piano, donc aussi bien sur les notes
graves quelque peu métalliques que sur les notes aigués bien plus bréves. La polyphonie de
64 voix du X5DR vous permet méme d’utiliser la pédale comme bon vous semble.

A02:BigStrings
Ce Program évoque la sonorité digne d’un ensemble a cordes (dont un violon, un alto et un
violoncelle). L’attaque de ce son est fonction de votre force de frappe. Ainsi, lorsque vous
attaquez les touches légerement, I'attaque devient plus lente, tandis qu’un toucher plus
rigoureux rend I’attaque plus rapide. De plus, un toucher plus rigoureux ajoute le léger
grincement typique de I’archet sur les cordes. Inutile de vous dire que ce son est trés réaliste.

A08:Xanalog
Voici un son de cuivres (de trompette ou de trombone) synthétiques rappelant un synthé
analogique. Ce genre de son est souvent appelé Synth Brass. Une fois de plus, le volume et
le timbre dece son suivent bien les variations de toucher et le son change en fonction de la

5
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hauteur des notes que vous jouez. Ce Program est particulierement utile pour jouer des
accords. Bien que le X5DR soit entierement numérique, il convient a merveille pour recréer
des sons “analogiques™ d’une chaleur inégalée.

A09:[KrazyKit]
Voici un Program pour des partitions de rythme (un Drum Program, comme on dit), ce qui
signifie que chaque note pilote un autre son de percussion. Le Program A09:[KrazyKit]
contient non seulement des sons de percussion mais aussi des voix humaines et des effets
sonores. Ainsi, lorsque vous jouez lanote C3, le son que vous pilotez ne s’arréte pas aussitdt
— le volume diminue plut6t graduellement. Pour étouffer ce son, il vous suffit d’appuyer sur
le B2 (la touche qui se trouve a gauche du C3).

A17:Velo Flute

Ce Program de fiiite est plutdt unique en son genre. Pour en modifier I’expression, il suffit
d’attaquer les touches de fagon plus moins forte. Il est également possible d’ajouter du
vibrato en transmettant des commandes de modulation au X5DR.

A37:FreshWaves

Ce Program comprend une attaque étincelante ne pouvant étre obtenue que sur un synthéti-
seur numérique. Ce Programen estun bel exemple. En jouant sur I’ Aftertouch, vous pouvez
rendre le son plus brillant. En fait, vous pourriez vous servir de ce son pour jouer des parti-
tions de piano numérique.

A84:FeedbackGt

Voici une guitare saturée (rappelant bien siir un ampli a lampes fonctionnant a plein régime)
avec la rétroaction typique. Ce son convient a merveille pour des solos de guitare et peut

encore étre rendu plus réaliste avec un peu de modulation et de Pitch Bend. L’effet Delay
est bien sfir obligatoire pour ce genre de son.

A90:Universe X

Ce son de synthé fabuleux constitue une combinaison du son doux d’une chorale de femmes
avec un son étincelant pourvu de trémolo. Il pourrait vous servir de base pour la program-
mation d’autres sons de ce genre en utilisant d’autres formes d’onde.

Les Programs dont nous venons de parler ne constituent bien slir qu’une sélection des Programs
Preset (d’usine). N’hésitez donc surtout pas a découvrir les autres Programs dont nous n’avons pas
parlé ici. Ce n’est en effet qu’a ce moment-la que le XSDR vous épatera vraiment.

<<A propos des Drum Kits>>

Les Programs suivants font appel a des Drum Kits: A09:{KrazyKit], A 19:{ComboKit] ainsi que
G129:GM Kit~G136:Orch Kit.

Un Drum Kit est un Program qui affecte différents sons aux différentes notes (touches). De ce fait,
un Drum Kit vous donne accés a bon nombre de sons, bien que cela signifie qu’il vous sera
impossible de jouer des mélodies. Le XSDR vous propose 8 Drum Kits en mémoire morte (ROM)
et deux Drum Kits en RAM (mémoire vive). Pour avoir accés a un Drum Kit, il suffit de
sélectionner un Program auquel est affecté un Drum Kit. (Pour ce faire, vous sélectionnez
DRUMS pour le parametre 0A OSC Mode et choisissez ensuite le Kit désiré au moyen du
parametre 1A OSC1 SOUND.) (Voyez page 54, 81, 82). Il est également possible d’affecter
d’autres sons aux notes et d’en modifier 1’aspect sonore en mode Global. (Voyez page 54, 160).

<<A propos des données d’usine (Preset)>>

Le X5DR contient une kyrielle de sons préprogrammés d’une qualité inouie. 1l existe en fait deux
types de données préprogrammées, PRE-a et PRE-b, vous proposant chaque fois 100 Programs,
100 Combinations et 2 Drum Kits. Les données de la banque PRE-a contiennent les sons d’usine
directement accessibles. Pour avoir accés aux sons de la banque PRE-b, vous devez d’abord les
charger. Voyez “Chargement des données Preset (d’usine)” en page 20, 158 pour davantage de
renseignements.
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Piloter des Combinations

Les Combinations constituent un autre type
quelques-unes de ces Combinations. Notez

de sons du X5DR. Nous vous proposons de découvrir
que les Combinations sont composées de plusieurs

Programs. Ainsi, il serait possible d’alterner entre plusieurs Programs en modifiant votre force de
frappe. D’autre part, vous pouvezutiliser les Combinations pour créer des sons plus complexes en

superposant plusieurs Programs.

n Mode Combination Play

En mode Combination Play, vous pouvez pilote

Combinations. Appuyez sur [COMBI] pour sélectionner ce

B Quest-ce qu'une Combination?

Une Combination est un “son” qui peut
consister en huit Programs. Les
Combinations permettent de:

* Rendre le son plus complexe grace a la

r des

mode. ) superposition (Layer) de plusieurs
P — Le symbole “*" signifie que Programs.
Numéro de Combination les Timbres 5-8 sont affichés. +Pi iffé
| Nom de la Combination () X Piloter différents sons selon Ia_hauteur
S Covies ~ des notes que vous jouez (Spiit).
6 SalarF lare PR:SolarFlare * * Piloter différents Programs en variant la
H39 A% Al A33 ¢ > A7S OFF A7a AZ8 force de frappe (Velocity Switch).

Programs aifectés aux Timbres 1~4

Programs aﬂectés aux
Timbres 5~8.

Essayez plusieurs “registres” (zone de
clavier) et différentes valeurs de toucher.

VoLume

SR

o

PRI

EDIT  GLOGAL PAGE-
MULTI

PPDDD

MID1 IN

MIDI QUT

s

I

=

=P
-dml

Clavier MIDI

| =
‘®
£
c
o
o
2
o

Utilisation
d'un clavier

ESélection de Combinations (1)

Utilisez les touches [+10)/[-10] et [+1)/[-1] pour
sélectionner des Combinations.

Appuyez sur [+10)/[-10] pour
avancer ou reculer de 10
Combinations a la fois.

EOT  GLOBAL PAGE.
n

Sélection de Combinations (2)

Il est également possible de sélectionner des
Combinations en transmettant des changements
de programme & partir de votre clavier MiDI ou
ordinateur/séquenceur.

Les numéros de programme 0~99 sélectionnent
les Combinations 00~99.

Appuyez sur [+1)/[~1] pour
sélectionner la Combination
suivante/précédente.

OO
I

Le X5DR vous propose 100 Combinations (00~99).

Combinations
00-99

Ecoutez les Combinations en jouant chaque

fois quelques notes apres les avoir

sélectionnées.

* Lors de la livraison, la banque A du XSDR
contient les Combinations Preset. (Voyez
pages 20 et 158).
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Exemples de Combinations

Le XSDR est doté de 100 Combinations (00~99). Sélectionnez quelques Combinations et jouez
quelques notes pour les auditionner. Voici quelques exemples que nous tenions a vous conseiller:

12:Wind—Orch
Cet orchestre comprend des instruments a vent, des cordes et des timbales. En frappant
légerement, vous pilotez uniquement les instruments a vent, tandis qu’un toucher plus
rigoureux ne pilotera plus que les cordes. De ce fait, vous pouvez jouer des deux “inswu-
ments” différents en variant la force de frappe au moment ol vous comptez changer d’ins-
trument. Les timbales et les cymbales ne sonneront que si vous attaquez les touches du bas
registre suffisamment fort. Cette Combination illustre donc la possibilité de piloter diffé-
rents sons en fonction de la force de frappe.

15:<The East>

Voici une Combination orientale consistant en un Koto (espéce de harpe), un Shakuhachi
(fitite), un Gamelan ainsi que des sons de gong. Cette Combination convient méme pour de
brefs interludes car les instruments qu’elle contient sont suffisamment exotiques pour ren-
dre intéressante n’importe quelle phrase. Une fois de plus, le timbre change en fonction de
la force de frappe et de la hauteur des notes que vous jouez.

26:Cathedral

Voici un orgue de cathédrale. Son caractére onctueux provient de la superposition de plu-
sieurs Programs. Notez que vous pouvez “amplifier” n’importe quel son en mode Combi-
nation en superposant plusieurs Programs comme c’est le cas ici.

39:<<<Hell>>>

Sans doute le nomde cette Combination vous donne-t-il déja une petite idée quant au carac-
tere de cette Combination. En fait, elle vous permet de piloter plusieurs sons de batterie, des
effets sonores et méme des voix humaines. Il est tout a fait possible de superposer des Drum
Programs et des Programs “normaux”, question de varier un peu I’ensemble en fonction des
notes que vous jouez. La Combination suivante, 40:<<Heaven>>, constitue plus ou moins
I’antithése de cette Combination. Comparez-la a la présente Combination pour découvrir
I’étendue des possibilités dont vous disposez avec le XSDR.

49:RapToolKit
Cette Combination vous propose une batterie, une basse, une guitare et des effets sonores.
Vous pouvez piloter la batterie de la main gauche et jouer la basse ainsi que la guitare de la
maindroite. Aumilieu, le timbre est fonction de la force de frappe (dutoucher): en frappant
légerement, vous pilotez la basse. Dés que vous frappez plus fort, vous entendrez la basse
ainsi que la guitare. Le son “scratch” et le coup de I’orchestre sont affectés au registre supé-
rieur.

51:Bs/EP&Str
Voici une combinaison de basse, de piano électrique et de cordes. Le Program de basse est
affecté au registre grave, tandis que le piano électrique et les cordes peuvent étre pilotés
avec les touches du milieu et du registre supérieur. Ainsi, vous pouvez piloter les différents
sons des mains gauche et droite, ce qui est bien utile si vous faites de la scéne. La Combi-
nation 81:Bass/Piano vous propose une basse acoustique et un piano a queue.

Les Combinations dont nous venons de parler ne sont bien siir que quelques exemples de la
richesse que le XSDR vous propose rien qu’en mémoire PRESET-a. Aussi, vous auriez tort de ne
pas continuer & découvrir les Combinations dont nous n’avons pas parlé ici.
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Connexions

Connexion secteur

Reliez la petite fiche a la
borne DC IN en face arriére et
connectez I'adaptateur a une
prise murale.

2

Enroulez le cable autour

Prise murale

des ruptures
accidentelles.

de ce crochet pour éviter

; 3 Utilisation d’un ordinateur/séquenceur

4 . . . are

Si vous désirez utiliser un casque,
reliez-le a la borne PHONES en
face avant.

.y

@0..@

Cable MIDI ou série

MIDI OUT

Ordinateur
IBM PC (ou compatible)
Apple Macintosh

Ordinateur/
séquenceur

PHONES

Casque
. J
|
6 ks
L 1@
q i UMONO
60 o 00 o Baffles actifs
{p. ex. PM-15)
{ows] [a==]

Connexions audio

Connexion a un ordinateur

il existe deux fagons de relier votre ordinateur ou
séquenceur au X5DR: “Connexion via MIDI” et “Connexion
d'un ordinateur IBM PC (ou compatible)"/“Connexion d’un
Apple Macintosh”, pages 10~13.

Reliez les sorties (OUTPUT)

avec un amplificateur ou des

baffles actifs.

* Connectez uniquement la
borne L/MONO lorsque votre
ampli etc. est mono.

Baffles actifs/amplificateur stéréo

Pour obtenir le meilleur résultat sonore, nous vous conseillons d'utiliser des baffles actifs (tels que des
PM-15). Ce sont la des hauts-parieurs avec amplificateur incorporé. Si vous préférez utiliser un
amplificateur ou tout autre dispositif (radiocassette stéréo etc.), il convient de relier les sorties du X5DR

aux entrées “LINE IN” ou “AUX IN” de ces appareils.

Méfiez-vous d’un volume trop important lorsque vous reliez votre XSDR a une chaine HiFi car

cela risque d’endommager vos baffies.

=
@
£
c
[
(3
(2]
=
o

Utilisation

dun
ordinateur/

séquenceur
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Comment connecter l'ordinateur ou le séquenceur

1l existe deux fagons de relier votre XSDR a un ordinateur: en utilisant un cible MIDI, ce qui
nécessite souvent une interface MIDI, ou au moyen d’un cable série permettant une connexion
directe entre le X5SDR et I’ordinateur. Voyez la section qui s’applique a votre cas particulier. Si
vous utilisez un séquenceur “hard”, il suffit de lire tout ce qui a trait au MIDI.

@ Connexion a un séquenceur MIDI --- “Connexion via MIDI” en page 11
@ Connexion aun ordinateur (au moyen d’une interface MID]) ---““Connexion via MIDI” en page 11
@ Connexion 3 un ordinateur IBM PC ou compatible (au moyen d’un cable série) --- ““Connexion

d’un ordinateur IBM PC (ou compatible)” en page 12

@ Connexion & un ordinateur Apple Macintosh (au moyen d’un céble série) ---“Connexion d’un

Apple Macintosh” en page 13

Pour la connexion directe & un ordinateur

En reliant votre XSDR 2 un ordinateur au moyen d’un cable série, vous pouvez piloter le XSDR
a partir de votre ordinateur. De plus, vous pouvez piloter d’autres appareils MIDI a partir de
I’ordinateur en vous servantdu XSDR comme interface MIDI.

Vous pouvezbrancher les types d’ordinateurs suivantsa votre XSDR en vous servant du cable ad

hoc (voyez 12~13).

IBM PC (compatible):  Kit de connexion disponible en option AG-001 (cables, logiciel
“KORG MIDI Driver”)

Apple Macintosh: Kit de connexion disponible en option AG-002 (cables, logiciel
“KORG MIDI Driver™)

Il n’est pas exclu que vous ne puissiez procéder a ces connexions: tout dépend du modéle de
I’ordinateur ou du type de logiciel utilisé sur I’ordinateur.

* Ne branchez pas le XSDR a un seul appareil externe en utilisant simultanément la borne MIDI
OUT et TO HOST. Veillez bien a n’utiliser qu'une seule borne.
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Connexion via MIDI

Pour pouvoir connecter un séquenceur MIDI ou un ordinateur muni d’une interface MIDI a votre
XSDR, il vous faut des cibles MIDI que vous devez relier a la borne MIDI OUT du séquenceur
ou de I'ordinateur (voire son interface MIDI) et & la borne MIDI IN du X5DR.

=
©
£
c
()
o
(7]
=
o

=] fom o seme8 F

Ordinateur/ségquenceur Clavier MIDI MIDI OUT

[ Utilisation
MID! IN dun
([ ——— ordinateur/

-‘ Interface MID{ ]’ — séquenceur
MIDI OUT
o MID! IN
D ———]

i ——) ' = & @ @ @m6©

Branchez la borne MIDI OUT de votre clavier MIDI a la borne MIDI IN de I’ordinateur ou du
séquenceur — en utilisant bien stir des cibles MIDI. Si vous programmez la musique sur votre
séquenceur ou ordinateur, vos n’avez bien siir pas besoin de clavier MIDI.

Si vous voulez connecter d’autres instruments MIDI, vous devez relier leur borne MIDI IN ala
borne MIDI OUT du séquenceur ou de 1’ ordinateur (toujours son interface MIDI), voire a laborne
MIDI THRU du X5DR. Voyez “MIDI” en page 66 pour davantage de renseignements concernant
la borne MIDI THRU.

« N’oubliez pas non plus de voir dans le manuel de I’interface MIDI comment connecter cette
derniere a I’ordinateur et quels sont les réglages requis pour pouvoir I’utiliser.

1
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Connexion d’un ordinateur IBM PC (ou compatible)

Branchez le port série (COM) de I'ordinateur IBM PC (ou compatible) a la borne TO HOST de
la XSDR en vous servantd’un cable série (AG-001, disponible en option).

BB =] jsmess 3

P

Clavier MID} a MIDi OUT

1BM PC (compatible)
—_— Autre instrument MIDI

MIDI OUTS MIDI IN
- v

PR
e

©5 @-@OB 06
1® @ ®

COM
Cable série (AG-001)

Pour transmettre des données (comme par exemple des données SysEx) au départ de la borne TO
HOST du X5DR vers I'ordinateur, réglez ta fonction 2B EXT OUT SEL du mode Global sur PCIF
(voyez page 14).

« Il n’est pas exclu que vous ne puissiez procéder & cette connexion: tout dépend du modéle de
I’ordinateur ainsi que du type de logiciel de séquenceur. Ainsi, un logiciel d’application qui
n’est pas compatible avec Windows MME (MultiMedia Extensions) ou Windows 3.1 (sauf
ceux congus spécifiquement pour le XSDR) ne vous permettra pas d’effectuer cette connexion.

* Sil’ordinateur dispose d'un port série de 25 broches, utilisez un adaptateur 9—25 broches
(AG-004, disponible en option).

Mettez {e parametre OD PC I/F CLK du mode Global sur “38.4kBPS” (voyez page 14).

Si vous utilisez cette connexion sous Windows MME ou Windows 3.1, vous devez installer le
Korg MIDI Driver. Voyez page 176 pour en savoir davantage sur I’installation.
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Connexion d’un Apple Macintosh

o
Reliez le port modem ou le port de I'imprimante de votre Apple Macintosh a la borne TO HOST ©
de votre X5DR au moyen d’un cable série (AG-002, option). =
=
(1))
e e e
5
EE | [=] fesmans 5 2
‘I,' o
Clavier MIDI a MIDI OUT
Apple Macintosh W
o — I Autre instrument MIDt ! d'un
ordinateur/
R Iséquenceur
Port modem ou imprimant e i

A ]
Cable série (AG-002)
- MIDI OUT MIDIIN
) TO HOST 2 %

i =] ——

oc 2w 0 o8 e

8696 65

Pour pouvoir transmettre des données 2 partir de la borne TO HOST du X5DR au port série de

l'ordinateur, vous devez mettre le parametre 2B EXT OUT SEL du mode Global sur PCIF. (Voyez

page 14.)

¢ ]Il est possible que vous ne puissiez réaliser cette connexion: tout dépend du modele
d’ordinateur ainsi que du type de logiciel.

» Si votre logiciel de séquenceur dispose d’un réglage d’horloge, réglez le paramétre en question
sur [MHz.

Mettez 0D PC I/F CLK du mode Global sur “31.25kBPS” (voyez page 14).

L’installation du Korg MIDI Driver permet a la X5DR de transmettre via MIDI les reeglages du
générateur de son interne indépendamment des données MIDI OUT. De ce fait, vous pouvez
utiliser le X5SDR comme interface MIDI entre I’ordinateur et la périphérie MIDI. Voyez page 179
pour en savoir davantage sur ’installation,

13
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Réglages pour le pilotage (a partir) d'un ordinateur

Si vous avez relié votre XSDR 2 un ordinateur (en vous servant d’un cable ad hoc), il vous faut
spécifier les valeurs des parameétres Computer Select (transfert de données du/vers I’ ordinateur)
et External Out Select (borne de sortie du XSDR).

Choix de l'ordinateur (0D PCI/F CLK du mode Global)

© Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global.

® Appuyez sur [PAGE-} pour sélectionner 0A MASTER TUNE.

© Appuyez quatre fois sur [P] pour sélectionner la page 0D PC I/F CLK.
O Servez-vous des touches [A] et [¥] pour entrer la valeur.

e Appuyez quatre fois sur [p].

Sélectionnez 31.25kBPS ou 38.4kBPS.

Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-]

0Appuyez sur [GLOBAL] pour sélectionner le mode Global.

Si vous utilisez un ordinateur IBM PC ou compatible, vous devez mettre ce paramétre sur
38.4kBPS. Si, par contre, vous travaillez avec un Apple Macintosh, vous devez mettre ce
paramétre sur 31.25kBPS.

Choix de la sortie du X5DR (2B EXT OUT SEL du mode Global)

© Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global.
Latouche [GLOBAL] vous permet de sélectionner aussi bien le mode Global que le mode Multi.
Si le XSDR se trouve en mode Multi (le témoin de la touche est allumé), vous devez encore une
fois appuyer sur [GLOBAL] pour vous rendre en mode Global (le témoin se met a clignoter).

@ Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour sélectionner 2A MIDI GLOBAL.
® Appuyez deux fois sur [»>] pour sélectionner la page 2B EXT OUT SEL.

O Servez-vous des touches [A] et [¥] pour choisir la fonction.

Q Appuyez deux fois sur [»].
Sélectionnez MIDI ou PCIF.

U U — —

oom roo Jomll e Jl 2| | oce ex out el
= e || PCIF
anYen) =

A
Appuyez sur {PAGE+] ou [PAGE-]

o Appuyez sur [GLOBAL] pour sélectionner le mode Global.

Sélectionnez “MIDI” si le XSDR doit transmettre ses données via la borne MIDI OUT ou “PCIF”
si le XSDR doit transmettre ses données via la borne TO HOST.
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Audition des démos

Le X5DR vous propose deux morceaux de
Jdémonstration qui illustrent ses possibilités.
Vous pouvez les écouter sans avoir recours
a d'autres appareils.

Mise sous/hors tension

Appuyez sur la touche POWER pour mettre le
X5DR sous tension. Appuyez une deuxieme fois

sur cette touche pour mettre le X5DR hors tension.

=
©
=
=
)
)
7]
‘T
o

Veillez & toujours éteindre I'amplificateur
ou les baffles actifs avant la mise sous
tension du X5DR.

XTPR 99:SclarF lare
AT }

Comment régler le volume
5 A38 ARSI AL3 A33 Utilisation

Utilisez le bouton VOLUME pour régler le volume de dun

sortie du X5DR. Lors de la mise sous tension, le X5SDR Co=d
* Ce faisant, vous réglez aussi le volume dans le vous souhaite d'abord la bienvenue, e
casque. aprés quoi 'écran affiche la page du

mode Combination Play.
[ VOLUME

ocoooo xons
i XS50R

afen

B

PAGEs
®OT  GLOBAL PAGE.

=_——
1

Audition des morceaux de démonstration

Demo Song 1: AROUND THE WORLD By Stephen Kay
Demo Song 2: WE'VE GOT DREAMS By KORG Inc.

B Mode Combination Play

Aprés la mise sous tension, le X5SOR sélectione
automatiquement le mode Combination Play.

v

B Manipulation en mode Demo

Demo Song 1: AROUND THE WORLD
~Demo Song 2: WE'VE GOT DREAMS

~ Appuyez surun de

B Pour sélectionner le mode Demo :eré :::Jf:es pour
Appuyez simultanément sur [COMBI}et [EDIT]. reproduction.

D Pl — Répétition des deux morceaux de
atrd kem démonstration.
{ Reproduction des deux morceaux de démonstratio (1 et 2) n.

E Pour lancer la reproduction:

Appuyez sur [COMBI] pour lancer la reproduction du

premier morceau Demo.

Appuyez sur fPROG] pour écouter le deuxiéme

morceau Demo.

* Appuyez sur [EDIT] pour écouter d'abord le
premier, puis le deuxieme morceau Demo.
Appuyez sur [GLOBALY [MULTI} pour mettre la

* En mode Demo, quatre
témoins se mettent a

v w clignoter.

v

H Pour quitter le mode Demo:
Appuyez sur une de ces touches aprés avoir arrété la

reproduction. 1 reproduction des deux morceaux Demo en boucle.
|
o At SolarF lars [ "] Pour arréter 1a reproduction:
Dw... D,m D.,_ D_m . H33 AF9 ALY R3S Appuyez sur n'importe quelle touche pour arréter
L A

la reproduction.

[——
oy e SR )
L] 2 Le XSDR quitte le mode Ecoutez les morceaux de démonstration pour
OO DT Demo pour se rendre en

Ak découvrir la qualité sonore ainsi que 'expressivité
mode Combination Play. Lde votre X5DR.

GO

15
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Pilotage du X5DR en mode Multi (morceaux GM)

Le mode Multi sert  utiliser le XSDR comme module multitimbral (compatible GM) a 16 voies
(ou canaux). Il est clair qu’il vous faudra un ordinateur ou un séquenceur pour tirer parti de cette
possibilité. Ce chapitre explique comment piloter le XSDR en mode Multi.

Elvode Mutti

mode Multi (il faut que le témoin s'allume).
S

agw @ Mode Multi: =

g

Appuyez sur la touche [MULTI] pour sélectionner ie mode Multi.

* La touche [MULTI] sert & sélectionner aussi bien le mode Global que le
mode Multi. Si le XSDR se trouve en mode Global (le témoin de cette
touche clignote), appuyez une deuxiéme fois sur [MULT}] pour passer en

Sosn @ Mode Global:
CO Letémoin s'allume  ¢mmmmmsp () Le témoin clignote
L sA.

W Qu'est-ce que le mode Multi?
Le mode Multi vous pemnet dutiliser le XSDR
comme module multiti a 16 voies i
GM). De ce fait, vous pouvez simultanément plloter
différents Programs. Lorsque vous mettez le XSDR
sous tension, ie mode Multi est initialisé selon la
norme GM, sibien que vous pouvez directement
reproduire une séguence GM. Pour remetire les
paramétres GM sur leur valeur initiale, vous devez
soit transmetire un message GM System On (via
MIDI) soit vous sesvir de Ja fonction 23A SET TO
GM
* Si la reproduction de la séquence GM vous dégoit
quelque peu, voyez “Remarques a propos des

morceaux en format GM” en page 18.

MIDI IN

MIDI OUT

Ordinateur/
séquenceur

Sélection d’un autre Program
pour une piste (2

Il est également possible de sélectionner des

Programs en transmettant des changements de

programme a partir de votre clavier MIDI ou

ordinateur/séquenceur. (Voyez pages 17, 67 et

69.)

Tant que la banque A est sélectionnée:
Les numéros de programme 0~99 sélectionnent les
Programs A00~99.

Tant que la banque G est sélectionnée:
Les numéros de programme 0~127 sesvent a sélectionner
les Programs G01~128.
* Pour sélectionner les Programs G129~136, vous devez
aussi transmettre un message de sélection de banque.

* Pour changer de banque (A ou G), vous devez
transmettre un message de sélection de banque.

Sélection d’un autre Program
pour une piste (1)
Utilisez les touches [PAGE+], [PAGE-], [»], [), |
[A), [¥] pour aftecter un autre Program aux pistes.

Utilisez les touches [PAGE+] et [PAGE-)
pour sélectionner une piste.

Avec les touches [-a] et {»-],
vos sélectionnez un paramatre.

Les touches [A] et [W] vous
permettent d'affecter un autre
Program 2 la piste sélectionnée.

— Numéro de piste (TO1-T16)

HEA MULTI Tl »
G41:Piano
= _'_l

Program affecté & cette piste

Ne du Program (A00-99, GO1-136)

Le X5DR vous propose 100 Programs en banque
A (A00~99) et 136 Programs en banque G
(G01~136), soit 236 Programs en tout.

* A la livraison, la banque A du X5DR contient les
Programs Preset. (Voyez pages 20 et 158).

16
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Structure du mode Multi

En mode Multi, le X5DR se comporte comme un expandeur GM (compatible donc au format
General MIDI System Level 1).

Chaque feis que le X5DR recoit une commande GM ON, il sélectionne automatiquement les
réglages GM. Notez qu’il est possible d’initialiser les réglages GM au moyen du paramétre 23A
SET TO GM (voir page 116). Lorsque vous chargez les réglages GM, les canaux MIDI des voies
1~16 sont mis sur 1~16, de fagon a correspondre au numéro de voie (ou de piste). La piste n°I0
(canal MIDI 10) sert alors a reproduire la partition de batterie. Les sons utilisés a cet effet se
trouvent dans le Kit G129:GM Kit. Notez que le mode GM affecte le son GO1: Piano a toutes les
autres pistes.

Comme le MIDI vous permet Réglages par défaut pour chague canal MIDI
de transmettre sur 16 canaux
simultanément, vous pouvez
piloter la piste n°11 (par

exemple) en transmettant des

Séquenceur ou
L . ordinateur
données sur le canal 11. Si

. Piste
votre séquenceur transmet en P:m E
plus sur d’autres canaux MIDI, E Piste &
ces pistes reproduiront i e

également les données qui leur
sont destinées.

—| Eflets [JuMON

LILTTTTITITITITTIT]

Program GO1

Sélection d’un Program a partir de I'ordinateur/séquenceur

Il est clair que toutes les pistes ne doivent pas reproduire une partition de piano. A cet effet, le
MIDI vous permet de transmettre des commandes de changement de programme servant
précisément a affecter un autre son a la piste qui regoit sur le canal MIDI que vous utilisez pour
transmettre le changement de programme.

Les changements de programme permettent de sélectionner 128 sons, ce qui n’est bien siir pas
suffisant pour avoir acces a tous les sons du X5DR. C’est pourquoi, le choix du Program s’opére
au moyen de changements de programme mais aussi de sélection de banque (commandes de
contrdle n?0/32). Le X5DR choisit un autre son dés la réception d’une commande de sélection de
banque suivie d’un changement de programme.

Banque de Programs Sélection de banque

Banque A (A00-99) CTRL#0=0 CTRL#32=0

Banque G (G01-128) CTRL#0=56 CTRL#32=n'importe quel numéro
Drum Program (G129-136) CTRL#0=62 CTRL#32=n"importe quel numéro

Les Programs GO1-128 different des Programs G129-136 en ce sens qu’ils répondent
différemment aux commandes de sélection de banque.

Numéros de programme servant a sélectionner un Drum Program (G129-136) de la banque Drum

Program.
Drum Program N¢ de programme Drum Program N® de programme
G129 0 G133 40
G130 16 G134 64
G131 25 G135 24
G132 32 G136 48

¢ Lafagon de transmettre des données de sélection de banque et de changement de programme
different d’un séquenceur (ou logiciel) aI’autre. Voyez donc le manuel du séquenceur ou du
logiciel pour en savoir plus.

17
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Réglages de jeu
Le XSDR vous permet de spécifier, soit sur le panneau avant soit via MIDI, le volume et le
panoramique de chaque piste (d’un Multi).

Si vous préférez travailler avec le XSDR directement, servez-vous des touches [PAGE+] et
[PAGE-] pour sélectionner la piste en question et appelez ensuite le parametre désiré au moyen
des touches [»>] et [].

Les paramétres suivants peuvent étre réglés au moyen de données NPR venant de I'ordinateur ou
du séquenceur externe. e plus, tous les parametres du XSDR peuvent étre édités au moyen de
données SysEx.

Pour en savoir plus, voyez “Données MIDI reconnues par le XSDR” en page 32 et “Types de

données MIDI” en page 67.
Parametre Commande MIDI
Lev: Volume ..........ccoovvvvvennnnee Commande de contrble n®7

Pan: Panoramique .. .Commande de contréle n?10

Sen: Send C/D ........ .Commande de contrdle n®91/#93
Tra: Transposition .. RPN 02
Det: Désaccord .......ccccevrennivnnane RPN 01

Bnd: Intervalle Pitch Bend ....... RPN 00
Pf: Filtre de changements de programme
Df: Filtre de commandes d’atténuation
Af: Filtre Aftertouch

Cf: Filtre de commandes de contrle
KWTop/KWBtm: Zone de clavier
VWTop/VWBtm: Plage de toucher
MIDI Ch: Canal MIDI

11 est également possible de spécifier ces réglages a partir de votre ordinateur ou séquenceur
(Voyez “MIDI” en page 66)

Remarques a propos des morceaux en format GM

Avaot de tenter de reproduire des morceaux en format GM avec votre XSDR, vous devez entrer
les réglages suivants pour les paramétres du mode Global.

0B Key Transpose +00
0oC Velocity Curve 3
After Touch Curve 3
1A Scale Type Equal Temp
2A Note Receive ALL
2C-2D MIDI Filter PRG=NUM, EX=DIS, autres=ENA

* Vous trouverez une explication de ces paramétres en page 148.

Sélectionnez la valeur “neutre” (défaut) de tous les paramétres du mode Multi. Pour ce faire, vous
pouvez vous servir du parametre 23A SET TO GM (voyez page 116) ou transmettre une
commande GM System On a partir de votre ordinateur/séquenceur (notez que les séquences GM
que vous pouvez acheter contiennent déja cette commande).

Certains morceaux en format GM peuvent contenir des données qui ne sont pas conformes au
format GM. Plus particulierement, les commandes de changement de programme peuvent étre
interprétées comme des commandes de sélection de banque (pour la banqueA). Or, le XSDR vous
propose une banque de sons compatible GM (avec un agencement de sons conforme a la norme
GM). De ce fait, vous avez intérét & mettre le parametre PRG du filtre MIDI (mode Global) sur
“NUM” chaque fois que vous n’étes pas certain que les données ont été programmées
spécialement pour votre XSDR. Dans les autres cas, vous pouvez cependant mettre ce parametre
sur “ENA”.

1. RPN: Registered parameter number. (Nous utiliserons ici NPR pour numéro de paramétre reconnu)

18
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Si le X5DR ne fait pas ce que vous voulez

Si le X5SDR ne reproduit absolument rien ou si ce que vous entendez ne répond pas a votre attente,
vous avez intérét a vérifier les points suivants:

Vous n’entendez rien:

@ Vérifiez s’il est possible de reproduire les démos. Dans le cas contraire, vérifiez si le volume de
votre X5DR ainsi que de I’amplificateur n’est pas trop bas. De plus, vous avez intérét a vérifier
les connexions audio.

=
1]
=
c
o
o
o
=
a

@ Si vous entendez les démos, vous devez vérifier si le XSDR se trouve bien en mode Multi.

@ Vérifiez la connexion des cables MIDI ou du cdble série ainsi que les réglages du X5DR et du
séquenceur/ordinateur. Dés que le X5DR regoit des données MIDI, sontémoin MIDI s’allume. Si —
le t¢émoin MIDI ne s’allume pas, les réglages du séquenceur ou del’ordinateur ne sontsans doute U“:;ff}:"’"

pas corrects. ordinateur/

|séquenceur

@ Si vous utilisez un cdble série, vérifiez sile parametre OD PC I/F CLK du mode Global est réglé
de fagon correcte. Pour un IBM PC (ou compatible), il doit étre mis sur 38.4kBPS. Si vous utilisez
un Apple Macintosh, vous devez le mettre sur 31.25kBPS. (Voyez page 14.)

@ N’oubliez pas de faire le nécessaire pour que le XSDR recoive/transmette les données via la bonne
borne. Commencez cependant par vérifier si vous avez sélectionné le bon port pour I’interface
MIDI ou le KORG MIDI Driver. Le KORG MIDI Driver vous permet en effet de configurer la |
transmission et la réception de données MIDI a votre guise: ainsi, vous pouvez piloteraussi bien
le générateur de sons du X5DR que d’autres instruments MIDI reliés & 1a borne MIDI OUT de ce
dernier. Pour piloter le X5DR, vous devez sélectionner le générateur de sons du XSDR (KORG
PC I/F Synth Port).

@ Certains logiciels de séquence tournant sous Windows wansmettent leurs données en passant par
un tableau de connexion MIDI (MIDI Mapper). Si vous utilisez un logiciel de ce genre, il vous
faut utiliser le tableau de connexion MIDI du panneau de contrdle pour mettre le nom du port de
toutes les connexions allant au XSDR sur KORG PC I/F Synth Port.

Si les Programs ou la musique vous semblent bizarres

@ Si une partition n’est pas reproduite avec un son adéquat, la séquence GM contient sans doute des
commandes de sélection de banque. Il vaut mieux ne pas transmettre ce genre decommandes au
X5DR. Aussi, vous avez intérét a empécher la transmission de commandes de sélection de banque
sur votre séquenceur ou ordinateur. Si la fonction en question fait défaut, vous pouvez toujours
régler le parametre 2C MIDI FILTER du mode Global de fagon a ce que le X5DR ne regoive plus
de commandes de sélection de banque. (Voyez page 154.) Ensuite, transmettez une commande
GM System Ona partir de I’ordinateur ou du séquenceur ou servez-vous du parametre 23A SET
TO GM pour initialiser le mode GM du X5DR.

@ Sile volume ou le panoramique ne sont pas corrects ou si d’autres modifications ne sont pas
exécutées parle X5DR, il se peut que les commandes en question soient filtrées au sein du logiciel
de séquence ou par le filtre du KORG MIDI Driver. Vous pouvez modifier ce type de réglage au
moyen du paramétre MIDI FILTER (page 154) des modes Global et Multi, si bien que le XSDR
ne tient plus compte des données en question (page 113). Vérifiez encore une fois ces réglages.

@ En mode Multi, vous pouvez utiliser votre XSDR comme module multitimbral a 16 voies. De
plus, vous pouvez sélectionner des Programs et spécifier le volume ainsi que le panoramique via
MIDI (soit a partir de votre ordinateur ou séquenceur), mais aussisur le XSDR méme. (Les deux
fagons de faire auront exactement le méme résultat.) Si les parameétres ne sont pas réglés, il est
plus que probable que le XSDR reproduit une séquence avec les réglages de la séquence
précédente. Voyez le manuel du séquenceur ou du logiciel de séquence pour plus de
renseignements concernant la transmission de données de contréle etc.
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Chargement des données Preset (d’usine)

Le X5DR vous propose 200 Programs et Combinations (100 de chaque) ainsi que quatre Drum
Kits (2 types x2) se situant dans deux banques Preset (Preset a/b).

* Ces réglages d’usine (Preset) résidaient en mémoire accessible lors de la livraison du X5DR.

@ Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global.

T U
{ o Jf comms s e f e

COMBI  PROG  BANK 410 +t
PAGEe ' a

EOT  OLOBAL PAGE: ¢ v
ML 10 "

(@) ooo

7]

Appuyez sur [GLOBAL).

La touche [GLOBAL] vous permet de sélectionner aussi bien le mode Global que le mode Multi.
Si le X5DR se trouve en mode Multi (le témoin de la touche est allumé), vous devez encore une
fois appuyer sur [GLOBAL] pour vous rendre en mode Global (le témoin se met a clignoter).

@ Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour sélectionner 5A PRESET DATA.

 Appuyez sur [PAGE+) ou [PAGE-]

T—T ]
=D oo
oo oo B 4 BSA PRESET DATA
TR G e ALL  PRE-a 0K?
[amn) P oo
e

© Mettez le parametre de gauche (données a charger) sur “ALL” et placez le curseur sous
le parameétre suivant pour sélectionner PRE-a ou PRE-b.

~ Utilisez les touches {»-] et [ €] pour dépiacer le curseur.

BSA PRESET DATA
ALL  PRE-b OK?

Modifiez la valeur du paramétre avec [A]et [V].

Les touches [P ] et [ ] vous permettent de déplacer le curseur, tandis que [A] et [¥] servent a
entrer la valeur désirée.

O Mettez le curseur sur “OK?” et appuyez sur [A]. Appuyez encore une fois sur [A] pour
confirmer la question “Are You Sure OK?”.

—~ Appuyez encore une fois sur [A] pour confirmer le message
“Are-You Sure OK?".

U 0 .
cous eAoa R W g ASA PREZET DATH ‘ ' A5A PRESET DATA
T T R ALL  PEE-I» OK? Are You Sure OK?
P nD oo

G

Dans cet exemple, le type de données a charger est “ALL.” Vous pouvez cependant aussi £tre un
peu plus spécifique. Voyez page 158.
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Manuel de base
1. Modes du X5DR

Le XSDR vous propose six modes de fonctionnement variant selon I’activité, les réglages et les
fonctions: Program Play, Program Edit, Combination Play, Combination Edit, Multi et Global.

Mode Program Play

Les Programs sont des sons élémentaires que vous pouvez utiliser en mode Program Play. Le
XS5DR contient236 Programs répartis dans des banques: 100 (A00-99) en RAM (Random Access
Memory ou mémoire vive) oii vous pouvez stocker vos créations et modifications et 136
(G01-136) en zone usine (Preset).

AO00—A99 GO1—G136
Vous pouvez sauve- G01-G128 :
garder 100 Programs 128 Programs compa-
tibles GM
G129-G136:
8 Programs Drum Kit

Banque A Banque G

Utilisation de Programs
Pour pouvoir piloter des Programs, vous devez faire en sorte a ce que I’émetteur (le clavier maitre
ou un ordinateur) transmette sur le méme canal que celui sur lequel le X5DR regoit (canal Global
MIDI).
Vous pouvez spécifier le canal Global MIDI du X5SDR au moyen du paramétre 2A MIDI
GLOBAL du mode Global (voyez page 153).

Utilisation en mode Mode Program Play
Appuyez sur la touche [PROG] pour vous rendre en mode Program Play.

— Appuyez sur [PROG).

A3: Pirelreans

En mode Program Play, vous pouvez sélectionner des Programs sur le panneau avant du XSDR ou
en lui transmettant des commandes de changement de programme.

Sélection de Programs sur le X5DR
@® Touche [BANK]: Sert a sélectionner la banque A ou G.

® Touches [+10)/[-10]: Servent a sélectionner le Program qui se trouve 10 mémoires plus loin (dans
les deux sens).
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Manuel de base

@ Touches [+1]/[-1]: Ces touches servent a sélectionner le Program suivant ou précédent.

r— En appuyant plusieurs fois sur [BANK], vous alternez entre |a banque A et la banque G

f——— Appuyez sur [+10}/[-10] pour sélectionner le Program qui se trouve
am) ﬁ@ 10 mémoires plus loin que/avant le Program actuel.
BANK «10 1

= Appuyez sur [+1)/{-1] pour sélectionner le Program suivant ou

o - D@@ précédent.
o0

Fia0: Fipelream GaL:iPiana

in
z
&

Touche [BANK]

i
=
@
0
0
Q
=
"

AD:FiFsDrean ALD:
Touches [+10)(-10] 1PEDreans | el || F11

o
=

Aga:FPipcDraans -
Touches [+1)[-1] == '-"'_H__,
(=}

14

A1 X Pisne

Sélection de Programs via MIDI

Vous pouvez également utiliser des commandes de changement de programme pour sélectionner
d’autres Programs sur votre XSDR. Tant que le X5DR regoit uniquement un numéro de
programme, il sélectionnera un Program de la banque actuelle.

¢ En banque A, le X5DR “traduit” les numéros de programme MIDI 100~127 en A0O0~27.

« En banque G, le X5DR se servira des numéros de programme 0~127 pour sélectionner les
Programs GO1~128.

11 est également possible de sélectionner une autre banque de Programs. Pour ce faire, vous devez
transmettre une commande de sélection de banque (n® de contrdle 0/32) au XSDR. Notez que le
XS5DR ne procédera au chargement du Program souhaité qu’aprés la réception d’un changement
de programme qui doit obligatoirement suivre la commande de sélection de banque.

Banque de Program Séiection de banque

Banque A (A00-99) CTRL#0=0 CTRL#32=0

Banque G (G01-128) CTRL#0=56 CTRL#32=n'importe quel numéro
Drum Program (G129-136) CTRL#0=62 CTRL#32=n"importe quel numéro

Les Programs G01-128 different des Programs G129-136 en ce sens qu’ils répondent
différemment aux commandes de sélection de banque.

Numéros de programme servant a sélectionner un Drum Program (G129-136) de la banque Drum
Program.

Drum Program N2 de programme Drum Program N de programme
G129 0 G133 40
G130 16 G134 64
G131 25 G135 24
G132 32 G136 48

» Lafagon de transmettre des commandes de sélection de banque et des numéros de programme
MIDI varient selon le type de clavier utilisé. Voyez le manuel du clavier pour en savoir plus.
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Mode Program Edit

Le mode Program Edit vous permet de
modifier le son des Programs.
Lillustration montre la structure d’un
Program. Pour créer vos propres sons, il
vous suffit de modifier ces paramétres en
mode Program Edit .

Uniqusmant en mede Dovele ©

Utilisation du mode Program Edit
Appuyez sur [EDIT] tant que le XSDR se trouve en mode Program Play pour passer en mode

g [T}
Program Edit. 0
o

Q

o

(@ Y o> N b J e J el -
cod vhodt gux e g4 @A 05C Mode b S
T DOUBLE g
POOoOoOO =

En mode Program Play, appuyez sur [EDIT)

En mode Program Edit, vous devez utiliser les touches [PAGE+] et [PAGE-] pour sélectionner
une page d’écran, [ ) et [ ] pour déplacer le curseur et sélectionner un parametre et [A] et [V] o
pour entrer la valeur souhaitée. du[;(seSR

C Utilisez [PAGE+] et [PAGE-} pour séleclionner une page.

___l Utilisez les touches ] et [»-] pour déplacer le curseur
et pour sélectionner un parameétre.

— Les touches (4] et [¥] servent & modifier la valeur.

MAT £l
oo
ety
[}
B0 OSC Meds P | et | 1R $5C1 SOUND P
Touches [PAGE+] el [PAGE-) DOUBLE €= | 35:FluteFX LP
=
R ) e P 4
UTECHRIC( S DOUBLE €= |GSHIPOLY HLD:OFF
10
[
L —
GOF U5 Hode )| memmiwed |OOM OSC Mocde B
Touches [A] el [V) DOUBLE PR— DRUMS
[amn)

Il est bien sdir possible de sauvegarder les Programs que vous avez édités ou modifiés. C’est a cela
que sert la banque A (A00-99).

Voyez aussi “3.Edition” en page 36 pour I’édition de Programs et “l1. Paramétres Program™ en
page 80 pourune description des paramétres Program.
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Mode Combination Play

Une Combination peut utiliser jusqu’a huit Timbres. Chaque Timbre se voit assigner un Program.
Vous pouvez jouer des Combinations en mode Combination Play. Le XSDR contient 100
Combinations (00~99).

KW (zone de clavier)

Timbre 1 I el !.i Zone du clavier a
lintérieur de laquelle
Timbre 2 vous pouvez piloter
le Timbre en question
00—99 Timbre 3
Vous pouvez sauvegar- Timbre 4
der 100 Programs
Timbre 5
Timbre 6
Timbre 7
Timbre 8
Cet exemple illustre qu'il est tout &
fait possible d'affecter chaque Timbre
(ainsi que le Program en question) &
une zone propre.

Utilisation des Combinations

Les huit Timbres d’une Combination peuvent étre affectés a différents canaux MIDI. (Au départ,
tous les Timbres regoivent sur le canal MIDI 1.) Réglez le canal de réception de chaque Timbre de
facon a ce qu’il exécute les données qui lui sont destinées (données venant d’un clavier MIDI ou
d’un séquenceur/ordinateur).

Le mode Combination Play vous permet donc de piloter huit Programs a la fois, ce qui peut étre
bien utile lorsque vous faites de la scéne. De plus, vous pourriez vous servir du mode Combination
Play pour des applications multitimbrales ne nécessitant que huit voies. Dans ce cas, chaque
Timbre doit recevoir sur un canal MIDI différent.

* Chaque Timbre d’une Combination dispose de plusieurs filtres MIDI, tels qu’un filtre de
changements de programme, un filtre de sélection de banque, d’atténuation (Hold 1),
d’Aftertouch et de commandes de contrdle. De ce fait, les Timbres ne tiennent pas compte des
commandes dont vous avez réglé le filtre sur “D (désactivé)”. (Voyez page 106.)

Comment faire en mode Combination Play
Appuyez sur la touche {COMBI] pour passer en mode Combination Play.

— Appuyez sur ([COMBI).

T U

(s ) el el e e
COMBl POG  BANK 410 g B SelarFlare

ST oo e | M3 A9 Ale A39
OO Oooo
n n

En mode Combination Play, vous pouvez sélectionner des Combinations sur le panneau avant du
XSDR ou en lui transmettant des commandes de changement de programme.
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Sélection de Combinations sur le X5DR

® Touches [+10)/[-10]: Servent a sélectionner la Combination qui se trouve 10 mémoires plus loin
(dans les deux sens).

® Touches [+1)/[-1]: Servent a sélectionner la Combination suivante ou précédente.

7_,_”A____gikppuyez sur {+10)/[-10] pour sélectionner ia Combination

[ e o) . qui se trouve 10 mémoires plus loin que/avant le Program actuel.
COMmy  PROG  SANK ang e
G "“f = = Appuyez sur {+1)/[-1] pour sélectionner la Combination suivante ou
LTt el précédente.
(s Y o e}
F I P
=
ga:solarflare — 18:<{The Weszt>
Touche (+10/(-10} A0 ASS ALY AT | dm— 1T A1 G4E A1S
=
=)
9t SolarFlare —_—y 91:Sterentieye
Touche [+111-1] FID A9 F19 ASD | s |F41 AG1 FOL AGD

v

(omn)

Sélection de Combinations via MIDI

Si vous désirez sélectionner d’autres Combinations via MIDI, vous devez transmettre un
changement de programme sur le canal MIDI Global.

o
wn
©
o
o
o
°©
S
c
©
=

Si vous transmettez un changement de programme sur un autre canal MIDI, c’est le Timbre qui
recoit sur ce canal qui I’exécute afin de sélectionner un autre Program.

* Voyez aussi “Sélection de Programs via MIDI” en page 22 pour plus de renseignements quant
a la sélection de Programs pour les Timbres via MIDI. Modes
du XSDR

Types de Combinations

Selon les réglages que vous effectuez pour les Timbres d’une Combination, vous pouvez soit
piloter plusieurs Timbres a la fois ou affecter un Timbre & la main gauche et I’ autre a la main droite.
De plus, libre a vous de faire des réglages vous permettant d’alterner entre plusieurs Timbres en
fonction de la force de frappe. Les réglages régissant I’utilisation des Programs en mode
Combination Play doivent étre effectués en mode Combination Edit. (Voyez “‘Edition de
Combinations” en page 51.) Voyez un peu quelles sont les possibilités dont vous disposez en
mode Combination.

Layer (Superposition)
Cet arrangement signifie qu'avec chaque note, vous pouvez piloter plusieurs Timbres (ainsi
que les Programs que vous leur affectez). Une superposition de Timbres rend un son plus
volumineux ou vous permet de donner I'impression de jouer deux partitions (par exemple
piano et cordes) & 1’unisson.

Split (Scission)
Une autre possibilité est d’affecter les Timbres a différentes zones de clavier, si bien que

vous pouvez 2 la fois jouer la basse (main gauche) et le piano (main droitc). Le nombre de
Timbres étant de huit, vous pouvez donc programmer jusqu’a huit zones.
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VSw (Velocity Switch, commutation via le toucher)
Une troisiéme possibilité est d’alterner entre plusieurs Timbre en variant votre force de
frappe. Vous pourriez par exemple faire en sorte & ce qu’un son de cordes soit piloté lorsque
vous attaquez les touches légérement, tandis qu’un toucher pus décidé ne pilotera plus
qu’un son de cuivres.

Layer Program B
Program A .
Plusieurs Programs sont
‘ | u Superposés
Spit Program A I Program B .
: Selon les notes que vous jouez,
vous pilotez tantot le Program A,
3 tant6t le Program B.
VSw Program B
Program A IToucher
Ici, vous pouvez commuter entre
| ] | différents Programs en frappant
plus ou moins fort.

Ces trois exemples reposent tous sur I’utilisation de deux Timbres (et Programs). Comme le X5DR
en met huit & votre disposition, vous pourriez vous constituer des ensembles complexes en faisant
appel a des superpositions pour des scissions et des commutations via le toucher par dessus ie
marché!

Mode Combination Edit

26

Le mode Combination Edit sert 3 modifier des Combinations. Autrement dit, c’est ici que vous
pouvez vous constituer vos propres Combinations, I’aspect le plus important étant bien sir
I’affectation de Programs aux Timbres.

Comment faire en mode Combination Edit

Rendez-vousd’abord en mode Combination Play etappuyez ensuite sur [EDIT] pour sélectionner
le mode Combination Edit.

ROGRAN 1-4»

95H F
13 AS1 OFF OFF

o

Appuyez sur {EDIT)en mode Combination Piay.

En mode Combination Edit, servez-vous de [PAGE+] et [PAGE-] pour sélectionner une page
d'écran; [»] et [ ] vous permettent de déplacer le curseur (ligne clignotante) tandis que [A] et
[¥] servent A entrer la valeur souhaitée.

r Utilisez les touches [PAGE+) et [PAGE-] pour sélectionner une page.

Apuyez sur [«t] et [»] pour déplacer le curseur (ligne cligno-
tante) et sélectionner un parametre.

Utilisez [A) et [¥] pour spécifier la valeur.

Voyez aussi “ Edition de Combinations” (page S1) pour I’édition de Combinations et “‘2.
Paramétres Combination™ en page 102 pour une explication des paramétres du mode
Combination Edit.
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Mode Multi

Le mode Multi sert a utiliser le XSDR comme module multitimbral (compatible GM) a 16 voies
(ou canaux). Il est clair qu’il vous faudra un ordinateur ou un séquenceur pour tirer parti de cette
possibilité.

Utilisation du X5DR en mode Multi

Le mode Multi vous permet donc d’utiliser jusqu’a 16 pistes (ou partitions pour étre plus correct)
qui regoivent toutes sur un autre canal MIDI. (Au départ, les voies 1~16 sont affectées aux canaux
MIDI 1~16 respectivement.) Comme le MIDI vous permet de transmettre sur 16 canaux
simultanément, vous pouvez piloter la piste n®l1 (par exemple) en transmettant des données sur le
canal 11. Si votre séquenceur transmet en plus sur d’autres canaux MIDI, ces pistes reproduiront
également les données qui leur sont destinées.

* En principe, le X5DR fonctionnera toujours comme module GM en mode Multi.

Manipulation en mode Multi
Appuyez sur la touche [MULTI] pour sélectionner le mode du méme nom.

OOA MILLTI Tatl ¢
GA1:Fiano

'Appuyez sur [MULTI].
tretémoimsatiume.)

« Latouche [MULTI] vous permet de sélectionner aussi bien le mode Global que le mode Multi.
Si le XSDR se trouve en mode Global (le témoin de la touche clignotant), vous devez encore
une fois appuyer sur [MULTI] pour vous rendre en mode Multi (le témoin s'allume).

Notez que tous les réglages ayant trait aux voies (pistes) peuvent étre effectués sur le panneau
avant ou via MIDI.

Edition sur le panneau avant
Utilisez les touches [PAGE+} et [PAGE-] pour sélectionner la page d'écran souhaitée; [ @] et [p>]
serventa déplacer le curseur et a sélectionner un parameétre, tandis que [A] et [ W] vous permettent
d’entrer la valeur souhaitée.
* Les pages 0A-15D servent i régler les paramétres Track (de piste). Les pages & partir de 16A,
par contre, contiennent les parametres qui se rapportent aux Multis dans leur totalité. Il s’ agit
notamment des effets et de la fonction de copie.

Utilisez les touches [PAGE+] et [PAGE-] pour sélectionner une page.

Apuyez sur [«d] et [b] pour déplacer le curseur (ligne cligno-
tante) et sélectionner un parametre.

Utilisez [A] et [¥] pour spécifier la valeur.
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Réglages “neutres” du mode Multi

Le tableau suivant vous donne les réglages par défaut pour le mode Multi qui sont
automatiquement sélectionnés lors de la mise sous tension du X5DR ou de la réception d’un
message GM System On (FO 7E 7F 09 01 F7) ou lorsque vous vous servez des fonctions de la
page 23A SET TO GM.

Piste-9, 11-16 Piste 10
Program GO1: Piano (pour toutes les pistes) G129: GM Kit *Peut étre piloté via MiDI
Level 127 (pour toutes les pistes) 127
Panpot CNT (pour toutes les pistes) PRG E::jtlit;?sglg:?g;a oL
Send C 2 (pour toutes les pistes) P Es:lﬂtls‘;sglzg?g)ia MiDI
Send D 2 (pour toutes les pistes) 0 *Peut étre piloté via MID!
Transpose 0 (pour toutes les pistes) 0 “Peut étre pifoté via MIDI
Detune 0 (pour toutes les pistes) 0 “Peut étre piloté via MIDI
Intervalle Pitch Bend +2 (pour toutes les pistes) 0 *Peut étre piloté via MIDI
Program Change Filter ENA (pour toutes les pistes) ENA
Damper Pedal Filter ENA (pour toutes les pistes) ENA
After Touch Filter ENA (pour toutes les pistes) ENA
Control Change Filter ENA (pour toutes les pistes) ENA
Key Window C-1-G9 (pour toutes les pistes) C-1-G9
Velocity Window 001-127 (pour toutes les pistes) 001-127
Effect -———— _———— FX1: Hall, FX2: Chorus 1
Canal MIDI P hil ) 10

(Correspond au numéro de piste)

Réglages pouvant étre modifiés via MIDI

Program
Les messages de sélection de banque et de changement de programme sélectionneront un Program
pour chaque piste. Voyez page 22 pour savoir comment faire pour sélectionner le Program désiré.

Level

Envoyez une commande de controle de volume (CTRL#7) ou d’expression (CTRL#11) pour
changer le volume de chaque piste.

¢ Le paramétre Level ne réagit pas aux commandes de contrdle MIDI.

Pan

Envoyez une commande de contrdle de panoramique (CTRL#10) pour changer le panoramique
de chaque piste. La piste 10 ignore les données de panoramique puisque ce parameétre peut étre
spécifié individuellement pour chaque instrument (index) d'un Drum Kit, si bien que “PRG”
(réglage du Program) constitue le réglage par défaut ici. Néanmoins, si le réglage de panoramique
pour la piste 10 est sur une autre valeur que “PRG”, cette piste réagira aux données de
panoramique (et donc tous les instruments de la batterie auront le méme réglage de panoramique).

Send C/D

Envoyez une commande de contréle de profondeur d’effet (CTRL#91/93) pour changer les
réglages Send C/D pour chaque piste. La piste 10 ignorera CTRL#91/93 puisque Send C/D peut
étre spécifié pour chaqueindex dans un Drum Kit, si bien que cette piste se sert duréglage par
défaut (P). Néanmoins, si le réglage Send C/D pour la piste 10 est sur une autre valeur que “P”,
cette piste réagira aux données Send C/D (et donc tous les instruments de la batterie auront le
méme réglage Send C/D).

Transpose, Detune et intervalle Pitch Bend

Vous pouvez modifier ces réglages pour chaque piste en ayant recours au NPR (numéro de
paramétre reconnu). Spécifiez le parametre que vous désirez éditer avec NPR et entrez la valeur
en vous servant de lacommande de contrdle Data Entry (CTRL#6 ou #38). (Voyez page 70).
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Mode Global

Ce mode sert a effectuer tous les réglages qui ont trait au XSDR dans sa totalité (réglages MIDI
globaux) ainsi qu’aux parametres des Drum Kits.

Utilisation du mode Global
Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global.

v oo
OO OoOOoo
cowar FRos puE % DA MASTERTUNE b
il S T Ture+D9: 449, BuHz

Ogeoocd

an

(Le témoin se met & clignoter.)

¢ La touche {GLOBAL] vous permet de sélectionner aussi bien le mode Global que le mode
Multi. Si le X5DR se trouve en mode Multi (le témoin de la touche est allumé), vous devez
encore une fois appuyer sur [GLOBAL] pour vous rendre en mode Global (le témoin se met a
clignoter).

Servez-vous de [PAGE+] et [PAGE-] pour sélectionner une page d'écran, [ ] et [ ] pour

déplacer le curseur et sélectionner un parametre ainsi que de [A] et [¥] pour entrer la valeur

©
7
©
a
()
°
o
3
=
©
souhaitée. =

Utilisez les touches [PAGE+] et [PAGE-] pour sélectionner une page. ]

Apuyez sur |<«€] et [»-] pour déplacer le curseur (ligne ctigno-
tante) et sélectionner un parametre.

Utilisez [A] et [¥] pour spécifier |a valeur. Modes
du XSDR

Voyez aussi “‘5. Paramétres Global” en page 148 pour une description des paramétres du mode
Global.
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2. Tirer parti du X5DR
Structure du X5DR

30

Pilotage via MIDI/séquenceur

Le XSDR est un expandeur (ou générateur de sons, si vous préférez) MIDI que vous pouvez uni-
quement piloter (faire jouer) a partir d’un clavier MIDI ou un séquenceur. Notez qu’il est égale-
ment possible de piloter votre XSDR directement a partir d’un ordinateur, mais cela nécessite
I'utilisation d’un cable série ad hoc (voyez page 10). Le dessin suivant montre comment les
signaux sont transmis/regus par les bornes MIDI, le port TO HOST et le générateur de sons du
XSDR.

Mo

THRU out R

| -
| i
1 1
1 1
1
1
: EXTIQUNSEL Port KORG PC VF MIDI :
: Port KORG PC UF Synth 1
1
1 b 1
! |
I ) Générateur 1
| Clavier de sons 1
I tc.
i ° Ta) :
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Bornes MIDI

Les commandes MIDI apparaissent aux bornes suivantes:

MIDI IN

Cette borne sert a recevoir les commandes MIDI venant de I’émetteur MIDI (clavier, séquenceur,
ordinateur). Ces commandes servent a “faire chanter” le générateur de sons du XSDR et sont
également retransmises a la borne MIDI THRU. Si vous avez connecté un ordinateur a la borne
TO HOST, les commandes MIDI regues via MIDI IN sont également transmises a 1’ordinateur.

MIDI OUT

Lorsque le parametre 2B EXT OUT SEL (mode Global) est mis sur MIDI, les données du géné-
rateur de sons (lorsque vous manipulez lescommandes en face avant) sont transmises au récepteur.
Si vous mettez EXT OUT SEL sur PCIF, ces réglages ne sont plus transmis par la borne MIDI
OUT. De plus, la borne MIDI OUT sert aussi a retransmettre les données regues via la borne TO
HOST (venant donc du port KORG PC IF MIDI).

Lorsque vous sélectionnez 4A MIDI DUMP (mode Global), les données SysEx sont transmises a
la sortie sélectionnée au moyen de 4A. (Voyez page 156.)

Borne TO HOST

Lorsque vous reliez la borne TO HOST de votre XSDR a un port série de votre ordinateur, vous
pouvez piloter le module a partir de 1’ordinateur en vous passant d’une interface MIDI. De plus,
cette borne permet de transmettre des données du XSDR a I’ordinateur.

Données originaires de I'ordinateur

Il existe deux ports pour transmettre les données de 1’ordinateur au XSDR: KORG PC IF MIDI
et KORG PC IF Synth. Le signal du port KORG PC IF MIDI est aussi retransmis par la borne
MIDI OUT du XSDR, si bien que vous pouvez y connecter d’autres modules ou instruments
MIDI. Le signal du port KORG PC I/F Synth, par contre, est uniquement destinée au générateur
de sons du X5DR.
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Données originaires du X5DR

Les commandes MIDI regues via la borne MIDI IN du X5DR sont aussi transmises & I’ordinateur

- via {a borne TO HOST de I’expandeur. Lorsque vous mettez le paramétre EXT OUT SEL sur

PCIF, le X5DR peut transmettre des données SysEx (plus précisément des données traduisant vos

actions en panneau avant) a I’ordinateur.

+ Les ports KORG PC I/F MIDI et KORG PC I/F Synth ne sont disponibles que si vous utilisez
le KORG MIDI Driver. (Voyez page 176.) Si vous préférez ne pas utiliser le KORG MIDI
Driver, le signal est transmis aux deux ports simultanément.

Fonctionnement interne dans les différents modes

Les données MIDI recues via la borne MIDI IN et/ou TO HOST sont distribuées de la fagon
suivantes:

Mode Program Play
En mode Program Play, le XSDR recoit uniquement sur le canal MIDI Global, ce qui signifie qu'il
ne tient pas compte des données transmises sur les autres canaux MIDI. De ce fait, il vous faut
transmettre les changements de programme et les commandes de sélection de banque sur le canal
Global si vous désirez sélectionner d’autres Programs via MIDL

f
@ Canal Global = T
] Program

ToHOST

)
7]
©
o]
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o
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3
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=
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¢ Le paramétre 2A MIDI GLOBAL (mode Global) vous permet de spécifier le canal Global.
(Voyez page 153.)

[Tirer parti
du X5DR

Mode Combination Play
En mode Combination Play, le XSDR tient compte des données regues sur les canaux MIDI que
vous avez affectés aux huit pistes. Ici, il faut donc transmettre les changements de programme et
les commandes de sélection de banque sur le canal ad hoc pour que le Timbre souhaité choisisse
un autre Program. Pour sélectionner une autre Combination via MIDI, vous devez transmettre un
changement de programme sur le canal Global.

Canal Global
MIDI N s 2> Combination

AR
—l L Timbre 1

TO HOST Timbre 2
| Timbre 3 |
b Timbre 4
CanalMiDide | Timbre 5
chaque Timbre
4 Timbre 8
= Timbre 7
- Timbre 8

* Le paramétre 2A MIDI GLOBAL (mode Global) vous permet de spécifier le canal Global.
(Voyez page 153.)
Le paramétre 2A, 2B MIDI CH vous permet de spécifier le canal MIDI des Timbres. (Voyez
page 104.)
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« Si le canal Global porte le méme numéro que celui d’un des Timbres, c’est la sélection de
Combination qui prime sur le choix de Programs pour ce Timbre. (Autrement dit, évitez d’uti-
liser le méme numéro pour le canal Global et les Timbres.)

¢ Le canal Global vous permet en outre de modifier les réglages des effets via MIDIL.

Mode Multi

En mode Multi, le XSDR regoit sur tous les canaux MIDI affectés aux pistes, ce qui signifie que
des changements de programme et des commandes de sélection de banque ne servent “plus” qu’a
affecter d’autres Programs 2 la piste recevant sur le canal MIDI en question. Hormis le pilotage

d’effets, le canal Global ne joue aucun réle ici. Lors de la mise sous tension du X5DR, lorsqu’il
regoit un message GM System On ou lorsque vous vous servez du paramétre 23A SET TO GM

(en mode Multi), vous initialisez le mode GM, ce qui signifie que chaque piste regoit sur le canal
MIDI qui porte le méme numéro que la piste.

Canal Giobal
L=l

> Multi
@ Piste 1 |

T RGBT F Piste 2 I

@ Piste 3

Piste 4

Piste 5

Piste &

Piste 7

Canal MIDI de chague
piste (au départ piste 1=
canal 1 etc.)

Piste 8

Piste 9

Piste 10

Piste 11

Piste 12

Piste 13

Piste 14

Piste 15

Piste 16

» Le canal Global vous permet de modifier les réglages des effets.

Données MIDI reconnues par le X5DR

Le X5DR reconnait les commandes suivantes:

Commandes de note

Chaque fois que vous jouez une note sur un clavier, le MIDI traduit cette action en une commande
d’enclenchement de note (Note On). Lorsque vous reldchez une touche, le MIDI transmet une
commande de coupure de note (Note Off). La force avec laquelle vous frappez les touches s’ap-
pelle “toucher” (d’aucuns parlent de “dynamique’). En MIDI, chaque note est identifiée au moyen
d’un numéro qui s’appelle “numéro de note”. Le XSDR regoit tous les numéros (0~ 127), bien que
certains Programs ne sonnent pas toujours.

Changement de programme

Les commandes de changement de programme permettent de sélectionner des sons pour chaque
canal MIDI, soit pour chaque partition possible. En mode Program Play, ces commandes servent
a sélectionner un Program de la banque actuelle (voyez aussi “Sélection de banque (contrdle
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n%0/32)” en page 33), tandis qu’en mode Combination Play, c’est le Timbre qui regoit sur le canal
MIDI en question qui sélectionnera un autre Program. Pour sélectionner une autre Combination,
il vous faut transmettre le changement de programme sur le canal Global du X5DR. Utilisez les
commandes de sélection de banque pour choisir la banque de Programs A ou G, voire des Drum
Programs.

Pitch Bend (effet de hauteur)

Cette commande sert a augmenter ou diminuer temporairement la hauteur d’un son (comme sur
une guitare par exemple). En général, I'intervalle du Pitch Bend est limitée a deux demi-tons (soit
la distance entre undo et un ré etun si bémol). En mode Multi, vous pouvez cependant faisre appel
au NPR pour modifier Iintervalle via MIDI.

Aftertouch (effet de pression)

L’aftertouch est une fonction qui vous permet de modifier le volume, la brillance ou la hauteur
d’un son en appuyant plus fort sur une touche aprés avoir attaqué la note en question. L'XSDR
n’exécute que les commandes d’aftertouch de canal.

Commandes de contréle

Ce type de commande sert en général a embellir ce que vous étes en train de jouer —a rendre votre
jeu plus expressif en modifiant le volume, le panoramique, en ajoutant de la modulation etc. Le
X5DR reconnait les commandes de contrdle suivantes:

Sélection de banque (controle n°0/32)
Cette commande sert & sélectionner la banque de Programs A ou G ainsi que les Drum Programs.

@
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Modulation (contrdle n°1/2) 2

Lamodulation est le plus souvent utilisée pour faire varier la hauteur d’un son (vibrato). Le XSDR
reconnait les commandes n?l (Pitch MG, modulation de hauteur) et n?2 (VDF Cutoff MG, modu-

1ation du filtre). Tirer parti
du XSDR

Pédale (controle n°4)

Voici la commande qui traduit les mouvements d’une pédale. Le X5DR s’en sert pour alterner
entre 1’accord principal (Main Scale) et auxiliaire (Sub Scale).

Entrée de données (contrdle n°6 et 38)

Cette commandes sert & spécifier la valeur du paramétre que vous avez affecté au NPR (voir plus
loin). De plus, elle vous permet de modifier la valeur des parametres Program via MIDI (et donc
sous forme SysEx).

Volume (contréle n° 7)

Cette commande spécifie le volume d’un canal MIDIL. Elle vous permet donc de régler la balance
entre les différents Timbres/pistes (modes Combination Play et Multi).

Panoramique (contrdle n° 10)

Cette commande vous permet de déterminer le panoramique A:B (uniquement en modes Combi-
nation Play et Multi).

Expression (contrdle n° 11)

La commande d’expression vous permet de modifier le volume. C’est donc la commande n® 11
qu’il faut utiliser pour piloter des effets de montée du son pour un orgue etc.

Controle des effets (controle n°12/13)

Ce message sert 3 moduler les effets de fagon dynamique. Le n?12 est affecté a PEDAL 1, tandis
que le n®13 est affecté a PEDAL 2.
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Pédale d’atténuation (controle n° 64)
Cette commande sert a maintenir des notes sans garder les touches enfoncées.

Vitesse de I’enveloppe (contrdle n°72/73)

Cette commande vous permet d’agir sur la vitesse (certaines valeurs de durée) des enveloppes.
Utilisez la commande n®72 pour modifier le temps de relachement (Release) et la commande n®73
pour modifier I’attaque (Attack).

Timbre (contréle n°74)
Cette commande vous permet de modifier le timbre.

Send C/D (contréle n°91/93)

Cette commande sert a agir sur le volume Send C/D. Plus précisément, vous pouvez | utiliser pour
modifier la profondeur des effets. La commande n?91 est affectée a Send C, tandis que le com-
mande n®93 est affectée a Send D.

Effet enclenché/éteint (contréle n°92/94)

Ces commandes vous permettent d’enclencher ou de désactiver Effect 1 (contrdle n°92) et Effect
2 (contrOle n%94).

Incrément/décrément de valeur (contréle n°96/97)
Ces commandes servent a augmenter ou diminuer des valeurs de parameétres. De plus, elles vous

permettent d’agir sur le paramétre NPR. Servez-vous en pour éditer des Programs avec des infor-
mations SysEx.

NPR (contréle n°100/101)

Les données NPR permettent de modifier I’accord (Tune) et I'intervalle Pitch Bend (Bend Range).
Pour ce faire, vous devez y affecter le paramétre de votre choix et ensuite en modifier la valeur
avec les commandes Entrée de données (contrdle n® et 38) et Incrément/décrément de valeur
(contrOle n°96/97).

SysEx (exclusif au systéme)

Voici des données qui ne sont en général reconnues que par un certain type d’instruments. Vous
pouvez cependant vous en servir pour échanger des réglages avec un 05SR/W ou X5, voir pour
modifier les réglages du X5DR a partir d’un ordinateur /séquenceur.

L’expressivité avant tout

34

Votre X5DR vous permet non seulement de sélectionner d’autres Programs et Combinations mais
aussi de rendre votre jeu plus expressif. Un commutateur au pied vous permet de maintenir des

notes d’une partition de piano. Le Pitch Bend convient a merveille pour des sons de guitare et de
cuivres et vous pouvez bien siir ajouter du vibrato aux notes ot bon vous semble. Ce sont la les

“moyens expressifs” de votre instrument

Toucher (dynamique)

Le toucher (la force de frappe) sert a rendre votre jeu plus dynamique. Ainsi, vous pouvez obtenir
un faible volume en effleurant les touches ou, au contraire, un volume impressionnant en attaquant
plus fort. Ainsi, vous pouvez modifier le volume, le timbre, la vitesse des enveloppes et méme
maintenir des notes sans enfoncer de touches (essentiel pour une partition de piano). De plus, la
commutation via le toucher (voir page 26) vous permet de piloter différents Programs en frappant
plus ou moins fort (modes Combination Play et Multi).

Voyez page 93, 95 pour plus de détails concernant I'influence que le toucher peut avoir
sur le volume et la vitesse des enveloppes.

Voyez page 89, 91 pour plus de détails concernant I'influence que le toucher peut avoir
sur le timbre.
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-

-

Voyez page 85 pour plus de détails concernant l'influence que le toucher peut avoir sur
la hauteur des notes.

Voyez page 105, 114 pour plus de détails concernant I'alternance entre plusieurs Pro-
grams en fonction du toucher.

Molettes Pitch Bend/Modulation

448y

Le Joystick (ou la molette Pitch Bend et Modulation) sert a modifier la hauteur des notes jouées
ou 2y ajouter un peu de vibrato. C’est a cela que serventles commandes de modulation et de Pitch
Bend. Comme toutes les autres commandes, vous pouvez bien siir les enregistrer avec votre ordi-
nateur/séquenceur.

» Laspect et le fonctionnement de ces “aides de jeu” peuvent varier selon le modele du clavier
MIDI que vous utilisez. Voyez donc le manuel de votre clavier pour en savoir plus. Si vous
utilisez le Joystick de la X3, vous pouvez simultanément transmettre des données de Pitch
Bend et de modulation. En le glissant vers la gauche ou la droite, vous diminuez/augmentez la
hauteur (Pitch Bend). En le poussant vers le haut (+Y), vous transmettez des commandes de
modulation. En le tirant vers vous, enfin, (=Y), vous agissez sur le filtre (modulation du VDF,
effet Wah).

Voyez page 100, 112 pour plus de détails concernant l'intervalle Pitch Bend.

Voyez page 100 pour plus de détails concernant la plage de modification du VDF.
Voyez page 97 pour plus de détails concernant la profondeur et la vitesse du vibrato.
Voyez page 100 pour plus de détails concernant la profondeur de I'effet Wah.

Modulation dynamique des effets

-

La modulation dynamique est une fonction servant a modifier la balance du niveau d’effet ainsi
que sa vitesse de modulation. En agissant sur certains parametres des effets au moyen de comman-
des de controle ainsi que sur le volume (VDA EG), vous pouvez modifier certains aspects de
I’effet en jouant.

Voyez page 119 pour en savoir plus sur les paramétres d’effets pouvant étre modifiés en
temps réel.

Aftertouch

R

Si, apreés avoir attaqué une note, vous enfoncez la touche en question encore plus loin, vous trans-
mettez des commandes d’ Aftertouch servant a modifier le timbre ou I’intensité de modulation.

Voyez page 98 pour en savoir plus sur I'intensité du vibrato piloté par I’Aftertouch.
Voyez page 99 pour en savoir plus sur I'intensité de Feffet Wah piloté par I’Aftertouch.
Voyez page 99 pour en savoir plus sur I'intervalle pouvant étre obtenu avec I’Aftertouch.

Voyez page 99 pour en savoir plus sur la modification du Timbre au moyen de I'After-
touch.
Voyez page 99 pour en savoir plus sur la modification du volume au moyen de I’After-
touch.
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3. Edition

Concepts élémentaires
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Bien que vous puissiez déja jouer des types de musique extrémement variés en vous servant des
Programs et des Combinations que le XSDR met a votre disposition, il serait dommage de limiter
votre créativité en ne vous servant que des Presets. Rien ne vous empéchz. par exemple, de

modifier (d'éditer) un son préprogrammé. Vous pouvez également créer des sons a partir de zéro.

Le XSDR n’est pas seulement un générateur de sons qui offre divers sons usine mais également
. . . . . ki

un synthétiseur qui fait appel a la puissante technologie Korg de synthése AI- vous permettant

d’éditer et de créer vos propres sons. Voyons un peu quelles sont les foactions et les capacités

d’édition que le XSDR met a votre disposition.

Structure des sons

Le XSDR peut produire toute une gamme de sons différents tels que pizno, guitare, batterie,
percussion, sons synthétiques, effets spéciaux, etc. Pour modifier ces sons ou pour en créer de
nouveaux, vous devez dire a votre X5SDR de quelle fagon vous désirez modifier le son en vous
servant des paramétres. Vous pouvez modifier ces paramétres en mode Program Edit et
Combination Edit.

Pour faciliter I’édition, rien ne vaut une solide compréhension de la maniére dont un son est fait.
Un son musical consiste en trois éléments principaux: hauteur, tonalité et volume. Dans un
générateur de son, chacun de ces éléments dispose de son propre chantier. Dans le XSDR, la
hauteur (Pitch) est traitée par le bloc oscillateur (OSC), le timbre par le bloc VDF (filtre
numérique variable) et le volume par le bloc VDA (amplificateur numérique variable).
L’illustration suivante vous montre ces trois blocs.

0osC VDF VDA

Hauteur et
son de base

l

- »
Timbre Voiume

Hauteur: OSC (oscillateur)

La qualité tonale de base d’un son est déterminée par la forme d’onde (son multiple ou multison)
que vous assignez a un oscillateur. Le XSDR propose une grande variété de sons multiples
(Multisounds) simulant des sons fort divers allant du son de piano aux sons synthétisés. La
premiére étape pour créer un nouveau son consiste donc a sélectionner un son multiple.

Tonalité: VOF (filtre)

Le VDF vous permet de régler la brillance d’un son. Un son multiple assigné a I'OSC contient
diverses harmoniques et composantes de fréquences qui forment la caractéristique d’un son (de
guitare ou de piano, par exemple). Le VDF utilise un filtre passe-bas pour filtrer les hautes
fréquences d’un son multiple afin de régler la brillance du son. Plusil y ad’éléments de fréquence
filtrés, plus le son devient sombre (doux).

Tout comme sur un instrument acoustique, vous pouvez faire varier la qualité tonale d’un son
multiple dans le temps. Il suffitde régler 1a quantité de fréquences filtrées (brillance) au moyen
du VDF EG. Ainsi, vous pouvez créer un son brillant au départ mais qui s’assombrit avec le
temps.
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Ni Nive Caractéristiques du filtre
iveau veau Oatls ban de fréquences
sera filtrée
p|vor )
Fréquences contenues Fréquences du son muitiple
dans le son multiple prés fe traitement par le
Fréquence (timbre) Frequenca (timbre)

Volume: VDA (amplificateur)

Le VDA vous permet de régler le volume. Le “volume” auquel nous faisons rétérence n’est pas
le volume global de tout ce que vous jouez. Il s’agit des changements de volume existant au sein
d’un son. Ainsi, le son de piano commence avec un volume trés élevé a I’attaque et décroit
progressivement. Le volume du son d’orgue ne change que lorsque vous relachez la touche tandis
que le volume du son de violon varie en fonction de latechnique de jeu. Le VDA sert précisément
a programmer ce type de changement de volume

Volume Piano Votume T Orgue

Le volume diminue petit

A petit

Le volume reste le méme jusqu'au moment ou
/ vous relachez les touches

Temps Temps

Enveloppe (EG) et modulation (MG)

Le XSDR dispose de plusieurs EG (Envelope Generator ou générateur d’enveloppe) et de
plusieurs MG (Modulation Generator ou générateur de modulation) qui servent a ajouter des
changements dans le temps (ou en cycles) a la hauteur, a la tonalité et au volume.

EG

Ce générateur vous permet de faire varier certains aspects sonores dans le temps. Le X5DR
dispose d’un Pitch EG, VDF EG et VDA EG qui servent respectivement & modifier la hauteur, la
tonalité et le volume. Par exemple, le VDA EG déterminera la maniére dont le volume spécifié
par le VDA change dans le temps.

MG

Ce générateur vous permet d’ajouter des changements cycliques au son. Le X5DR dispose d’un
Pitch MG et VDF MG qui servent 2 modifier la hauteur et la tonalité. Le Pitch MG vous permet
d'ajouter des changements cycliques de hauteur (vibrato ou modulation de hauteur); le VDF MG

ajoute des changements cycliques au timbre (wah ou modulation de la fréquence de coupure du
VDF).
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Edition de Programs

P2 qegs
Avant I’édition
Le XSDR vous propose 236 Programs qui se trouvent dans les banques A et G. Un Program édité
peut étre sauvegardé dans la banque A. Lorsque vous activez le mode Program Edit, le Program
que vous aviez sélectionné en mode Program Play sera copié dans la mémoire tampon (mémoire
d’édition). Ainsi, toutes les modifications que vous apportez a un Program résident uniquement
dans la mémoire tampon.
Celasignifie que le Program que vous étes en train d’éditer n’est pas automatiquement mis a jour.
D’autre part, cela vous oblige & sauvegarder la version éditée si vous comptez vous en servir plus
tard. Rappelez-vous que seule la banque A permet de sauvegarder des Programs.
* La banque G est une mémoire “morte” qui ne permet pas de sauvegarder des Programs.
Lorsque vous jouez sur le XSDR, if se sert des réglages

résidant en mémoire tampon. Ce sont ces données qui
peuvent étre éditées.

Mémoire tampon

La fonction Write Program Des que vous appelez le mode
vous permet de sauvegarder Program Edit, les reglages du
les données de la mémoire Program sontcopiés de la banque
tampon dans la banque A. i, A/G vers la mémoire tampon.
Banque A Banque G
(A00-99) (G01-136)

Verrouillage de la mémoire (Memory Protect)

Le XSDR permet donc de sauvegarder des Programs édités dans la banque A (mémoires 00~99).
Pour éviter tout accident lors d’une manipulation intempestive (typique d un musicien inspiré), le
mode Global contient un verrou de cette banque de mémoire. Avant de pouvoir sauvegarder un
Program, il vous faut donc désactiver (Off) la fonction Memory Protect du mode Global.

Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global.
Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour sélectionner 3A PROTECT.

Servez-vous des touches [¥] pour mettre le parametre PROTECT sur OFF.

a Appuyez sur {PAGE+] ou [PAGE-] pour sélectionner 3A PROTECT.

GIR PROTECT b
PROGEAM: OFF

3 Appuyez sur (V] pour mettre le paramétre PROTECT sur OFF.
o Appuyez sur [GLOBAL] passer en mode Global.
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Sauvegarde de Programs
Pour sauvegarder un Program modifi¢ en mode Program Edit, vous devez faire appel & la fonction
Program Write. Voici comment faire pour sauvegarder un Program dans la banque A.

© Appuyez sur [PAGE+] en mode Program Edit pour sélectionner 22A PROG WRITE (mode
Double) ou 16A PROG WRITE (modes Single et Drums).
» Vous pouvez bien siir sauvegarder le Program tel quel. Pour &tre complet, nous allons toutefois

aussi changer son nom.

@ Appuyez sur [»] pour sélectionner 22B RENAME.

@ Servez-vous des touches [] et [»] pour déplacer le curseur (ligne clignotante) et des
touches [A] et [V¥] pour entrer le nom du Program.
* Le nom d’un Program peut se composer de dix caractéres maximum.

O Appuyez sur [«] pour retourner a 22A PROG WRITE.

@ Placez le curseur sous “Ok?” et appuyez sur [A]. L’écran vous demande alors si vous avez
bien réfléchi: “Are You Sure OK?”. Appuyez encore une fois sur [A].
» Notez que vous pouvez spécifier une autre mémoire que celle ot se trouve le Program original.
Si vous voulez garder la version originale de la banque A ou s’il s’agit d’un Program de la

banque G que vous avez édité, vous devez choisir la mémoire ol la version éditée sera sauve-
gardée (A00-99).

@
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? Appuyez sur [PAGE+] pour sélectionner 22A PROG WRITE.
Appuyez sur [p-] pour sélectionner 22B RENAME.

a En appuyant sur [A], vous sauvegardez le Program.
=

o -

(] —o Utilisez [4] et [} pour déplacer le
COMBI  PROG  BANK 410

PAGE.] > curseur, et [A] et [¥) pour entrer le
BT e nom du Program.
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0 Appuyez sur ] pour retourner & la page 22A PROG WRITE.

Audition des modifications

En général, on n’édite pas de sons sans écouter ce qu’apportent les modifications qu’on est en train
d’effectuer. Autrement dit, il convient de jouer quelques notes sur votre clavier MIDI chaque fois
que vous avez changé quelque chose. Vous pourriez cependant aussi utiliser une petite séquence
préenregistrée que le séquenceur doit bien siir transmettre sur le canal Global. En mode Program
Edit, le X5DR ne tient pas compte des changements de programme ni des commandes de sélection
de banque qui lui parviennent. En mode Program Play, par contre, c’est le cas. Et comme ce n’est
pas toujours ce que I’on fait de mieux, vous pourriez empécher I’exécution de changements de
programme et de sélection de banque au moyen des filtres ad hoc.

e Lesdonnées de la mémoire tampon ne sont conservées que jusqu’au moment oii vous (ou votre
séquenceur) sélectionnez un autre Program ou jusqu’a la mise hors tension de votre X5DR. Si
vous tenez au Program édité, vous devez donc le sauvegarder au moyen de la fonction Program
Write.

<<Programmes servant d’exemple>>

Dans ce qui suit, nous expliquons comment éditer un Programme issu de la banque Preset a. I
serait deés lors une bonne idée de charger les Programs PRE-a avant de continuer.
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l’attaque d’un Program

Choisissez le Program AO1: X Piano. Nous allons en modifier la vitesse & laquelle le volume
atteint son niveau maximal.

Remarque: Si AO] ne s’appelle pas X Piano, vous avez peut-étre affaire @ un Program de la
mémoire Preset b. Dans ce cas, il convient de charger les Programs de la bangue Preset a avant
de continuer (page 20).

Sélectionnez A01: X Piano en mode Program Play.

Appuyez sur [EDIT] pour vous rendre en mode Program Edit.

Pour pouvoir éditer un Program, vous devez d’abord le sélectionner en mode Program Play et
ensuite passer en mode Program Edit.

Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour sélectionner la page 5A VDA1 EG.

* Le Program AOIl: X Piano est un Program Single (simple). Si vous avez sélectionné un Pro-

gram Double, vous aurez affaire a plus de pages d’écran. Dans ce cas, il vous fat choisir la page
8A.

Appuyez sur [«] et [>] pour sélectionner AT. (En principe, le curseur devrait déja se
trouver sous ce paramétre.)

* Le parametre AT sert a2 modifier I’attaque. (Voyez page 92.)

Servez-vous des touches [A] et [¥] pour spécifier la valeur du paramétre AT.

” Sélectionnez un Program en mode Program Play.
g Appuyez sur {PAGE+] ou [PAGE-] pour aller & une page d'écran.

M DAL ES b
ATGE ALDS (T1S

6 Utilisez [A] et (¥] pour spécifier la valeur.

o Appuyez sur () et [»] pour séiectionner un parametre.

e Appuyez sur [EDIT] pour sélectionner le mode Program Edit.

N'oubliez pas de jouer quelques notes lors de la modification de ce paramétre. Vous remarquerez
alors que plus la valeur devient importante, plus I’attaque du piano ralentit. Ainsi, avec la valeur
“S0”, le piano rappelle plutot un violoncelle. Comme vous voyez, déja rien qu’une autre valeur

AT peut vous fournir un nouveau son.

Remettez le parameétre AT a 00.

Vous pouvez donc éditer les paramétres du mode Program Edit en appuyant sur [PAGE+] et
[PAGE-] pour sélectionner une page d’écran et sur [ <] et [ »] pour sélectionner un paramétre de
cette page. Ensuite, utilisez [A] et [¥] pour entrer la valeur.
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Temps de chute (Decay)
Le volume du Program AOI: X Piano diminue peu a peu, méme si vous gardez les touches enfon-
cées. C’est la un aspect régi par les paramétres DT (temps de chute, page SA VDAI EG) et BP
(tournant) et ST (temps de pente) page SB VDAI EG.
Si vous venez de modifier I'attaque, I’écran affiche toujours la page SA VDA1 EG. Servez-vous
des touches [ «@] et [»] pour sélectionner les autres parameétres.
L’illustration suivante vous montre o et comment interviennent les différents paramétres VDA
EG.
Note enclenchée Note éteinte
2 Y

Volume
Break Point (BP}

Attack .
Lovel Sustain Level (SL) $
@©
(AL) \ 8
1]
el
Attack Time Decay Time Release L=aps ?
(AT) (DT) Time (RT) =
Slope Time (]
(ST =

L’illustration suivante vous montre le VDA EG du Program A0l : X Piano.

Note enclenchée

' w

Volume
Edition

BP

2l I Temps

Le temps de chute du Program AOL: X Piano peut étre modifié avec le paramétre DT. Si vous
augmentez la valeur SL (niveau de maintien) en choisissant une valeur différente de 0 (valeur
normale pour un son de piano), le son sera maintenu a ce niveau jusqu’au moment oil vous reld-
chez les touches du clavier.

Apres avoir écouté en quoi le son de piano a changg, remettez les paramétres VDA 1 EG sur leur
valeur de départ, a savoir: AT=00, AL=99, DT=93, BP=00, ST=99, SL=00 et RT=36.
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Temps d’étouffement (Release)

La partie étouifement du son est ce que vous entendez lorsque vous avez relaché la touche. Vous
pouvez la régler avec le parametre RT (Release Time) a la page 5C VDA EG.

Le réglage du temps d’étouffement par défaut pour le Program A01: X Piano est de 36. Changez
cette valeur et écoutez le son. Avec une valeur moins élevée, le son est étouffé plus rapidement
aprés que vous ayez relaché une touche alors qu’une valeur plus élevée augmente le temps
d’étouffement.

« Si vous réglez ce parametre trop haut, le son continuera trés longtemps. Dans ce cas, passez
dans un autre mode et sélectionnez a nouveau le mode Program Edit.

Le réglage SL (Sustain Level) du VDA EG pour le Program en cours est réglé sur 00. Cela signifie

que le son étouffera quel que soit le réglage RT si vous gardez une touche du clavier enfoncée.

Cependant, si vous relachez les touches pendant la section DT ou ST, vous entendrez que le son

de la section relachement est déterminé par le réglage RT.

Note enclenchée Note éteinte

Volume

\ 8P
8L
<~
RT

Temps

oT

Le timbre

Le VDF vous permet de modifier le timbre d’un son. Cette technique est trés utile lorsque vous
voulez modifier les nuances d’un son ou si vous trouvez qu’il est soit trop strident soit trop sourd
en mode Combination Play ou Multi. Autrement dit, le VDF vous permet de corriger le timbre
pour que les Programs d’une superposition se marient mieux, par exemple.

Modifions par exemple le timbre du Program A71: Super BX-3. Sélectionnez ce Program en mode
Program Play et rendez-vous en mode Program Edit.

Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour aller 2 la page 3A VDF 1. En modifiant la valeur Fc
(fréquence de coupure), vous pouvez changer le timbre de ce Program. De faibles valeurs Fc
rendent le son plus sourd, tandis que des valeurs plus élevées le rendent plus brillant.

Le parametre Fc (Cutoff Frequency) détermine la fréquence au-dessus de laquelle les
harmoniques seront filtrées. C’est pourquoi des valeurs basses impliquent que davantage de
composantes sont filtrées et assombrissent le son. Les valeurs plus élevées diminuent le nombre
de fréquences filtrées et rendent le son plus brillant.
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Niveau

T
0 t 99 Fréquence

I
Fréquence de coupure

Le VDF EG vous permet de contrdler le timbre. Le parametre EGint (EG Intensity ou intensité du
générateur d’enveloppe) vous permet de déterminer la mesure dans laquelle le VDF EG changera
la brillance. Le VDF EG ne change pas le son lorsque le paramétre EGint est réglé sur 00. Vous
pouvez voir I’effet du VDF EG en changeant la valeur du EGint tandis que le parameétre Fc est sur
00. (Si la valeur Fcest tres élevée, vous pouvez remarquer des changements dans le timbre produit
par le VDF EG).

Comme le VDA EG, le VDF EG vous permet de contrdler des changements dans le temps apres
réception d’un message de note enfoncée. Vous pouvez augmenter ou diminuer le niveau basé sur
la fréquence de coupure Fc=00.

Niveau

Note enclenchée Note éteinte o - Fréquence
A\ v Fréquence de coupure
Niveau £ 4
(EGint range) | i Break Point (BF) Temps
Attack Sustain Level Y
Level (SL) k
(AL)
Fréqu. de coupure[—f Y T’Temp"s

Attack  Decay Temps Release Release

Temps (DT) Time (RT) \ |Time (RT)

(AT) Slope Time

(8T

Mettez le parameétre 3A Fc sur 00 et EGint sur 99. Modifiez ensuite les valeurs des parameétres de
la page (3B-3D VDF1 EG) pour voir comment le timbre change dans le temps.

<<VDF EG et VDA EG>>

Les caractéristiques d’unson proviennent en grande partie des réglages de 1’enveloppe de volume
(VDA EG) et de celle du filtre (VDF EG). Ainsi, lorsque la valeur AT du VDF EG est plus élevée
que son homologue VDA EG, le timbre a tendance a s’assourdir plus vite. Si I’attaque (AT) du
VDA EG est cependant plus rapide que celle du VDF EG, le résultat ressemble plus a celui d’'un
son de cuivre. Il convient donc de ne jamais modifier I’un des deux EG sans songer a |’autre et
d’adapter les deux aux modifications que vous venez d’apporter au VDA EG ou au VDF EG.
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Edition d’'un son multiple (forme d’onde de base)

Les sons multiples ou Multisounds sont les formes d’onde de base (formes d’onde PCM) utilisées
dans les Programs. LE X5DR contient 430 sons multiples comprenant des échantillons

d’instruments tels que piano et guitare, des sons de rythmes tels que batterie et percussion ainsi
que des sons synthétisés. Des changements effectués au niveau des sons multiples sont évidents
dans un Program. Nous allons utiliser le Program A01: X Piano pour I’édition des sons multiples.

Sélectionnez le Program AO1: X Piano en mode Program Play et appuyez sur [EDIT) pour accéder
au mode Program Edit. Appuyez sur [PAGE+) ou [PAGE-] pour afficher la page 1A OSC1
SOUND.

Cette page donne le numéro et le nom du son multiple. Servez-vous des touches [A] et [ V] pour
sélectionner un autre son multiple et écoutez le résultat.

Les autres parameétres tels que le VDF et le VDA EG sont tous réglés pour un son de piano. C’est
pourguoi {e seul changement du son multiple produit un résultat peu naturel. Par exemple, le son
aura toujours un type d’étouffement propre au piano méme si vous sélectionnez des cuivres ou un
son d’orgue pour le son multiple.

<<Comment tirer pleinement parti des sons multiples>>

Les X5DR vous propose un grand choix de sons multiples qui portent tous un nom. Lors de la
création de nouveaux Programs, il convient cependant de ne pas trop vous fier a ces noms. De
plus, vous trouverez d’autres échantillons intéressants dans la deuxiéme partie des 430 sons mul-
tiples. Il est méme possible de jouer des gammes avec un son de tambour. De ce fait, le choix du
son multiple est crucial pour le résultat final. Dés lors, nous vous conseillons de toujours commen-
cer par sélectionner un son multiple avant de vous mettre a éditer les autres paramétres.

Modulation

Le vibrato (modulation de hauteur) et le wah (modulation de la fréquence de coupure du filtre
VDF) sont des effets importants qui ajoutent de 1’expression a votre jeu. Changeons donc la
profondeur, la vitesse et le type de modulation.

Sélectionnez le Program A47: Woodwinds en mode Program Play et appuyez sur [EDIT) pour
vous rendre en mode Program Edit. Appuyez sur [PAGE+) ou [PAGE~] pour appeler la page 12A
PITCH 1 MG.

Augmentez la valeur Int (intensité) de 12A PITCH 1 MG. Au fur et 2 mesure que vous élevez la
valeur a partir de 12, vous commencez a remarquer I’effet de vibrato méme lorsque vous vous
contentez de jouer sur le clavier. La profondeur de vibrato est déterminée par ce paramétre.
Augmentez la valeur Intet changez ensuite la valeur Freq (fréquence). Le paramétre Freq sert a
préciser la vitesse du vibrato. Plus la valeur est élevée, plus le vibrato sera rapide. Maintenant
déplacez le curseur vers la plage quiindique “TRI” comme valeur par défaut pour la forme d’onde
et changez cette option. Ce paramétre commande la forme d’onde du vibrato (la maniére dont la
hauteur change, page 96).

¢ A47:Woodwinds est un Program Double. Pour modifier le méme paramétre de I’oscillator 2,
vous devez aller a la page 13A PITCH 2 MG.

L’effet Wah (VDF Cutoff modulation) est déterminé par 14A VDF MG (réglez 14B Oscillator
Select sur toute autre valeur que OFF). Comme avec 12A PITCH | MG, changez la forme d’onde
ainsi que les parameétres Freq, et Int et écoutez le résultat.

* Vous pouvez également régler le temps de retard avec lequel I’effet vibrato ou wah débute ainsi
que la maniére dont vous contrdlez la modulation: par le clavier, I’ Aftertouch, la molette de
modulation ou I’élément de contrdle 1 ou 2. Voyez page 96~100 pour en savoir plus.
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Panoramique

Vous pouvez régler le panoramique (la position dans I’image stéréo) lorsque le son est sorti en
stéréo via les bornes L/MONO et R. Changez le paramétre Pan a la page 1C OSCI et écoutez les
changements intervenus dans I’image stéréo (voyez page 83). Les réglages Pan varient entre A et
B avec CNT comme centre. Lorsque le parameétre Pan est sur Off, aucun son ne sera émis via A
ou B. (Choisissez OFF lorsque vous n’utilisez que les sorties C et D).

N A
) 2 QUTPUT
Ay Panpot g
Processeur L/MONO
d'effets t .3
Program
Combination [
Multi Ni Send C R
bk Processeur >
) ffets 2
54_ Niveau Send D

Mode Double

Tout comme vous pouvez superposer des Programs dans une Combination, vous pouvez
superposer des sons multiples dans un Program. En mode Program Edit, réglez le parametre 0A
OSC Mode sur DOUBLE. Le mode Doubie vous permet de combiner différents sons multiples
dans un Program (voyez page 81) afin de produire un son riche et épais. La plupart des Programs
du X5DR sont en fait des Programs en mode Double.
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C’est toujours une bonne idée de prendre les sons multiples, qui composent un Program du mode
Double, en considération lorsque vous éditez les sons en mode Program Edit.

w

* N’oubliez pas que la polyphonie du X3DR est réduite de 64 a 32 notes pour les Programs en
mode Double, car chaque son multiple utilise une voix.

Edition
<<Mode Double et Detune>>

Le mode Double vous permet de combiner deux sons. De plus, la page d’écran 2E OSC2 Detune
vous propose un parametre au moyen duquel vous pouvez désaccorder 1’ oscillateur 1 (OSC1) par
rapport aI’OSC2. Ce type de désaccord a tendance a rendre un son pius volumineux (ou spacieux)
et convient surtout pour des oscillateur qui font appel au méme (type de) son multiple.

<<Toucher et expressivité>>

Pour rendre votre jeu plus expressif, vous pouvez faire le nécessaire pour que le volume et le
timbre changent en fonction de {a force de frappe. Utilisez le paramétre VDA Velocity Sense pour
spécifier I'influence que le toucher peut avoir surle volume. En spécifiant la méme valeur inversée
(précédée par un “~”) pour I’autre oscillateur, vous programmez un chassé croisé (Crossfade)
entre ces deux OSC. Autrement dit, le volume de I’un des deux diminue au moment ol celui de
I’autre augmente — le tout en fonction du toucher.

<<Pondération du clavier>>

La pondération du clavier est un parameétre qui régit la fagon dont la hauteur des notes que vous

jouez affecte le volume et le timbre. En général, ce parametre est utilisé pour compenser des exces
d’harmoniques des notes aigués en diminuant soit la fréquence de coupure soit le volume de ces
notes (voire les deux). Rien ne vous empéche cependant d’utiliser la pondération de clavier pour
effectuer des transitions entre les deux OSC d’un Program Double. Pour ce faire, mettez le para-
metre KBD Track Intensity d’ OSC 1 et 2 sur “+” et “~” et spécifiez la méme valeur Key pour les
deux OSC. Ensuite, le volume d’un des deux oscillateurs augmente dans les graves, tandis que le
volume de I’autre oscillateur augmente plus vous jouez haut (chassé croisé de position).
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<<Mode Double et Combinations>>

I1'y a deux facons de superposer des sons multiples: (1) en utilisant un Program en mode Double;
(2) en superposant plusieurs Programs simples (Single) en mode Combination Edit. Les sons
résultants sont les mémes mais la méthode employée dépend de la maniére dont vous allez les
utiliser. Ainsi, si vous désirez superposer des types de Programs entierement différents, comme
unpiano etdes violons, il vaut mieux superposer les Programs dans des Combinations. Siles sons
de piano et de violons sont des Programs différents, cela vous laisse la liberté de combiner des
sons de cuivre avec le piano ou avec les violons. D’autre part, il peut étre particulierement
intéressant de superposer des sons multiples différents en mode Double pour construire un
Program unique. Par exemple, si vous voulez superposer la section attaque et maintien (Sustain)
d’un son de violon vous pouvez manier ces deux sons en mode Double afin de créer des sons fort
recherchés.

Quelques trucs pour I’édition de Programs

Il y a de nombreux parametres en mode Program Edit de sorte que vous pouvez créer votre son a
vous sans la moindre difficulté. Comprendre les fonctions de tous les paramétres n’a pas 1’air
facile a priori mais, I’expérience aidant, vous en saisirez vite toutes les ficelles.

Vous pouvez modifier les Programs d’usine ou retravailler les Programs que vous avez déja créés.
Ce qui compte dans la création de sons originaux, c’est la connaissance des parameétres que vous
devez modifier pour obtenir I’effet que vous recherchez.

Comme nous 1’avons vu dans “Structure des sons” en page 36, les Programs du XSDR sont
constitués de trois €léments principaux. Vous devriez étre capable d’obtenir le son que vous
voulez en retenant que OSC conceme la hauteur, VDF le timbre et VDA le volume. Associez
également les changements cycliques avec MG et les changements dans le temps avec EG.

Retenez enfin qu’il y souvent interaction entre différents paramétres. Ainsi, une certaine valeur
d’un parametre anéantira (ou contournera) les réglages d’un ou de plusieurs autres parametres.
Lorsque vous mettez EGint (EG Intensity: intensité de I’enveloppe du filtre) sur 00, par exemple,
les paramétres de I’enveloppe du filtre (VDF EG) n’interviennent plus (puisque leur influence a
été réduite a 00). De ce fait, une certaine connaissance de base du fonctionnement d’un Program
vous aidera a gagner beaucoup de temps.
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Edition d’effets

Il est grand temps d’éditer les effets puisqu'ils constituent une élément important de la création de
sons. Comme son nom I’indique, un processeurd’effets vous permet d’ajouter un petit plus a un
son.

Les effets du X5DR sont disponibles pour les Programs, les Combinations et les Multis. Dans
cette section, nous expliquerons comment éditer les effets d’un Program. Les parametres d’effets
sont les mémes pour tous les modes, méme s’ils n’apparaissent pas toujours a la méme page
d’écran.

@ Sélectionnez un Program en mode Program Play.
Le Program AOI: X Piano convient a merveille pour découvrir I’influence qu’un effet peut avoir
sur un son. Dans d’autres Programs, la place que détiennent les effets saute peut-étre un peu moins
aux oreilles, ce qui s’explique par le placement des effets. Voyez page 119 pour en savoir plus sur
I’agencement des effets.

@ Appuyez sur [EDIT] pour vous rendre en mode Program Edit.
© Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour appeler la page 10A EFFECT 1.

O Mettez le curseur sous EFFECT 1= etservez-vous des touches [A] et [¥] pour sélectionner
un autre type d’effet.
¢ Leplacementd’effets du ProgramAO1: X Piano estréglé sur Serial (série). Voyons comment
un différent type d’effet pour Effect 1 changera le son. Si vous avez sélectionné un Program
pour lequel le placement d’effets est sur une autre valeur que Serial, ramenez-la sur Serial avec
le parametre 14A PLACEMENT. Réglez Effect 2 a la page 12A EFFECT2 sur “00 No Effect”.

¢ Le paramétre DRY:EFF vous permet de régler I’intensité de I’effet de Effect 1 (page d’écran
10B). (Le numéro de page varie en fonction du type d’effet sélectionné sous 10A EFFECT 1.)
Si vous augmentez la partie EFF de la balance d’effet, vous entendrez mieux I'impact de
I’effet.

 Souvenez-vous aussi de la modulation dynamique que vous pouvez faire jouer en utilisant la | Edition
molette de modulation si le paramétre 10C Src (source de contrdle de modulation dynamique)
est réglé sur JS(+Y) et la valeur du parametre I (intensité de modulation dynamique) est
augmentée. (Voyez page 118.) Transmettez des commandes Controller #1 (qui sont affectées
a Joystick +Y et la molette de modulation) pour découvrir I'influence que la modulation
dynamique peut avoir sur I’effet.
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Types d’effets

Le X5DR comprend deux processeurs numériques multi-effets intégrés. 1l suffit de choisir
différents types d’effets pour modifier (parfois de fagon radicale) le caractére d’un son.

Les effets sont divisés en deux catégories principales: les effets qui produisent de la réverbération
(ambiance acoustique) et ceux qui modifient les sons. Si vous vous servez des deux processeurs
et des deux types d’effets, vous pourrez produire simultanément deux types d’effets qui vous
permettront d’ajouter une ambiance acoustique.

Cette section décrit les principaux types d’effets proposés par les 47 effets du X5DR. Vous pouvez
également faire appel a d’autres effets qui sont des variations ou des combinaisons des ces types
d’effets principaux.

¢ Voyez page 122 pour en savoir davantage sur les parametres de fonction et la maniére de
contrdler chacun de ces effets.

1) Réverbération

Tout ce que nous entendons est un amalgame d’un signal et de réflexions dont la durée et I’inten-
sité dépendent de I’espace acoustique (surface des murs, présence ou absence de tapis, taille de la
piéce etc.). La réverbération sert précisément a simuler ces espaces acoustiques pour des signaux
“artificiels” (provenant d’un synthétiseur, d’une guitare électrique etc.), information qui est donc
ajoutée aces signaux pour les rendre plus “vivants™. Le X5DR vous propose neuf types de réver-
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bération —allant de 1:Hall a 9:Spring (ressort). Chaque type de réverb (pour les initiés) recrée
I’acoustique d’un certain environnement.

Voyons a présent d’ol vient la réverb. Imaginez que vous frappiez dans vos mains dans une salle
de concert. Vous entendez alors le bruit que vous venez de faire ainsi qu'un certain nombre de
réflexions qui ne sont autres que des parties du signal qui sont renvoyvées par des murs, le sol, le
plafond et d’autres objets qui se trouvent dans cette salle. Cette premiére “salve” de réflexions est
encore relativement bien définie et résonne avant la masse de réflexions. C'est pourquoi les pre-
miéres réflexions sont appelées des réflexions premiéres. Le temps de retard entre le signal origi-
nal et les réflexions premiéres s’appelle “Pre Delay” (retard). Ensuite. les réflexions s’em-
brouillent de plus en plus pour enfin s’étouffer tout a fait. Le temps requis pour que toutes les
réflexions s’ étouffent varie d’une piece a I’autre. Les sons ont toute une série de réverbérations
différentes variant selon la taille de I’environnement acoustique ainsi que les matériaux des murs
ou parois entourant la source sonore. L’effet de Reverb sert a reproduire la réverbération produite
par ces divers environnements pour des sons “secs” (des sons dépourvus d’effets). La XSDR
propose neuf types de réverbérations: depuis 1:Hall jusqu’a 9:Spring.

LL —— Signal original

’\< Réfiexions premiéres
[

Volume

Source
sonore Signal original

Réverbération

»

>
Temps

<>
Pre-delay (retard)

2) Early Reflection

Ce type d’effet se limite a simuler les réflexions premiéres d’un espace acoustique. Bien définies
car peu nombreuses, ces réflexions vous permettent méme d’obtenir des effets de réverb brutale-
ment étouffée (Gated Reverb). Ce type d’effet est bien plus “propre” (et donc transparent) qu’une
réverb proprement dite.

3) Delay

Le Delay (retard) fait penser a I’écho d’'une montagne consistant en une série de répétitions
distinctes & des intervalles réguliers. Ces répétitions peuvent étre obtenues en renvoyant le signal
dans I’effet. Le X5DR contient six types de Delay stéréo allant de 13:StereoDly a 18:M.TapDly.
Un Delay court change la position de I’'image stéréo (profondeur). Des temps de retard plus longs
sont souvent utiles pour les solos. Il est parfois intéressant de régler un temps de retard beaucoup
plus long que le temps de retard adapté au tempo du morceau.

M __Q aa
Volume Signal original

Répétitions

Temps

«—>
Temps de retard

4) Chorus

L’effet Chorus simule un effet d’ensemble d’instruments jouant a I’'unisson. Cet effet se marie
particuliérement bien avec des sons de piano électrique, de cordes, de guitares et bien d’autres. Le
X5DR vous propose six effets Chorus: 19:Chorusl a 24:Symphonic Ensemble. L'effet d’ensem-
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ble est obtenu en produisant des variations de la hauteur qui sont naturelles lorsque plusieurs
instruments jouent la méme partition. D’un point de vue électronique, cet effet est généré comme
suit: le signal original est retardé et la hauteur du retard est modulée au moyen d’un oscillateur a
basse fréquence (LFO). Ce signal retardé et modulé est alors ajouté au signal original, ce qui
donne I’ampleur de cet effet. Lorsque vous utilisez les sorties stéréo, I’effet devient encore plus
spacieux.

5) Flanger

Bien que similaire & I’effet Chorus, un Flanger repose sur un retard plus bref et réinjecte une partie
du signal modulé au processeur d’effets, ce qui résulte en un effet qui différe tout de méme con-
sidérablement d’un Chorus. Le X5DR vous propose trois effets Flanger: 25:Flanger1-27:Xovr-
Flngr. Un Flanger utilise un filtre sélectif pour modifier le caractere d’un signal. Cet effet se marie
particulierement bien avec des signaux qui contiennent beaucoup d’harmoniques ainsi qu’avec
des sons de guitare saturée.

6) Exciter

Un Exciter (effet n°28) ajoute des harmoniques au signal original, ce qui donne I’'impression que
le volume de signal a été augmenté sans que ce ne soitle cas. Cet effet peut vous aider 2 améliorer
la définition d’un son.

7) Enhancer

Cet effet (29: Enhancer) ressemble a un Exciter. Il rend le signal traité plus défini, si bien que ce
dernier donne I’impression d’étre plus fort qu’il ne I’est en réalité.

8) Distortion

Le XSDR vous propose deux effets Distortion: 30:Dist et 31:Over Drv. Congu comme effet de
guitare, la distorsion simule la saturation d’un amplificateur qui résulte d’un niveau d’entrée trop
élevé. Consommé avec modération, cet effet peut rendre un solo plus “épais”. La distorsion ne se
marie en général pas avec des accords car elle les transforme alors en une masse indéfinissable.

9) Phaser

Il s’agit d’un effet qui décale la phase du son original. Le XSDR vous propose deux effets Phaser:
32:Phaserl et 33:Phaser2. Ne parlons pas trop de phases etc. Limitons-nous plutdt a dire que cet
effet repose sur un déphasage et un retard, ce qui produit un effet trés vivant. Tandis que le Chorus
et le Flanger modulent le signal retardé, un Phaser module la phase du signal original. Il convient
particulierement pour des sons de piano électrique, de guitare, de synthétiseur et de basse.

10) Rotary Speaker

Cet effet (34:Rot. Spk) simule un haut-parleur rotatif souvent utilisé pour des orgues (désolé, le
vrai nom est protégé). Quelque peu différent d’'un Chorus et d’un Flanger, il convient particulie-
rement pour des sons d’orgue.

11) Tremolo

L’effet Tremolo produit des variations régulieres du volume. Les effets 35: Auto Pan et 36:Tre-
molo modulent donc le volume du signal traité. L’effet Tremolo convient pour des accords com-
plexes et des notes trés longues (sons: piano électrique ou vibraphone).

12) Parametric Equalizer

L’effet 37:Para. EQ est un égaliseur a trois bandes. La fréquence de coupure peut étre spécifiée
pour les graves et les aigués séparément. C’est également le cas des fréquences médianes, dont
vous pouvez en outre spécifier la largeur du filtre. Utilisez cet effet pour mettre en évidence les
fréquences caractéristiques d’un instrument ou, au contraire, pour éliminer les fréquences déran-
geantes.
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Effets et volume

Vous pouvez vous servir des effets en mode Program, Combination et Multi. Cependant les effets
sont réglés pour chaque son, c.-a-d. pour chaque Program. Les Combinations utilisent les effets

qui sont affectés a la Combination en question (et non les effets choisis pour les Programs assignés
aux Timbres). Le mode Multi se sert de ses propres réglages d’effets (et non des effets attribués
aux Programs pilotés par les pistes). Ne 1’oubliez pas lorsque vous utilisez des Programs qui se

servent de leurs propres réglages d’effets en mode Combination Play et Multi.

» Il est possible de copier des réglages d’effets pour Programs avec la fonction Copy Effect.
(Voyez page 121.)

<<Connexion des effets>>

La connexion (ou I’agencement) des effets spécifie la fagon dont le signal d’OSC 1 et 2 est relié
aux (aux entrées des) effets 1 et 2. La connexion d’effets vous permet donc de traiter le signal de
I'un des deux oscillateurs plutdt que 1’autre. En vous servant des parametres Pan A, et B ainsi que
de Send C et D, vous en arriverez a des structures aussi complexes que vous voulez. Voyez les
schémas de connexion en pour en savoir plus.

<< Modulation dynamique>>

La modulation dynamique constitue une fonction trés puissante pour agir sur la balance entre le
signal original et le signal d’effet — ]e tout en temps réel. Ainsi, vous pouvez créer des effets qui
vont au-dela de ce que vous pourriez obtenir avec des processeurs externes. En effet, les sources
de modulation peuvent étre aussi diverses que des commandes de contrdle ou I’enveloppe du
VDA. Le parametre pouvant étre modulé en temps réel varie selon I’effet utilisé. Voyez page 147
pour en savoir plus.
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Edition de Combinations
Cette section explique comment éditer des Combinations. Une fois de plus, vous avez intérét &
sauvegarder les Combinations éditées dont vous comptez vous servir (Combination Write).

* Si vous ne sauvegardez pas la version éditée, la Combination originale ne changera pas (du
moins pas de facon définitive). (Voyez page 108 pour davantage de renseignements concernant
la fonction Combination Write.)

Superposition de Programs (Layer)

Souvent, I’utilisation simultanée de deux Programs peut donner I’impression qu’il s’agit d’un
nouveau son. Dans I’exemple qui suit nous allons éditer la Combination S8: Moon Stone.

Remarque: Si la Combination 58 ne s’appelle pas Moon Stone, vous avez peut-étre affaire & une
Combination de la mémoire Preset b. Dans ce cas, il convient de charger les Combinations de la
bangque Preset a avant de continuer (page 20, 158.)

@ Sélectionnez la Combination 58: Moon Stone en mode Combination Play.

@ Appuyez sur [EDIT] pour vous rendre en mode Combination Edit.

Avant de pouvoir éditer la Combination souhaitée (mode Combination Edit), vous devez la sélec-
tionner en mode Combination Play.

© Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour vous rendre a la page d’écran dont vous avez
besoin.

* Ici, vous n’avez pas besoin d’aller a une autre page d’écran puisque vous pouvez sélectionner
des Programs avec 0A PROGRAM 1-4 (la page servant a affecter des Programs aux Timbres
1-4).

O Appuyez sur [«] et [»] pour sélectionner un Timbre.
© Servez-vous des touches [A] et [¥] pour affecter un autre Program a ce Timbre.

o Sélectionnes une Combination en mode Combination Play.

a Spécifiez la page d'éran avec [PAGE+] et [PAGE-].

i = | I | AR PROGEAN 1-4p
= = F72 A37 AAS OFF
s Jam!
hl il e N

|

6 Utilisez le courseur VALUE et les boutons [A] et [¥] pour entrer la valeur.

o Sélectionnez le Timbre avec [«] et [»].
e Apppuyez sur [EDIT] pour séiectionner le mode Combination Edut.

Affectez d’autres Programs aux Timbres 1~3 et écoutez le résultat. La Combination 58: Moon
Stone se compose d’une superposition de trois Programs. (Les Timbres 4~8 ne sont pas utilisés

ici.)
Timbre 3 A0S : GlockBells
Timbre 2 A37 : FreshWaves
Timbre 1 A78 : Swell Pad

Vous pourriez affecter des Programs a tous les Timbres (1~8). C’est a cela que servent les pages
0A et 0B PROGRAM. Si vous sélectionnez OFF, le Timbre en question est désactivé.
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Volume des Timbres

Les pages 1A et 1B LEVEL vous permettent de modifier le vohme des Timiwes actifs. C'est 12
un aspect primordial pour des sons superposés car la balance pen mod= k= caractére du son
résultant.

Voici les réglages d’usine de la Combination 58: Moon Stone: 106 pocr A78: Swell Pad; 106 pour
A37: Fresh Waves et 067 pour A05: GlockBells. Essayez de modif=r = h=lance entre le son de
nappe (Swell Pad) et celui des carillons synthé (Glock Bells) et noe=z 2 @a=! point cela influence
le son résultant.

Splits: zones de clavier (KW)

Vous pouvez spécifier la zone a I’intérieur de laquelle un Timbre peut én= prloté. De cette maniére,
différents Timbres d’une Combination peuvent étre affectés a différeme=s zooes du clavier. C’est
a cela que servent les parametres KW (sigle de Key Window).

Une zone est délimitée par sa limite inférieure et sa limite supéricure: 3A 2t 3B KW TOP (Key
Window Top) ainsi que 3C et 3D KW BTM (Key Window Bortom). Lz réglace par défaut de ces
deux parametres est C—1 et G9 respectivement (soit toutes les notes encodables en MIDI). Rien
ne vous empéche cependant de restreindre cette zone, si bien que la main sznche peu piloter un
autre Timbre (et Program) que la main droite. Cette division en zone s'zppelle scission (ou Split
pour les initiés).

Mettez par exemple le paramétre KW BTM du Timbre 1 sur C4 et KW TOP du Timbre 3 sur B3
pour pouvoir piloter les Programs A37: Fresh Waves et AO5: GlockBells de Ja main gauche et la
“nappe” du Program A78: Swell Pad de la main droite.

Timbre 3 [ _AOS : GlockBells |

Timbre 2 [ AQJ7 : FreshWaves
Timbre 1 A78 : Swell Pad

! |
|

bl

Commutation via le toucher (VW)

Une autre facon d’alterner entre plusieurs Timbres consiste a leur affecter différentes plages de
toucher, si bien que c’estla force de frappe qui détermine quel Timbre sonnera. Cette division en
plages de toucher s’appelle VW (sigle de Velocity Window).

La plage de toucher peut étre spécifiée au moyen des parametres 4A, 4B VW TOP (Velocity Win-
dow Top) etdC,4D VW BTM (Velocity Window Bortom), soit la valeur de toucher minimale ainsi
que la valeur de toucher maximale avec lesquelles vous pouvez piloter un certain Timbre. Le
toucher (ou la force de frappe) s’exprime en valeurs allant de 001 (infime) 2 127 (fortissimo). La
plage de toucher par défaut des Timbres est de 001 (VW Bottom) et de 127 (VW Top), si bien que
le Timbre en question peut étre piloté avec n’importe quelle valeur de toucher. Vous pouvez tou-
tefois limiter cette “fenétre” de toucher pour commuter entre plusieurs Timbres en fonction de
votre force de frappe.

Vous pourriez commencer par sélectionner les réglages par défaut et ensuite mettre VW BTM du
Timbre 1 sur 64 et VW TOP des Timbres 2 et 3 sur 63. Cela signifie qu’en attaquant les touches
légerement, vous n’entendrez que les Programs A37: Fresh Waves et A05: GlockBells, tandis
qu’en frappant plus fort, vous entendrez le Program A78: Swell Pad.
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Toucher
(Velocity)

Autres aspects importants du mode Combination Edit

|

A78 : Swell Pad

A37 : FreshWaves + AD5 : GlockBells

[

Jusqu’ici, vous avez appris a sélectionner d’autres Programs pour les Timbres, & modifier le
volume des Timbres et & en spécifier la zone de clavier ainsi que la plage de toucher. Ce sont 1&
les fonctions (ou paramétres) de base du mode Combination Edit. Notez qu’il y a moyen d’aller
bien plus loin en modifiant la hauteur des Timbres (transposition et désaccord page 103), le pano-
ramique (voyez page 107) et le niveau d’envoi aux effets (voyez page 107). Peut-étre avez-vous

envie d’affecter d’autres canaux MIDI aux différents Timbres (voyez page 104) ou de faire le
nécessaire pour que le X5DR ne tienne pas compte de 1’un ou I’autre type de commande MIDI

(voyez page 106).
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Edition de Drum Kits

54

Un Drum Kit est un ensemble de sons de batterie qui sont chacun affectés a une seule touche (ou
un nombre limité de touches). I1 y a moyen d’affecter un Drum Kit & n’importe quel Program en
spécifiant DRUMS pour ce Program. Les “batteries” du X5DR résident dans 8 Drum Kits ROM
(mémoire morte) et 2 Drum Kits RAM (mémoire vive). Les Drum Kits en RAM peuvent étre
édités en mode Global. C’est pourquoi nous vous expliquons ici comment éditer des Drum Kits
RAM.

Avant de pouvoir accéder a une “batterie”

Pour suppléer & (ou carrément remplacer) votre batteur, vous devez d’abord sélectionner DRUMS
pour le parametre 0A OSC Mode du mode Program Edit. Ensuite, vous pouvez uniquement sélec-
tionner des Drum Kits (au lieu d’un son multiple) pour 1A OSC1 SOUND.

[Son multipte SINGLE, DOUBLE ]—0
r OSC M=+ VDF =~» VDA =
Drum Kit DRUMS "QT).
Side stick Lorsque OSC Mode est mis sur DRUMS
Hand clap
Closed hihat

Pedal hihat
Open hihat
Crash cymbal

I—LL High tom
Low tom
Snare 2
Snare 1
Bass drum

Edition d’un Drum Kit

Utilisons le Program A19: [ComboKit] qui se sert d’un des Drum Kits en RAM (000:Drum Kit
1). Si vous préférez éditer un Drum Kit ROM, vous devez d’abord le copier vers une mémoire
Drum Kit RAM au moyen du paramétre 8A Copy Drum Kit (mode Global, voyez page 57)

Remarque: Contrairement a [’édition de Programs ou de Combinations, vous n’étes pas obligé
sauvegarder un Drum Kit édité puisque c’est fait automatiquement. Voila une bonne nouvelle qui
peut cependant s’avérer désastreuse s’il s’agit d’un Drum Kit dont vous comptiez encore vous
servir. Tant qu’il s’agit d’un Drum Kit préprogrammé, vous pouvez recharger la version Preset
(a ou b) a la page SA Preset Data Load du mode Global (voyez page 20, 158). Dans les autres
cas, vous avez perdu votre création originale.

<< Conseils pour I'édition de Drum Kits>>

Avant de vous mettre a éditer ou programmer votre propre Drum Kit, nous vous conseillons d’en
sélectionner un en mode Program Play. Cela s’explique par le fait que le XSDR se sert des régla-
ges du mode Program Play lors de la reproduction d’un son. Si, avant de passer en mode Global
pour éditer un Drum Kit, vous sélectionnez un Program a I’attaque plutdt lente (son de piano ou
de cordes), tous les sons de batterie/percussion sont méconnaissables car il leur manque la partie
cruciale: I’attaque du VDA. Ainsi, si vous sélectionnez un son de cordes avant de vous rendre en
mode Global, la batterie sera méconnaissable en raison d’une attaque beaucoup trop lente du VDA
EG. Un autre aspect a ne pas perdre de vue est que I’édition d’un Drum Kit modifie aussi les
réglages d’autres Programs qui font appel au méme Drum Kit. Auswrement dit, en éditant le Drum
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Kit 1, vous modifiez les réglages de tous les Programs qui font appel a Drum Kit 1 (soit les
Programs pour lesquels vous avez sélectionné 000: Drum Kit 1 au moyen du parameétre OSC1
SOUND).

@ Sélectionnez A19: [ComboKit] en mode Program Play.

« Lorsdel'édition d'un Drum Kit en mode Global, la production sonore dépend essentiellement
du Program que vous avez sélectionné juste avant de passer en mode Global. Veillez donc a
toujours sélectionner un Drum Kit (dont le parameétre OSC Mode est mis sur DRUMS) avant
de vous rendre en mode Global.

® Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global.

® Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour appeler la page 6A Drum Kit 1. (Voici la page
d’édition du Drum Kit 1.)

@ Servez-vous des touches [«€] et [»] pour sélectionner un parameétre.

@ Servez-vous des touches [A] et [¥] pour en modifier la valeur.

Q
o Sélectionnez A19: [ComboKit] en mode Program Play. %
Q2
Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour aller a la page A Drum Kit 1. @
o
o
3
- =
=TT Guowa [race || 3 v ©
WG | I s
OO0
o0 —
=
6 Utilisez (4] et [¥] pour modifier la valeur du parameétre sélectionné. 3
e Utilisez [«] et [»-] pour sélectionner un paramétre.
e Appuyez sur [GLOBAL] pour appeler le mode du méme nom. Edition

Chaque Drum Kit se compose de 60 index (#00-#59) auxquels vous pouvez affecter un son de
batterie par index. Les parametres note, accord (T), volume (L.) et temps de chute (Dcy) peuvent
étre édités pour chaque index séparément. Un index est en fait un “récipient” (ou une adresse) ol
peut se trouver un son de percussion. Yoyons un peu comment cela se présente a I’écran:

Index
BaA DRUML #0 3 o8 KEYTUHE-L
Yan:Qrch Crash = Bl T+B0 L=00
Son cie percussion Hau‘teur Accord  Volume

ECAYASGH 3E0 PAH-SEND
Deu-i7  fzgni—-- | ™ | poneruT Top p=o
Chute Touche Panoramiqde SendC |

Send D

Editons donc le Drum Kit 1, qui est utilisé par le Program Al9: [ComboKit].

11 faut toujours commencer par sélectionner I’index que I’on compte éditer. Aussi, vous devez
déplacer le curseur jusqu’a la mention #xx (ol xx est un des 60 numéros possibles) de la page 6A
DRUM 1. Sélectionnez a présent I'index #06 auquel est affecté un son de caisse claire. L’ index
#06, quant a lui, est affecté a la note F2 (soit le Fa le plus grave de votre clavier).

Tous les parametres suivants (note~envoi D) valent uniquement pour I’index que vous venez de
sélectionner. Rien ne vous empéche cependant de retourner a la page 6A et de sélectionner un
autre index afin d’en éditer les réglages.

55
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Sélection d’autres sons de percussion

L’index que vous venez de sélectionner fait appel au son 018: PicloSnare (une caisse claire trés
aigué en raison de la faible profondeur de son fiit). Choisissez a présent un autre son et écoutez le
résultat. Vous pourriez aussi sélectionner “ --: No Assign” pour éviter que 1'index en question ne
pilote quoi que ce soit. Dans cet exemple, nous vous proposons de sélectionner le son 022: Ambi.
Snare.

Sélection d’une autre note

La page 6B KEY/TUNE/L vous permet d’affecter I'index actif a une autre note. Si vous estimez
que le F2 n’est pas un choix judicieux, vous pouvez changer cette mention en quasi n’importe
quelle autre note. Dans la plage A#1 (ou encore plus bas) et A6 (ou plus haut), tout est permis.
Celas’explique par le fait que les notes entre ces deux extrémités ont déja été affectées a d’autres
index et qu’il est impossible d’affecter plusieurs index a la méme note. Si vous aviez justement
songé a une note qui est déja prise, vous devez d’abord faire le nécessaire pour que I’index en
question fasse appel 2 une autre note. (A cet égard, toutes les notes qui ne sont plus affichées a
I’écran sont déja prises.)

Modifier la hauteur (T)

I1 est en outre possible de modifier la hauteur des sons de percussion. La valeur par défaut est de
+006, mais toutes les valeurs entre —120 et +120 sont permises (1=10 Cents). Souvent, le change-
ment de la hauteur influence le caractere du son en question de fagon drastique. En régle générale,
vous pouvez opter pour la valeur +30 pour rendre un son plus clair ou pour la valeur -10 pour lui
conférer plus de “punch”.

Volume (L)

Vous pouvez aussi modifier le volume d’un index pour qu’il s’adapte mieux au volume des autres
sons de percussion utilisés (c’est qu’'on appelle la balance). Si vous désirez modifier le volume
global du Drum Kit, utilisez plutdt le parametre OSC Level du mode Program Edit, voire le bou-
ton VOLUME du XSDR. La valeur L= +51 (réglage par défaut) peut déja étre un peu trop forte
pour I’'un ou I’autre son de percussion. Dans le cas qui nous conceme, la valeur +10 semble
convenir.

Temps de chute (Dcy)

Rendez-vous maintenant a la page 6C DECAY/ASGN. Ici, vous pouvez modifier le temps de
chute (soit la durée du son de percussion). Plus cette valeur est élevée, plus le son mettra du temps
a s’étouffer. Des valeurs négatives, par contre, rendent le son plus bref. En général, le parametre
Dcy mérite surtout d’étre modifié pour des sons de cymbale. Ici, vous pourriez essayer la valeur
—25 pour rendre la caisse claire plus compacte.

Les autres parameétres

Le parametre ASGN (groupe exclusif) vous permet de spécifier quels sons ne peuvent jamais étre
pilotés simultanément. Si vous étes 2 la recherche du plus grand réalisme, vous avez intérét a
affecter le charleston fermé et ouvert au méme groupe exclusif car un vrai charleston ne peut
jamais étre ouvert et fermé a la fois. Le parametre ASGN s’avere en outre utile pour des sons de
triangle.

La page 6D PAN/SEND sert a spécifier la fagon dont un index est reproduit. Le panoramique
(Pan) spécifie la position stéréo du son entre les canaux A et B, tandis que C et D régissent le
niveau de sortie du signal (du son de percussion) qui est relié aux lignes C et D. Le panoramique
spécifié pour chaque index vaut aussi en mode Program Play, si bien que chaque index peut se
voir affecter une autre position stéréo. Pour pouvoir vous servir de ce réglage en modes Combi-
nation Play et Multi, vous devez mettre le parametre de panoramique du mode en question sur
PRG. (Voyez pages 107, 111.)
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Des “mélodies” de percussion

Comime nous venons de le dire, vous pouvez affecter un index a chaque note du clavier (ou pres-
que). Il arrive cependant que I’on veuille jouer des mélodies avec un son de percussion (des sons
“accordés™). Dans I’exemple suivant nous vous montrons ce qu’il faut faire pour pouvoir jouer
des mélodies de carillon.

Comme tous les index du Drum Kit 1 sont déja affectés au clavier, il faut commencer par sélec-
tionner --: No assign comme “son” de batterie pour les index 50~59. De plus, vous devez affecter
I’index 59 a une note autre que C7. Evitez toutefois de choisir unenote plus aigué (les notes aigués
ne doivent pas piloter de son). Choisissez le son 137: TubulBell2 pourl’index n®49 et assignez cet
index a la note C7. Maintenant, vous devriez pouvoir jouer une gamme de carillon (numéros de
notes 84~95). Le son pourrait encore vous paraitre plus utilisable si vous mettez le temps de chute
(Dcy) sur -15.

te son affecté a I'index n®*49 vous
permet de jouer une "gamme"”

(LRI TR

I
Index #48 —l Index #49
025 : RoliSnare2/85 137:TublBell2 / C7

Aucun son de percussion n'est
affecté a cette zone

o
7))
1]
Q
2]
o
@
3
=
©
=

Création d’'un Drum Program a partir d’un Drum Kit en ROM

Suivez les instruction ci-dessous pour pouvoir vous constituer un Drum Kit basé sur un des kits
en ROM (Programs G129-136). Edition

Il n’est pas possible de sauvegarder un Program dans la
banque G. Sélectionnez le Programdésiré en mode
Program Play et sauvegardez-le au moyen de la page 16A
du mode Program Edit.

‘ w

I} Copiez un Program vers la banque A

2 R NG S R USRI Vous p ouvez vérifier de quel Drum Kit ROM il s'agit en
vous avez sélectionne. vous rendant & la page 1A du mode Program Edit.

L.a page 8A du mode Global vous permet de copier le Drum
Kit de la mémoire ROM que vous venez de sélectionner
vers la mémoire RAM 1 ou 2 {toutes deux des mémoires
Drum Kit). Lors de la copie vous effacez bien sir les

1 rémlages de la mémoire RAM 1 ou RAM 2.

Ky Copiez ce Drum Kit vers une mémoire
Drum Kit RAM.

I-I ‘-

L'édition des Drum Kits RAM doit éire effectuée en mode
Global. Voyez “Edition d'un Drum Kit a la page 54 pour ia
procédure a suivre.

3 Retoumez au mode Program Edit et modifiez le choix du
5 Sélectionnez une memoire Drum Kit RAM Drum Kit a la page 1A. Sélectionnez la mémoire Drum Kit
pour le Drum Kit du programme copié. RAM 1 ou 2 d'arrivée (troisiéme étape) et sauvegardez-le

Kit (page 16A, Write).

V'Y Modifiez e Drum Kit RAM a votre guise.

<<Création de sons de percussion>>

Les Drum Kits sont considérés comme une seule source sonore — au méme titre que les sons
multiples. De ce fait, vous pouvez en modifier le caractére au moyen des paramétres du mode
Program Edit. Ainsi, vous pouvezrégler le timbre en utilisant le VDF, modifier le caractére sonore
ainsi que le volume au moyen du VDF EG et VDA EG afin d’obtenir des effets spéciaux. Vous
pouvez exploiter au mieux les effets en réglant le panoramique pour chaque index ou en réglant
le volume des lignes C/D. Ainsi, vous pourriez utiliser de la réverbération uniquement sur le son
de caisse claire ou n’utiliser un Flanger que sur le son de charleston.
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4. Guide pratique

Ce chapitre vous donne quelques astuces et vous propose des conseils pour1'utilisation et I’ édition
ainsi que des solutions aux éventuels problemes de fonctionnement du X3DR. Voyez les pages
indiquées pour en savoir plus sur la fonction et les paramétres doat il est question.

En cas de probléme

58

Lors de la mise sous tension, I’écran n’affiche rien.

Vérifiez si I’adaptateur est connecté de fagon correcte. (Voyez page 1. 9.)

Le X5DR s’obstine a rester muet.

Vérifiez les connexions audio de votre ampli, de la table de mixage. du casque etc. (Voyez page 1,
9.)

Nous osons a peine le suggérer, mais vérifiez tout de méme si 1’ampli. la table etc. est allumé. Tant
que vous y &tes, vérifiez aussi le volume.

Peut-étre le bouton VOLUME du X5DR se trouve-t-il en posision minimale. (Voyez pages 3, 15)

Vérifiez si le clavier MIDI, I’ ordinateur ou le séquenceur est mis sous tension et si les connexions
MIDI sont correctes. (Voyez page 1, 9~13.)

Si vous utilisez un cible série: vérifiez si le parameéwe PC I/F CLK du mode Global est réglé de
facon correcte. (Voyez page 14.)

Si vous utilisez un cable MIDI: vérifiez si I’installation du MIDI Driver correspond au choix du

port MIDI. (Voyez page 176~181.)

En mode Program Play: vérifiez si le canal de réception du X5DR (mode Global) correspond au

canal de transmission du clavier, de I’ordinateur ou du séquenceur. (Voyez pages 5, 153.)

En mode Combination Play: vérifiez si le clavier, I’ordinateur ou le séquenceur transmet ses don-
nées sur le canal que vous avez affecté au Timbre que vous désirez entendre. (Voyez page 104.)

En mode Combination Play ou Multi: vérifiez si les notes transmises se situent a I’intérieur de la
zone (KW) affectée au Timbre souhaité. Sinon, vérifiez peut-€ue les valeurs de toucher transmises
(car le parametre KW permet de spécifier une plage de toucher). (Voyez pages 104, 105, et 115.)

Certaines notes ne s’arrétent plus.

Si le parametre HOLD est enclenché, le son en question ne s’arréte méme pas lorsque le XSDR
recoit une commande “note-éteinte”. Mettez le parametre HOLD sur Off. (Voyez page 82.)

D’autre part, une note continue a sonner lorsque vous déconnectez un cable MIDI ou lorsque vous
modifiez les connexions MIDI tant que le X5DR reproduit quelque chose. (Dans ce cas, ie XSDR
ignoreroyalement toute commande “note éteinte”.) Pour arréter ce type de notes, il suffitde sélec-
tionner un autre mode sur le X5DR. Si vous utilisez une source qui transmet des messages Active
Sensing (contrdle actif du réseau), toutes les notes sont désactivées dés qu’ une rupture de commu-
nication se produit.

Le X5DR n’exécute pas les commandes MIDI que vous lui transmettez.

Vérifiez si tous les cables MIDI sont connectés de fagon correcte et si les canaux de sransmission
etc. correspondent aux réglages de réception du X5DR. (Voyez pages 1, 9~13.)

Si le X5DR se limite 2 ignorer certains types de commandes (Pitch Bend, modulation etc.), il se
peut que le filtre MIDI en question soit enclenché. Vérifiez le réglage des filtres MIDI en mode
Global. (Voyez page 153.) Vous pouvez régler les filtres MIDI pour chaque Timbre d’une Com-
bination et pour chaque piste du mode Multi. (Voyez pages 106, 113.)
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Impossible de sélectionner d’autres Programs ou Combinations.

I1 vous faut utiliser des changements de programme MIDI] pour pouvoir sélectionner des Programs
et des Combinations via MIDI. Commencez par vérifier sila source transmet ce type de données.

En mode Program Play: vous devez transmettre les changements de programme sur le canal qui
correspond au canal de réception Global. Pour sélectionner une autre banque, vous devez trans-
mettre des messages de sélection de banque. (Voyez page 22.) Vérifiezen outre le réglage du filtre
de réception en mode Global. (Voyez page 154.)

En mode Combination Play: vous devez transmettre les changements de programme sur le canal
qui correspond au canal de réception Global pour pouvoir sélectionner d’autres Combinations. Si
vous transmettez des changements de programme et des messages de sélection de banque sur un
autre canal MIDI, le Timbre qui y est affecté les exécute. (Voyez pages 153, 104.) Vérifiez en
outre les filtres MIDI du mode Global ainsi que les filtres de la Combination en question. (Voyez
pages 154, 113.)

En mode Multi: vous devez transmettre les changements de programme et les messages de sélec-
tion de banque sur le canal de la piste pour laquelle vous désirez sélectionner un autre Program.
Vérifiez aussi les filtres MIDI du mode Global ainsi que les filtres du mode Multi. (Voyez

pages 154, 113.)

Les sons ne répondent pas a votre attente.
Apres I’édition d’un Program, vous devez le sauvegarder en mémoire interne pour pouvoir vous
servir des réglages etfectués. C’estégalement vrai des Combinations éditées. Si vous sélectionnez
un autre Program ou une autre Combination avant d’avoir sauvegardé la version éditée, vous
effacez toutes les modifications. (Voyez pages 39, 101, 108.) Notez que vous n’étes pas tenu de
sauvegarder un Drum Kit aprés 1’avoir édité.
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Lors de I’édition d’un Drum Kit, les réglages des paramétres du Program sélectionné en mode
Program Play déterminent la reproduction. Si vous éditez un Drum Kit aprés avoir sélectionné un
Program qui n’a rien a voir avec ce Drum Kit, la reproduction différera forcément de ce que vous
seriezendroit d’attendre. (Voyez page 54.) Sélectionnez toujours le Program ad hoc avant de vous
mettre a éditer un Drum Kit.

Guide
pratique

Les Combinations “retiennent” les affectations des Programs aux Timbres sous forme numérique.
Autrement dit, elles savent dans quelle mémoire elles doivent aller puiser les réglages — en igno-
rant royalement ce qui se trouve dans la mémoire en question. Si vous éditez un Program aprés
1’avoir affecté a un Timbre, ce Timbre ne sonnera plus comme prévu.

Impossible de sauvegarder un Program ou une Combination.

Vérifiez si la mémoire est verrouillée (voyez Memory Protect, mode Global, page 155.). I est
impossible de sauvegarder des Programs ou des Combinations tant que la mémoire est verrouillée.

Les pages d’écran de ’'OSC2 (VDF2 et VDA 2) n’apparaissent pas.
Si I’écran n’affiche pas ces pages d’écran, le Program ne se trouve sans doute pas en mode DOU-
BLE. (Voyez page 81.) Tant que le Program en question se trouve en mode SINGLE ou DRUMS,
il est impossible d’éditer les paramétres de ’OSC2.

Le X5DR ne reproduit pas les sons de percussion soubaités.

Si le son reproduit ne correspond pas a ce que vous attendiez en transmettant un certain numéro
de note, vérifiez d’abord le réglage du paramétre Transpose (qui doit étre égal a +00). (Voyez
page 149.) Faites aussi le nécessaire pour que le réglage Octave soit 8'. (Voyez page 82.)
Vérifiez également si la fonction de transposition de votre ordinateur ou séquenceur est bien mise
sur 0. En général, tous les séquenceurs et logiciels de séquence “savent” qu’il ne faut jamais trans-
poser les notes transmises sur le canal MIDI 10. Si, par contre, vous pilotez une autre batterie
(atfectée aune piste du mode Multi autre que 10), vérifiez tout de méme le réglage de transposition
du séquenceur etc.
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Le X5DR ne reproduit pas les données GM comme prévu.

Vérifiez s’il s’ agit d’un morceau compatible GM.

Vérifiez si le mode Multi a été initialisé selon le format GM avant ]"utilisation. (Voyez page 28.)
Ilest possible d’initialiser le mode Multi en transmettant un message GM System On au X5DR en
mode Multi en utilisantle paramétre de la page d’écran 23A SET TO GM.

Vérifiez si les réglages du mode Global sont adaptés au fonctionnement selon le format GM.
(Voyez page 18.)

Si vous reproduisez un morceau qui contient aussi des messages de sélection de banque, il se peut
que le mauvais Program soit sélectionné (a savoir un Program de la banque A qui n’est pas com-
patible GM). Dans ce cas vous pouvez soit modifier la séquence sur votre ordinateur ou séquen-
ceur de fagon a transmettre les numéros corrects, soit filtrer la réception de messages de sélection
de banque sur votre X5DR. (Voyez pages 18, 154.)

Le X5DR ne transmet pas de messages SysEx.

Si le X5DR ne transmet pas de messages SysEx pour transférer, éditer ou sauvegarder des Pro-
grams, vérifiez le réglage du parameétre 2B EXT OUT SEL du mode Global. (Voyez pages 14,
154.) Mettez ce parametre sur MIDI lorsque vous désirez transmettre ces messages via MIDI ou
sur PCIF pour pouvoir transmettre ces messages via la borne TO HOST.

Si vous désirez transmettre des données Program au moyen du parametre 4 A MIDI DUMP (mode

Global), ces données sont transmises 2 la borne choisie avec 4A (MIDI ou PCIF), quel que soit le
réglage du parametre 2B EXT OUT SEL.
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Lorsque vous jouez

Adapter I'accord du X5DR a d’autres instruments

Avant de pouvoir accompagner des instruments acoustiques, des CDs ou des cassettes, vous avez
intérét a accorder votre X5DR.

Le parameétre a la page 0A MASTER TUNE du mode Global vous permet d’accorder votre ins-
trument. La plage de réglage de ce paramétre est de —50 (427.47Hz) a +50 (452.89Hz). (Voyez
page 149)

Changer la sensibilité au toucher
Le toucher (la force avec laquelle vous frappez les touches) varie avec chaque musicien. Vous
pouvez régler la sensibilité au toucher en fonction de votre toucher personnel. Une courbe de
toucher détermine la relation entre le toucher et les changements de volume ou de sonorité.

Utilisez le parametre Vel de la page 0D CURVE en mode Global (page 150) pour sélectionner une
courbe de toucher (vélocité). Le XSDR dispose de 8 courbes de toucher.

Changer la plage de notes du clavier (transposer)
Utilisez 0B TRANSPOSE en mode Global pour changer la plage de notes disponibles sur le
clavier. Vous pouvez changer cette plage par demi-tons: +12 pour transposer d’une octave vers le
haut et —12 pour transposer d’une octave vers le bas. (Voyez page 149.)

Sivous désirez transposer les Timbres d’une Combination individuellement, utilisez les pages SA
et SB TRANS (voyez page 105). Si vousvoulez transposer chaque piste en mode Multi, utilisez
le parametre Tra a la page *C Tra. (Voyez page 112.)

Réglage des effets en jouant

Sélectionnez la molette de modulation ou la pédale assignable pour le parametre EFFECT
Dynamic Modulation afin de pouvoir utiliser I’une ou I’autre pour contrdler les effets. (Voyez
page 118.)

Changer la séquence des Programs ou Combinations
Pour modifier I’ordre des Programs ou Combinations, utilisez la fonction Program Write (voyez
page 101) ou la fonction Combination Write (voyez page 108) afin de sauvegarder les Programs
ou Jes Combinations dans I’ordre voulu. Attention, cependant, les Programs ou Combinations se
trouvant dans les mémoires vers lesquelles vous copiez les Programs ou les Combinations que
vous pensez utiliser seront perdus. Si vous désirez les garder, sauvegardez-les en les copiant dans
une autre mémoire.

11 est également possible de modifier le nom des Programs ou des Combinations. (Voyez
pages 101, 108.)

Piloter plusieurs Programs a la fois

Afin de piloter plusieurs Programs a la fois ou d’ utiliser des Programs différents en fonction de la
plage de clavierou de la pression exercée sur les touches, assignez les Programs aux Timbres en
mode Combination Edit et réglez les parametres Key Window et Velocity Window. (Voyez

page 104, 105.)

Vous pouvez également combiner plusieurs Programs en mode Multi. Pour les jouer sur le clavier
MIDI, réglez d’abord le canal MIDI des pistes sur le canal de transmission MIDI du clavier.
(Voyez page 115.)

Vous pouvez combiner jusqu’a huit Programs dans une Combination et jusqu’a 16 Programs pour
des Multis. Le X35DR peut conserver 100 Combinations en mémoire mais il ne sauvegarde pas les
Multis. C’est pourquoi, il peut étre intéressant de sauvegarder les données du Multi au moyen d’un
enregistreur de données si vous utilisez régulierement le méme Multi.
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Changement des fonctions des sources de contréle pour des
Combinations

Il est parfois pratique de modifier la fonction d’une source de contrdle pour jouer des Combina-
tions qui contiennent plusieurs Programs. Cela vous permet, par exemple. de régler la pédale Dam-
per de telle sorte qu’elle n’affecte que le son de piano que vous pilotez de la main droite sans
toucher au son de basse que vous jouez de la gauche. Il suffit de régler le filtre Damper de maniére
a étre ignoré par certains Timbres. Réglez le parameétre 6B DAMPER du mode Combination Edit
sur D (DIS) pour chaque Timbre qui doit ignorer 1’effet Damper. (Vovez page 106.)

A

Timbre 1 Timbre 2
Bass Piano
Damper Filter = DIS Damper Filter = ENA

Vous pouvez régler les paramétres de filtre Damper pour chaque piste en mode Multi. Il est égale-
ment possible de déterminer si un Timbre ou une piste accepte les messages d” After Touch ou les
commandes de contrdle.

Jouer en mode Split (Scission de clavier)

(Jouer différents sons avec les mains gauche et droite)

Si vous désirez jouer différents Programs sur différentes plages de clavier (la basse de la main
gauche et un son de piano de la main droite, par exemple), réglez la plage de clavier voulue pour
la Combination au moyen du paramétre KW (voyez page 104.) Ce parameétre vous permet de
déterminer la plage de clavier pour chaque Timbre (voyez page 114.) Vous pouvez également
utiliser le paraméwe Key Window en mode Multi. Si vous désirez des Combinations ou un Multi
en mode Split, réglez d’abord le canal MIDI du Timbre ou de la piste de maniére a ce qu’il cor-
responde au canal de réception du clavier MIDI. (Voyez page 104, 114.)

Sélection rapide d’un son particulier

Une bonne mémorisation de I’ordre dans lequel les sons du X5DR sont organisés vous permettra
de trouver rapidement le son que vous cherchez. Par exemple, la banque G propose 128 Programs
compatibles GM et 8 Programs utilisant les Drums Kits. Chacun de ces Programs sont divisés en
groupesconsistanten 8 sons. Mémorisez bien les sons que contiennent les différents groupes: vous
repérerez beaucoup plus vite le son que vous désirez. Vous pourrez également mieux comparer des
sons de Programs similaires.

Il est bien pratique que les Programs et les Combinations de la banque A soient divisés en groupes
et triés selon un ordre logique. Les Programs par défaut de la banque A ont déja été divisés en
groupes en fonction du chiffre de ’unité. Par exemple, *1 contient des sons de piano et d’orgue
tandis que *9 propose des sons de percussion et de batterie. Vous pouvez créez vos propres séquen-
ces et groupes pour vous faciliter la tche.

Utilisation d’un autre accord

Le XSDR vous propose, outre le tempérament égal, une série d’autres accords. Vous pouvez éga-
lement créer votre propre accord a la page 1 A User Scale du mode Global. 1 A Scale Type du mode
Global vous permet de créer I’accord que vous utilisez principalement tandis que 1H Sub Scale
vous permet de créer une gamme subsidiaire. Vous pouvez passer d’un accord a I’autre en
envoyant un message de commande de contrdle MIDI (source de contrdle no.4). Pour pouvoir
utiliser deux accords différents et passer de 1'un a I’autre, définissez d’abord deux accords diffé-
rents pour 1A Scale Type et 1H Sub Scale et envoyez ensuite une commande de contrdle no.4 via
MIDI du clavier, de I’ ordinateur ou du séquenceur. Une valeur comprise entre 0 et 63 sélectionne
I’accord principal tandis qu’une valeur allant de 64 a 127 sélectionne I’accord auxiliaire. Vous
pouvez passez d’un accord a I’autre pour chaque Timbre en mode Combination Play et pour cha-
que piste en mode Multi.
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Aspects pratique de I'édition

Edition des sons

Réglez les paramétres en mode Program Edit pour éditer un Program (voyez page 23, 38, 80).
Réglez les paramétres en mode Combination Edit pour éditer une Combination (voyez page 26,
51, 102). Pour éditer des Programs utilisés dans des Timbres de Combination et des Programs
utilisés pour des pistes de Multis, sélectionnez d’abord le Program que vous désirez éditer en
mode Program Play puis passez en mode Program Edit.

Copier les réglages d’effet
Vous pouvez copier les réglages d’effet de Programs ou Combinations pour les utiliser en mode
Multi ou pour affecter les effets d’un Program particulier a une Combination. Utilisez la fonction
Copy Effect (voyez page 121) pour procéder a cette opération.

Edition du son a partir de I'ordinateur

Vous pouvez éditer les sons du X5SDR a partir d’un ordinateur en utilisant un logiciel d’édition de
son. Assurez-vous que ce logiciel est compatible avec leXSDR (1’édition implique le recours a des
données MIDI exclusives pour latransmission de données de son). Vous pouvez également utiliser
un éditeur de sons congu pour la X5 et la 0SR/W. Les données de ces appareils sont compatibles
avec le X5DR a I’exception de quelques rares réglages en mode Multi et Global.

Rappel des valeurs usine des paramétres

Pour rappeler les valeurs usine de paramétres édités, chargez les valeurs par défaut & la page 5A
PRESET DATA du mode Global (voyez page 20, 158). Notez que cette opération effacera toutes
les données telles que les données des Programs, Combinations, Drum Kits et gammes utilisateur
de la banque A. Si nécessaire, sauvegardez donc ces données ailleurs (voyez les paragraphes sui-
vants). Le X5DR dispose de deux types de données Preset: PRE-a et PRE-b, pour un total de 200
Programs et 200 Combinations. Le réglage usine fait appel 2 PRE-a.

Sauvegarde des données de son

Les données de son et les données de réglages peuvent étre transmises sous forme de données
SysEx du XSDR a un séquenceur externe ou un enregistreur de données pouvant recevoir ce type
de données. Utilisez la page 4A MIDI DUMP pour la transmission (voyez page 156). Vous pou-
vez également envoyer les données directement a I’ordinateur via la borne TO HOST. Le X5DR
est compatible avec la X5 et la OSR/W, excepté pour quelques parametres.

Réglez le parametre EX a la page 2E MIDI FILTER du mode Global sur “ENA” pour recevoir des
données SysEx MIDI. Sinon, laissez ce parametre sur “DIS.” Choisissez également le canal Glo-
bal que vous aviez sélectionné lors de la sauvegarde des données et activez la fonction Memory
Protect (voyez page 153~155.)
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Applications MIDI

64

Reproduire plusieurs partitions a partir d’un séquenceur

Passez enmode Multi pour jouer un ensemble a partir d’un séquenceur externe (c.-a-d., pour jouer
diverses parties en utilisant simultanément des Programs différents). (Vovez page 16, 27). Le
mode Multidu X5DR sert aux données GM. Vous pouvez également faire appel a ce mode pour
changer le canal MIDI pour chaque piste ou régler les paramétres de plage de clavier (KW) et de
toucher (VW).

Le mode Multi est trés pratique pour jouer un ensemble bien que le XSDR puisse jouer jusqu’a
huit partitions en mode Combination Play: il suffit d’affecter un canal MIDI différent a chaque
Timbre. 1l est également possible de copier des parametres de Combinations dans le mode Multi
(voyez page 115.)

Création d’un morceau GM

Lorsque vous créez un morceau GM (données de jeu pour un générateur de son compatible GM)
au moyen d’un séquenceur ou d’un ordinateur, n’ utilisez que les Programs de la banque G en mode
Multi et servez-vous des réglages par défaut pour les parameétres de plage de clavier et de toucher
ainsi que pour les canaux MIDI. (Pour obtenir le réglage GM par défaut, mettez le XSDR hors
tension puis sous tension ou servez-vous de la page 23A SET TO GM.) Les données de jeu qui
font appel a des fonctions propres au X5DR (tels que des sons faisant appels a des effets ou des
commandes de contrdle) risquent de ne pas étre reproduites convenablement sur un générateur de
son GM différent.

Réglez et sauvegardez les réglages de parametres et de volume du Program sur le séquenceur. Si
vous modifiez ces parametres sur le XSDR, vous pouvez envoyer les données Multi au séquenceur
ou a I’enregistreur de données au moyen de la fonction 4A MIDI DUMP du mode Global et les
rappeler sur le XSDR pour les jouer en concert (voyez page 63, 156.)

Utilisation de deux X5DR (et de 128 sons)

L utilisation de deux X5DR branchés I’un a I’autre par un cable MIDI vous permet d’utiliser 128
sons, soit deux fois la polyphonie habituelle de 64 sons. Lorsque vous ne jouez que sur un X5DR,
réglez le parametre NoteR de 2A MIDI GLOBAL en mode Global sur ALL pour que le XSDR
réagisse a tous les numéros de note. Si vous utilisez deux X5DR, réglez ce paramétre sur ODD
pour un X5DR et sur EVEN pour I’ autre. Ainsi, un X5DR réagira aux notes aux numéros impairs
tandis que son homologue s’occupera des notes aux numéros pairs. Dans ce cas, tous les réglages
doivent étre identiques sur les deux appareils a I’exception du parametre Note Receive Filter
(voyez page 153.)
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Fonctions pratiques

Le XSDR est pourvu de quelques astuces pour vous simplifier la vie.

Page Memory
La fonction Page Memory mémorise la page sélectionnée en derniére instance pour chaque mode.
Réglez le parametre Page Memory (3C PAGE MEMORY) du mode Global sur ON et la page que
vous avez sélectionnée en dernier lieu dans un mode donné sera affichée lorsque vous y revenez.
(Voyez page 155.) C’est une fonction bien pratique si vous désirez revenir a un mode que vous
avez quitté lors de I’édition ou si vous changez fréquemment de modes. (Le réglage par défaut de
ce parametre est “ON").

Touches [A]/[V]
Lorsque vous modifiez la valeur d’un parametre en mode Program Edit ou Combination Edit, une
pression sur une de ces touches tout en maintenant 1’ autre touche enfoncée change la valeur du
parametre trés rapidement. Voila qui vient a point lorsque vous désirez régler vite la valeur d’un
parametre sur une plage tres large (comme 1’affectation d’un multison en mode Program Edit ou
d’un Program de Timbre en mode Combination Edit).
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5. MIDI
Qu’est-ce que MIDI?

MIDI ou Musical Instrument Digital Interface est un standard international qui vous permet de
transférer des données entre instruments de musique électroniques et ordinateurs. Le XSDR estun
générateur de sons MIDI qui ne comprend pas de clavier. Il regoit les informations MIDI d’un
clavier, d’un ordinateur ou d’un séquenceur MIDI pour jouer de 1a musique.

Bornes MIDI

Les bornes MIDI permettent de transmettre et de recevoir des données de jeu MIDI. 11 y a trois
types de bornes MIDI: MIDI IN, MIDI OUT et MIDI THRU. Pour brancher ces bomes, il vous
faut des cables MIDI.

Laborne MIDI IN regoit des données en provenance d’appareils MIDI externes tandis que la
borne MIDI OUT transmet des données a des appareils externes. La borne MIDI THRU retrans-
met les données regues via laborne MIDIIN a I’appareil MIDI suivant (plus précisément sa borne
MIDI IN) sans la moindre modification.

o

@-
MIDI THRU: Retransmet les données A l L MIDI IN: Sent 3 recevorr les données

3

MIDI regues via la bome MIDI IN sans MIDI d'un autre appareil ou instru-
les modifier. Servez-vous en pour ment. C'est ici qu@ vous devez con-
pouvair interconnecter plusieurs necter Fordinatewr ou le séquenceur.

instruments|MIDI: MIDI OUT: Transmet les données

générées par le XSDR méme (notam-
ment les réglages et les changements
de programme).

* Vous pouvez brancher autant d’instruments MIDI que vous le souhaitez au moyen des bornes
MIDI THRU. Néanmoins, pour éviter toute esteur de transmission (retards etc.). il vaut mieux
se limiter 2 deux ou trois appareils. Si vous désirez en raccorder davantage. utlisez un MIDI
Patch Bay (panneau de branchements MIDI).

Canal MIDI

Les canaux MIDI servent a transférer des données de diverses partitions instumentales (telles que
la batterie, 1a basse, le piano, etc.) via un seul c8ble. I1y a 16 canaux MIDI et chaque canal transmet
des données de jeu différentes. Pour reproduire ces données via MIDI. il est indispensable que le
canal de réception corresponde au canal de transmission.

Par exemple, en mode Program Play, le XSDR produit du son en réponse aux données de jeu sur
le canal MIDI sélectionné comme canal MIDI Global. En modes Combination Play et Multi, par
contre, Le X5DR regoit des données sur un canal différent pour chaque Timbre ou piste afin de

produire des sons différents simultanément (c’est ce qu’on entend par un module multitimbral).
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Types de données MIDI

Différents types d’informations MIDI permettent de rendre I’expressivité du jeu en traduisant les
aspects les plus divers ayant trait a votre style de jeu. Les informations MIDI se divisent en deux
catégories principales: les messages canal qui transmettent des informations concernant le jeu sur
chaque canal MIDI et les message systeme qui régissent le fonctionnement du systéme.

* Dans cette section, la lettre “H” indique les nombres hexadécimaux et les différencie des nom-
bres décimaux.

Messages canal

Un message canal se rapporte a un seul canal MIDI et comprend les messages touchant a la musi-
que elle-méme ainsi que les messages concernant la technique de jeu.

v

Dans les messages canal suivants, “n” représente un canal MIDI (n=0 & 15 =FH correspond aux
canaux 12 16.)

Enclenchement/coupure de note

Les messages d’enclenchement de note (Note On) [9nH, kk, vv] (nH: canal MIDI, kk: numéro de
note, vv: toucher) servent a produire du son tandis que les messages de coupure de note (Note Off)
[8nH, kk, vv] servent a cesser la production du son. Les numéros de note représentent les touches
(Do central/C4= 60). Les messages de toucher (Velocity, force de frappe) représentent I’intensité
(le volume) des notes (1~127). Le X5DR ignore les messages de vitesse de reldchement (Note Off
Velocity).

® En mode Program Play, le X5SDR ne regoit que des messages d’enclenchement et de coupure de
note sur le canal Global MIDI.

® En modes Combination Play et Multi, le X5DR recoit des messages d’enclenchement et de cou-
pure de note sur les canaux choisis pour les Timbres et pistes.

* Certains séquenceurs et les logicie] de séquence utilisent des messages d’enclenchement de
note (numéro de note et toucher) et des messages de durée de note (Gate Time) plutdt que des
messages de coupure de note pour signaler la fin d’une note.

Changement de programme

Les messages de changement de programme [CnH, pp| (pp: numéro de programme) servent a
sélectionner des sons ou des mémoires. Vous avez le choix entre les numéros de programme allant
de 0a 127. Le XSDR dispose de 236 Programs dans les banques A et G. Les numéros de change-
ment de programme ne suffisent donc pas pour sélectionner tous les Programs. La sélection d’un
programme au sein d’une banque exige des messages de changement de programme tandis qu’un
changement de banque demande un message de sélection de banque {BnH, 00H, mm] (commande
de contrdle n? 00, mm: Chiffre supérieur du numéro de banque) et [BnH, 20H, bb] (commande de
contrdle n® 32, bb: Chiffre inférieur du numéro de banque). Notez qu'un message de sélection de
banque ne suffit pas a sélectionner des Programs. La sélection de banque doit étre impérativement
suivie d’un numéro de programme MIDI pour appeler le Program de la banque de votre choix.

* Vous devez utiliser les messages de sélection de banque pour sélectionner les Programs Drum
129~136 de la banque G. (Voyez page 69 pour en savoir davantage.)

* La maniéere dont vous spécifiez les numéros de programme dépend du type de s€quenceur ou
de logiciel de séquence que vous utilisez. (Par exemple, certains utilisent les numéros 1~128
tandis que d’autres se servent du systéme matriciel A 11~B88). Consultez le manuel accompa-
gnant votre séquenceur ou votre logiciel.

@ Les messages de changement de programme envoyés sur le canal Global servent a sélectionner
des Programs en mode Program Play (ces messages sont ignorés en mode Program Edit). Vous
pouvez sélectionner une banque au moyen des messages de sélection de banque.
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® En mode Combination Play, les messages de changement de programme envoyés sur le canal

Global servent a sélectionner des Combinations. Les changements de programme et de sélection
de banque arrivant sur les canaux de réception des Timbres servent a sélectionner des Programs
pour le Timbre en question. Vous pouvez spécifier pour un Timbre indépendamment s’il doit ou
non exécuter les changements de programme (au moyen d’un filtre).

En mode Multi, les changements de programme etde sélection de banque arrivant sur les canaux
de réception des pistes servent a affecter d’autres Programs aux pistes. Vous pouvez régler chaque
piste indépendamment pour qu’elle accepte ou ignore ces messages.

La fonction 2C Program Change Filter (filtre de changements de programme) du mode Global
vous permet de déterminer la fagon dont le XSDR réagit aux messages de changement de pro-
gramme. Les options sont les suivantes: ON (activé), OFF (désactivé), PRG (Program) et NUM
(numéro).

Le réglage PRG signifie que la réception de messages de changement de programme sur le canal

Global en mode Combination Play ne sélectionnera pas une autre Combination. Les Combinations
ne changent donc pas. Seuls les Programs de chaque Timbre sont modifiés.

Avec le réglage NUM, le XSDR ignore les messages de sélection de banque. Ce réglage sert a
éviter que la banque soit changée au cours de la reproduction surle XSDR ou lorsque vous utilisez
un appareil MIDI qui interprete différemment les messages de sélection de banque.

Pitch Bend

Les messages Pitch Bend {EnH, bb, mm] (bb: Chiffres inférieurs de la valeur, mm: Chiffres supé-
rieurs de la valeur) permettent de modifier la hauteur. Les messages note enclenchée déterminent
la hauteur (de la note que vous jouez) au moyen de numéros de note par pas de demi-tons. Ce sont
la les intervalles normaux. Il arrive cependant souvent que I’on veuille “faire glisser” la hauteur
d’une note afin d’imiter I’effet de trombone a coulisses ou de “bending” d’une guitare. Dans ce
cas, le changement de hauteur doit étre bien plus petit que par pas de demi-tons. Le Pitch Bend
(effet de hauteur) vous permet de faire varier la hauteur sur une plage de 16389 pas en utilisant
deux octets (au lieu d’un seul, comme c’est le cas des commandes de contrdle): I’octet supérieur
et inférieur. La hauteur standard (la hauteur qui correspond exactement au numéro de la note) est
traduite par 8192 [bb, mm=00H, 40H].

¢ La facon de régler I’intervalle Pitch Bend dépend du type de séquenceur ou de logiciel de
séquence (ainsi, certains utilisent les valeurs 8192~0~8191). Consultez le manuel qui accom-
pagne votre séquenceur ou votre logiciel.

Pour piloter le XSDR a partir d’un clavier MIDI, vous devez manier une source de contrle de
Pitch Bend, qu’il s’agisse d’un Joystick, d’une molette ou d'un levier. Cette source de controle
modifie la hauteur lorsque vous la maniez vers le haut ou vers le bas et revient a la hauteur standard
deés que vous la relachez.

Lorsque vous entrez des données Pitch Bend sur votre ordinateur ou séquenceur (au lieu de les
“jouer” lors de I’ enregistrement), vous €tes libre de choisir la valeur que vous désirez. Néanmoins,
n’oubliez pas de rétablir la hauteur standard, faute de quoi la hauteur des notes ultérieures n’est
plus correcte.

Le parametre Joystick Pitch Bend vous permet de régler I’intervalle Pitch Bend pour chaque Pro-
gram. En mode Multi, cette plage peut étre réglée pour chaque piste avec le parametre Bnd. En
mode Multi, vous pouvez également utiliser le NPR (numéro de paramétre reconnu) pour régler
I’intervalle Pitch Bend. Dans ce cas, envoyez NPR {BnH, 65H, 00H, 4H, 00H] (commande de
contrdle no.101, valeur 0, et commande de contréle no.100, valeur 0), puis envoyez les messages
d’entrée de données [BnH, 06H, mm] (commande de contrdle n? 06). “mm” représente la plage de
changement de hauteur. “0” signifie pas de changement de hauteur, 2 constitue un ton complet
(deux demi-tons) et 12 représente une octave (12 demi-tons). Le X5DR vous permet méme de
spécifier un intervalle Pitch Bend négatif, ce qui revienten faitainverser le changement de hauteur
lors de I’ utilisation de I’effet Pitch Bend. Notez toutefois que le paramétre NPR vous permet uni-
quement de spécifier des valeurs positives.



Manuel de base

Aftertouch

L’aftertouch est une autre fonction de jeu qui vous permet de modifier le timbre ou le volume en
enfongant plus encore la touche que vous venez d’attaquer. Le message Aftertouch traduit unique-
ment I’intensité avec laquelle vous pressez une touche. Il existe deux types d’ Aftertouch: I’ After-
touch de canal [DnH, vv] (vv: valeur de pression) qui s’applique a toutes les notes enclenchées du
méme canal MIDI et]” Aftertouch polyphonique [AnH, kk, vv] (kk: numéro de note, vv: valeur de
pression) qui, lui, ne s’applique chaque fois qu’a la note dont vous pressez la touche de clavier.
Retenez cependant que le X5DR regoit uniquement des messages d’ Aftertouch de canal (I’ After
touch polyphonique étant trop volumineux).

Comme nous I’avons dit plus haut, I’ Aftertouch traduit uniquement la pression exercée. Il vous
faut donc spécifier sur le récepteur (le XSDR en I’occurence) quel aspect sonore doit étre modifié
au moyen de I’ Aftertouch. Le X5SDR vous propose un parametre en mode Program Edit qui vous
permet de spécifier si 1’ Aftertouch doit servir a modifier le timbre ou ’intensité de modulation.

Le mode Global vous propose un filtre servant a activer/désactiver la réception de messages After-
touch. Notez qu’en modes Combination et Multi, vous pouvez filtrer ce type de commande pour
chaque Timbre ou piste séparément.

Commandes de contréle

Les commandes de contrdle [BnH, cc, vv] (cc: numéro de commande, vv: valeur) servent a modi-
fier le volume, le panoramique etc. et & maintenir des notes (ce qui revient a traduire 1’actionne-
ment d’un commutateur au pied). Chaque numéro de contrdle (CC) se rapporte a un aspect (ou une
fonction si vous préférez), tandis que “vv” spécifie la valeur de la commande en question. Les
numéros de contrdle sont divisés en deux groupes: 0~63 et 64~119. (Les numéros 120~127 sont
considérés comme commandes de mode). Les commandes de contrdle 0~63 permettent en effet
de coder les valeurs 0~31 au moyen de I’octet supérieur et les valeurs 32~63 au moyen de I’ octet
inférieur. Dans le cas du XSDR, I’octet inférieur est utilisé pour la sélection de banque et pour
I’entrée de données.
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Voyons un peu quelles commandes de contréle le X5DR reconnait. MIDI

Sélection de banque (contrdle n°0/32) —
Les messages de sélection de banque [BnH, 00H, mm] (commande de contrdle n°00, mm: octet

supérieur du numéro de banque), [BnH, 20H, bb] (commande de contrdle n®32, bb: octet inférieur

du numéro de banque) servent a sélectionner d’autres banques. Pour ce faire, il faut toutefois que

le message de sélection de banque soit suivi par un changement de programme. (Un message de

sélection de banque isolé n’a aucun effet.)

Lorsque vous mettez le filtre PRG du mode Global sur ENA ou PRG, vous pouvez sélectionner
les Programs du XSDR via MIDLI. Il existe alors plusieurs méthodes:

@ Pour sélectionner des Programs de la banque A, vous devez transmettre les messages de sélection
de banque [BnH, O0H, 00H, 20H, 00H] (commande de contrdle n®00, valeur 0, commande de
contrdle n®32, valeur 0), suivis d’un numéro de programme MIDI [CnH, pp] servant a spécifier
un Program au sein de cette banque. Les numéros de programme 0~99 correspondent aux Pro-
grams A00~99 du X5DR, tandis que les numéros de programme 100~127 sélectionnent a nouveau
les Programs A00~27.

@ Pour sélectionner un Program de la banque G, vous devez transmettre les messages de sélection
de banque [BnH, 00H, 38H, 20H, 00H] (commande de contréle n°00, valeur 56, commande de
contrdle n®32, valeur 0) suivis d’un numéro de programme {CnH, pp] qui spécifie le Program
désiré au sein de cette banque. Les numéros de programme 0~127 sont affectés aux Programs
G01~128.

@ Pour sélectionner des Drum Programs (G129~136) de la banque G, vous devez également faire
appel aux messages de sélection de banque [BnH, 00H, 3E, 20H, O0H] (commande de contrdle
n®00, valeur 62, commande de contrdle n®32, valeur 0) suivis d’un numéro de programme [CnH,
ppl. La liste suivante vous donne un apercu des numéros de programme qui sont affectés aux
Drum Programs:
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Changement de programme Drum Program
Numeéro de programme 0~15, 56~63, 72~127......... G129
Numéro de programme 16~23 ...............ccceue. ..G130

Numéro de programme 25 ........ ..G131

Numeéro de programme 32~39...

Numéro de programme 40~47... ..G133
Numéro de programme 64~71...... ...G134
Numéro de programme 24, 26~31 .............cceveruenee G135
Numéro de programme 48~55 ........cccocevenrinricuennenene G136

11 y a également moyen d’étouffer une piste (soit d’empécher la reproduction) qui regoit sur le

canal sur lequel vous transmettez le groupe de messages suivant: messages de sélection de banque
[BnH, O0H, 3FH, 20H, 7FH] (commande de contrdle n°00, valeur 63, commande de contrdle n°32,
valeur127) suivis du numéro de programme [CnH, pp] du Program en question (par exemple 127).

Modulation de hauteur (contréle n°1)

Les messages de modulation de hauteur [BnH, Ol H, vv] (commande de contrdle n°01, vv: intensité
de modulation), alias la commande de modulation (tout court) vous permettent de modifier I’in-
tensité de la modulation de hauteur. Cette intensité est en fait une “traduction” de la position du
Joystick lorsque vous le poussez vers 1’arriere (direction +Y) sur le clavier MIDI. Notez que I’as-
pect de la source de contrdle varie selon la marque du clavier. Il peut également s’agir d’une
molette ou d’un levier.

Ainsi, les messages de modulation spécifient I'intensité de la modulation de hauteur. En général,
la vitesse de modulation (du LFO) ainsi que la forme d’onde utilisée pour la modulation doivent
étre spécifiées sur le récepteur (parametre de son). Dans le cas du X5DR, ces paramétres s’appel-
lent Pitch 1/2 MG qui se trouvent en mode Program Edit.

VDF MG (contréle n°2)

Les messages de modulation du VDF (filtre) [BnH, 02H, vv] (commande de contrdle n®02, vv:
intensité de modulation) servent a spécifier I'intensité (ou la profondeur de I’effet Wah). C’est 1a
un effet que vous obtenez en tirant le Joystick vers vous (direction -Y). Notez que, sur d’autres
claviers MID], il s’agit d’une molette ou d’un levier).

Les messages de modulation du VDF spécifient la profondeur de I’ effet Wah (obtenu en modulant
la fréquence de coupure du filtre). En général, la vitesse de modulation (du LFO) ainsi que la forme
d’onde utilisée pour la modulation doivent étre spécifiées sur le récepteur (parametre de son). Dans
le cas du XSDR, ces parametres s’appellent VDF 1/2 MG qui se trouvent en mode Program Edit.

Méfiez-vous: cette commande de contrdle s’appelle en fait Breath Control. Sur le X5DR, elle sert
toutefois a moduler I’intensité de 1’effet Wah.

Pédale (contrédle n°4)

Les messages de pédale [BnH, 04H, vv] (commande de contrdle n04, vv: valeur) servent a tra-
duire les mouvements d’une pédale d’expression. Le XSDR s’en sert pour alterner entre I’accord
principal (Main Scale, vv= 0~63) et auxiliaire (Sub Scale, vv= 64~127).

Entrée de données (contrdle n°6/38)

Les messages d’entrée de données [BnH, 06H, mm] (commande de contréle n°06, mm: octet de
valeur supérieur) [BnH, 26H, vv] (commande de contrdle n?38, vv: octet de valeur inférieur) vous
permettent de spécifier la valeur du parametre qui est affecté au NPR. Pour en savoir davantage,
voyez la section sur le numéro de parametre reconnu (NPR, page 72).

Volume (contrdle n°7)

Les commandes de volume [BnH, 07H, vv] (commande de contrdle n°07, vv: valeur) servent a
modifier le volume d’un son. La plage de réglages est de vv= 00~127. En général, ces messages
servent a régler la balance entre plusieurs partitions.
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Le volume final d’un canal dépend en fait de deux paramétres: du volume (n®7) et de la commande
de contrdle n°11. [Volume = volume réglé (OSC Level par exemple) x (Volume/127) x (Expres-
sion/127))

Panoramique (contréle n° 10)

Les messages de panoramique [BnH, 0AH, vv] (commande de contréle n°10, vv: valeur) vous
permettent de spécifier la position d’un son dans I’image stéréo. Ces messages agissent sur les
parametres Panpot A-B du X5DR. Voyez le tableau en page 175 pour la relation entre la valeur de
panoramique (vv) et la position stéréo.

Notez que ces messages n’ont aucun effet en modes Combination Play ou Multi lorsque le
parameétre Pan (P) du Timbre oude la piste en question est réglé surOFF ou PRG.

Expression (contrdle n°11)

Les commandes d’expression [BnH, OBH, vv] (commande de contréle n°11, vv: valeur) servent
également a spécifierle volume. La plage de réglage est de vv= 00~127. En général, I’expression
est utilisée pour des modifications de volume temporaires au sein d’un ensemble plus complexe
(Combination ou Multi) dont vous avez soigneusement programmeé la balance avec la commande
n®7. La valeur maximale de lacommande n®] ] ne peut jamais dépasser la valeur spécifiée avec le
volume (il s’agit donc en quelque sorte d’une modification relative). De ce fait, I’expression vous
permet d’obtenir des effets de montées de volume sans, pour autant, modifier la balance pré-éta-
blie.

Le volume résultant est obtenu avec le calcul suivant: volume (commande de contr6le n®7) multi-
plié par la fraction valeur d’expression/127 (divisée par 127). [Volume réglé (OSC Level par
exemple)= volume X (Volume/127) x (Expression/127)]

Controle des effets (controle n°12/13)

Controle de I’effet 1 {BnH, OCH, vv] (commande de contr6le n?12, vv: valeur) et le contrdle de
I’effet 2 [BnH, ODh, vv] (commande de contrdle n®13, vv: valeur) font office de sources de modu-
lation dynamique des effets. Dans le cas du XSDR, le contrdle de I’effet 1 est affecté au paramétre
Pedal 1, tandis que le contrdle de I’effet 2 est affecté au paramétre Pedal 2.

* Ces messages sont uniquementrecus sur le canal Global.

Pédale d’atténuation (contréle n° 64)

Les messages d’atténuation (de maintien, Hold) [BnH, 40H, vv] (commande de contrdle n264, vv:
valeur) traduisent les mouvements du commutateur au pied servant a maintenir les notes que vous
venez de jouer. Il n’existe que deux valeurs reconnues: vv= 0~63 signifie que le commutateur au
pied est relaché, tandis que vv= 64~127 signifie que le commutateur au pied est actionné. Ainsi,
lorsque vous reldchez le commutateur au pied connecté a la borne Hold de votre clavier MIDI,
vous transmettez la valeur. Si vous programmez cette commande sur votre séquenceur ou ordina-
teur, n’oubliez pas d’insérer une commande n%64, vv= 0 a I’endroit ot les notes maintenues ne
doivent plus sonner.

Temps d’étouffement (controle n°72)

Les messages d’étouffement [BnH, 48H, vv] (commande de contrdle n®72, vv: valeur) servent a
modifier le temps d’étouffement (RT) des enveloppes VDF EG et VDA EG. La plage de réglage
de cette commande est (comme toujours) de 0~127, ot la valeur 64 est le point de départ (pas de
modification des parametres RT). Toute valeur supérieure a 64 (65~127) allongera le temps
d’étouffement, tandis que toute valeur inférieure a 64 (0~63) rendre 1’étouffement plus bref. Voici
un parameétre utile pour ceux qui adorent “jouer” sur le temps d’étouffement.

Attaque (contrdle n°73)

Les messages d’attaque [BnH, 49H, vv] (Source de contrdle n®73, vv: valeur) servent 2 modifier
le temps d’attaque (AT) des enveloppes VDF EG et VDA EG. La plage de réglage de cette com-
mande est de 0~ 127, ot la valeur 64 est le point de départ (pas de modification des paramétres AT).
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Toute valeur supérieure & 64 (65~127) allongera le temps d’attaque, tandis que toute valeur infé-
rieure a 64 (0~63) rendra I’attaque plus bréve. Voici un parameétre utile pour ceux qui adorent
“jouer” sur le temps d’attaque (d’un son de cordes par exemple).

Timbre (contrdle n°74)

Les messages de changement de timbre [BnH, 4A, vv] (commande de contrdle n®74, vv: valeur)
vous permettent de modifier le timbre (la brillance), soit la fréquence de coupure du VDF. La plage
de réglage de cette commande est de 0~127, ou la valeur 64 est le point de départ (pas de modifi-
cation de la fréquence de coupure). Toute valeur supérieure a 64 (65~127) rendra le son plus
brillant (en augmentant la fréquence de coupure), tandis que toute valeur inférieure a 64 (0~63)
rendra le son plus sourd (en diminuant la fréquence de coupure). Voici un effet trés utile pour des
sons de cuivres synthétiques etc.

Niveau de réverbération (contrdle n°91)

Les messages de niveau de réverbération [BnH, SBH, vv] (commande de contrdle n°91, vv:
valeur) vous permettent d’agir sur le niveau de la ligne (Send) C. La plage de réglage est de 0~127.
Voyez le tableau en page 175 pour en savoir plus sur la relation entre le volume de réverbération
(vv) et Send C. D’habitude, cette commande sert & modifier le niveau d’envoi (soit l'intensité de
la réverbération).

Notez que ce message est ignoré par les Timbres (mode Combination Edit) ou pistes (mode Multi)
pour lesquels vous avez spécifié PRG pour le parametre Send. En mode Program Play, le XSDR
les ignore également.

Enclenchement/coupure de 'effet 1 (contrdle n°92)

La commande d’enclenchement/coupure de I’effet 1 [BnH, SCH, vv] (commande de contrdle
n292, vv: valeur) sert a activer ou a désactiver I’effet n®1. La valeur O sert a désactiver ’effet, tandis
que toute autre valeur (1~127) enclenchera I’effet.

» Ces messages sont uniquement regus sur le canal MIDI Global.

Niveau de Chorus (contrle n°93)

Les messages de niveau de Chorus [BnH, SDH, vv] (commande de contrdle n®93, vv: valeur) vous
permettent d’agir sur le niveau de la ligne (Send) D. La plage de réglage est de 0~127. Voyez le
tableau en page 175 pour en savoir plus sur la relation entre le volume de Chorus (vv) et Send D.
D’habitude, cette commande sert 2 modifier le niveau d’envoi (soit l'intensité du Chorus).
Notez que ce message est ignoré par les Timbres (mode Combination Edit) ou pistes (mode Multi)
pour lesquels vous avez spécifié PRG pour le parametre Send. En mode Program Play, le XSDR
les ignore également.

Enclenchement/coupure de I'effet 2 (contrdle n°94)

La commande d’enclenchement/coupure de I’effet 2 [BnH, SEH, vv] (Source de contrdle n?92, vv:
valeur) sert 2 activer ou a désactiver ’effet n®2. La valeur O sert & désactiver ’effet, tandis que
toute autre valeur (1~127) enclenchera I’effet.

» Ces messages sont uniquement regus sur le canal MIDI Global.

Incrément/décrément de valeur (controle n°96/97)

Lincrément de valeur [BnH, 60H, O0H] (commande de contrdle n296, valeur 0) et le décrément
de valeur [BnH, 61H, 00H] (commande de contréle n®97, valeur 0) servent a spécifier la valeur du
parametre au NPR par unités de “1”. Lorsque le XSDR regoit un message d’incrément de valeur,
la valeur du parameétre piloté augmente d’un cran. Un message de décrément de valeur diminuera
la valeur du parametre piloté d’une unité.

NRP OSS/0Si (controle n°100/101)

Les messages NPR [BnH, 64H, 1] (commande de contrdle n?100, rr: octetinférieur) et [BnH, 65H,
mm] (commande de contréle n®101, mm: octet supérieur) vous permettent de sélectionner le
parametre dont vous désirez modifier la valeur en temps réel (ou en tout cas via MIDI). NRP
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(numéro de parameétre reconnu) signifie que le paramétre que 1’on peut sélectionner existe aussi
sur d’autres instruments MIDI (et que sa valeur change aussi en réponse a cette commande). Le
principe est le suivant: il faut affecter un parameétre au NPR pour pouvoir en modifier la valeur
avec les messages d’incrément et de décrément de valeur.

Les parametres pouvant étre affectés au NPR sont: intervalle de Pitch Bend (Pitch Bend Range),
désaccord (Fine Tune) et accord grossier (Coarse Tune).

Pour pouvoir éditer le paramétre Pitch Bend Range

via M1DI, vous devez transmettre les messages Command de

[BnH, 65H, 00H] (commande de contréle n2101, controle

valeur 00) et [BnH, 64H, 00H] (commande de con- 06 38 Pitch Bend (demi-ton)
trole n®100, valeur 00), suivis de messages d’entrée 00 00 Y

de données [BnH, 06H, vv] (commande de contrdle (21 00 +:1

n®06, vv: intervalle Pitch Bend) et [BnH, 26H, 00H] 12 0 2

(commande de controle n°38, valeur 00). “vv” spé-
cifie I’intervalle Pitch Bend par pas de demi-tons. La valeur 00 signifie que I’intervalle Pitch Bend
est mis sur 0. Avec “vv” = 12, vous spécifiez un intervalle de 12 demi-tons (une octave). Ces
messages sont uniquement regus en mode Multi.

Pour spécifier le désaccord, vous devez commencer par transmettre des messages[BnH, 65H, 00H]
(commande de contrdle n®101, valeur 00) et [BnH, 64H, 01H] (commande de contréle n2100,

valeur 01) suivis des messages d’entrée de données

{BnH, 06H, nn] (commande de contrdle n°06, nn: Command de
octet de valeur supérieur) et [BnH, 26H, nn] (com- contréle
mande de contrdle n238, vv: octet de valeur infé- 06 38 Accord fin (cent)
rieur). “vv” et “nn” spécifient la valeur de désaccord 32 00 -50
(ou d!’accord fin). Le tableau ci-contre explique la 458 ofo 25
subdivision des valeurs. : : :

84 00 0
Ces messages permettent d’accorder chaque piste du 3 & i
mode Multi ainsi que d’agir sur le paramétre Tune 5 Y 50
du mode Global.
Pour modifier }a valeur d’accord grossier (Coarse
Tune), vous devez transmettre les messages NPR Eemmandide
(BnH, 65H, 00H] (commande de contrdle n®101, Sonirole —
valeur 00) et [BnH, 64H, 02H] (commande de con- 05 38 Accord[grossier’{demi:ton)
trole n°100, valeur 02) suivis des commandes d’en- 40 20 S
trée de données [BnH, O6H, vv] (commande de con- 52 00 12
trole n°06, vv: valeur) et |[BnH, 26H, 00H] (com- e 0 o
mande de contrdle n®38, valeur 00). “vv" spécifie : : :
I’accord grossier, ce qui revient a dire que la trans- 8 © 28

position change. Voyez le tableau ci-contre.
Ces messages sont uniquement regus en mode Multi.

» Si vous vous servez des messages NPR, veillez a toujours transmettre 1’OSS du NPR (com-
mande de contrdle n?101), I’OSI NPR (commande de contrdle n®100), I’OSS de I’entrée de
données (commande de contrdle n°06) ainsi que 1’OSI de I’entrée de données (commande de
contrdle n238). Le tout dans I’ordre. Si vous changez 1’ordre, le paramétre en question ne sera
pas programmé de fagon correcte.

¢ Aprés avoir transmis des messages NPR, vous pouvez en modifier la valeur avec I’incrément
de données (commande de contrble n?96, valeur 0) et décrément de données (commande de
contrble n?97, valeur 0).

* Laffectation du parameétre désiré au NPR est mémorisée jusqu’au moment olt vous sélection-
nez un autre parameétre ou que vous mettez le XSDR horstension. Ainsi, si, dans le courantd’un
morceau, vous spécifiez un parameétre avec les commandes NPR, il suffit de transmettre des
messages d’entrée de données la prochaine fois que vous voulez modifier la valeur de ce
parameétre (il ne faut donc pas respécifier le NPR).
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Messages systeme

Voici les messages MIDI qui ont trait au syst¢me MIDI entier. Ce groupe de messages contient
entre autres des messages de synchronisation qui ne s’adressent bien siir qu’a des séquenceurs, des
boites a rythme et des ordinateurs. De plus, ce groupe comprend des commandes Start, Stop,
Continue, position au sein d’un morceau, début de morceau ainsi que des messages exclusifs au
systeéme (SysEx). Le X5DR regoit et transmet uniquement ces derniers.

Messages SysEx

Les messages SysEx, comme nous I’avons déja dit, sont des messages qui contiennent les réglages
des parametres d’un instrument (données Program etc.). Le format des messages SysEx du X5DR
est le suivant [FOH, 42H, 3nH, 36H, ff,... F7H] (nH: canal Global, ff: code de fonction — type de
message). Ce sont ces messages qui permettent au XSDR de recevoir et de transmettre ses réglages
via MIDI et d’éditer les données Program via MIDI.

Les messages exclusifs universels constituent un nouveau fonmat servant a transmettre et a rece-
voir des réglages venant d’instruments d’une autre marque ou simplement d’un autre type (ce qui
n’est pas possible avec les messages SysEx). Le X5DR accepte quelques messages exclusifs uni-
versels ainsi que certains messages exclusifs Korg.

Messages exclusifs universels

Les messages exclusifs universels sont devenu un nouveau standard servant a transmettre et a
recevoir des réglages venant d’instruments d’une autre marque ou simplement d’un autre type.
Ces messages sont subdivisés en deux groupes: des messages exclusifs universels ordinaires
[FOH, 7EH, nn, aa,... F7TH] (nn: canal MIDI, aa: ID) et des messages exclusifs universels a temps
réel [FOH, 7FH, nn, aa, ...., F7H] (nn: canal MIDI, aa: ID). Le X5DR accepte ces messages lorsque
le canal MIDI “nn” est 127 [7FH] (ignorer le canal MIDI) ou lorsque le canal MIDI correspond
au canal Global.

Demande d’identification

Cette information sert a transmettre des messages pour demander de quel modele et de quelle
version il s’agit. Lorsque le XSDR recoit cette demande d’identification [FOH, 7EH, nn, 06H,01H,
F7H] (nn: canal MIDI), il transmet I’information demandée [FOH, 7EH, nn, 06H, 02H, (9 octets),
F7H] qui se lit comme suit: “Je suis un X5DR et la version de mon systéme est...” (Voyez

page 165 (1-3).)

GM System On (activer le systéme GM)

Cettecommande sert & initialiser un générateur de sons selon le format GM (le générateur de sons
doit bien siir étre compatible GM). Lorsque le XSDR regoit ce message [FOH, 7EH, nn, 09H, 01H,
F7H], il sélectionne automatiquement le mode GM et fait le nécessaire pour que tous les réglages
correspondent aux valeurs par défaut du mode GM. Vous avez intérét  enregistrer ce message tout
a fait au début de la séquence pour que le récepteur se rende en mode Multi (ou GM).

Volume général (Master Volume)

Ce message permet de spécifier le volume général du récepteur (comme si vous utilisiez le bouton
de volume). Lorsque le X5DR regoit des messages de volume général [FOH, 7FH, nn, 04H, OTH,
vv, mm, F7H] (vv: octet de valeur inférieur, mm: octet de valeur supérieur), il y adapte son volume
de sortie. Cette commande vous permet donc d’augmenter ou de diminuer le volume du X5DR

sans toucher & la balance des Timbres ou des pistes (modes Combination et Multi respectivement).

Panoramique général

Vous aurez peu de mal a deviner que cette commande permet de modifier le panoramique général
du générateur de sons piloté. En réponse a ces messages [FOH, 7FH, nn, 04H, 02H, vv, mm, F7H]
(vv: octet de valeurinférieur, mm: octet de valeur supérieur), il modifie le panoramique général de
tous les sons pilotés (soit I’image stéréo du générateur de sons). La valeur 8192 (vv=00H,
mm=40H) signifie que le panoramique des pistes ou Timbres n’est pas modifié. Plus la valeur est
petite, plus I’ensemble des sons se trouvera a gauche.



Manuef de base

Messages exclusifs Korg

Les messages SysEx Korg permettent de transmettre et de recevoir des données avec lesquelles
les valeurs des parameétres peuvent étre modifieés (ce qui est également possible sur le XSDR).

Transfert de données (Data Dump)

Vous pouvez transmettre les données Program, Combination, Multi, Drum Kit et Global sous
forme de données SysEx, ce qui vous permet de les envoyer 4 un séquenceur ou un ordinateur et
de les sauvegarder sur une disquette (ou sur un disque dur). Servez-vous en pour “archiver” vos
Programs ou tout simplement pour faire en sorte 4 ce que chaque morceau soit reproduit avec les
réglages qui €taient en vigueur lors de I’enregistrement. Les données SysEx du XSDR sont com-
patibles avec (et peuvent donc €tre transmises ) un XS et un OSR/W de Korg. Bien que certains
paramétres des modes Multi et Global différent, il reste toujours suffisamment d’information qui
vaut la peine d’étre transmise en cas de besoin.

Lafonction MIDI Data Dump du mode Global sert a transmettre les réglages du XSDR au monde
extérieur. Vous pouvez spécifier le type de données a transmettre et méme choisir la sortie qui les
transmet (MIDI OUT ou TO HOST). Les données SysEx permettent de transmettre les réglages
du X5SDR 2 un séquenceur ou un ordinateur et de les sauvegarder sur disquette.

Chagque fois que vous vous rendez en mode Program Edit a partir du mode Program Play,le XSDR
en transmet les données SysEx a la borne sélectionnée.

Chaque fois que vous sélectionnez une Combination en mode Combination Play, le XSDR trans-
met les réglages de la nouvelle Combination au port choisi.

Chaque fois que le X5DR regoit des données SysEx pour un seul Program (donc pas de bloc), il
modifie les réglages du Program actuel (qui résident dans la mémoire tampon).

e Lesdonnées SysEx sont recues et transmises sur le canal Global. Faites donc le nécessaire pour
que I’émetteur transmette ses données sur le canal dont le numéro correspond au canal Global.
Attention: lorsque vous renvoyez des données SysEx sauvegardées au moyen d’un séquenceur,
d’un ordinateur ou d’un enregistreur de données au XSDR, vous devez remettre le canal Global
sur le méme numéro que celui que vous aviez choisi lors de la sauvegarde via MIDI. En géné-
ral, vous avez intérét a ne jamais changer le canal Global du XSDR.

e Le XSDR peut également transmettre ses données SysEx en réponse a une demande d’envoi
venant d’un ordinateur ou d’un séquenceur. C’est 12 une option bien utile pour ceux qui veulent
se confectionner un petit logiciel d’édition ou d’archivage.

Edition de parametres

Le XSDR peut non seulement transmettre et recevoir des ensembles de données SysEx (blocs ou
Programs/Combinations isolé(e)s mais aussi de simples valeurs de parameétre. Cela vous permet
d’éditer un Program ou un Drum Kit a partir d’un ordinateur, d’un X5 ou d’un OSR/W.

e Voyez 169, 173 pour en savoir plus sur le format des commandes d’édition de paramétres.
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A propos du filtre MIDI

76

Le XSDR vous propose un filtre MIDI servant a empécher la réception de certaines données MIDI.
Ce filtre peut étre réglé en mode Global. Notez qu’il est aussi possible de 1'éditer en mode Multi
—et pour chaque piste séparément. Les Combinations vous proposent aussi un filtre MIDI pouvant
étre réglé pour chaque Timbre séparément. Ici, les réglages du filtre sont sauvegardés en méme
temps que les autres parametres de la Combination en question.

MIOH IN

En mode Global:

Filtre de commandes de note
Réceplion de commandes

ToHOST deenclenchement/coupure de notes En modes Program Play:

ALL: Tous les numéros de notes
sont regus > Program
EVEN: Seuls les numéros pairs
sont regus.
ODD: Seuls les numéros impairs
sont regus.

En modes Combination Play et Muiti:

Flitre de changements de programme
Réception de commandes de
changement de programme
DIS: Ces commandes ne sont ni

regues ni transmises
ENA: Ces commandes sont

v

Filtre de changements de programme
Réception de commandes de
changement de programme
DIS: Ces commandes ne sont

o : pas regues
reues/transmises ENA: Ces commandes sont
PRG: Seuls les changements de regues

programme sont
regus/transmis

NUM: La sélection de banque est
également regue/transmise

Flitre de la pédale de malntien (Damper)
Réception de commandes de
maintien (n® de contréle 84)

DIS: Ces commandes ne sont Cheque Timbre
Fiitre Aflprlouch . pas regues Chaque piste
Réception de données Aftertouch ENA: Ces commandes sont
DIS: Ces commandes ne sont " rocues
pas regues
ENA: Ces commandes sont Filtre Aftertouch
regues Réception de données
Filtre de commandes de contrdle S:lsa.ng::réummandes ne sont
Réception de PitchBend et de " pas recues
commandes de contrle ENA: Ces commandes sont
DIS: Ces commandes ne sont " regues
pas regues
ENA: Ces commandes sont Fiitre de commandes de contréle
regues Réception de Pitch Bend et de
Filtre SysEx commandes de controle

. . DIS: Ces commandes ne sont
Transmissior/Réception de

pas regues
données SysEx 3 ENA: Ces commandes sont
DIS: Ces commandes ne sont ni regues

recues ni transmises
ENA: Ces commandes sont
regues/transmises

Retenez cependant que le filtre MIDI du mode Global régit tous les modes du XSDR. Ainsi, les
réglages du filtre MIDI Global ont priorité sur les autres modes. Si vous voulez simplement filtrer
la réception d’un certain Timbre ou d’une certaine piste, faites le nécessaire dans le mode ad hoc
(Combination Edit ou Multi).

Il existe quatre options: DIS, ENA, PRG et NUM pour le filtre de changements de programme du
mode Global. Si le XSDR doitignorer les messages de changement de programme et de sélection
de banque, choisissez DIS. S’il doit recevoir ces deux types de commande, choisissez ENA ou
PRG. Sile XSDR doit uniquement filtrer les messages de sélection de banque (maisbien exécuter
les changements de programme), choisissez NUM.

Si vous sélectionnez ENA ou PRG, le XSDR exécute les changements de programme et la sélec-
tion de banque de la méme fagon en modes Program Play et Multi.
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En mode Combination Play, il existe une différence entre les modes ENA et PRG du point de vue
réception des changements de programme. En mode ENA, les changements de programme regus
sur le canal Global servent 3 sélectionner des Combinations. Si vous sélectionnez PRG, les chan-
gements de programme servent a affecter un autre Program au Timbre piloté.

Réglez le filtre MIDI du mode Global et des Combinations de fagon a ce que le XSDR réagisse
exactement de la fagon escomptée.

Si vous sélectionnez ENA ou PRG, le X5DR transmet aussi des messages de sélection de banque
et de changement de programme lorsque vous sélectionnez un autre Program en mode Program
Play. L’option NUM signifie que le XSDR transmet uniquement des changements de programme,
tandis qu’en mode DIS, le XSDR ne transmet ni changements de programme ni message de sélec-
tion de banque. Les options ENA, PRG et NUM signifient en outre que le XSDR transmettra des
changements de programme chaque fois que vous sélectionnez une Combination en mode Com-
binationPlay (dans ce mode, le XSDR ne transmet pas de messages de sélection de banque). Pour
empécher que le X5DR transmette des changements de programme, choisissez DIS.

Notez que le réglage DIS perd toute son utilité a la page 4A Data Dump du mode Global. La, le
XSDR regoit et transmet méme des données SysEx lorsque vous avez mis le filtre SysEx sur DIS.
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Explication des parameétres
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A propos de ce chapitre

L’illustration suivante vous montre comment les explications de ce manuel sont organisées.

Groupe de pages d’écran  Section Description Pages d’écran du groupe
Appuyez sur les boutons
[«a] et [»] pour passer a
la page précédente et

, . suivante.
0A-0B Réglages Oscillateur
Choix du type de Program.
BGA OSC Medz b | AUE DSEI 4 ‘/
DOUSLE AEH:POLY HLD: OFF
——————————— 0A 0B
LCD Parametre Plage Description
: SINGLE Oscillateur 1
00A (Oosg'(‘,la':f:ée")“’de DOUBLE Oscillateurt et Oscillateur2
DRUMS Un Drum kit
. POLY Polyphonigue
e Assign (ASN) MONO Monophonique
Tenue de note apres le relachement des touches (activer pour
Hold (HLD) ON/OFF\ e mode DRUMS)
Numéros de pages Parametres de Plagederéglagesoude  Bréve description. Vous
d'écran ou de boutons  chaque page d'écran possibilités des en apprendrez
de fonction. Ce qui apparait a paramétres davantage avec le texte
I'écran est entre La valeur située a qui suit le tableau.
paranthéses. gauche de la ligne

supérieure est obtenue
en maintenant {¥]
enfoncé.

Valeurs des données MIDI

En général, les valeurs décimales seront utilisées tout au long de ce manuel. Les nombres entre

crochets sont hexadécimaux.

e les mots ‘“clavier” et “Joystick” utilsés dans ce Manuel de référence renvoient au clavier et au
Joystick d’un synthétiseur (tel que le X3) que vous avez relié a la borne MIDI IN du X5DR.
Vous pouvez transmettre différents types de messages MIDI au moyen du clavier et du Joy-
stick. Bien siir, vous pouvez aussi piloter le XSDR a partir d’un ordinateur ou d’un séquenceur
(relié a 1a borne MIDI IN ou TO HOST).
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1. Parametres Program

Fonctions en mode Program

Touches et fonctions:

Sélection de page d’écran ................... [PAGE+] et [PAGE-]
Sélection de paramétres............ R Touches [] et {»]
Valeur du paramétre sélectionné.......... Touches [A] et [V]

Les numéros de page affichés dans le coin supérieur gauche des écrans en mode Single (simple)
ou Drums sont différents de ceux du mode Double.

Page
SINGLE, Fonction Paramétres
ORUMS DOUBLE
0sC Mode .
0A-0B 0A-08 Mode Oscnllate_ur ) )
Assign/Hotd Nombre de voix d'un son et régiages de tenue
0SCH Multi Sound (Drum Kit) Forme d'onde de FOsciffateur 1
1A-1D 1A-1D Level/Octave Volume, Octave Mode Double uniquement
- Profondeur du changement de hauteur dans le temps, destinafion de
EG intensity/Pan/Send sottie
Multi Sound
Level/Octave Voyez les parametres OSC1.
- 2A-2F 0SC2  EG Intensity/Pan/Send
Interval/Detune Intervalle (par demi-ton) et désaccord (par cents) par rapport 2 OSC1
Delay Retard de OSC2 par rapport 2 OSC1
2A-2C 3A-3C Pitch EG Détermine les changements de hauteur dans le temps
Culoff Fréquence de coupure du VDF1 (Contrdle 1a brillance du son)
3A-3E 4A-4E VDF1 EG Délermine les changements de fréquence de coupure dans le temps.
Color Sonorité (effet de Feedback)
Influence du toucher sur la fréquence de coupure du VDF1 EG el le
_ » Velocity Sense temps
AATIE SAz5E \ZE Keyboard Tracking Influence de la position de la note sur la fréquence de coupure du
VDF1 EG el le temps.
Cutoff
- 6A-6E VDF2 EG
Color Voyez les paramétres VDF1.
Velocity Sense
- aalE | MOR2 Keyboard Tracking
SA-5C BA-8C VDA1 EG Détermine les changements de volume du VDA 1 dans le temps
Influence du toucher sur la fréquence de coupure du VOA1 EG et le
Velocity Sense temps
G=6E BAE VoAl Keyboard Tracking Influence de la position de la note sur la fréquence de coupure du
VDA1 EG et le femps.
- 10A-10C | VDA2 EG
Velocity Sense Voyez les paramétres VDA1.
= MASWEIR]|VOAZ Keyboard Tracking
7A-TE 12A-12E | Pitch1 MG Modulation de hauteur de I'Oscillateur 1 (vibrato)
- 13A-13E | Pitch2 MG Modulation de hauteur de I'Oscillateur2 (vibrato))
8A-8C 14A-14C | VOF MG Modulation du VOF (eflet wah-wah)
Atter Touch Control Contréle d'aftertouch
S0 15A-150 Joy Stic Controt Pilotage avec le Joystick
10A-15A | 16A-20A | Effect Réglages d'eflels
» N Sauvegarde un Program
16A~16B | 22A-22B | Program Write Rename Program Change le nom d'un Program

» Pour en savoir plus sur les effets, Voyez “4.

80

Parameétres d’effets”, page 117.




Manuel de référence

0A-0B Réglages Oscillateur

DA

08

@
o
Ces parameétres servent a sélectionner un type de Program de base; ils détermine si le Program o
utilise un seu] Oscillateur, deux Oscillateurs, ou un Drum kit.De plus, vous pouvez spécifier si le o
Program maintient les notes méme aprés un message de note coupée et s’il est monophonique ou e
polyphonique. -
T
800 CSC Mode b |@0R 0SCI 4 2
DOUBLE RSH:FOLY HLD:OFF ‘§°
0A 0B
LCD Parametre Plage Description l
: SINGLE Oscillateur 1
0A %;'C"aﬁ:éxwe DOUBLE Oscillateur1 et Oscillateur2 Paramties
DRUMS Un Drum kit Program
POLY Polyphonique
o Assigni{ASN) MONO Monophonique
Maintien de note aprés le relachement des touches (activer
ERIIHLD) SRORR pour le mode DRUMS)

Mode Oscillateur: 11 y a trois modes Oscillateur: Single (simple), Double et Drums. En mode
Single, seul I’Oscillateurl est utilisé et vous jouissez d’une polyphonie de 64 voix. En mode
Double, I'Oscillateurl et I’Oscillateur2 sont tous deux utilisés et vous pouvez choisir différents
sons multiples pour chaque oscillateur, chacun disposant de son propre VDF ¢t VDA. La
polyphonie est de 32 notes.

En mode Drum, c’est un Drum Kit qui remplace le son multiple.

Assign: Ce parametre détermine si le Program est polyphonique ou monophonique. En mode
Polyphonique, vous pouvez jouer plusieurs notes simultanément tandis qu’en mode
Monophonique vous ne pouvez en jouer qu’une a la fois.

Hold: Ce paramétre détermine si le son continue aprés réception d’un message de note coupée,
c’est a dire apres que la touche a été relachée. En principe, ce parametre doit étre désactivé (OFF)
a moins que vous ne désiriez que les notes continuent éternellement a bourdonner. Cependant, en
mode Drums, ce paramétre doit étre activé pour que les sons de percussion soient joués en entier
sans étre limités par la durée de note MIDI ou le temps durant lequel vous enfoncez la touche.
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1A-1D Réglage de l'oscillateur1

Ces parametres vous permettent de choisir une forme d’onde pour I’oscillateur 1 et de régler les
autres paramétres affectant cet oscillateur.

1A DSC1 SOUHD b | 31B 0301 P | @IC 03C1 k{10 O 4
da3rA. Fiano 1 evel?3  DCT 8" | ESint+99 Fan=CHT | C/[v = 5 .5
1A 1B 1C 1D
LCD Parametre Plage Description
. 0-429 Sons multiples (Mode Single/Double) N
1A | Multisound (SOUND) 0-9 Sélectionne un Drum Kit si l'oscillateur est en mode Drums.
Oscillateur Level
(Level) 0-99 Volume
1B 32 2 octaves plus bas
16 1 octave plus bas
Octavei(OCT) 8 Hauteur normale
4 1 octave pius haut
Pitch EG Intensity _99...499 L'influence que I'enveloppe de hauteur (Pitch EG) peut exercer
e {EGint) sur la hauteur.
Pan (Pan) OFF, A15-CNT-B15 P_anoramique de sortie vers les lignes A et B (en mode Osc=
Single ou Double)
- SendC 0-9 Volume de sortie pour ia ligne C.
Send D 0-9 Volume de sortie pour la ligne D.

1A Multisound: Ce parametre vous permet d’affecter un son multiple & I’oscillateur 1. Le XSDR
dispose de 430 sons multiples. Les sons multiples sont I’élément de base des Programs parce
qu’ils servent a déterminer la sonorité principale du Program.
Les sons multiples qui se terminent en NT (No Transpose) tels que 187 StadiumNT ont une hau-
teur invariable. Cela signifie que leur hauteur est la méme pour tous les numéros de notes regus.

Remarque: Comme chaque son multiple a une limite supérieure de hauteur, il se peut qu’ils ne
sonnent plus a partir d’une certaine note jouée.

Si le mode Oscillator (0A) est réglé sur DRUMS, vous pouvez sélectionner un des Drum Kits
suivants. Les réglages des Drum Kits se trouvent en mode Global, voyez “6A-6D Drum Kitl:
Réglages”, page 160 et “7A-7D Drum Kit2: Réglages”, page 162. Le XSDR vous propose 10
Drum Kits: deux résidant en mémoire vive (RAM) et huit résidant en mémoire morte (ROM).

Plage Drum Kit Banque
0 Drum Kit 1 X
RAM interne
1 Drum Kit 2
2 Rom D.Kitt
H ROM
9 Rom D.Kit8

Vous trouverez des cartes pour les Drum kits 0, 1 et 2~9 2 la fin de ce manuel.

1B Oscillateur Level: Ce paramétre sert a régler le volume de 1’ oscillateur.

Remarque: Certains sons multiples produisent de la distorsion si le volume de sortie est trop
élevé. Cela n’est cependant le cas que lorsque vous jouez des accords. Réduisez alors la valeur
du paramétre Level.

Octave: Ce parameétre vous permet de déterminer la hauteur de base d'un son multiple par pas
d’une octave. Si le mode Oscillator OA est sur DRUMS, vous avez intérét a garder la valeur 8’
pour éviter que certains sons de percussion se trouvent hors de la portée du clavier maitre. Si vous
sélectionnez une autre valeur 8’ pour des sons multiples, n’oubliez pas d’adapter les réglages
VDA et VDF K. Trk (pondération du clavier) a la transposition.
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1C

1D

Pitch EG Intensity: Ce parameétre spécifie I’influence que I'enveloppe de hauteur peut avoir sur
la hauteur de I'oscillateur 1. Une valeur négative inverse les valeurs Level du Pitch EG (Voyez
3A~3C Pitch EG).

Pan: Ce paramétre vous permet de régler le panoramique de I’oscillateur 1 entre les canaux A et
B. Ces lignes sont reliées aux processeurs d'effets. Voyez “20A~20B Placement d’effets”,

page 119. Si vous sélectionnez OFF, le signal n’est pas transmis aux lignes A et B. La valeur CNT
signifie que le signal de I’ oscillateur se trouve au milieu et que son volume est le méme pour les
deux lignes (A et B).

Remarque: Lorsque le mode Oscillateur OA est réglé sur DRUMS, le panoramique de chaque
Drum kit est respecté, si bien que ce paramétre n’est pas affiché. Voyez “6A--6D Drum Kitl:
Réglages™, page 160 et “7A-7D Drum Kit2: Réglages”, page 162.

Remarque: Certains sons multiples contiennent déja des réglages de panoramique, ce qui fait

qu'’ils ne tiennent pas compte de la valeur que vous spécifiez ici. Dans ce cas, {’écran affich
“Pan= -

Send C, Send D: Ces parametres déterminent le volume des signaux de I’oscillateur] qui est
transmis aux lignes C et D respectivement. Ces lignes sont également connectées aux processeurs
d’effets. Voyez “20A-20B Placement d’effets”, page 119.

Remarque: Lorsque le mode Oscillateur OA est réglé sur DRUMS, les parametres Send C et Send
D sont multipliés par les réglages correspondants de chaque Drum Kit et ensuite transmis a Send
Cet Send D. Voyez “6A--6D Drum Kitl: Réglages”, page 160et “7A-7D Drum Kir2: Réglages”,
page 162.
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2A-2F Oscillateur 2

2k

2F

Ce parameétres vous permettent de sélectionner la forme d’onde pour I’oscillateur? et de régler les
parametres de cet oscillateur. Ces parametres ne sont disponibles que lorsque le mode oscillateur
est en mode DOUBLE.

HER OSCZ SOUMD » | B2E 10
BeEiH.Fianc 1

h 4

H2C DLz P | BED DSCE b | WEE 0OSCE SOUMD »
OCT16ET | EGint+08 Pan=CHT | CoD SEND= 5 ¢ 5 | Intwl+409 Detrn+al

2A 2B 2C 2D 2E
4
2F
Lco Paramétre Plage Description

2A | Multisound (SOUND) | 0429 Sélectionne un son mulitples

Oscillateur Level 5 o

(Level) 0-99 Volume de l'oscillateur 2
2B 32' 2 octaves plus bas

16’ 1 octave plus bas
OcRvel(OcT) 8 Hauteur normale
4 1 octave plus haut
Pitch EG Intensity Linfluence que I'enveloppe de hauteur (Pitch EG) peut exercer
. -99...499

2C | (EGint) sur la hauteur

Pan (Pan) OFF, A15-CNT-B15 | Panoramique pourles lignes A et B.
o SendC 0-9 Niveau de sortie pour la ligne C

‘| Send D 0-9 Niveau de sortie pour la ligne D

o Interval (Intvl) -12..+12 Transposition par rapport a la hauteur de ['oscillateur 1

Detune (Detn) -50...+50 Désaccord des oscitlateurs 1 et 2
2F | Delay Start (Delay) 0-99 Retard de l'osciilateur 2 par rapport a f'oscillateur 1

Outre le fait que les parametres ds pages 2A~2D servent a déterminer le fonctionnement de
’oscillateur 2, ces parameétres ne se distinguent guére des parameétres de I’ oscillateur 1. Voyez
“1A-1D Réglage de I’oscillateur]”, page 82. Les parameétres suivants (2E et 2F) sont disponibles
pour I’oscillateur 2 uniquement.

Interval: Ce paramétre vous permet de transposer la hauteur de 1’oscillateur 2 par pas de
demi-tons par rapport a celle de I’oscillateur 1. Cela vous permet de jouer deux voix en
n’enfongant qu’une seule touche a la fois.

Detune: Ce parametre désaccorde les deux oscillateurs en méme temps, vous permettant ainside
rendre un Program plus copieux. Une valeur Detune positive augmente lahauteur de I’oscillateur
2 et diminue celle de I’ oscillateur 1, tandis qu’une valeur négative diminue la hauteur de I’oscilla-
teur 2 et augmente celle de I’oscillateur 1. Les modifications peuvent étre faites par pas de 0.5

cents; les deux oscillateurs sont désaccordés de la méme fagon mais dans des directions opposées.

Detune Oscillateur1 Osclllateur2
+50 -25 +25
+25 -12.5 +12.5
0 0 0
-12 +6 -6
-50 +25 -25

Delay Start: Ce paramétre vous permet de programmer un retard pour I’oscillateur 2, si bien qu’il
sonne un peu plus tard que I’oscillateur 1. La valeur “0” signifie que les deux oscillateur sonnent
en méme temps. La plupart du temps, vous choisirez sans doute la valeur 0.
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3A-3C Pitch EG (enveloppe de hauteur)

3C

L’enveloppe de hauteur (Pitch EG) vous permet de modifier la hauteur des oscillateurs 1 et 2 dans
le temps.

O3A PITCH €3 b (@38 PITCH EG  »|©IC PTCH.EG Veld

SL+20 ATED AL+00 [PTED RTO® RL+3@ |L=ul= Tin=+00
3A 3B 3c
LCD Parametre Plage Dascription
Start Level (SL) _99...499 Modification de la hauteur au moment ol vous enfoncez une
touche
3A | Attack Time (AT) 0-99 Le temps qu'il faut pour atteindre la valeur Attack Level
Attack Level (AL) -99...499 Modiﬁcation de (a hauteur au moment o0 la durée Attack Time
s'est écoulée
. e Le temps qu'il faut pour atteindre la hauteur normale une fois
Decay Time (DT) =% que la durée Attack Time s’est écoulée
. Le temps qu'ilfaut pouratteindre la hauteur Release Levellors
381 iRelease Time (AT) 0309 du relachement de la touche
Retease Level (RL) _99...499 g:zﬂgemem de hauteur au moment ol vous reldchez une

EG Level Velocity

Sensitivity (Levl) -99...+99 Influence du toucher sur les valeurs Level du Pitch EG

3C

EG Time Velocity

Sensitivity (Tim) ~99...499 Influence du toucher sur les valeurs Time du Pitch EG

Le Pitch EG peut produire des changements de hauteur de + 1 octave. Aussi, une valeur Level de
“99” correspond a une octave. Notez toutefois que la modification réelle dépend du réglage EGint
qui peut étre programmé pour les oscillateurs 1 et 2 séparément (si bien que le changement de
hauteur peut différer). Voyez “1A-1D Réglage de ’oscillateur1”, page 82 et “2A-2F Oscillateur
2", page 84.

Retenez que les valeurs Level agissent sur la hauteur des oscillateurs, tandis que les paramétres
Time spécifient la vitesse de transition entre deux valeurs Time. Des valeurs Level négatives (=)
signifient que la hauteur des oscillateurs diminue, tandis que des valeurs positives (+) signifient
que la hauteur des oscillateurs augmente.

3A, 3B Changement de hauteur dans le temps

Augmentation de la hauteur (+)  Attack

\ level pitch
Note enclenchée Note coupée
Hauteur ‘;Temps
normale
Stait fevel Release level pitch
pitch
Y Release
Diminution de la hauteur (-) Time

EG Level Velocity Sensitivity: Ce paramétre vous permet de modifier les valeurs Level (soit la
hauteur des oscillateurs) en fonction du toucher. Une valeur positive signifie que la hauteur
augmente lorsque vous frappez plus fort, tandis qu’une valeur négative signifie que la hauteur
diminue lorsque vous frappez plus fort (il s’ agit bien sir du clavier externe —disons d’un X3). Une
valeur négative (-) signifie que I’effet est inversé.
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Paramétres Pitch EG

b I

Changement du Pitch EG (L) Faible toucher Toucher prononcé
(tous positifs +)

EG Time Velocity Sensitivity: Ce parametre vous permet de modifier les valeurs Time (soit la
vitesse de transition) au moyen du toucher. Une valeur positive (+) signifie que la durée devient
plus courte lorsque vous frappez plus fort sur le clavier maitre, tandis qu’une valeur négative
allonge la transition lorsque vous frappez plus fort.

Paramétres Pitch EG
Changement du Pitch EG (T) Faible toucher Toucher prononcé
(tous positifs +)
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4A-4E VDF1: Fréquence de coupure, enveloppe, & couleur

)
%)
Ces paramétres (fréquence de coupure, enveloppe et couleur ou timbre) servent a programmer le S
filtre (VDF, Variable Digital Filter) pour I’oscillateur 1. @
D
94A ULF 1 P | B4R UDF1 EG b | 24C UDF1 ER b | @40 UDF1 ER M| G4E Colorl 4 ;
Fo=19 EGint=8S |[AT@% AL+EZ D@3 | BF+22 STO0 SL+00 | RTE9 RL+@d Int=mE  Usl=+ad T
°©
4A 4B 4C 4D 4E =}
=
©
=]
LCD Parametre Plage Description
YF‘?J;: Cutoft Frequency 0-99 Fréquence de coupure ]
4A
£G Intensity (EGint) | 0-99 L<‘nﬂuence que I'enveloppe du VDF peut exercer sur ia ]
fréquence de coupure. Parametres
Attack Time (AT) 0-99 Le temps nécessaire pour atteindre la valeur AL Program
w La modification de la fréquence de coupure une fois que la
4B | Attack Level (AL) 99...+99 durée AT Sest écoulée
Decay Time (DT) 0-99 Le temps nécessaire pour atteindre |a valeur BP
Break Point (BP) ~99...499 La modificaltion ge la .fréquence de coupure une fois que la
durée DT s'est écoulée
4C | Slope Time (ST) 0-99 Le temps nécessaire pour atteindre ia valeur SL.
Sustain Level (SL) _99...499 Lg modi!ica}ion de la fréquence de coupure jusqu'au moment
ol vous relachez la touche.
Release Time (RT) 0-99 Lehtemps nécessaire pour atteindre la valeur RL lorsque vous
D relachez une touche.
o La modification de la fréguence de coupure une fois que la
Release Level (RL) 99...+99 durée RT s'est écoulée
uE Color Intensity (Int) 0-99 La “couleur”
Color Velocity (Vel) -99...+99 Sensibilité du paramétre Color au toucher

Le VDF esten fait un filtre passe-bas avec une fréquence de coupure variable. Vous pouvez vous
en servir pour modifier le timbre du Program. De plus, I’enveloppe VDF (VDFE EG) vous permet
de programmer une modification dynamique de la fréquence de coupure.

4A  VDF Cutoff Frequency: La fréquence de coupure, soit la valeur limite a partir de laquelle le VDF
commence a filtrer les fréquences aigués. Plus cette valeur est petite, moins la fréquence de
coupure sera élevée, ce qui signifie que le son devient moins brillant.

Volme
i
H % Color
H
: 1 > Fréa
A
0 - —+ > 99
Fréquence de coupure

EG Intensity: Ce parametre sert 2 déterminer I'influence que I’enveloppe du VDF peut exercer
sur la fréquence de coupure. Ou, pour le dire autrement, ici vous programmez le volume de sortie
du VDEF EG (=enveloppe du VDF).
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4B-4D VDF EG: Les 8 parametres des pages 4B 4 4D vous permettent de programmer 1’enveloppe du

4E

VDE Les valeurs Level (L) servent a déterminer la modification de la fréquence de coupure (Fc),
tandis que les valeurs Time (T) vous permettent de spécifier la durée de la transition entre deux
valeurs T. Des valeurs L positives augmentent la fréquence de coupure (Fc), alors que des valeurs
négatives la diminuent.

&Jéveau géobal clie I'enveloppe Note coupée
terminé par le parametre :
EG intensity Attack level Sustain
Note level
enclenchée Release
\ Level
Break
Valeur réglée au mayen int
b vl gpel K A p OTPS
Cutoff Frequency
I‘—bl(—bl -
Attack Decay Slope Release
Time Time  Time Time

Color Intensity: En augmentant le volume autour de la fréquence de coupure, le paramétre Color
renforce le caractére d’un son.

Color Velocity: Ce parametre vous permet de modifier la “couleur” en fonction du toucher (des
notes que vous jouez sir le clavier maitre). Des valeurs positives signifient que le volume de la
fréquence de coupure augmente lorsque vous frappez plus fort. Des valeurs négatives, par contre,
signifient que Je volume de la fréquence de coupure diminue lorsque vous frappez plus fort.
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5A-5E VDF1 Sensibilité au toucher & pondération du clavier de
I"enveloppe

Les parametres VDF1 EGInt vous permettent de spécifier comment le VDF1 EG (I’enveloppe du
VDF) réagit aux données de toucher (dynamique). Les paramétres de pondération (Key, Mode, It
et EGtm) spécifient le changement de la fréquence de coupureetdel’enveloppe VDF1 en fonction
de la hauteur des notes que vous jouez.

@
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i
()

©
()
=
=
(]

=

G5 UDF1 U.SENSH | B5E UDF1 U, SENSK| 950 YDFL1 K.TRE B| 89S0 UDFI E.TEK k| BSE UDF1 K.TRE 4

EG1nt+77 EGLMBO |ATA OTH ST RTEG | KesF#d4 Mode= ALL | Int=+08 EGtem=08 |ATE 0TE STe RTA
S5A 58 5C 5D 5E
Lco Parametre Piage Description
Velocity Sensitivity EG e = "
. Intensity (EGint) -99...4+99 La sensibilité au toucher du paramétre EGint
Velocity Sensitivity EG | _—
Time (EGtm) 0-99 La sensibilité au toucher des paramétres Tdu VOF EG
Attack Time (AT) -0+
58 Decay Time (DT) -0+ La direction dans laguelle les paramétres T seront modifiés par
Slope Time (ST) -0, + le toucher
Release Time (RT) -0, +
Vous permet de fixer l'origine (le point 0) de la pondération du
Keyboard Tracking C-110 GO VDF (LOW ou HIGH). En mode ALL, ce paramétre sert &
Key (Key) spécitier la touche qui ne sera pas affectée par la moditication
e de la fréquence de coupure et des valeurs T
OFF Pas de pondération (mémes valeurs pour toutes les touches)
Keyboard Tracking LOW Pondération en-dessous de la touche spécifiée plus haut
Mode (Mode) HIGH Pondération au-dessus de 1a touche spécifiée plus haut
ALL Pondération pour toutes les notes
Keyboard Tracking Sensibiiité de la fréquence de coupure a la pondération du
. -99...4+99 "
5D Intensity (Int) clavier
Keyboard Tracking EG | e N 5 .
Time (EGtm) 0-99 Sensibilité des parameétres T(emps) a la pondération du clavier,
Attack Time (AT) -0, +
Decay Time (DT) -0+ | La direction dans laguelle les parametres T sont modifiés en
SE fonction de ia pondération du clavier
Slope Time (ST) -0, +
Release Time (RT) -0, +

5A  EGint: Ce paramétre vous permet de modifier I’intensité du VDF EG en fonction du toucher. Des
valeurs positives signifient que I’intensité de ’enveloppe du VDF diminue lorsque vous frappez
moins fort (piano), tandis qu’elle augmnente lorsque vous frappez plus fort (fortissimo). Des
valeurs négatives signifient le contraire.

Paramétre EGint

Note Note Note Note coupée
enclenchée Note coupée enclenchée Note coupée enclenchée

2 W NS G A
= R

Changement, Fréquence Toucher faible Toucher prononcé
de coupure (tous positifs +)

Remarque: Ce paramétre n’agit pas directement sur la fréquence de coupure ( Fc, page 4A) mais
sur l'intensité de 'enveloppe, sibien qu'il est démuni de fonction si tous les paramétres VDF EG
sont réglés sur 0.

89



Manvuel de référence

90

5B

5C

Beaucoup d’instruments acoustiques produisent moins de fréquences aigués lorsque vous pincez,
frappez etc. moins fort, tandis qu’un toucher plus fort produit plus de fréquences aigués. Le X5DR
vous permet de simuler cette particularité acoustique: choisissez une valeur Fc (4A) plutét basse
et des valeurs EGint (4A), SL (4C) et EGint (5A) positives.

Velocity Sensitivity EG Time: Ce paramétre vous permet de spécifier comment les paramétres
VDF EG1 T dépendent du toucher. Il s’agit notamment des paramétres AT, DT, ST et RT. Notez
toutefois que vous pouvez régler la direction du changement pour chaque parameétre individuelle-
ment.

Attack, Decay, Slope, Release Times: Ces paramétres vous permettent de spécifier si les valeurs
T sont augmentées ou diminuées en fonction du toucher. Le réglage “~” signifie que le temps
devient plus court, ““+” signifie que le temps augmente et O signifie que la valeur ne change pas.
Utilisez le parametre SA EG Velocity Time pour spécifier le degré de changement. Dans I’exemple
suivant, tous les parametres T sont positifs.

Changement dans le temps (tous positifs +)

Note Note Note
Aenclenchée Note coupée , enclenchée Note coupée Aenclench(ee: Note coupée

e B W

N

\J \J \J

Réglages T (VDF EG) Faible toucher Toucher prononcé

Keyboard Tracking Key: En modes Low et High, ce paramétre sert & spécifier la touche & partir
de laquelle commence la pondération du clavier. Si vous choisissez le mode ALL, ce paramétre
sert a spécifier la touche autour de laquelle la pondération de clavier doit agir. La touche en ques-
tion n’est cependant pas influencée par la pondération.

Keyboard Tracking Modes: Avec ce paramétre vous dites au XSDR comment il doit interpréter
la pondération de clavier. Il existe quatre modes: Off, Low, High et All. Si vous choisissez Off, la
pondération du clavier n’intervient pas, ce qui signifie automatiquement que les parametres EGint
et EGtm sont désactivés. En mode Low, la pondération du clavier agit sur les touches qui se trou-
vent & gauche de la touche Key, tandis qu’en mode High, il s’agit des touches se trouvant a droite
de la touche Key. En mode All, la pondération porte sur tout le clavier.

Fréquence de Fréquence de Fréq uencele Fréq vencele
coupure coupure Coup Infﬁ% coupure Int >0
i Int =0 1 Int =0
Int <-50 : !
|
Int= Int = 60 Int = -50
| | Int <-50
Int <-50 .
Int=0 g - -
C-1 G9 C-1 Touche Go C-1  Touche Go C-1  Teouche G9
OFF LOW HIGH ALL
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5D

5E

Keyboard Tracking Intensity: Ce parametre vous aide a spécifier I’intensité de la pondération

pour la zone de clavier choisie. Des valeurs positives signifient que les notes aigués sont plus e
brillantes. Des valeurs négatives, par contre, signifient que les notes graves contiennent plus de g
fréquences aigués. La valeur O signifie que la modification de la fréquence de coupure est linéaire T
par rapport i la hauteur des notes. La valeur —50 signifie que la fréquence de coupure est la méme %
pour toutes les notes. it
[
3
c
Fréquence de coupure  Int >0 ©
1 Int =0 =
1
' ]
Int = -50
I Int <-50 |
! Paramélres
Program

(Modse K. Int: ALL)

C1 Touche G9

Keyboard Tracking EG Time: Ce paramétre vous permet de spécifier la relation entre les para-
metres T (Time) du VDF1 EG et de la pondération du clavier. Il s’agit notamment des paramétres
AT, DT, ST et RT. Il y a cependant moyen de spécifier la direction dans laquelle le changement
doit s’ opérer pour chaque parametre séparément. Les parametres Mode et Key vous permettent de
spécifier la zone de clavier qui sera affectée par ces changements.

Temps
A .

EN mode HIGH, les valeurs
T changent
(5E mis sur -) |

C-1 Touche G9

Attack, Decay, Slope, Release Times: Ces paramétres servent a spécifier si les valeurs T sont
augmentées ou réduites par la pondération du clavier. Le réglage “~" signifie que la valeur T est
allongée pour les notes se trouvant au-dela de la touche Key. Le réglage “+”, par contre raccourcit
la valeur T en question pour les notes au-dela de la touche Key. La valeur 0 signifie que la valeur
T en question ne dépend pas de la hauteur des notes.

Changement dans le temps (tous positifs +)

Note
|encenchéa Nola coupée |enclenchee Nola coupée em:lenchée Nme coupée

Pour des notes graves Pour des notes aigués
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6A—6E VDF2: Fréquence de coupure, enveloppe & couleur

Ces parametres (fréquence de coupure, enveloppe et couleur ou sonorité) servent a programmer
le filtre (VDF, Variable Digital Filter) pour I’oscillateur 2. La manipulation de ce filtre est identi-
que a celle du filtre pour I’ oscillateur 1. Voyez “4A—4E VDF1: Fréquence de coupure, enveloppe,

& couleur”, page 87.
@SR UDF 2 » S50 WOFE EG K| 880 LDFZ ES b | BEE Colord 14
Fo=13 EGint=8S EP+Q3 STHO SL+06 [ RTOS RL+GD Int=0d  Usl=+0g

6C 6D

7A-7E VDF2: Sensibilité au toucher & pondération du clavier

Les parametres VDF2 Velocity Sense (sensibilité au toucher) spécifient la fagon de laquelle le
VDF2 EG (I'enveloppe du VDF2) peut étre modifié via le toucher. Les parametres K. TRK (pon-
dération du clavier), par contre, servent a déterminer si et comment le VDF2 EG doit tenir compte
de la hauteur des notes que vous jouez. Ici aussi, les réglages sont identiques a ceux du VDFI.
Voyez “SA-SE VDF1 Sensibilité au toucher & pondération du clavier de I’enveloppe”, page 89.

YA UDFE L5
EGint+77 El

H7C WOFE K.TRK K
b $d Mode= ALL

¥ | Q7E WDFE KLTRE 4
ATa DTE ST@ RT9

7C

7E

8A-8C VDAT1 EG

VDA1 EG détermine la facon dont le volume de I’oscillateur | change dans le temps.

den UDAL ES b | BSE UDAL EB k| BzC VDAL EG 4
HTOE AL?? DT1S |BPEE ! B3| RTES
8A 8B 8C
LCD Parametre Plage Description
Attack Time (AT) 0-99 Le temps requis pour atleindre {e niveau AL
8A | Attack Level (AL) 0-99 Le niveau (volume) a la fin de la période AL
D_ecay Time (DT) 0-99 Le temps requis pour atteindre le niveau BP
Break Point (BP) 0-99 Volume a la fin de fa période DT
8B | Slope Time (ST) 0-99 Le temps requis pour atteindre le niveau SL
Sustain Level (SL) 0-99 Voiume 2 la fin de la période ST
w0 | reseTme () |00

L’illustration suivante montre la facon dont les paramétres VDA1 EG affectent le VDA (Variable
Digital Amplifier ou amplificateur variable numérique)

Note coupée
Attack level Sustain ¢
Note level
enclenchée
Volume A
Break A
point A Temps
I(—)l(—)l <—P| -
Attack Decay Siope Reiease
Time Time  Time Time
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9A  Velocity Sensi

9A-9E VDAT1: Sensibilité au toucher & pondération du clavier

Les parametres V. Sens VDA spécifient la fagon dont I’enveloppe de I’amplitude réagit au tou-
cher. Les parametres K. Trk, par contre, vous permettent de faire en sorte a ce que le VDAl et le
VDA EG réagissent différemment selon la hauteur des notes que vous jouez.

G3M UDAL ), SEMSE | 996 VDAL U,SENSK | 6%C UDAL K.TRK » [ 090 ULAL K. TRE | &2E UDAL E.TRK 4
AmF=+92 EGLE=08 |ATH LTS 578 RTO |KeuC#l Mode= OFF |Mmp=+33 EGLm=03 |ATE DTE ST RTE
9A 9B 9C 9D 9E
LCD Paramétre Plage Description
Xf}:‘;ﬁ;‘g di"('::;'“’ -99...499 Sensibilité au toucher du VDA1 EG
9A - —
‘ég"ﬁ'r‘r“’es(gg%"y 0-99 Sensibifité au toucher des paramétres T du VDA1 EG
Attack Time (AT) -0, +
) Decay Time (DT) -0, + Ce paramétre vous permet de spécifier la direction dans
Slope Time (ST) -0, + laquelle la modification des parametres T doit s’opérer
Release Time (RT) -0, +

©
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Vous permet de fixer l'origine (le point 0) de la pondération du
Keyboard Tracking C-11t0G9 VDA (LOW et HIGH). En mode ALL, ce paramétre sert &

Key (Key) spécifier la touche qui ne sera pas affectée par la modification
9 du volume et des valeurs T
OFF Pas de pondération du clavier
Keyboard Tracking LOW Pondération en dessous de la touche spécifiée plus haut
Mode (Mode) HIGH Pondération au-dessus de la touche spécifiée plus haut
ALL Pondération pour toutes les notes
Keyboard Tracking » e .
° Amplitude (Amp) 99...+99 Sensibilit¢ du VOA1 EG a la hauteur des notes jouées
Keyboard Tracking ~ e h
EG Time (EGtm) 0-99 Sensibilité a la hauteur des parameétres T du VDA1 EG
Attack Time (AT) ~0,+
oE Decay Time (DT) ~ 0, + La direction dans laquelle la modification des paramétres T doit
Slope Time (ST) -0, + s'opérer
Release Time (RT) - 0.+

ty Amplitude: ce parametre sert a spécifier si le niveau global de I'enveloppe
VDA dépend du toucher. Des valeurs positives signifient, que le volume décroit lorsque vous
frappez moins fort faible toucher). Des valeurs négatives, par contre signifient que le volume
diminue justement lorsque vous frappez plus fort. Dans I’illustration suivante, nous avons
programmé une valeur Amp positive.

Amp (VDA EG) (tous positifs +)

Note Note Note  Note coupée
enclenchée Note coupée enclenchée Note coupée enclenchée *

i/v—*\ ¢/\/—*\ i/‘”\

Réglages T (VDA EG) Faible toucher Toucher prononcé

Plus la valeur est proche de +99 ou -99, plus la différence entre le volume maximal et minimal
devient importante.

Vous pouvez programmer des effets Crossfade (chassé croisé) en programmant une valeur Amp
positive pour le VDA EG et une valeur négative pour le VDA2 EG (en mode Double, bien
évidemment). De cette fagon, le volume d’un des deux oscillateurs baisse, tandis que celui de
’autre augmente.
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94

98

9C

Velocity Sensitivity EG Time: Ce paramétre vous permet de spécifier en quoi les paramétres T
dépendent du toucher. Il s’agit notamment des paramétres AT, DT, ST et RT. Notez toutefois que
vous pouvez régler la direction du changement pour chaque parameétre individuellement.

Attack, Decay, Slope, Release Times: Ces parameétres vous permettent de spécifier si les valeurs
T du VDA1 EG sont augmentées ou diminuées en fonction du toucher. Le réglage “~” signifie que
le temps devient plus court, “+” signifie que le temps augmente et O signifie que la valeur ne
change pas. Dans I’exemple suivant, tous les parameétres T sont positifs. Autrement dit, plus vous
frappez fort, plus I’enveloppe (attaque, chute etc.) sera rapide, ce qui est particulierement utile
pour des sons de cordes. Dans I’exemple suivant, tous les paramétres T sont positifs.

Note Note Note
enclenchée Note coupée , enclenchée Note coupée enclenchée Note coupée

e LS

Réglages T (VDA EG) Faible toucher Toucher prononcé

Keyboard Tracking Key: En modes Low et High, ce paramétre sert a spécifier la touche a partir
de laquelle commence la pondération du clavier. Si vous choisissez le mode All, ce paramétre sert
aspécifier la touche autour de laquelle la pondération de clavier doit agir. La touche en question
n’est cependant pas influencée par la pondération.

Keyboard tracking amplitude < 0

Volume

! Keyboard tracking amplitude > O
|
|

Volume de . ’

roscillateur | Keyboard tracking amplitude = 0
|
|

C-1  Touche GO

Keyboard Tracking Modes: Avec ce paramétre vous dites au XSDR comment il doit interpréter
la pondération du clavier. Il existe quatre modes: Off, Low, High et All. Si vous choisissez Off, la
pondération du clavier n’intervient pas, ce qui signifie automatiquement que les paramétres Amp
et EGtm sont désactivés. En mode Low, la pondération du clavier agit sur les touches qui se trou-
vent a gauche de la touche Key, tandis qu’en mode High, il s’agit des touches se trouvant a droite
de la touche Key. En mode All, la pondération porte sur tout le clavier.

Level Level Level
\ 83 | A !
] I
| |
o VDA
[\ A ] Al h VDA
VDA level 1 it —1 1 tevel
4 f
> +99 | Y 3 Y _ >
C1 G9 C1 Touche G9 C-1 Touche G9 C1 Touche  G9
QOFF Low HIGH ALL

9D Keyboard Tracking Amplitude: Ce paramétre vous permet de spécifier!’influence que la hauteur

des notes peut exercer sur le volume. Des valeurs positives signifient que le volume augmente
lorsque vous jouez des notes trés hautes. Des valeurs négatives signifient le contraire.
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9E

Keyboard Tracking EG Time: Ce parametre vous permet de spécifier en quoi les parametres T
dépendent de la hauteur des notes. 1l s’agit notamment des paramétres AT, DT, ST et RT. Notez
toutefois que vous pouvez régler la direction du changement pour chaque parametre individuelle-
ment. Les parametres Mode et Key vous permettent de délimiter la zone affectée par la pondéra-
tion du clavier.

Attack, Decay, Slope, Release Times: Ces paramétres vous permettent de spécifier si les valeurs
T sont augmentées ou diminuées en fonction de la hauteur. Le réglage “~" signifie que le temps
devient plus court, “+” signifie que le temps augmente et 0 signifie que la valeur ne change pas.
Dans I’exemple suivant, tous les parametres T sont positifs. Notez qu’il vous faut déterminer la
zone au moyen des parametres Mode et Key. Dans I’exemple suivant, tous les paramétres T sont
positifs.

Note Note Note
enclenchée Note coupée ,enclenchée Note coupée Tenz:lent:l‘-ée Note coupée

e LS L

Réglages T (VDA EG) Notes sous le point Notes au-dessus du point
zéro zéro

Programmation d’un chassé-croisé (Crossfade zonal)

Vous pouvez spécifier une note a partir de laquelle un des deux oscillateurs ne sonne plus, tandis
que ’autre oscillateur commence 2 sonner. Pour ce faire, il vous faut affecter la méme note (Key)
au VDAL (9C) et au VDA2 (11C) (disons C4) et choisir une amplitude de pondération (K. Trk
Amp) positive pour le VDA 1(9D) et négative pour le VDA?2 (11D). Le schéma suivantillustre ce
procédé

K. Trdu VDA1<0 K. Trdu VDA2 > 0

Volume /

99

/

Volumedes — b — — — — &€ = = = = -
oscillateurs

10A-10C VDA2: Enveloppe

Le VDA2 EG spécifie le comportement du VDA de I’oscillateur 2 dans le temps et donc du
volume. Les parameétres sont les mémes que pour le VDA1. Voyez “8A-8C VDAI1 EG”, page 92.

1eR VOHZ EG ¥ | 188 VDAL EG | 10C LIDAZ EG 4
ATEE  RL®% [T15 |EBFZe 5T8$ 5SLA3 |RTéR
10A 108 10C
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11A-11E VDAZ2: Sensibilité au toucher & pondération du clavier

Les paramétres V. Sens du VDA?2 spécifient la fagon dont I’enveloppe du VDA?2 réagit au toucher.
Les parametres K. Trk, par contre, vous permettent de spécifier le comportement de I’enveloppe
VDAZ2 en fonction de la hauteur des notes que vous jouez. La manipulation de ces parametres ne
se distingue guere de celle de leurs homologues VDA1. Voyez “9A-9E VDA : Sensibilité au
toucher & pondération du clavier”, page 93.

L1A WDAZ WL ZEMEZY | 118 UDAZ ULSEMSK | 11C WDAZ K.TRK ¥ | 11D UDA2 K.TRK ¥ 11E UDAZ K.TRK 4
Are=+%3 EGtm=08 | ATH 0TE STE RTE |Kewl#l Mode= OFF | Ane=+&% EGLM=06 | ATG LTA STH RTH

11A 118 11C 11D ME

12A-12E Modulation de hauteur 1 (Pitch1 MG)

Ces parametres servent 8 moduler la hauteur de I’oscillateur 1. L’intensité de modulation de fré-
quence peut également étre modifiée au moyen de I’ Aftertouch et de la commande de contrdle

MIDI n®1.
12A PITCH § MG p | 128 FITCH 1 MG P [12C FITCH 1 MG »| 120 FMG1 FRE® ¥| 12E FMGL INT
TRI Fra98 Intoe | Delzwtd Fadeln®d | K. Swc:OFF K.TRK+88 A+J=6 |Aft=08 JoalF=80
12A 12B 12C 12D 12E
LCo Paramétre Plage Description
TRI Triangulaire
SAWT Dent de scie T
Waveform SAwl Dent de scie |
SQR1 Carréel
12A RAND Aléatoire
SQR2 Carrée2
Frequency (Frq) 0-99 Vitesse de modulation
Intensity(Int) 0-99 Intensité de modulation
o Defay (Delay) 0-99 Le délai entre le début de |a note et le début de la modulation
Fade In Time (Fadeln)| 0-99 La vitesse a laquelle la modulation atteint la fréquence spécifiée)
12¢ Keyboard Sync OFF OFF: la modutation ne redémarre pas pour chague note
(K.Sync) ON ON: la modulation recommence pour chaque note
Frequency Keyboard | _ - " . .
120 Tracking (K.TRK) 99...499 Sensibilité de l'intensité de modulation & la hauteur des notes
FrequencyAfter Touch 0-9 Controle de la fréquence de modulation au moyen de
& Joystick (A+J) I'Aftertouch etde la commande de contrdle 1.
After Touch
Modulation Intensity | 0-99 Contrdle de l'intensité de modulation au moyen de F'Aftertouch
12€ | (Aft)
Joystick Modulation 0-99 Controle de I'intensité de modutation au moyen de la
Intensity (JoyUp) commande de contrdle 1

12A Waveform (Forme d’onde): Ce paramétre vous permet de sélectionner la forme d’onde de

modulation.
Triangulaire %. Carrée 1 D_I_
Dent de scie T ﬁ4‘ Aléatoire H:
Dent de scie | P% Carrée 2 FH’

Avec Carrée 1, la hauteur passe de la hauteur normale & un niveau de hauteur élevé. Pour les autres
formes d’onde, la hauteur varie entre un niveau bas et élevé.
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Frequency (Fréquence): C’est avec ce parametre que vous spécifiez la fréquence (vitesse) de

)
modulation.C’est avec ce parametre que vous spécifiez la fréquence (vitesse) de modutation. <
. s N PRrT - . o
Intensity (Intensité): Ce parametre spécifie I’intensité (profondeur) de modulation. ©
2
2
AN AW N 3
o
0= 99 g
Fréquence c
<
W ]
O 399 ]

Intensité
Program

12B Delay (Retard): Ce parametre vous permet de programmer un retard entre le début d’une note et
le début de ia modulation.

Fade In time: Ce parametre sert 2 spécifier la vitesse 2 laquelle la modulation atteint son degré

maximal.

Hauteur 4

Note enclenchée

L Modulation
[ L Intensity

Delay Fade In

12C Keyboard Sync: Ce paramétre régitia fagon dont les notes que vous jouez sont influencées par la
modulation. En position OFF, la modulation continuera comme si de rien n’était, ce qui faitqu’elle
est la méme pour toutes les notes, quel que soit le moment auquel vous enfoncez les touches. De
plus, toute note qui sonne apres la premiére, ne respecte plus le retard (Dly) ni la montée (Fadeln).

12D Frequency Keyboard Tracking: C’est grace a ce parametre que vous pouvez faire varier la
modulation en fonction de la hauteur des notes (pondération du clavier). Des valeurs positives
signifient que la fréquence de modulation augmente avec la hauteur des notes. Des valeurs

négatives, par contre, signifient que la fréquence de modulation diminue avec la hauteur des notes.

Lorsque K. Sync est mis sur OFF, la vitesse de modulation dépend de la hauteur de la premiére
touche que vous enfoncez. Si vous sélectionnez la valeur +99, un intervalle d’une octave double

la vitesse de modulation. En mode Octave= 8’, le C4 devient le point zéro de la pondération.
Frequency After Touch & Joystick: Ce parametre spécifie dans quelle mesure vous pouvez

modifier la fréquence de modulation avec I’ Aftertouch et la commande MIDI 1 qui sert 2 moduler

la hauteur.

12E After Touch Modulation Intensity (Intensité de modulation via I'aftertouch): Ici vous

pouvez spécifier a quel point I’intensité de modulation dépend de I’ Aftertouch.

Joystick Modulation Intensity: Ici vous pouvez

spécifier a quel point1’in

dépend de la commande de contréle MIDI 1. Pour
transmettre des commandes des contréle n®l, il vous
faut pousser le Joystick du clavier maitre (d'un X3

tensité de modulation

par exemple) vers ’arriere (+Y).

+Y  Augmente la fréquence et l'intensité

ﬁ de la modulation de ta hauteur
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13A-13E Modulation de hauteur 2 (Pitch2 MG)

Ces parametres servent 2 moduler la hauteur de I’oscillateur 2. La fréquence et I’intensité de la
modulation peuvent étre modifiées en temps réel avec 1’ Aftertouch et/ou la commande MIDI 1 de
modulation de hauteur. Le fonctionnement est le méme que pour Pitchl MG. Voyez “12A-12E
Modulation de hauteur 1 (Pitchl MG)”, page 96.

1ZR FITCH & MG b | 138 FI
190

C F ITCH 2 MG M| 130 FHEZ FREG K
SAW Fry& InT9d | Del: Sur

17E FMEZ IMT 4
~:JFF K. TRE+DR  A+T=0 | AFL=0 o

H & 12
FadeIndd | K. R JeulF=50

13A 138 13C 13D 13E

14A-14C VDF: Modulation

Ces parametres vous permettent de moduler la fréquence de coupure du VDF1 ou VDF2, voire
des deux en méme temps.

147 LDF MG 148 UDF MG 140 UDF MG
TRD  Fr=433 Int0o | Delawdd 0SC= OFF | K.Ssnci0FF
14A 148 14C
LCD Parameétre Plage Description
TRt Triangulaire
SAWT Dent de scieT
sawl Dent de sciel
ULV SQR1 Carréet
14A RAND Aléatoire
SQR2 Carrée2
Frequency (Frqg) 0-99 Vitesse de modulation
Intensity {Int) 0-99 Intensité de modulation
Delay 0-99 Retard entre le début de la note et le début de la modulation
OFF Pas de modulation
14B | Oscillateur Select 0sCt Modulation du VDF t
(0SC) osc2 Modulation du VDF2
BOTH modulation du VDF1 et du VDF2
14C Keyboard Sync OFF OFF: la modutation ne redémarre pas pour chaque note
(K.Sync) ON ON: la modulation recommence pour chague note

Ces parameétres sont les mémes que pour Pitch MG, a I’exception du paramétre Fade In Time. Le
temps de Fade In varie en fonction du réglage de Delay.

14A Waveform: Ici, vous choisissez la forme d’onde de modulation.

Note enclenchée

Triangulaire .Av Carrée 1

Fréquence
de coupure Intensity
Dent de scie T 7474‘ Aléatoire du VBF
——3» Temps

Delay Fade in dépend
du paramétre
Delay

s

Dent de scie ¢ ‘P‘va Carirée 2

Remarque: Si vous avez choisi Square 1 (Carréel) et que le filtre est ouvert, la fréquence de
coupure ne change pas.

Frequency: Ce paramétre spécifie la vitesse de modulation.

Intensity: Ce paramétre spécifie ’intensité de la modulation.

14B Delay: Spécifie le décalage (ou retard) entre le début de la note et le commencement de la
modulation.
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14C

Oscillateur Select: Ici, vous spécifiez quel VDF sera modulé: le VDFI, le VDF2, voire les deux
en méme temps.

Keyboard Sync: Ce paramétre spécifie le type de modulation. En programmant OFF, la
modulation sera continue, si bien qu’elle continue pourtoutes les notes que vousjouez tant qu’une
note précédente n’a pas été relichée. De plus, les notes ultérieures (ou message de note
enclenchée) seront tout de suite modulées (pas de retard ni de montée). ON signifie que chaque
note est modulée individuellement.

15A-15D After Touch & Joystick Control

Ces parametres déterminent la fagon dont un Program réagit a Iaftertouch, la commande de con-
tréle MIDI 2 de modulation du VDF et la commande de Pitch Bend.

15A WFT CTRL b | 1SE MFT CTRL ¥ |15C T.5Tk Down K| 150 BEND CTRL 4
5]

@
o
=
[
—

D

=

‘@
=
[}

°
[
3
=
]

=

1

Paramétres
Program

F.Benc+1E Fo+R@ | UDF, MGEB Fep+gl | UDF.ME=33 F.Bend+dd VOF+Ea
15A 158 15C 15D
LCcD Paramétre Plage Description |I
AfterTouchPitchBend| (o 40 Intervalle de hauteur pour Aftertouch |
™ (P.Bend)
After Touch VDF g N
Cutolf Frequency (Fc) -99...+99 Sensibilité de la fréquence de coupure a I'Aftertouch
Aiter Touch VDF MG S " s
. Intensity (VOF.MG) 0-99 Sensibilité de modulation du VDF a I'Aftertouch
After Touch VDA Ty y
Amplitude (Amp) -99...+99 Sensibilité du VDA1 a I'Aftertouch
15C Joystick VDF MG 0-99 Sensibilité de modulation du VDF ala commande de
intensity (VDF.MG) moadulation de hauteur (Comm. de contréle 2)
Joystick Pitch Bend 12,412 intervalle de hauteur et direction pour la commande de
15D Plage (P.Bend) modulation de hauteur.
Joystick VOF Sweep _99...4+99 Sensibilité de modulation du VDF 2 la commande de
Intensity (VDF) modulation de hauteur.)

15A After Touch Pitch Bend: Ce parametre sert & spécifier le changement de hauteur maximal que

15B

vous pouvez obtenir au moyen de I’ Aftertouch (£1 octave).

After Touch VDF Cutoff Frequency: Vous pouvez également modifier la fréquence de coupure
au moyen de |’ Aftertouch. Plus la valeur est élevée (dans les deux sens), plus I’influence de I’ Af-
tertouch sur la fréquence de coupure est grande. Dans le cas de valeurs positives, I’effet n’est
audible que si la valeur de la fréquence de coupure est inférieure a 99. Des valeurs négatives
diminuent la fréquence de coupure, tandis que des valeurs positives I’augmentent (dans la mesure
du possible).

After Touch VDF MG Intensity: Ce paramétre sert a aiguiller la modulation du VDF vers
I’ Aftertouch. De cette fagon, vous pouvez agir sur la fréquence de coupure par I’intermédiaire du
LFO VDE. (Voyez “14A-14C VDF: Modulation”, page 98.)

After Touch VDA Amplitude: Ce paramétre vous permet de spécifier comment le VDA réagit a
I’ Aftertouch. Autrement dit, vous pouvez modifier le volume de I’oscillateur 1au moyen de I’ Af-
tertouch. Des valeurs positives signifient que le volume augmente lorsque vous vous servez de
I’ Aftertouch, tandis que des valeurs négatives signifient que le volume diminue avec I'intensité
de I’Aftertouch.
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15C

15D

100

Joystick VODF MG Intensity: Ce parametre
sert a aiguiller la modulation du VDF vers la
commande de contrdle MIDI 2 (Joystick).
Lorsque voustirez la molette de modulation du
clavier maitre (X3 etc.)vers vous (-Y), vous
transmettez des donn]es de contrdle n°2 au
XS5DR, si bien que la fréquence de coupure du
VDF est modulée. (Voyez “14A-14C VDF:
Modulation”, page 98.)

Joystick Pitch Bend Range: Ce parametresert
a spécifier Iintervalle Pitch Bend que vous
pouvez obtenir au moyen du joystick (1
octave). Pour des valeurs positives, la hauteur
augmente lorsque le Joystick du clavier est
déplacé vers la drote. Pour des valeurs
négatives, la hauteur augmente lorsque le
Joystick est déplacé vers 1’avant.

Joystick VDF Sweep Intensity: Ce paramétre
spécifie I'influence que les commandes Pitch
Bend peuvent exercer sur la fréquence de
coupure. Des valeurs positives signifient que la
fréquence de coupure augmente lorsque vous
bougez le Joystick vers la droite. Des valeurs
négatives inversent I’effet de la commande.

Toute valeur 0

-

Augmente la
modulation du VDF

Lorsque vous choisissez une valeur positive

~ ¢ (I
Hauteur |

descend

=D X

Hauteur monte

Lorsque vous choisissez une valeur positive

x o (@D

Fréquence de

coupure diminue

= +X
Fréquence de
coupure
augmente
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16A-21A Effets

Vous trouverez une explication exhaustive des effets dans la section “4. Parametres d’effets”,
page 117.

Les réglages d’effet effectués en mode Program Edit ne s’appliquent qu’a des Programs en mode
Program Play et en mode Program Edit. Ils ne s’appliquent donc pas lorsque Jes Programs sont
utilisés dans des Combinations ou des applications Multi. Les réglages d’effet des Programs uti-
lisés dans des Combinations s’effectuent en mode Combination Edit. Pour régler les effets des
Programs utilisés dans des applications Multi, passez en mode Multi.

Les parametres Program Pan A, Pan B, Send C et Send D servent a contrdler les niveaux des
signaux d’oscillateur envoyés aux effets.

N’oubliez pas de sauvegarder vos Programs aprés avoir modifié les réglages d’effets, sous peine
de perdre ces réglages lorsque vous sélectionnez un autre Program.

22A-22B Prog Write (sauvegarde) & Rename

22A

228

Lorsque vous avez éditez les réglages d’effets d’un Program, n’oubliez pas de sauvegarder le
Program, faute de quoi, vous perdriez le fruit de vos efforts dés que vous sélectionnez un autre
Program,

Vous pouvez bien sir aussi utiliser la fonction Write pour réorganiser la mémoire Program (mais
alors vous perdez au moins un Program). Il est impossible de sauvegarder des Programs dans la
banque G. Vous pouvez également rebaptiser un Program.

@
o

o
(]
o
@
&
‘@
e
()
°
)
=]
=
o
=

1

Paramétres
Program

ZZM FROG WRITE # |22B RENAME 1
lirite® A8 OK? | 89:Erkwmzrals
22A 228
LCD Parameétre Plage Description
_ Write—xx 00-99 Sélectionne la mémoire qui doit conienir te Porgram édité.
OK to Write OK? Effectue la sauvegarde.
22B | Rename i:lzvcvharacler L Rebaptise un Program

Program Write:

Remarque: Vous ne pouvez sauvegarder des Programs en mémoire interne que si cette derniére
n’est pas verrouillée. Voyez “3A — 3C Program/Combination Memory Protect & Page Memory”,
page 155.

Pour mémoriser, vous devez d’abord choisir une mémoire, déplacer le curseur vers OK? et
appuyer sur la touche [A]. L’écran affiche alors le message “Are You Sure OK?”. Appuyez sur la
touche [A] pour sauvegarder le Program ou sur [¥] pour annuler la commande de sauvegarde.
Lorsque I’opération de sauvegarde est terminée, I’écran affiche “Completed”. Pour revenir a
I’écran précédent, appuyez sur le bouton [A] ou [V].

Remarque: Le Program qui se trouve dans la mémoire ciblée sera effacé lors la sauvegarde de
la version éditée.

Rename: Cette fonction sert 4 donner un nom & un Program ou a modifier un nom existant.

Pour changer le nom d’un Program, utilisez les touches du curseur [ <] et [ ] pour déplacer le
curseur et les touches [A] et [¥] pour sélectionner un caractére pour la position indiquée par le
curseur. Les caracteres disponibles sont repris plus bas. Les noms de Programs peuvent contenir
jusqu’a 10 caractéres

4 K (A RS R R B N e sle]1]l2]3 Sle]|? |29 =|> |z
AlB|C|O|E|F|G|H|I|J|E|LM|H]3|FP|@|R[Z]TJU|V VW ]|X]|Y[2]E]¥]]
slajlb|c|dle|f|9|h]i]dlk]l|n]nfo|r]alr|s|tufjo]uw|x]=z]=z]C]I]3]|*]*
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2. Parametres Combination

Fonctions en mode COMBINATION

Touches et fonctions:

Sélection de page d’écran
Sélection de paramétres

(PAGE+] et [PAGE-]
.... Touches [ ] et [»]

Valeur du paramétre sélectionné Touches [A] et [V]
Page Fonction Parametre a éditer

0A - 0B Program Program assigné a chaque Timbre

1A-1B Level Volume de chaque Timbre

2A-2B MIDI Channel Canal de réception MIDI de chaque Timbre

3A-3D Key Window Top Touche supérieure de la plage de clavier de chaque Timbre
Key Window Bottom Touche inférieure de la plage de clavier de chaque Timbre

4A - 4D Vel Window Top Valeur maximale de toucher pour chaque Timbre
Vel Window Bottom Valeur minimale de toucher pour chaque Timbre

5A— 5D Transpose Réglage Transpose de chaque Timbre
Detune Réglage Detune de chaque Timbre
Program Change Filter Filtre de message de changement de programme du Timbre

6A— 6D Damper Switch Filter Filtre de pédale de tenue du Timbre
Aftertouch Filter Filtre de message d’aftertouch du Timbre
Control Change Filter Filtre de commande de contrdle du Timbre

7A-78B Panpot Panoramique entre A et B de chaque Timbre

8A -8B Send Niveau de sortie C. D de chaque Timbre

9A - 14A Réglages d'ellets

15A— 158 Write Combination Sauvegarde une Combination

Rename Combination Rebaptise une Combination

Si, au sein des pages 0 a 8, vous passez d’une page a I’autre alors qu’un Timbre est sélectionné,
vous retrouverez le méme Timbre a la nouvelle page.

Voyez “4. Parametres d’effets”, page 117.
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0A,

1A,

0B Sélection d’un Program
Ces parameétres vous permettent d’assigner des Programs aux Timbres.
Timbres 1-4 Timbres 5-8

PROGRAM 1-4¥ | @38 PROGRAM S-24

AL ABZ AET 531 393 128
0A 08
LCD Parameétre Plage Description

OA | Timbre 1-4 Program Select OFF, AD0-AQ9 R )
- ! Assigne un Program a un Timbre
0B | Timbre 5-8 Program Select G01-136

Vous pouvez choisir un Program pour chaque Timbre.
Le Timbre réglé sur “OFF” est désactivé et ne sera pas audible.
Un Program doit provenir de la banque A ou G.

Des messages de changement de programme peuvent sélectionner

un Program pour le Timbre du canal correspondant.
P disponipl
Cependant, si le canal MIDI sur lequel le changement de pro- rograms isponioles

gramme est requ est le méme que le canal Global, le XSDR sélec- Mémalre Interne

& 3 B Banque A
tionne une autre Combination. 100 Combi
i

Pour éviter de changer la Combination via MIDI, réglez le ]q
parametre 2C MIDI FILTER PRG du mode Global sur “PRG”. Si {700 Prog ]
vous ne désirez changer que le numéro sans changer la banque, Banque G
réglez le Program sur “NUM".
Pour savoir comment les différents Timbres réagissent aux messa- | .%
ges de sélection de banque et de changement de programme MIDI, :

voyez les pages 67, 69, 79, 106, 154 et 174. Il va sans dire que ces
messages ne seront pas regus pour les Timbres désactivés.

1B Level (Volume)

Ces parametres vous permettent de régler le volume de chaque Timbre dans une Combination.
Timbres 1-4 Timbres 5-8

#1A LEVEL 1-4 # |&lE LEVEL S-2 <
127 @99 @l1 17 |8SS 127 127 1E7

1A 1B

LCD Parameétre Plage Description
1A | Timbre 1-4 Level
1B | Timbre 5-8 Level

0-127 Regle le volume de chaque Timbre

Avec une valeur de 127, le volume utilisé correspond au réglage de volume du Program assigné
au Timbre, Pour une valeur de 0, aucun son n’est audible.

Le volume est déterminé par la valeur de ce paramétre multipliée par la valeur de la commande de
volume MIDI no.7 ou par la commande d’expression no.11.
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2A, 2B MIDI Channel (Canal MIDI)

Ces parameétres vous permettent de spécifier le canal MIDI sur lequel chaque Timbre recoit des
données MIDI.

Timbres 1-4 Timbres 5-8

92f MICI CH 1-4) | 928 MICI CH S-24
13 2 3 4 I 0E 72

2A 28

LCD Parametre Plage Description

2A | Timbre 14 MIDI Channel e Regle le canal MIDI sur lequet chaque Timbre regoit
28 | Timbre 5-8 MIDI Channel des données MIDI.

Si vous désirez piloter une Combination a partir du clavier MIDI (tel qu’une X3), réglez le canal
MIDI de chaque Timbre pour qu’il corresponde au canal de transmission du clavier MIDI. Si vous
utilisez un séquenceur MIDI externe, réglez le canal de chaque Timbre de telle sorte qu’il corres-
ponde au canal de la piste du séquenceur qui transmet des données. Cela vous permet d’utiliser le
XSDR comme générateur de son multitimbral a 8 voies.

Si le canal MIDI sélectionné est le méme que le canal Global, un G apparaitra a c6té du numéro
de canal sélectionné.

Lesmessages de changement de programme MIDI regus sur le canal correspondant peuventservir
a sélectionner des Programs. Cependant, si le canal MIDI du Timbre est le méme que le canal
Global, 1aCombination changera.

Si vous ne désirez pas changer de Combination, réglez le canal Global sur un canal qui n’est pas
utilisé par un Timbre ou réglez le paramétre 2C MIDI FILTER PRG du mode Global sur “PRG”.
Voyez page 154.)

3A-3D Key Window Top & Bottom (Limites de la zone de clavier)

Ces parameétres vous permettent de déterminer la touche la plus basse et la touche la plus haute de
la zone de clavier.

Timbres 1-4 Timbres 5-8 Timbres 1-4 Timbres 5-8
HIA KW TOP 1-4 p | @38 KW TOP 5-2 ¥| 220 KU STH 1-¢ ¥| &30 ki BTH S-8 d
53 6% G% G2 B4 6% 5% G2 £-1 €=-1 C=1 C=1 |JC~1 C~1 C~1 ©=1
3A 38 3c 3D
iCD Parametre Plage Description
3A | Timbre 1-4 Key Window Top Définit la note la plus haute pour la zone de clavier
38 | Timbre 5-8 Key Window Top é o attribuée a chaque Timbre.
= —1to G9
3C | Timbre 1-4 Key Window Bottom Définit la note la plus basse pour la zone de clavier
3D | Timbre 5-8 Key Window Bottom attribuée a chaque Timbre.

La zone de clavier (Key Window) est la plage de touches qui peuvent étre utilisées pour jouer un
Timbre. Les paramétres TOP et BTM (Bottom) vous permettent de définir la note la plus haute et
la note la plus basse de cette zone assignée a un Timbre donné.Ainsi, vous pourriez attribuer la
moitié basse du clavier 2 un Timbre de basse et garder la zone haute pour un Timbre de piano. Dans
I’exemple donné ci-dessous, les Timbres 1 et 2 on leur propre zone tandis que les Timbres 3 et 4
se partagent la méme zone.
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11 est impossible de choisir une note de
limite supérieure qui serait plus basse que
la note de limite inférieure. Si vous
essayez tout de méme, vous verrez que fa

note de limite inférieure sera ramenée a aam | s Beics
une valeur égale a celle de la note de T fenieet o [or——
Zono (KW) Zora (KW) Zone (KW)

limite supérieure. Il en ira de méme si
vous choisissez une note de limite infé-
rieure plus haute que la note de limite supérieure.

4A-4D Velocity Window Top & Bottom (Limites de fenétre de
toucher)

Ces paramétres vous permettent de définir une valeur maximale et minimale de toucher pour la
fenétre de toucher de chaque Timbre. La plage ainsi définie sert a spécifier les valeurs de toucher
transmises par le clavier MIDI (X3 etc.) avec lesquelles vous pouvez piloter le Timbre en question.

@
1z}
Timbres 1-4 Timbres 5-8 Timbres 14 Timbres 5-8 =
i
A4H VW TOF 1-4 b [B4E VW TOF 5-8 k| Q4C UW BTM 1-4 k| 84D UM BTH S-8 4 2
17 127 127 1&v |12V 1&7 17 1&7 w1 wal val pal | ool [SEBRNEIEDE L
@
4A 4B 4Cc aD 3
7]
=
c
LCD Parametre Plage Description g .
4A | Timbre 1-4 Velocity Window Top Spécifie la valeur maximale de toucher pour la fenétre
4B | Timbre 5-8 Velocity Window Top o7 de toucher de chaque Timbre. 2
4C | Timbre 1-4 Velocity Window Bottom Spécifie la valeur minimale de toucher pour la fenétre
4D | Timbre 5-8 Velocity Window Bottom de toucher de chaque Timbre.

Parametres
Utilisez ce parameétre pour spécifier une fenétre (ou plage) de toucher pour plusieurs Timbres qui  |Combination

peuvent étre pilotés sur le méme canal MIDI mais qui ne peuvent sonner au méme moment. Ainsi,
vous pouriez affecter un Program avec un son d’attaque a la plage de toucher supérieure et un son
de cordes doux a la plage inférieure. De cette fagon, un toucher faible pilote uniquement le son
doux, tandis qu’un toucher plus fort pilote soit uniquement le son d’attaque soit le son doux et
I’attaque. C’est technique s’appelle aussi Velocity Switch (commutation via le toucher).

5A-5D Transpose & Detune

Ces parameétres vous permettent de transposer et de désaccorder des Timbres.
Timbres 1-4 Timbres 5-8 Timbres 1-4 Timbres 5-8

TRRAHZ  S-8 k| @ASC LETUME 1-4 » | ASH DETUME S
il i i i

+EE A3 I 08 +EE RS
5A 5B 5C 5D
LCcD Paramétre Plage Description
5A | Timbre 14 Transpose . .
—24...+24 Transpose le Timbre par pas de demi-tons.
58 | Timbre 5-8 Transpose
5C | Timbre 1-4 Detune i
— -50...450 Désaccorde le Timbre par pas de cents.
5D | Timbre 5-8 Detune

5A, 5B Transpose: Ce paramétre régle la hauteur de chaque Timbre sur une plage allant de —24 a +24 par
pas de demi-tons. (12 = octave).

5C, 5D Detune: Ce paramétre détermine la hauteur de chaque Timbre par pas de cents sur une plage
allant de —=50 a +50 (100 cents = 1 demi-ton).
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6A-6D Filtre MIDI

6A

6B

6C

6D

106

Ces paramétres vous permettent de controler la maniere dont le X5DR traite les données MIDI.

Timbres 1-8 Timbres 1-8 Timbres 1-8 Timbres 1-8
BEH FROG CHAHGEFR | G6E [EMFER E|oeC AFTER TOUCHM | @6l CONTROL CHE4
EEFCDPEEEE |[EEEEEEEE |[EEEEEEEE |[EEEEEEEE
BA 6B 6C 6D
LcoD Parametre Plage Description
D: Disablie ou | Les messages de changement de programme sont
" " désactive ignorés.
Ca Ui IO e L E: Enable ou | Les messages de changement de programme sont
activé obéis
D: Disable ou | Le Timbre ignore la pédale de tenue
. . désactivé
ES}\EnkrepiasiDampegaetalibiler E: Enable ou | Le Timbre réagit a la pédale de maintien
activé
D: Disable ou | Le Timbre ignore 'Aftertouch
. . désactivé
ECRfiipb ez ditenouchibitey E: Enable ou | Le Timbre réagit & I'Aftertouch
activé
D: Disable ou | Le Timbre ignore les commandes de controle
6D | Timbre 1--8 ControlChange Filter Cesactive .
E: Enable ou | Le Timbre réagit aux commandes de contrdle
activé

Program Change Filter: Ces parametres définissent la maniere dont les Timbres en mode EXT
travaillent avec des messages de changement de programme MIDIL

Enable: Ce réglage signifie que les Timbres se serviront des commandes de changement de pro-
gramme pour sélectionner d’autres Programs.

Utilisez 2C MIDI FILTER PRG en mode Global pour régler le filtre Program Change du X5DR.
(Voyez 2C Program Change Filter page 153-154.)

Remarque: Si le filtre de changements de programme (2C) est mis sur DIS (“2C MIDI FILTER
PRG” page 154), la réception et la transmission de changements de programme sont
impossibles. Le réglage du paramétre 2C agit comme filtre général qui a priorité. De plus, si le
filtre de changements de programme (Filter 1, mode Global) est mis sur ENA, les changements
de programme regus sur le canal Global servent a sélectionner des Combinations au lieu de
Programs. De ce fait, vous avez intérét a ne jamais attribuer le méme canal a un Timbre et au
canal Global Le réglage PRG signifie qu'il est impossible de sélectionner des Combinations via
MIDI. Dans ce cas, seuls les Timbres qui regoivent sur le méme canal MIDI sélectionneront un
autre Program.

Damper Pedal Filter: Ce filtre spécifie la fagon dont les Timbres réagissent aux commandes de
pédale de maintien.

Enable: Dans ce mode, les Timbres exécutent les commandes de pédale de maintien,
Disable: Les commandes de maintien sont ignorées.

Aftertouch Filter: Ces paramétres montrent comment les Timbres réagissent a I’ Aftertouch.
Enable: Dans ce mode, les Timbres INT exécutent les commandes d’ Aftertouch.

Disable: Les commandes d’ Aftertouch sont ignorées.

Control Change Filter: Ce parametre sert a spécifier comment les Timbres réagissent aux
commandes de contréie MIDI.

Enable: Dans ce mode, les Timbres réagissent aux commandes de contrdle.
Disable: Dans ce mode, les commandes de contrdle sont ignorées.
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7A,

8A,

7B Pan (Panoramique)

Ce parameétre sert a spécifier la position des Timbres entre les lignes A et B. Ces deux lignes sont
reliées aux processeur d’effets. Voyez “20A—20B Placement d’effets”, page 119.
Timbres 1-4 Timbres 5-8

G7A FANFOT i-4 p | 37E FARHFOT S-& 4
RiZ FEG B 3 CHT |FRG CHT FRG FRG

7A 7B
LCD Paramétre Plage Description
7A | Timbre 1-4 Panpot OFF, A15-CNT-B15, | Spécifie le panoramique des Timbres (position entre
78 | Timbre 5-8 Panpot PRG les canaux A et B)

OFF: Le signal du Timbre en question n’est pas transmis aux canaux A et B.

AT5-CNT-B15: Le panoramique est spécifie au moyen de valeurs de volume pour les canaux A
et B. La valeur A15 signifie que le Timbre est uniquement transmis au canal A. La valeur B15, par
contre, signifie que le signal est uniquement transmis au canal B. Si vous choisissez CNT, le Tim-
bre en question se trouve au milieu, si bien que son volume est le méme pour les deux lignes (A
et B). Les autres valeurs permettent de choisir d’autres positions, qui sont obtenues en spécifiant
de volumes différentes aux deux lignes (par exemple plus fort sur le canal A — moins fort sur le
canal B).

PRG: Ce réglage signifie que le Timbre reprend les réglages de panoramique du Program que vous
lui avez affecté. Voyez “1A-1D Réglage de I’oscillateurl”, page 82 et “2A-2F Oscillateur 2”,
page 84.

Si le Program sélectionné fait appel a un Drum Kit, le Timbre reprend le panoramique de chacun
des sons de percussion de ce Kit. Voyez “6A-6D Drum Kitl: Réglages”, page 160 et “7A-7D
Drum Kit2: Réglages”, page 162.

Si vous choisissez autre chose que OFF ou PRG, la valeur de ce paramétre peutétre spécifiée au
moyen de la commande de contrdle n®10 (panoramique). Voyez “Panoramique,données Send
MIDI”, page 175 pour le rapport entre la valeur de panoramique et la valeur de commande de
contréle MIDI regue.

8B Send C & Send D

Ce paramétre sert a spécifier le volume du signal qui est transmis aux lignes C et D. Ces deux
canaux sont reliés aux processeurs d’effets. Voyez “20A-20B Placement d’effets”, page 119.
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Timbres 14 Timbres 5-8
<} 5] 3B SEMDCD S-%
9:8 S:5 @:0 FiF
8A 8B
LCD Parametre Plage Description

Timbre 1-4 Send C
Timbre 1-4 Send D

Timbre 5-8 Send C
Timbre 5-8 Send D

8A

0-9,P Spécifie le volume des Timbres pour les canaux C et D|
8B

0-9: Les valeurs Send C et D d’un Programme utilisé dans une Combination sont ignorées. Ce
sont alors ces parametres-ci qui entrent en vigueur. Les oscillateurs 1 et 2 utilisent donc les mémes
réglages. Dans le cas d’un Program qui se trouve en mode DRUM, les réglages individuels de
chaque index sont ignorés au profit des deux valeurs que vous spécifiez ici.

P: Ce réglage signifie que les valeurs CD du Program utilisé sont reprises par le Timbre en ques-
tion. Voyez “1 A—1D Réglage de I’oscillateur1”, page 82 et “2A-2F Oscillateur 2", page 84. Sile
Program affecté a un Timbre fait appel 2 un Drum Kit, le panoramique des sons de percussion est
repris si vous avez sélectionné le réglage PRG. Voyez “6A-6D Drum Kitl: Réglages”, page 160
et “7A-7D Drum Kit2: Réglages”, page 162.
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Pour lesréglages allantde 0a 9, les paramétres Send C peuvent étre modifiés via MIDI (au moyen
de la commande de contrdle n®91: Reverb Level). La commande n? 93 (Chorus Level) vous per-
met alors de modifier la valeur du parametre Send D.

Voyez “Panoramique,données Send MIDI”, page 175 pour le rapport entre la valeur Send et la
valeur MIDI regue.

9A-14A Effects

Les Timbres d’une Combination ne tiennent pas compte des réglages d’effets des Programs que
vous leur affectez. I faut donc programmer des effets pour la Combination en question . 11 est
toutefois possible de copier les réglages d’effets d’un Program vers un processeur d’effets Com-
bination (14A COPY EFF). Voyez “21A Copie d’effets”, page 121.

Nous parlerons des effets dans la section “4. Parametres d’effets”, page 117.

Les parametres de Combination Pan A, Pan B, Send C et Send D servent & contréler le volume
des Timbres envoyés aux effets.

N’oubliez pas de sauvegarder la Combination éditée avant d’en sélectionner une autre ou de met-
tre le XSDR hors tension, sous peine de perdre toutes les modifications que vous venez d’apporter.

15A, 15B Combination Write & Rename (sauvegarde et
changement de nom)

Cette fonction sert & sauvegarder les Combinations éditées en mémoire interne. Write peut en
outre vous aider a réorganiser votre mémoire (mais alors vous perdez au moins une Combination).

La fonction Rename vous permet de changer le nom de la Combination.

15A COME WRITE b | 1SE REHRME 1
Wirites &g UK? | em:Qrasn
15A 158
LCcD Parametre Plage Description
oA Write—xxx 00-99 Sélectionne la mémoire de destination de fa Combination
OK to Write OK? Effectue la sauvegarde
168 | Rename E:lz;haracter R0 Rebaptise une Combination

15A Combination Write:

Remarque: Vous ne pouvez sauvegarder une Combination en mémoire interne que si cette
derniére n’est pas verrouillée. Voyez “3B Combination Memory Protect™ page 155.

Pour mémoriser, vous devez d’abord choisir une mémoire, déplacer le curseur vers OK? et
appuyer sur la touche [A]. L’écran affiche alors le message “Are You Sure OK?”. Appuyez sur la
touche [A] pour sauvegarder la Combination ou sur [¥] pour annuler la commande de sauve-
garde. Une fois la sauvegarde terminée, I’écran affiche “Completed.” Appuyez sur le bouton {A]
ou [V¥] pour revenir & ’écran précédent.

Remarque: La Combination qui se trouve dans la mémoire ciblée sera effacée lors la sauvegarde
de la version éditée.

158 Rename: Cette fonction sert & donner un nom a une Combination ou 4 modifier un nom existant.
Amenez le curseur sur le caractére que vous voulez changer avec les touches [ ] et [»] et ser-
vez-vous des touches [A] et [ W] pour sélectionner un caractére pour la position indiquée par le

curseur. Les caractéres disponibles sont repris plus bas. Les noms de Combinations peuvent con-
tenir jusqu’a 10 caracteres.

Pl s E s &l o= =] Bll1lZ]|Z|a]|5]e|?|2|9]s|s]d]= £
J|A|B|C|DIE[FIGIH|T]I|K|LIM[NH|[O|PIElR]S]TIU{ufw]a|y]2]L]%]2 s
SMejb|eldle|f[2lh|i]d]E|L]e]n]ole]alr]s]t]ufv]u alz|i]l]¥]*]*

108



Manuel de référence

3. Parametres Multi

Fonctions Multi

Touches et fonctions:

Sélection de page d’écran.................... [PAGE+] et [PAGE-]
Sélection de parametres

Valeur du paramétre sélectionné.,

.... Touches [«] et [»]
... Touches [A] et [¥]

Voyez “4. Paramétres d’effets”, page 117 pour en savoir plus sur les effets.

Pitch Bend Plage

Page Fonction Parametre 3 éditer
0A-0G *A | Program Program de chaque piste
Réglage de la piste 1 Level Volume de chaque piste

E *B Panpot Réglage Pan (balance de sortie A/B) de chaque piste
Send C Volume de la piste 2 la sortie C
Send D Volume de la piste a |a sortie D
Transpose Réglage de transposition de chaque piste

*C | Detune Réglage du désaccord de chaque piste

Plage de modulation de hauteur de chaque piste

*D

*E

Program Change Filter
Damper Switch Filter
Aifter Touch Filter
Control Change Filter

Commutateur de réception de messages de changement de
programme de la piste

Commutateur de réception de messages de pédale de tenue
de la piste

Commutateur de réception de messages d'aftertouch de
chaque piste

Commutateur de réception de messages de commande de
contrdle de la piste

Key Window Top
Key Window Bottom

Touche constituant la note supérieure de la plage de clavier
de la piste

Touche constituantla note inférieure de la plage de clavierde
la piste

Vel Window Top

Valeur de toucher maximale de 1a piste

* 0~15 correspond aux pistes 1~16.

*F Vel Window Bottom Valeur de toucher minimale de la piste
15A-16G 5 " . @
*G | MIDi Ch |
Réglage de la piste 16 Channel Canal de réception MIDI de chaque piste g
Q
16A-21A Effect Réglages d'effets O
22A Copy from Combination | Copie de Combinations “9:9
23A Set to GM Retour aux réglages GM o
)
=3
=
@
=

En mode Multi, les pages O~ 15 correspondent aux pistes 1~16; les pages 16~21 sontréservées aux
réglages d’effets tandis que la page 22 vous permet de copier des paramétres de Combinations. La
page 23, enfin, sert & spécifier les réglages GM.

Lorsque vous sélectionnez une piste différente alors que vous éditez un parametre donné (pour
une des 16 pistes des pages 0~15), le paramétre homologue de la nouvelle piste sera
automatiquement choisi.

¢ En mode Multi, vos réglages sont perdus dés que vous coupez I’alimentation du X5DR. Tous
ces réglages sont alors réinitialisés sous forme de données compatible GM. (Voyez page 116.)

* Sauvegardez les réglages du mode Multi sur un dispositif de sauvegarde externe, tel qu’un
enregistreur de données MIDI, au moyen de la fonction 4A MIDI DUMP du mode Global
(voyez page 156). En mode Multi, seules les données d’effets sont compatibles entre le XSDR
et le 0SR/W. La compatibilité entre le XSDR etla X5 est cependant quasi totate.
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*A Program

110

Cette page vous permet de sélectionner un Program pour chaque piste.

GEH MULTT Tl »
GB1:Fiana
kA
LCD Parameétre Plage Description
*A | Program K é?ﬁ__‘;g: Sélection d'un Program.

Les pistes affichant “***” ne produisent aucun son.
Vous ne pouvez sélectionner que des Programs provenant des banques A ou G.

Les Programs affectés aux pistes sont changés lorsque le canal MIDI des messages de sélection de
banque et de changement de programme regus correspond au canal MIDI attribué aux pistes.
Néanmoins, il peut en aller autrement, en fonction des réglages des paramétres *D Filtre de
changement de programme MIDI (page 113) et 2C MIDI FILTER PRG du mode Global (voyez
page 154).

Lors de la mise sous tension ou lorsqu'un message GM ON est regu via MIDI, le Program Drum
GM G129 sera automatiquement attribué a la piste 10 tandis que le Program GO1 sera assigné a
toutes les autres pistes.

La norme GM réserve le canal MIDI 10 a la batterie; les instruments (de percussion) sont déja
spécifiés pour chaque numéro de note (voyez “Drum Kit Map”). Le Drum Kit 1 ROM du XSDR
est le Drum Kit GM qui sert de source pour le Program 129 de la banque G. Utilisez ce Program
pour les morceaux GM. Le XSDR fournit également d’autres Programs Drum (130~136) en
banque G, a savoir les Drum Kits ROM 2-8, respectivement, pour de morceaux non-GM
disponibles sur le marché.

Comme vous pouvez le voir dans le tableau ci-dessous, les messages de changement de
programme MIDI entrant sélectionnent un Program Drum correspondant si les messages de
sélection de banque [Bn, 00, 3E, 20, 00] (n: canal MIDI) ont déja été envoyés. (La banque des sons
de percussion a déja été choisie pour la piste 10 en mode Multi lors de la mise sous tension du
XSDR.)

Numéro de progr. MIDL. Program du XSDR
00-15, 56-63, 72-127  (0) G129
16-23 (16) G130
25 (25) G131
32-39 (32) G132
40-47 (40) G133
64-71 (64) G134
24, 26-31 (24) G135
48-55 (48) G136

Pour les canaux autres que le canal 10, vous pouvez sélectionner n’importe quel Program parmi
les 128 proposés (voyez la liste des Programs GM). La norme GM les a déja pourvus de numéros
de changement de programme. Sur le XSDR, les Programs 0~ 128 de la banque G sont disponibles
pour des morceaux GM. Vous pouvez également envoyer des messages de sélection de banque
pour sélectionner un Program de la banque A ou pour sélectionner un Program Drum comme sur
le canal 10.

De la méme fagon, vous pouvez choisir un Program autre qu’un Program Drum pour le canal 10
au moyen de messages de sélection de banque (voyez page 115.)

Vous pouvez également sélectionner une banque au moyen des messages de sélection de banque
MIDI, comme vous pouvez le voir sur le tableau ci-dessous. Ces messages ne changent la banque
que lorsqu’ils sont suivis de messages de changement de programme. La sélection de banque est
inutile lorsque vous voulez sélectionner un Program qui se trouve dans la banque active. C’est
pourquoi il ne faut envoyer un message de sélection de banque que lorsque vous désirez changer
de banque; vous pouvez aussi régler le paramétre 2C MIDI FILTER PRG du mode Global sur
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“NUM?” (afin d’ignorer le message de sélection de banque) aprés que vous ayez changé de banque
au moyen du message de sélection de banque {Bn, 00, (OSS), 20, (OSI)). Pour recevoir des
messages de sélection de banque MIDI, réglez cette valeur sur “ENA” ou “PRG.”

Sélection de
banque via MIDI Banque du X5DR
(MSB) (LSB)
00 00 Banque A
38 *ok Banque G (01-128)
3E *ok Banque G (129-136)
3F *% (Timbre désactivé) *k:n'impotte quel numéro

*B Level, Pan, Send
Cette page vous permet de régler le volume et le niveau de sortie de chaque piste.

B8 Lauw Pan Sank
TE1 195 CNT 232
*B

LCD Parameétre Plage Description

Level (Lev) 0-127 Volume
*B Panpot (Pan) OFF, A15-CNT-B15. PRG Panoramique (entre A et B)

Send C (Sen) 0-9,P Niveau de soitie C
Send D (Sen) 0-9, P Niveau de sortie D

Level: Régle le volume de chaque piste.

Le volume résultant de chaque piste est obtenu en multipliant
les données de volume MIDI [Bn, 07, xx] (commande de
contrdle 7), les données d’expression MIDI {Bn, 0B, xx]
(commande 11) et la valeur affichée a I’écran. La valeur du
parameétre Level n’est pas influencée par les messages de
commande de contrle MIDI.

Volume

MIDI Volume

MID! Expression

Lors de la sélection du mode Muliti, les données de volume MIDI (qui ne sont pas de paramétres
Level) sont mis sur 100. C’est également le cas lorsque vous faites appel au paramétre 23A SET

TO GM ou lors de la réception d’un message GM ON. (Dans les autres modes, le volume est mis
sur 127.

Pan: Détermine la balance des sorties A et B de chaque piste.

Un réglage OFF coupe tout signal (A et B). A15 ne produit un signal que de A tandis que B15 ne
produit un signal que de B. CNT (centre) produit le méme niveau de signal & la sortie A et B.

Le réglage PRG sélectionne le réglage de panoramique du Program utilisé sur cette piste. (Vous
pouvez spécifier le réglage Pan pour chaque oscillateur en mode Program Edit). Avec tout autre
réglage, les oscillateurs 1 et 2 du Program utilisent le méme réglage de panoramique.

Si vous avez opté pour un Program utilisant un Drum Kit (mode OSC: DRUMS) et si vous
sélectionnez “PRG” ici, le réglage de panoramique de chaque instrument sera utilisé. Si vous
réglez ce paramétre sur Al5 — B15, le réglage de chaque instrument est ignoré; c’est le réglage de
panoramique effectué ici qui est actif.
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Paramelies
Mult

Vous pouvez piloter le panoramique de chaque piste en envoyant des données de changement de
panoramique via MIDI [Bn, 0A, xx] (commande de contrdle 10). (Avec un réglage OFF ou PRG,
ces changements de panoramique sont ignorés.) Lorsque vous spécifiez [00] pour [xx], la valeur
du paramétre est réglée sur Al5,et lorsque vous spécifiez 127 [7F] pour [xx], cette méme valeur
est réglée sur B15. Spécifiez 64 [40] pour le réglage CNT.

Voyez “Panoramique,données Send MIDI”, page 175 pour voir quelles sont les données MID1 qui
correspondent aux réglages de panoramique.

* Lors de la mise sous tension, iorsque vous faites appel au paramétre 23A SET TO GM ou en
réponse a un message GM, la piste 10 assumera le réglage PRG et les autres pistes le réglage
CNT.
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Send: Détermine le niveau des sorties C et D de chaque piste.

Un réglage “P” (Program) sélectionne le réglage Send du Program choisi pour la piste. (Vous
pouvez spécifier Send pour chaque oscillateur en mode Program Edit). Toute autre valeur que “P”
ramene la sortie des oscillateurs 1 et 2 au méme niveau.

Si vous optez pour un réglage “P”’ pour une piste dont le Program utilise un Drum Kit (mode OSC:
DRUMS), les réglages Send de chaque index du Kit seront pris en compte. Dans ce cas, la valeur
du parametre Send C et D du Program sera multipliée par la valeur Send de chaque instrument. Si,
par contre, vous sélectionnez une valeur comprise entre 0 et 9 au lieu de “P”, le réglage des index
est ignoré et la valeur que vous avez choisie ici est d’application.

Vous pouvez également modifier les réglages en vous servant des messages MIDI Effect Level
(niveau d’effet).

Send C [Bn, 5B, xx] (commande de contrdle 91}
Send D [Bn, 5D, xx] (commande de contréle 93]

En général, [Bn, 5B, xx] sert a régler la profondeur de réverbération et [Bn, 5D, xx] la profondeur
de Chorus. Voyez “Panoramique,données Send MIDI”, page 175 pour voir quelles sont les
données MIDI qui correspondent aux réglages Send.

* Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramétre 23A SET TO GM ou en
réponse a un message GM, la piste 10 recourra au réglage P:0 et les autres pistes auréglage 2:2.

*C Transpose, Detune, Bend Range

112

Cette page vous permet de régler la transposition, le désaccord et la plage de modulation de
hauteur.

9ac Tra Det. Bndk
Tal +e@ +98 432

*C
LCD Parametre Plage Description
Transpose (Tra) -24...4+24 Regle la hauteur de maniere chromatique (sur £2 octaves).
*C | Detune (Det) -50...450 Regle la hauteur par pas de 1 cent (sur 50 cents).
Bend Range (Bnd) ~12...+12 Définit I'action de fa molette de modulation de hauteur.

Transpose: La transposition régle la hauteur de chaque piste de maniére chromatique sur une
plage de —24~+24. (12 pas chromatiques valent une octave).

Vous pouvez également changer ce réglage avec des messages MIDI Coarse Tune. Voyez
“Panoramique,données Send MIDI”, page 175 pour en savoir plus.

* Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramétre 23A SET TO GM ou en
réponse a un message GM, ce paramétre est automatiquement ramené a 00.

Detune: Ce paramétre permet de procéder a un réglage fin de la hauteur de chaque piste par pas
de un cent. Le réglage se fait sur une plage de —50 a +50 (100 pas valent un pas chromatique).

Vous pouvez également changer ce réglage avec des messages MIDI Fine Tune.

¢ Lors de la mise sous tension ou de la réception, lorsque vous faites appel au paramétre 23A
SET TO GM ou lors d’un message GM, ce parameétre est automatiquement ramené a 00.

Bend Range: Lintervalle Pitch Bend détermine la variation de hauteur de chaque piste telle
qu’elle est produite par le Joystick du clavier MIDI et, ce, par pas chromatiques.

La plage de modulation de hauteur définie dans le Program d’une piste (15D en mode Program
Edit) est ignorée et ce réglage activé. (Ce réglage n’affecte nullement le réglage du Program).
12 pas chromatiques forment une octave. Lorsque la valeur est positive, un mouvement du
Joystick vers la droite (+X) augmente la hauteur tandis qu’une valeur négative inverse I’effet.

Vous pouvez également changer ce réglage avec des messages MIDI Pitch Bend Range, mais la
valeur et limitée a une plage de 0 a +12 (pas de valeurs négatives).
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* Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramétre 23A SET TO GM ou en
réponse a un message GM, ce paramétre est automatiquement ramené a 00 pour la piste 10 et
a +2 pour les autres pistes.

*D Filtre MIDI

Cette page vous permet de choisir les messages MIDI que la piste recevra ou non; vous pouvez
ainsi filtrer les messages de changement de programme, de pédale de maintien, d’ Aftertouch et de
commande de contrdle.,

2ap Pf DY Rf Cf¥
Tal EH EM 01 EM
*D
LCD Paramétre Plage Description
) 5 Le message de changement de programme est ignoré.
Program Change DI: Désactivé
Filter (Pf) EN: Activé Le message de changement de programme est pris en
compte.
Damper Pedal Filter | Di: Désactivé Le message de pédale de maintien est ignoré.
%D | (Df) EN: Activé Le message de pédale de maintien est pris en compte.
D1: Désactivé Le message d'Aftertouch est ignoré.
AtterTouch Filieq (A1) EN: Activé Le message d'Aftertouch est pris en compte.
Control Change Fiiter | DI: Désactivé Les commandes de contrdle MIDI sont ignorées.
(CH) EN: Activé Les commandes de contrle MIDI sont prises en compte.

Program Change Filter: Détermine si la piste prend les messages de changement de programme
en compte.

EN: Les pistes ayant un réglage EN (Enable ou activer) regoivent les messages de changement de
programme et changent donc de Program. Le paramétre 2C MIDI FILTER PRG (mode Global)
vous permet de spécifier le statut global de ce filtre, qui est valable pour tous les modes. (Voyez
“2C Program Change Filter” page 154.)

Remarque: S le Filtre 1 de changement de programme du mode Global est mis sur “DIS”, les
messages de changement de programme sont absolument ignorés. Si vous le réglez sur ENA ou
PRG, les messages de changement de programme regus sur le canal Global sélectionneront une
banque et un Program. Si vous le réglez sur “NUM?”, seul le Program est modifié. (Voyez “2C
Program Change Filter page 154)

Damper Pedal Filter: Détermine si la pédale de maintien influence le son ou non.

EN: Les messages de pédale de maintien sont regus et influencent le son de la piste ayant ce
réglage.

DI: La piste ayant ce réglage ignore les messages venant de la pédale de maintien; le son n’est pas
modifié.

After Touch Filter: Détermine si I’ Aftertouch influence le son ou non.

(FV W Manuel de référence

EN: Avec ce réglage, I’ Aftertouch influence le son de cette piste.
Paramétres

DI: Les messages d’Aftertouch sont ignorés et ne modifient pas le son de cette piste. Muli

Control Change Filter: Détermine si les commandes de contrdle (par ex., Pitch Bend, Pitch MG,
VDF MG, etc.) ou les messages de changement de volume influencent le son de la piste ou non.

EN: Avec ce réglage, les commandes de contrdle influencent le son de la piste.
DI: Avec ce réglage, les commandes de contrdle n’influencent pas le son de la piste.

* Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramétre 23A SET TO GM ou en
réponse a un message GM, le XSDR met ce parametre sur EN pour toutes les pistes.

113



Manuel de référence

*E Key Window Top & Bottom
Ces parameétres vous permettent de déterminer la limite supérieure (Top) et inférieure (Btm) de la
zone de clavier (Key Window).

0E KuTor KWEtmP
781 GY c-1
*E
LCcD Paramétre Plage Description
KKE\XHW indowgiog C-1~G9 Spécifie la note supérieure pour la zone de clavier de la piste.
e (KWTop)
Key Window Bottom . R . .
(Kv)\'IBlm) C-1~G9 Spécifie la note inférieure pour la zone de clavier de la piste.

Une zone de clavier est la plage de touches (notes) qui est assignée a une piste. Les paramétres

Top et Bottom vous permettent d’en définir les limites supérieure et inférieure. Ainsi, vous

pourriez assignez la partie basse du clavier a une piste de basse et la partie haute a une piste de

piano (page 104).

La limite supérieure ne peut pas étre plus basse que la limite inférieure. St vous lui assignez une

notetrop basse, celle-ci sera élevée pour égaler la note de limite inférieure. Larégle vaut dans

I’autre sens aussi.

» Lors de la mise sous tension du X5DR, lorsque vous faites appel au paramétre 23A SET TO
GM ou en réponse a un message GM, le XSDR met ce paramétre sur C-1 (Btm) et G9 (Top)
pour toutes les pistes.

*F Velocity Window Top & Bottom

Ces paramétres vous permettent de choisir une valeur de toucher minimum et maximum pour
définir la fenétre de toucher assignée a la piste.

HEF UWTor WRLsp
Tl 12y aaq
*F
LCD Parametre Plage Description
Velocity Window Top 1~-127 Spécifie la valeur de toucher maximale pour chaque piste.
o (VWTop)
Velocity Window . - N
Bottom (VWBIM) 1~127 Spécifie 1a valeur de toucher minimale pour chaque piste.

» Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramétre 23A SET TO GM ou en
réponse a un message GM, le XSDR met ce paramétre sur | (Btm) et 127 (Top) pour toutes les

pistes.
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*G MIDI Channel (canal MIDI)

Ce paramétre vous permet d’attribuer un canal MIDI & chaque piste.

BeG HIDI Ch L]
Tel 15
*G
LcoD Paramétre Plage Description
*G | MIDI Channel 1-18 l\c/)ltlélgln“ le canal MIDI sur lequel la piste recevra des données

Si vous désirez piloter une piste & partir du clavier MIDI (X3 etc.), réglez le canal MIDI de la piste
de sorte a ce qu’il corresponde au canal de transmission du clavier MIDI. Si vous utilisez un
séquenceur, réglez le canal MIDI de la piste de sorte a ce qu’il corresponde au canal MIDI de la
piste du séquenceur.

Si le numéro de canal MIDI est le méme que celui du canal Global, un G apparaitra & cdté du
numéro de canal sélectionné.

* Lorsque le XSDR est mis sous tension, lorsque vous faites appel au parameétre 23A SET TO
GM ou en réponse & un message GM System On, le canal MIDI des pistes 1~16 est réglé sur
1~16.

16A - 21A Effect

Vous trouverez une description des effets dans la section “4. Paramétres d’effets”, page 117.
Les réglages individuels d’effets de chaque Program sont ignorés au profit de ces réglages.

Si vous désirez utiliser les effets d’un Program ou d’une Combination, servez-vous de la fonction
“21A Copie d’effets”, page 121 pour copier les réglages d’effets.

Les parametres de piste Pan A, Pan B, Send C et Send D vous permettent de contrdler le niveau
des pistes envoyées au effets en mode Multi.

Les effets peuvent étre pilotés via MIDI sur le canal Global. Vous pouvez contrdler le niveau du
signal de la piste envoyé aux effets avec les parameétres Track (piste) Pan A, Pan B, Send Cet Send

(1}
Q
c
* Lorsque le X5DR est mis sous tension, lorsque vous faites appel au parametre 23A SET TO Ag
GM ouen réponse & un message GM System On, Effect 1 choisit Hall, Effect 2 choisit Cho- ‘©
rusl, Placement choisit Parallel3, et le niveau du retour d’effet est réglé sur 4. @
o°
. 0 . 5 ©
22A Copie d’une Combination 2
(3]
Cette fonction vous permet de copier les réglages de Timbre d’une Combination vers les pistes =
1~8 ou 9~16.
22@ COPY COMEI 3
COME @9 1-8  0K?
Paramétres
224 Mult
LCD Parametre Plage Description
Source Combination |00 ~ 99 Sélectionne la Combination de départ.
2oa | Destination Tracks 1-8,9-16 Sélectionne les 8 pistes d'arrivée.
ggr;%iﬁ:%nfrom OK? Ettectue la copie de Combination.

Cette fonction permet de copier les réglages des parameétres suivants: Program, Volume,
Transposition, Detune, Pan, Send C, Send D, zone de clavier, fenétre de toucher, canal MIDI et
filtres (changement de programme, pédale de maintien, Aftertouch, commandes de contrdle).
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Les réglages d’effets de la Combination ne sont pas copiés. Si vous les voulez également,
servez-vous de la fonction “21A Copie d’effets”, page 121.

En ce qui concerne les parametres qui ne font pas partie des Combinations, tels que 1’intervalle
Pitch Bend *C (Bend Range) c’est la valeur de I’intervalle Pitch Bend du Joystick (Joystick Pitch

Bend Range, 15D en mode Program Edit) de chaque piste qui sera copiée.

23A Set To GM (initialisation selon le format GM)

Cette fonction vous permet d’initialiser les pistes selon le format GM (General MIDI). Servez
vous-en avant d’enregistrer un nouveau morceau GM pour que le morceau puisse étre reproduit
de la fagon escomptée.

Z3A SET To GM
K2
23A
LCD Paramétre Plage Description

Mode

23A OKto set Track to GM

OK?

Initialise le mode Multi selon le format GM.

Voici les valeurs qui sont
devient automatiquement

la piste de batterie.

assignées aux différ

entes pistes. Notez également que la piste n°10

Paramétre Piste 1 ~9& 11 ~ 16 Piste 10
Program G01: PIANO G129 (GM Kit) * Modifiable via MID}
Level 127 127
Pan CNT PRG * Modifiable via MIDI
Send C, D 2,2 PO * Modifiable via MIDI
Transpose 0 0 * Modifiable via MIDI
Detune 0 0 * Modifiable via MIDI
Pitch Bend Range +2 0 * Modifiable via MIDI
Program Change Filter ENA ENA
Damper Pedal Filter ENA ENA
After Touch Filter ENA ENA
Control Change Filter ENA ENA
Key Window C-1-G9 C-1-G9
Velocity Window 1127 1-127
Effect 1 — - Hatl
Effect 2 - - Chorus
Placement d'effets — - Parallele 3
Canal MIDI 1 1-9, 11-16 10

e Lors de la réception d’'un message GM System On (F0, 7E, nn, 09, 01, F7), le XSDR sélec-
tionne le mode Multi 1, si bien que les valeurs ci-dessus sont automatiquement entrées pour les
différcntes pistes.

Ces valeurs sont en outre entrées lors de la mise sous tension du XSDR.
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4. Parametres d’effets

Le XSDR est doté de deux processeurs d’effets numériques. Chaque processeur est capable de
générer 47 effets différents. La section d’effets dispose de quatre entrées (A, B, C, D), deux pro-
cesseurs d’effets (Effect], Effect2), deux paramétres de panoramique (pan 3, 4) et deux sorties
(L/MONO, R). Les processeurs d’effets du XSDR peuvent recevoir n’importe lequel des quatre
placements.Voyez “20A-20B Placement d’effets”, page 119. Les effets 1-37 sont des effets sim-
ples, tandis que les effets 38 et 39 sont connectés en série. Les effets 40-47 sont connectés en
parallele. Les effets connectés en parallele vous permettent d’utiliser 4 effets simultanément (soit
2 effets par processeur).

h Manuel de référence

Single:1~37 Serial: 38 & 39 Parallel: 40~47
— FX1a Paramétres

A = o rxia H mxin £ = delfets

Les Timbres d’une Combination ne tiennent pas compte des réglages d’effets des Programs que
vous attribuez. Cela revient a dire qu’il faut programmer des effets pour les Combinations. De
méme, les réglagesd’effet des Programs sontignorés en mode Multi. Seuls les réglages effectués
en mode Multi seront pris en considération.

Les réglages d’effets peuvent étre sauvegardés en méme temps qu’un Program et une Combina-
tion. Les réglages doivent étre effectués en mode Edit (Program Edit ou Combination Edit). Les
réglages d’effets du mode Multi ne sont pas sauvegardés.

La page a laquelle vous effectuez les réglages d’effets est différente pour chaque mode.

¢ Mode Program Edit (Single, Drums) .............. 10A-15A
* Mode Program Edit (Double). ................... 16A-21A
* Mode Combination Edit ........................ 9A-14A
° ModeMulti ... ... i 16A-21A

Ici, nous allons prendre le mode Program Edit (Double) en guise d’exemple.

Lors de la réception d’un message GM System On, lorsque vous faites appel a la fonction 23A
SET TO GM ou lors de la mise sous tension du X5DR, les réglages Multi sont initialisés et le
X5DR passe en mode Multi. Les réglages d’effets suivants sont effectués:

Placement—Parallel3.
Effectl—Hall.
Effect2——Chorus.
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16A-16C Réglage1 Effect1

Ces paramétres vous permettent de régler Effectl.

16A

168

16C

118

16A EFFECT1=01 » | 1€E Hall b | 1EC 4
Hall OFF | PRY:EFF=75:25 SretJS(HY)  T+1@
16A 16B 16C
LCD Parametre Plage Description
o Effect Type (Effect1) |0-47 Choix du type d'effet
Switch OFF, ON Sert & activer ou désactiver |'effet.
' DRY Signai non traité uniquement
168 %‘g&,ﬂgp";?a'a"“ 99:1-1:99 Mélange signal original: signal d'effet
’ FX Signal d’effet uniquement
NONE Modulation dynamique désactivée
JS(+Y) Joystick +Y
Dynamic Modulation J8(Y) Hoystickiy]
Control Source (Src) L dliesiouch
16C PEDAL1 Commutateur au pied n®1
PEDAL2 Commutateur au pied n?2
VDA-EG La somme des 64 enveloppes VDA
Dynamic Modulation o . .
Intensity (1) -15...+15 Spécifie la profondeur de la modulation dynamique

Effect type: Chaque fois que vous sélectionnez un autre effet, les parametres d’effet sont remis &
zéro. Autrement dit, le XSDR “oublie” ces réglages.

Remarque: La sélection del’effet 24:Symphonic Ensemble limite votre choix d’effet pour I’autre
processeur. Voyez “Symphonic Ensemble”, page 131.

Switch: Sert & activer ou & désactiver le processeur en question.

Une autre fagon d’activer ou de désactiver Effect 1 et Effect 2 est de transmettre une commande
de contrdle 92 a partir du clavier MIDI ou du séquenceur externe au XSDR, voir une commande
n® 94 pour Effect 2. Chaque fois que vous transmettez cette commande, 1’effet est activé ou dés-
activé.

Remarque: Les réglages High EQ et Low EQ des effets restent méme en vigueur si vous
désactivez I'effet en question (OFF) 13:Stereo Delay, 14:Cross Delay, 19:Chorus 1, 20:Chorus 2,
28:Exciter; 35:Autopan, 36:Tremolo. La seule facon de contourner complétement les effets est de
sélectionner le programme 0: No Effect.

Dry:Effect balance: Ce parameétre spécifie la balance du volume entre le signal original (non
traité) et le signal de I’effet. Le réglage DRY signifie que 1’effet est inaudible, tandis que FX
signifie que vous n’entendez plus que I'effet pour le signal en question.

Dynamic modulation control source: Ce paramétre permet de modifier certains parameétres
d’effets (tels la balance et la vitesse de modulation) pendant que vous jouez sur le XSDR. De cette
facon, vous disposez de plus de flexibilité pour rendre votre jeu plus expressif. Vous disposez de
six sources de modulation telles que le Joystick ou une pédale. Vous ne pouvez piloter qu’un
parametre d’effet au moyen de la modulation dynamique mais la source et I'intensité de
modulation peuvent étre réglés indépendamment pour Effectl et Effect2. Voyez “Types d’effets
& paramétres”, page 122.

JS(+Y): Ces données MIDI {Bn, 01, xx] (commande de contrdle n?1) sont transmises lorsque vous
faites appel a la molette/au levier de modulation (voir au Joystick) pour ajouter de la modulation
de hauteur aux notes que vous jouez. Poussez le Joystick du clavier MIDI (X3 etc.) vers I’avant
(+Y).

JS(-Y): Ces données MIDI [Bn, 02, xx] (commande de contrdle n°2) sont transmises lorsque vous
faites appel au Joystick pour ajouter de la modulation de la fréquence de coupure aux notes que
vous jouez. Tirez le Joystick du clavier MIDI (X3 etc.) vers vous (-Y).

AFTT: La modulation est originaire de I’ Aftertouch. [Dn, xx]
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PEDAL1: Lorsque la fonction de la pédale polyvalente n°l reliée a votre clavier MIDI (X3 etc.)
s'appelle Effect Control, c’est cette pédale [Bn, 0C, xx] qui sert de source de modulation dynami-
que (commande de contrdle n®12).

PEDAL2: Cette pédale [Bn, OD, xx] (n? de conwdle 13) peut également servir de source de modu-
lation dynamique (commande de contrdle n®l13).

VDA EG: [ls’agitici de 64 voix, soitlasomme de tous les niveaux (Level) des VDA EG. C’est
12 un choix judicieux lorsque vous jouez surtout des accords (“n” représente le canal MIDI).

[+
o
=
@
b
O
D
2
(]
©
)
=3
c
(1+3
=

Pour contrdler la modulation dynamique via MIDI, réglez le canal MIDI de la source de contrdle
(clavier MID], par exemple une X3) sur le canal MIDI Global.

Dynamic Modulation Intensity: La plage de réglage de la modulation dynamique s'étend de 15 4
a +15. Des valeurs positives signifient que la valeur du paramétre piloté augmente lorsque vous
transmettez des commandes de modulation (au moyen du modulateur sélectionné). Des valeurs Paramétres
négatives, par contre signifient que la valeur du parametre piloté diminue. deffels

17A-17D Parametres Effectl

La description des paramétres commence a la page 122.

18A-18C Réglages Effect2

Ces parameétres sont identiques aux parametres “16A~16C Réglagel Effect]”, page 118.

19A-19D Parametres Effect2

La description des paramétres commence a la page 122.

20A-20B Placement d’effets

Les processeurs d’effets du X5DR peuvent étre utilisés dans quatre placements. Les “placements”
déterminent la fagon dont les quatre lignes de signal (A, B, C et D) sont reliées aux effets.

Les paramétres Pan, C Send Level et D Send Level font partie des paramétres de Program, de
Combination ou du Multi.

26F PLACEMEHT | 26B EFFZ FAHFOT4 | 20 EI/E2 LEVELY

Serial I= L 4= R
20A 20B 208’
LCD Parameétre Plage Description )
Serial (Serial)
Parallel 1 (Parallel) — : .
20A | Effect Placement parallel 2 (Paralel2) Les différentes connexions possibles
Paralle! 3 (Paralel3)
OFF Pas de signal
Panpot 3 L Le signal se trouve tout a fait & gauche
208 99:1-1:99 Le signal se trouve quelque pait entre L et R.
R Le signal se trouve tout a fait a droite
Panpot 4 (cette page d'écran n'apparait que lorsque vous choi-
sissez Seriai, Parallel 1 ou Parallel 2)
Level 1L (L) . .
Le niveau de sortie de chaque effet en mode Parallel 3.
, | Level 1R (R)
e Level 2L (L) 08 (cette page d’écran apparalt uniquement lorsque vous
choisissezParallel 3)
Level 2R (R)

Lapage 20B apparaitlorsque vous sélectionnez Parallel | ou Parallel 2 (20A Placement). Ici, vous
pouvez spécifier la balance sortie gauche/sortie droite pour Pan 3 et Pan 4. La page 20B' apparait
uniquement lorsque vous sélectionnez la connexion Parallel 3. Dans ce cas, Pan 3 et Pan 4 sont
remplacés par quatre parametre de volume indépendants.

Le XSDR est doté de deux sorties (L/MONO et R).
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Connexion en série

Program,
Combination,
ou Multi

Send fc—> Pan3 [
Send l—D—)l Pan 4

En mode série, les lignes A et B passent d’abord par Effects 1 et Effect 2 avant d’€étre reliées aux
sorties LIMONO et R. Les lignes C et D sont mélangées avec le signal de sortie d’Effect 1, puis
transmises a Effect 2 et finalement reliées aux sorties.

Les lignes C et D permettent donc de faire en sorte a ce qu’un son ne soit pas traité avec Effect 1
ou justement de ne traiter qu’un seul son avec Effect 1, alors qu’Effect 2 s’ applique a tous les sons.

Connexion en paralléle 7

LL/MONO
=
NG
>
Program,
Combination,
ou Multi

En mode Parallel 1 (parallele), vous pouvez connecter Effect 1 aux sorties A et B, tandis que
I’autre n’agit que sur les sorties C et D. Vous pouvez alors mélanger la sortie d’Effect 2 (des sorties
C et D) avec la sortie d’Effect 1, pour transmettre le tout aux sorties L/MONO et R.

Connexion en paralléle 2

Program,
Combination,
ou Multi

En mode Parallel 2, le signal des lignes A et B est transmis a Effect 1 et puis aux sorties. Le signal
des lignes C et D, par contre est transmis a Effect 2, ensuite mélangé avec le signal destiné a Effect
1 et finalement reliés aux sorties L/MONO et R.

Connexion en paralléle 3

1
Program, Level 1-L
Combination, :
ou Multi Level1-R
Level 2-L
Level 2-R
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En mode Parallel 3, les lignes A et B sont directement reliées aux sorties. Le signal de la ligne C

]
est transmis a Effect 1, tandis que celui de la ligne D passe a Effect 2. Les sorties d’effets (ayant =
chacun leur paramétre de volume) sont alors mélangés et transmis aux sorties L/MONO et R. Ce _g
type de connexion est idéal pour la reproduction de morceaux GM (General MIDI). &

2

) . L . [
Remarque: En modes Serial, Parallel I et Parallel 2, les signaux destinés aux lignes C et fou D °
ne sont pas transmis si le paramétre Pan 3 et/lou Pan 4 est mis sur Off. <
=
=
s ’
21A Copie d’effets
Cette fonction sert a copier les réglages d’effet d’un autre Program ou d’une autre Combination 4
vers le programme actuel (Program, Combination, réglage Multi).
ZiM COFY EFF Parametes
FEOG  ABG ak? deffets
21A
LCD Parameétre Plage Description
Effect Copy Source (PZRO(I\)A%I Sélectionpez la source qui contient ies réglages que
MULTI vous désirez copier
21A Programs ) Sélectionnez la mémoire qui contient les réglages
Source Number GO1-136 | geffet
Combinations | 00-99
OK to Copy OK? Exécution de la copie

Pour copier des réglages d’effet, vous devez d’abord sélectionner la source au moyen des touches
[ <] et [ ), puis déplacer le curseur vers OK? et finalement appuyer sur [A]. Le message “Are
You Sure OK?” apparait. Appuyez sur la touche [A] pour poursuivre ou sur [¥] pour annuler. Ces
réglages sont alors copiés vers le Program, la Combination ou le réglage Multi sélectionné. Les
réglages Pan, Send C et Send D des oscillateurs, Timbres ou pistes ne sont cependant pas copiés.
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Types d’effets & parametres

Chaque effet vous propose des parametres différents. Vous pouvez affecter n’importe quel effet
compris entre 0:NoEffect et 47:Delay:Rotary Speaker aux deux processeurs. Les pages d’effets du
premier processeur portent les numéros 16A—-16D, tandis que celles du deuxiéme processeur sont
numérotées de 18 A—-19D. Dans ce manuel, nous nous basons sur les numéros du premier proces-
seur.

No Effect (Pas d’effet)
0: No Effect

Lorsque vous sélectionnez NO EFFECT, les effets du XSDR sont contournés (Bypass).

1l y a également moyen de désactiver les effets au moyen de “16A-16C Réglagel Effect]” et
“18A-18C Réglages Effect2”. Dans ce cas, les réglages Hi EQ et Low EQ restent cependant en
vigueur. De ce fait, la seule fagon de réellement contourner les effets est de sélectionner 0:No

Effect.
Reverb
Ces effets simulent I’acoustique d’une piéce oud’une salle, ce quirend le son traité plus spacieux.
Dry
Left
o, Dry Signal E.R Level
EQ |—>| Pre Delay '—>-| Reverb
Fliéht
Dry Signal
v l(— Rav Time —){
Pre Delay
1: Hall

La réverbération d'une salle de concert,

2: Ensemble Hall

Laréverbération d’une salle de concert. Particulierement bien adaptée aux sons de cordes (Strings)
et de cuivres (Brass).

3: Concert Hall

La réverbération d’une grande salle de concert avec beaucoup de réflexions premieres.

4: Room
La réverbération d’une piéce plutdt petite.

5: Large Room

Voici un effetde réverbération d’une piéce avec une densité considérable. En utilisant des réglages
Reverb Time de +0,5 secondes, vous obtenez un effet du type “Gate”.

6: Live Stage

La réverbération naturelle d'une piece plutdt grande qui tient d’une scéne.
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7: Wet Plate

Simulation d’une plaque de réverbération avec une densité de réverbération prononcée.

8: Dry Plate

Simulation d’une plaque de réverbération en acier avec une faible densité.

@
5]
c
o
-

D

=

3T
=
(<]
k=]
(<)
3
=
<
=

9: Spring Reverb

Simulation d’un ressort de réverbération.

178 H=11 k| 178 Hall bl 170 Hzll L I
Tinel.2 H.DnmI0 | P.0199606z ELREZ | ESLL+G44E H+BGAE
17A 178 17C Padr'aer't;:;es
LCD Paramétre Plage Description

La durée de la réverbération

Reverb Time (Time) | 0.2-9.9 sec Effet du type "Hall"
0.2-4.9 sec Efiet du type "Room"
17A 00-99 sec Efiet du type "Spring/Plate”
Etouffement des fréquences aigués
High Damp (H.Dmp) | 0-99% 0 = réverb trés brillante
99 = réverb sourde
Pre Delay (P.Dly) 0-200 ms :.:Sdecalage entre le signal non traité et les réflexions premie-
178 a Le volume des rétlexions premiéres
Early Reflection Level
(E.R) 0-99 Efiet du type "Hall/Room"
1-10 Efiet du type "Spring/Plate"
17C EQ Low (EQ.L) -12...+12.dB Amplification ou atténuation des graves
EQ High (H) -12...+12dB Amplification ou atténuation des aigués

Les effets 1~9 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique
sélectionné (16C).
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Early Reflection
Les réflexions premiéres sont trés importantes pour décrire I’environnement acoustique. Le
paramétre E.R. Time vous permet de créer bon nombre d’effets différents, allant de “I'étoffement”
d’un son a des effets qui rappellent vaguement un écho.

Dry

Left .

O Dry Signal Mix

EG H Pre Delay H Early Ref
Right Mix
e, Dry Signal
|€— erTime —3»]
Pre Delay

10: Early Reflection 1

Les effets Early Reflection (réflexions premieres) créent des réflexions qui sontun élément impor-
tant pour la détermination de la qualité de I’environnement acoustique. En utilisant différents
réglages Early Reflection Time, vous pouvez obtenir une multitude d’effets allant de I’élargisse-
ment du son jusqu’a la création de réflexions rappelant un écho. Comme cet effet souligne surtout
les fréquences graves, il se marie particuliérement bien avec des sons de percussion.

11: Early Reflection 2

Le volume des réflexions premiéres générées par cet effet change d'une autre fagon, ce qui fait que
cet effet differe tout de méme beaucoup de 10: Early Reflection 1.

12: Early Reflection 3

Cet effet vous propose des réflexions premieres dont I’enveloppe est inversée par rapport a Early
Reflection 1 et 2. Si vous utilisez cet effet pour des sons a I’attaque rapide, vous pouvez obtenir
des effets de bande tournant a I’envers. Cet effet convient également pour des sons de cymbale.

b | 178 Earluketfl B[ 17C Earlokefl 4
Fre Pelas= 015ms | EQ.L+63d8 H+BS4HE

17A 178 17C

LCD Parametre Plage Description

Early Reflection Time

(E.R Time) 100-800 ms Durée des réflexions premiéres par pas de 10ms

17A

Le décalage entre le signal original et les réflexions premié-
res

EQ Low (EQ.L) -12...+12dB Amplification ou atténuation des graves
£Q High (H) -12...+12dB Amplification ou atténuation des aigués

17B | Pre Delay (Pre Delay) | 0-200 ms

17C

Les effets 10~12 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique
sélectionné (16C).
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Stereo Delay

[V}
o
Ces effets servent a programmer des échos indépendants pour les canaux droit et gauche. Le =
paramétre H. Dmp vous permet de spécifier |’atténuation des fréquences aigués. @
2
o
13: Stereo Delay S
Stereo Delay vous propose deux canaux de %
répétitions avec rétroaction (Feedback). Les g
temps de retard peuvent étre réglés séparé-
ment.
N’oubliez pas d’utiliser le paramétre High 4
Damp pour obtenir un étouffement naturel
des répétitions. Paramatres
defiets

14: Cross Delay

Ce Delay stéréo pour les canaux gauche et
droit est doté d’un parametre Feedback qui Lelt

EQ
passe d’un canal a I’autre afin d’obtenir une O_Lj
alternance entre les canaux gauche et droit.

Feedback

Right Feedback

178 .
[ Tie
17A 178 17C
LCD Parameétre Plage Description
Delay Time Left
474 | (D.Time L) 0-500 ms Temps de retard pour {e canal gauche
Delay Time Right (R) | 0-500 ms Temps de retard pour le canal droit
Feedback (FB) -99...499% Le pourcentage de signal qui est réinjecté a l'effet. Des
| valeurs négatives inversent la phase.
178 | Etouffement de fréquences aigués
High Damp (H.Dmp) | 0-99% | 0 = écho brillant
| 99 = écho sourd
P EQLow (EQ.L) -12...+12dB | Amplification ou atténuation des graves
EQ High (H) -12..+12dB | Amplification ou atténuation des aigués

Les effets 13 et 14 permettent de régler la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique
sélectionné (16C).

La partie égaliseur de cet effet continue a fonctionner lorsque vous désactivez I’effet (16A). La
seule fagon de contourner I’égaliseur est de sélectionner 0:No Eftect.

125



Manuel de référence

Dual Mono Delay
15: Dual Mono Delay

Voici un effet de répétition qui vous propose =
deux échos mono indépendants (temps de O
retard, Feedback et atténuation d’aigués).

Right
G

17A D.M DYCLy b | 17R DuM DI=CL)> ¥ [17C D.H DIaCE: B 17D D1 D19iR) 4

. TiRe=2500s FB+9 H.Dmr1@ | B, Tine=750 FB+50 H. Bwp 101
17A 17B 17C 170
LCD Parametre Plage Description
Delay Time Left
17A (D.Time) 0-500 ms Temps de retard pour le canal gauche
Feedback Left (FB) _09...499% Le pourcentage du signal du canal gauche qui est réinjecté a

I'effet. Des valeurs négatives intervertissent la phase.

17B
High Damp Left - R
(H.Dmp) 0-99% Atténuation des aigués du canal gauche
Delay Time Right :
17C (D.Time) 0-500 ms Temps de retard pour le canal droit
b I Le pourcentage du signal du canal droit qui est réinjecté a
D Feedback Right (FB) |} ~99...490% I'effet. Des valeurs négatives intervertissent la phase.

High Damp Right " . . o .
(H.Dmp) 0-99% Atténuation des aigués du canal droit

L’effet 15 permet de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique sélec-
tionné (16C).

Multi-Tap Delay

Ces effets sont dotés d’un égaliseur qui agit sur le signal des deux entrées. Ensuite, le signal est
relié a deux Delays connectés en série. Le signal de sortie d’un des deux Delays estalors réinjecté
au processeur.

Lorsque DT1 est plus petit que DT2 Lorsque DT1 est plus grand que DT2
Volume Volume
Signal original Signal originat
‘ l Temps | | Temps
> -
DT1 D1 DT ‘ bT1 oT1 H
> — > < <
p12" ' DT2 | DTZ | DT2 ' DT2 ' DT2
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16: Multi-Tap Delay 1

@
Qo
Un Delay a répétitions multiples avec deux Left §
canaux indépendants. Le temps de retard de O 2
chaque Delay peut étre réglé séparément. La 2
sortie du Delay 2 est réinjectée aux entrées 3
des Delay 1 et 2. o
g
tH =
Right Feedback Mi
o 4
. Parama
17: Multi-Tap Delay 2 tetes
Un Delay a répétitions multiples avec deux —

canaux indépendants et un panoramique en
chassé-croisé.

18: Multi-Tap Delay 3

Un Delay a répétitions multiples avec deux
canaux indépendants et un Feedback en

O
chassé-croisé.
EQ

Right
(8,

170 M. TarDlal ¥ | 178 M.TarRlul B[ 1PC M. TaPDlul 4
017288 DIT4H@ |FE+S9 EQ.L+B04E H+B04E
17A 17B 17C
LCD Parametre Plage Description
] Delay Time 1 (D1T) | 0-500 ms Temps de retard pour le Delay 1
Delay Time 2 (D2T) 0-500 ms Temps de retard pour le Delay 2
178 | Feedback (FB) _99...499% Le pourcemage dq signal qui est réinjecté a l'effet. Des
valeurs négatives inversent la phase.
T EQ Low (EQ.L) -12...+12d8B Amplification ou atténuation des graves
EQ Hign (H) -12...+12dB Amplification ou atténuation des aigués

Les effets 16, 17 et 18 permettent de modifier 1a balance DRY:EFF au moyen du modulateur
dynamique sélectionné (16C).
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Chorus

Voici des effets stéréo qui font appel a deux unités Chorus. I s’agit d’effets idéaux pour rendre un

son plus ample (piano, cuivres, cordes etc.).

19: Chorus 1

Comme la modulation agit sur les deux cir-
cuits Chorus de fagon a ce que la phase d’un
des deux signaux est inversée, le son semble
alternerentre les deux canaux, créant ainsiun
Chorus plus épais.

20: Chorus 2

Ici, la phase de modulation est la méme pour
les deux circuits Chorus.

Chorus

\

Chorus

‘;5:3
ﬁ[
o
h
Y

Y

n

17R Charus 1 ¥ | 178 Charus 1 ¥ |17C Chorus 1 4
D.Tire=910mz TRI | Hoded M. SFO.30Hz | EQ. L+00dE H+384E
17A 17B 17C
LCD Parametre Plage Description
Detay Time (D.Time) | 0-200 ms Temps de retard
17A Sine (SIN) ) !
Mod Waveform Triangle (TRI) Forme d'onde de la modulation
= Mod Depth (Mod) 0-99 Degré de modulation
Mod Speed (M.SP) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation
17C EQ Low (EQ.L) -12...+12d8B Amplification ou atténuation des graves
EQ High (H) -12...+12dB Amplification ou atténuation des aigués

Les effets 19 et 20 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynami-

que sélectionné (16C).

La partie égaliseur de cet effet continue a fonctionner lorsque vous désactivez I’effet (16A). La
seule fagon de contourner I'égaliseur est de sélectionner 0:No Effect.
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21: Quadrature Chorus

o
o
Voici un Chorus stéréo dont la phase de §
modulation des deux canaux est décalée de Lg'ﬁ o
90 degrés. (]
@
o
°
=
{ =
<
=
Right
O
Paramélres
22: Crossover Chorus P
Voici un Chorus stéréo dont la phase de
modulation des deux canaux est décalée de Iéﬂ:
90 degrés. De plus, le signal traité est ajouté
a la sortie de I’autre canal.
Right

i7H Guad.Cho P [ 1TE Guad.Ch

¥ 17C Quad. Cha b 170 Guad.Cho 4
3

D.Tine LG11 RAZ3 |ModS8  Mod3P=33 | ModShame=T+88 EQ.L+98dR H+madR
17A 178 17C 17D
LCD Parameétre Plage Description
Delay Time L (D.Ti- 0-250 ms Temps de retard du canal gauche
17A | meL)
Delay Time R (R) 0-250 ms Temps de retard du canal droit
iTE Mod Depth (Mod) 0-99 Profondeur de modulation
Mod Speed (ModSP) | 1-99 Vitesse de modulation

Mod Shape (ModS- T+10..T-10, Forme d’onde de la modulation. T-triangutaire, S-sinusoide.

17C hape) 5-10...S+10 Les_v_aleurs serventa modifier la symétrie de {a forme d'onde
choisie
17D EQLlow (EQ.L) -12...+12dB Amplification ou atténuation des graves
EQ High (H) -12...+12dB Amplification ou atténuationdes aigués

Les effets 21 et 22 permettent de modifier la vitesse de modulation (ModSP) au moyen du modu-
lateur dynamique sélectionné (16C).
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23: Harmonic Chorus

Effet Chorus avec modulation en quadrature
qui sépare les fréquences (bande aigué et
bande grave) et n’agit que sur la bande aigué.
Ainsi, la bande grave ne passe pas parle
Chorus et n’est donc pas traitée. Cet effet est
particuliérement utile pour des instruments
graves, telles des basses.

17A Harmo.Cho ¥ | 178 Harno B | 170 Harmo.Cho 4
DITAG4  DETOLZ | Mod92 Modesl F.SrPlit Peint=01
17A 178 17C
LCD Parametre Plage Description
P Delay Time1 (D1T) 0-500 ms Temps de retard du canal 1
Delay Time 2 (D2T) 0-500 ms Temps de retard du canal 2
= Mod Depth (Mod) 0-99 Profondeur de modulation
Mod Speed (ModSP) | 1-99 Vitesse de modutation
Frequency Split Point | " 3 )
17C (F.Split Point) 0-18 La fréquence ou la bande passante est divisée

L’effet 23 permet de modifier la vitesse de modulation au moyen du modulateur dynamique (16C)
sélectionné.
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Symphonic Ensemble

24: Symphonic Ensemble

Voici un effet de type Chorus qui est trés effi-
cace pour des sons d’ensemble tels des cor-

des etc. Il s’agit en fait d’un Chorus plus Left i
complexe. jL’
Symphonic

m Ensemble

Hgn Mi ! ‘! | 4

@
o
=
[T
=

o

Pt

‘O
-
(]

°
[
=
=
©

=

Paraméires
detiets
I7A Zomp.Ens. P |17B SomF.Ens. 4
Moz EQ.L+BudE H=@Rdb
17A 17B
LCo Parametre Plage Description
17A | Mod Depth (Mod) 0-99 Profondeur de modulation
- EQ tow (EQ.L) -12...+12dB Amplification ou atténuation des graves
EQ High (H) -12...+12dB Ampliication ou atténuation des aigués

L’effet 24 permet de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique (16C)
sélectionné.

Remarque: Cet effet n’est pas disponible lorsque I’autre processeur fait appel a un des effets
suivants: 19-23 Chorus, 24 Symphonic Ensemble, 25-27 Flanger, 32 — 33 Phaser, 34 Rotary
Speaker, 35 et 36 Tremolo, 38— 39 Chorus Flanger/Delay, 42 Delay/Chorus, 43 Delay/Flanger,
46 Delay/Phaser et 47 Delay/Rotary Speaker.
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Flanger

Un Flanger repose sur le méme principe de base qu’un Chorus, mais y ajoute une boucle servant
aréinjecter le signal de sortie a |’effet. Capable de simuler des effets Chorus, un Flanger peut
néanmoins conférer une définition de “hauteur” a des sons quin’en ont pas.

25: Flanger 1

Voici un Flanger stéréo dont 1a modulation
des deux canaux a la méme phase. Let

Feedback

Right

26: Flanger 2

Flanger dont la phase de modulation des
deux canaux est inversée, ce qui donne I’im- Lett
pression que I’image sonore alterne entre les o
canaux gauche et droit.

Flanger

Flanger

Right Feedback
G
27: Crossover Flanger
Dans cet effet, deux Flangers avec une phase
de modulation opposée s’injectent mutuelle- Left
o2
ment du Feedback. P
Flanger
( mop
Flanger
Right
e,

{7A Flangert b | L7 Flanderi ¥ | 17C Flangerl 4

[1. TimeMdS Re= flod 3 ModSP=Z3 | EQ. L+5adE H+ABdR
17A 178 17C
LCD Parametre Plage Description
Delay Time (D.Time) | 0-200 ms Temps de retard
17A Resonance (Res) _99...+99 Il;ch‘a(c))umenlage du signal qui est réinjecté a I'entrée (Feed-
— Mod Depth (Mod) 0-99 Profondeur de modulation
Mod Speed (ModSP) | 1-99 Vitesse de modulation
17C EQ Low (EQ.L) ~12...+12dB Amptification ou atténuation des graves
EQ High (H) -12...+12dB Amplification ou atténuation des aigués

Les effets 25~27 permettent de modifier la vitesse de modulation au moyen du modulateur dyna-
mique sélectionné (16C).
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Exciter o
(7}
c
8: Exci 5
28: Exciter 8
Cet effet améliore la transparence d’un son, ;
ce qui le rend plus net dans I'image sonore Left ©
sans qu’on doive augmenter le volume. O—@ =
=
L1+
=
Right
ST,
Paramétre
deffets
k| 17B Exciter ¥ |17 iter 4
Enrh Point=03 dB H=B8d4E
17A 178 17C
LCD Parametre Plage Description
17A | Blend (Blend) -99...+99 Balance des signaux d'origine et d'effet
178 Emphatic Point (Emph 1-1 La fréquence centrale autour de laquelle les sons sont “exci-
. -10 v
Point) tés'
e |EQLow QL) ~12..412dB Amplification ou alténuation des graves
EQ High (H) -12...+12d8 Amplification ou atténuation des aigués

Leffet 28 permet de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique sélec-
tionné (16C).

La partie égaliseur de cet effet continue a fonctionner lorsque vous désactivez I’effet. La seule
fagon de contourner I'égaliseur est de sélectionner 0:No Effect.

Enhancer

29: Enhancer

Voici un effet traitant deux canaux qui ajoute
un léger retard afin de rendre le son traité Left
plus spacieux. Un “Enhancer” rend un son o
plus clair et net, ce qui donne I'impression
que son volume a été augmenté (sans que ce
ne soit le cas).

Right
17A Erhanczr B |17E Erhancer b | 17C Enhancer » | 170 Enhancer ]
Harm [enzita=88 |Hot Spot=61 S.W=56 [.Tine=25 | EQ.L+61dR H+O148
17A 17B 17C 17D
LCcD Paramétre Plage Description
17A | Harmonic Density 1-99 Le volume du signal “amélioré”
178 | Hot Spot 1-20 ttéaslrequence centrate autour de laquelle les signaux sont trai-
176 Stereo Width (S.W) 0-99 La “largeur’de I'image stéréo créée au moyen du Delay
Delay Time (D.Time) | 1-99 Temps de retard
17D EQ Low (EQ.L) -12...+12dB Amplification ou atténuation des graves
EQ High (H) -12...+12dB Amplification ou atténuation des aigués

L'effet 29 permet de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique (16C)
sélectionné. 133
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Distortion

30: Distortion

Cet effet vous fournira tout ce dont vous ris-
quez d’avoir besoin en matiére de distorsion,

si bien qu’il convient particulierement pour Leht "
des solos “délirants”. Grace aux paramétres O

Hot Spot et Resonance, il peut en plus ajouter

un effet Wah-Wah. Le paramétre Hot Spot EQ mDistonion
peut étre piloté en temps réel (modulation Right )
dynamique). [o! L

31: Overdrive

Cet effet vous propose une distorsion plus
controlée. Comme pour 1’effet précédent,
vous pouvez modifier le paramétre Hot Spot Left
au moyen de la modulation dynamique.

Overdrive
Right
O

17# Dist » | 17E [ist ¥|17C Dist 4
Drive=111 Res=083 |H.5PctAS [ews=110 | ER.L+O2HE H+1Z4E
17A 17B 17C
Lco Parameétre Plage Description
Drive (Drive) 1-111 Volume de distorsion
= Resonance (Res) 0-99 Niveau du filtre Wah résonnant
e Hot Spot (H.Spot) 0-99 Fréquence centrale du fiitre Wah
Out Level (Level) 0-99 Niveau de sortie de la distorsion
e EQ Low (EQ.L) -12...+12dB Amplification ou atténuation des graves
EQ High (H) -12...+12dB Amplification ou atténuation des aigués

Les effets 30 et 31 permettent de modifier le parametre Hot Spot au moyen du modulateur dyna-
mique (16C) sélectionné, vous permettant ainsi de créer un effet Wah-Wah.
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Phaser

11 s’agit de Phasers stéréo a deux canaux. La ot un Chorus et un Flanger modulent le signal du
retard, un Phaser module directement la phase du signal entrant, ce qui produit une moduiation
bien plus prononcée. Un Phaser (ou Phase Shifter) convient particulirement pour des sons de

guitare ou de piano électrique.

32: Stereo Phaser 1

Cet effet contient deux blocs Phaser qui sont

(1]
o
c
[
o
bt}
2
‘
—
()
o
©
S
=
<
=

chacun modulés par une phase opposée, ce '-‘Z_f‘: [ A
qui produit un signal qui alterne entre les = 4
canaux gauche et droit. Il y a également e
moyen de I’ utiliser comme phase trés spa- haser Paramétres
cieux. deffets
Right .
C =

33: Stereo Phaser 2

Cet effet stéréo vous propose deux blocs
Phaser qui sont tous deux modulés avec la Loit
méme phase.

Phaser

Phaser

Right
@
TH Phaser 1 b | 17B Fhazer 1 p| 170 Fhasser 1 1
Manaal=99 MedeG M.5FQ. 63Hz | FE+PS ZIH
17A 178 17C
LCD Parametre Plage Description
17A | Manual (Manua) 0-99 La fréquence centrale autour de laquelle agit le décalage de
phase
i, Mod Depth (Mod) 0-99 Profondeur de modulation
Mod Speed (M.SPO.) | 0.03-30 Hz Vitesse de modulation
Le pourcentage du signal Phaser qui est réinjecté a I'effet.
. o
o Feedback (FB) SitaiiRd Des valeurs négatives inversent la phase.
Mod Waveform Sine (SIN) Forme d'onde de la modulation
Triangle (TRI)

Les effets 32 et 33 permettent de modifierla vitesse de modulation au moyen du modulateur dyna-
mique (16C) sélectionné.
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Rotary Speaker

Cet effet simule un haut-parleur rotatif qui est souvent utilisé pour amplifier des orgues.

34: Rotary Speaker

Cet effet est le plus souvent utilisé pour des
sons d’orgues. Pour faire plus vrai, il vous
propose deux vitesses et un paramétre qui
spécifie la vitesse de transition entre les

deux.

La source de modulation dynamique peut
étre utilisée pour commuterentre les vitesses
basse et élevée. Dans ce cas, la vitesse a
laquelle vous actionnez le contréleur ne
détermine cependant pas la vitesse de I’effet.

Left T A
>
Rotary Speaker
Right "
C & >

17R fot, SRk k| 178 Eot. SRk B[ 170 Rt Sek 4
Yibrato Perth=0% | Acceleratien=A4 |Sreed S=25 F=7Q
17A 178 17C
LcD Paramétre Plage Description
Vibrato Depth (Vibrato &
17A Depth) 0-15 Profondeur de V'effet
178 Acceleration (Accéié- 1-15 Le temps requis pour atteindre la vitesse supérieure ou infé-
ration) rieure
170 Slow Speed (S) 1-99 Vitesse "lente”
Fast Speed (F) 1-99 Vitesse "rapide”

L’effet 34 permet de commuter entre les vitesses lente et rapide au moyen du modulateur dynami-
que (16C) sélectionné.
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Tremolo
Cet effet module le volume d’un signal de fagon cyclique.

35: Auto Pan

Voici un programme stéréo qui comprend
deux blocs trémolo. Comme la phase de Left

. . A E
modulation des blocs est inversée, le son O_E
traité donne I’impression d’alterner entre les
canaux gauche et droit. La vitesse de ces
mouvements est programmable (M.SP). (_Mod

@
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Auto Pan

4

Paraméres
deffets

Auto Pan

36: Tremolo

Contrairement a I’effet Auto Pan, la phase de
modulation est identique pourles deux blocs,
sibien qu’ici, c’est réellement le volume qui
augmente et qui diminue de fagon cyclique.

17A Auto Pan ¥|17B Auts Fan b | 17C Auto Pan 4
SIN NodShams+39 | Mod3® M.SF1.59Hz | EO. L+A84E H+9adB

17A 17B 17C
LCD Parametre Plage Description
Sine (SIN)

Mod Waveform Forme d'onde de la modulation

Triangle (TRI)

Volume dusignal  ModShape

17A ModShape =-99
Mod Shape (Mod i ModShape =0
Shape) 93489 ModShape =+99
e Mod Depth (Mod) 0-99 Profondeur de modulation
Mod Speed (M.SP) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation
17¢ EQ Low (EQLL) ~12...+12dB Amplification ou atiénuation des graves
EQ High (H) -12..+12dB Amplification ou atténuation des aigués

Les effets 35 et 36 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynami-
que (16C) choisi.

La partie égaliseur de cet effet continue & fonctionner lorsque vous désactivez I'effet. La seule
fagon de contourner I’égaliseur est de sélectionner 0:No Effect.
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Parametric EQ

138

37: Parametric EQ

Cet “effet” est un égaliseur 2 trois bandes.

Vous pouvez agir sur la largeur de bande et la Left

fréquence centrale de la bande moyenne
ainsi que sur la fréquence centrale des fré-

quences aigués et graves.

Mi

3-Band EQ

3-Band EQ

Right
o

Y

Low Gain

Mid Gain

)
Md  High
Freq _ Freq

17A Farz. EG  #
LoFral2 Gain+lZ

178 Fara.
MidFr408 Gain+lZ

Ee

b | 172 Para, EQ
Midhlidih=52

4| 170 Fara. EQ 4
Hi Fra28 Gain+le

17A 178 17C 170

LCcD Paramétre Plage Description
. Low Freq (LowFrq) 0-29 Fréquence centrale des graves

Low Gain (Gain) -12...+12dB Amplification ou atténuation des graves
= Mid Freq (MdFrq) 0-99 Fréquence centrale des médianes

Mid Gain (Gain) -12..+12dB Amplification ou atténuation des médianes
17C | Mid Width (MidWidth) | 0-99 Largeur de bande des fréquences médianes
e High Freq (Hi Frq) 0-29 Fréquence cent;ale des aigués

High Gain (Gain) -12...+12 dB Amglification ou atténuation des aigués

Leffet 37 permet d’agir sur le paramétre Mid Freq au moyen du modulateur dynamique sélec-

tionné (16C), ce qui vous permet de I’utiliser comme Wah-Wah.
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Effets combinés: connexion en série

Les effets 38 et 39 sont des effets doubles connectés en série. Autrement dit, ces programmes vous
proposentdeux effets — un Chorus ou Flanger avec une entrée mono et une sortie stéréo et ensuite
un Delay stéréo pour les deux canaux.

38: Chorus-Delay

Ici, un Chorus stéréo avec un LFO alaphase
décalée de 90 degrés est connecté en série a Lokt
un Delay. Les signaux d’entrée sont addition-
nés et puis injectés au Chorus. I existe un
paramétre Feedback pour le Delay et le Cho-
rus.
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Feedback

Right
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39: Flanger-Delay

Ici, un Flanger avec un LFO dont la phase est
décalée de 90 degrés est connecté en série a
un Delay. Les signaux d’entrée sont addition-
nés et puis injectés au Chorus. Il existe un
parametre Feedback pour le Delay et le
Flanger.

17A Chor-D1= » | IFE Cher-D1w K| 172 Chor-Dly 4
Che.DT1ins FE+1@ | Cho.Med5@ M.SP30 |D1lw.DT116 FB-10

17A 178 17C

Chorus, Flanger

LCcD Parameétre Plage Description
Delay Time (Cho.DT) | 0-50 ms Temps de retard du Chorus ou Flanger

17A Le pourcentage dusignal d'effet qui est réinjecté a I'effet. Des
Feedback (FB) 20 E0% valeurs négatives inversent la phase du signal.

e Mod Depth (Cho.Mod)| 0-99 Profondeur de modutation
Mod Speed (M.SP) 1-99 Vitesse de modulation

Delay

LCD Parametre Plage Description
Delay Time (Dly.DT) |0-450ms Temps de retard {par pas de 2ms)

17C o Le pourcentage du signal qui est réinjecté a l'eftet. Des
Delay Feedback (FB) | -99...499% valeurs négatives intervertissent |a phase.

Les effets 38 et 39 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynami-
que (16C) choisi.
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Effets combinés: connexion paralléle

Les effets suivants (40-47) proposentdeux effets mono qui sont connectés en parallgle. Cela signi-
fie que deux signaux peuvent étre envoyés indépendamment a deux effets séparés. Prenez par
exemple I’effet 40 (Delay/Hall Reverb): il vous permet d’ajouter du Delay au canal gauche et de

la réverbération au canal droit.

FX1

_LUMONO

A——>» Delay

A
-
»>

B—>» Hall

FX2

C—» Delay PAN 3 [

D—>=| Flanger PAN 4

Pour plus d’informations sur les effets utilisés dans ces combinaisons, voyez la description des

effets 1 a 34.
Mono Delay/Reverb
40: Delay/Hall Reverb

Cet effet est la combinaison d’un Delay
mono (canal gauche) et d’un effet de réver-

bération Hall (canal droit).

41: Delay/Room Reverb

Cet effet constitue une combinaison d’un

Delay (canal gauche) et d’un effet de réver-

bération Room (canal droit).

Left

Right

Mi

TikeiS8ns FE+SE

17A Delaail) » | 178 Delawdll P I7VC HalldRD
@|H.Dre 1@ Tine3.55 H.[wrdi

¥

170 Hall(RO
P.014855ns

17A 17B
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Delay mono/Delay modulé

42: Delay/Chorus

Ce programme vous propose deux effets
indépendants: un Delay a gauche et un Cho-
rus a droite.

Left

Feedback

17A Delawils b | 17E Delawil) k 170 Choru=z<R) 4
TimazS5f@ns  FE+5S8 | H. Dwreld TRI
17A 178 17C 17D
43: Delay/Flanger
Ce programme vous propose deux effets -
£

indépendants: un Delay & gauche et un
Flanger a droite.

Right
e,

Feedback

[l

Feedback

170 Flangder(R) <

17A Delay(l) k| ITE Pelaglln k| 17C Flanger(E> ¥
FE+S8 | H.Dne18 Nod?76 M. 3F9. 18Hz | FE-TS
17A 178 17C 17D
Delay mono/Phaser
46: Delay/Phaser
Ce programme vous propose deux effets e
indépendants: un Delay & gauche et un Pha- %

ser & droite.

Right
O

Feedback

Feedback

17H Celawdl> k| 178 Delagd(l) b | 1FC Fhaser(R) » | 17D Fhaserdfy 4
TimeZShmz  FE+SW | H.Deela Modss M. SP@.eHz | FE-7S
17A 178 17C 17D
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142

Delay
LcD Paramétre Plage Description
Detay Time (Time) 0-500 ms Temps de retard
17A i f Sini g
Feedback (FB) _99...+99% Le pourcs{ntage dq signal qui est réinjecté a l'eifet. Des
valeurs négatives intervertissent la phase.
178 | High Damp (H.Dmp) | 0-99% Etouffement des aigués
Hall, Room
LCD Parametre Plage Description
. . 0.2-9.9 sec (Hall) . . L
Reverb Time (Time) La durée de la réverbération
0.2-4.9 sec (Room)
JiC Etouffement des aigués
High Damp (H.Dmp) | 0-99% 0 =réverb trés brillante
99 = réverb sourde
17D | Pre Delay (P.Dly) 0-150 ms Le décalage entre le signal entrant et les réflexions premiéres,
Chorus
LCD Parameétre Plage Description
17 Mod Depth (Mod) 0-99% Profondeur de modulation
Mod Speed (M.SP) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation
17D | Mod Waveform Sipe (SIN) Forme d'onde de la modutation
Triangle (TRI)
Flanger
Lcb Parametre Plage Description
B Mod Depth (Mod) 0-99% Profondeur de modulation
Mod Speed (M.SP) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation
Le pourcentage du signal du Flanger qui est réinjecté a I'effet.
o
170 | Feedback (FB) —99...499% Des valeurs négatives intervertissent la phase.
Phaser
LCD Parameétre Plage Description
176 Mod Depth (Mod) 0-99% Profondeur de modulation
Mod Speed (M.SP) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation
P Le pourcentage du signal qui est réinjecté a I'effet. Des
170 | |Feedbacki(fE) §99.499% valeurs négatives intervertissent la phase.

Les effets 40, 41, 42, 43 et 46 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modula-
teur dynamique (16C) choisi.
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Delay mono/Distortion, Overdrive

44: Delay/Distortion

Ce programme vous propose deux effets
indépendants: un Delay a gauche et de la dis-
torsion a droite.

45: Delay/Overdrive

Ce programme vous propose deux effets
indépendants: un Delay a gauche et un Over
drive a droite.
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Left g
2 g
=
Right 4
O——{ Distortion }———
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Left

Feedback

Ri

ight

176 Delawily b [ 17E DistiRd »[1:‘0 Dist(RY 4
TimeISEns  FRE+99 | Drive=111 Res=F5 | H. Spotif Leusldd
17A 178 17C
Delay mono/Rotary
47: Delay/Rotary Speaker
Ce programme vous propose deux effets .
indépendants: un Delay a gauche et I’effet E;

Rotary Speaker a droite.

Feedback

Rotary
Speaker

Right ’ :
O Mi

178 Delawcly b | 178 Rt SFeL: B
I FE+43 | Acceleration=a4

Miredfdns
17A 178
Delay
LCD Parametre Plage Description
Delay Time (Time) 0-500 ms Temps de retard
17A ; i iniecté a I
Feedback (FB) 99, +99% Le pourcentage du signal qui est réinjecté a l'effet. Des

valeurs négativesintervertissent la phase.
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Olstortlon, Overdrive

LCD Paramétre Plage Description

o Drive (Drive) 1-11 Volume Distortion/Overdrive
Resonance (Res) 0-99 Niveau du filtre Wah

176 Hot Spot (H.Spot) 1-99 La fréquence du fitre Wah qui produit I'effet Wah-Wah
Level (Level) 1-99 Niveau de sortie de la distorsion

Rotary Speaker

LCD Paramétre Plage Description

178 gct:::rl:)"aﬁon (Accélé- | 45 La vitesse de transition

17c Slow Speed (S) 1-99 Vitesse “lente”
Fast Speed (F) 1-99 Vitesse “rapide”

L’effet 47 permet de commuter entre les deux vitesses au moyen du modulateur dynamique (16C)
choisi.
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Tableau des parametres d’effets

REVERS Reverb Time Pre Delay ER Level
1 Hall 0.2~9.9 23 0~200 60 0~99 62
2 Ensemble Halil . 31 4 15 . 23
3 Concert_Hall D 33 2 80] D 46
4 Room 0.2~49 1.3 - (8 - 68
5 Large Room g 2.4] - 25 - [51
6 Live Stage v 22] - 12 - [81
7 Wet Plate 0~99 59] ¢ 29 1~10 [7]
8 Dry Plate B 30]) ” 26 B (5]
9 Spring Reverb B 25) 2 [0 2 (9]
EARLY REFLECTION E.R Time Pre_Delay
10 Early Reflection 1 100~800 [220 0~200 10]
11 - 2 D [180 2 30)
12 g 3 2 [300 ’ 90]
STEREO DELAY Oelay Time L Delay TimeR Feedback
_134{ Stereo_Delay 0~500 [185] 0~500 [370] —99~+99 (—40]
14 Cross_Delay D [190] ’ (380] 2 [+40)
DUAL MONO DELAY Delay Time L Feedback L Hioht Damp L
15 | Dual Mono Delay 0~500 [20] —99~+99 (o) 0~99 ()
MULT!I TAP DELAY Delav Time Delav Time 2
16 Multi Tap Delay 1 0~500 [175) 0~500 [350]
17 g 2 2 [200] 2 (400]
18 g 3 2 [250] ” [500]
CHORUS Delay Time Mod Speed Mod Depth
19 | Stereo Chorus 1 0~200 (3] 0.03~30  [0.33] 0~99 [99]
20 | - 2 2 (2] D [0.42] - [84]
CHORUS Delav Time L Delay Time R Mod Speed
21 | Quadrature_Chorus 0~250 [24] 0~250 (12] @®1~99 [30]
22| Crass Over Chorus 2 [2} ’ [24] o - [16)
HARMONIC CHORUS Delay Time L Deiay Time R
23 | Harmonic Chorus 0~500 (4] 0~500 [12]
SYMPHONIC ENSEMBLE Mod Depth
24 | Symphonic Ensemble 0~99 [92]
FLANGER Oelay Time Mod Depth Mod Speed
25 | Flanger 1 0~200 (5] 0~99 50 ®1~99 [20]
26 | .2 2 [24] D 99 e - [42]
27 | Cross Over Flanner - [1] B 60 o - [22]
EXCITER Blend Emphatic Point
28 | Exciter —99~+99  (+60] 1~10 fo1]
ENHANCER Hannonic Density Hot Spot Stereo Width
29 | Enhancer 1~99 [28) 1~20 (3] 0~99 (85]
DISTORTION Drive Hot Spot Resonance
30 | Distortion 1~111 {107] ®0~99 [99] 0~99 [07]
3| Over Drive 2 [85] e - [70] G [63]
PHASER Manual Mod Speed Mod Depth
32 | Stereo Phaser 1 0~99 [98] ©0.03~30  [0.24] 0~99 [90]
33 | > 2 B [96] ® -~ [0.24] - (90]
ROTARY SPEAKER Vibrato Depth Acceleration
34 | Rotary Speaker 0~15 [2] 1~15 [12]
TREMOLO Mod Waveform Mod Wave Shaoce Mod Speed
35 | Auto Pan SIN, TRI [TRI] —99~+99 [+96] 0.03~30 [0.21]
36 | Tremolo B [TRI] g [—99] ~ [3.9]
PARAMETRIC EQ Low Freq Low Gain Mid Freq
37 | Parametric EQ 0~29 [15] —12~+12  [+06] ®0~99 (50]
COMBINATION SERIAL Fig/ Cho Delay Flg/ Cho F-Back Mod Speed
38 | Chorus-Delay 0~50 {24] —99~+99  [+24] 1~99 [12]
39 | Flanger-Delay - [1] g (+80] ” {04)
COMBINATION PARALLEL Delay Time Feedback High Damp
40 | Delay / Hal! 0~500 {30] —99~+99 (0] 0~99 (0]
a1 | Delay / Room ’ [20] 4 (0] ¢ (0]
Delay Time Feedback High Damp
42| Delay / Chorus 0~500 [220] —99~+499  [+15] 0~99 {50]
Delay Time Feedback High Damp
43 | Delay / Flanger 0~500 [400] —99~+99 [+20] 0~99 [60]
Delay Time Feedback
44| Delay / Distortion 0~500 [250] —99~+99  [+40]
45 | Delay / Over Drive 2 [350] ’ (+50]
Delay Time ~ Feedback | High Damp
46 | Delay / Phaser 0~500 [300] —99~+99  [+15] 0~99 [60]
Delay Time Feedback
47 | Delay / Rotary Speaker 0~500 (280} —99~+99  [+15]
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[ 1 :Initial Value  @: Dynamic Mod Dest =
High Damp EQ Low EQ High Dry : FX Balance g
0~99 31] —12~+12  [-3 —12~+12__ [—1 @DRY~FX__ [80:20 o
” 32) - —1 . -3 e - 80:20 @
” 41]) £ —2 . —4 o - 80:20 @
. 36 - +1 2 +2 ) (78 22] =
- 32 - —1 D +2 ) + 78:22 2
” 36! - -5 ” —4 )~ 75:25 c
2 51 - [0 ” —a o - 80:20 ‘E"
- 47 - [+2 - +2 ® - 80:20
" 30 D [+2 - —4 e - 78:22]
EQ Low EQ High Dry : FX Balance
—12~+12  [—4]) —12~+12 _ [—4 @DRY~FX _ [68:32]
- [+1]) . (o e - 65:35]
- [0) . (o e - 75:25]
High Damp EQ Low EQ High Dry : FX Balance dellets
0~99 [10] —12~+12 [0) —12~+12 (0] @DRY~FX [80:20]
- [10] & [0) + (0] e - 80:20)
Dry : FX Baiance L Delay Time R Feedback R High Damp R Dry : FX Balance R =
DRY~FX__ {50:50] 0~500 (40) —99~+499 (0] 0~99 (10] @DRY~FX [35:65)
Feedback EQ Low EQ High Dry : FX Balance
—99~+99 [+30] —12~+12 [0 —12~+12 0 @DRY~FX  [80:20
’ [0) ’ [ 0 e - 70:30
” [+20] ” [ - 0 ® 75:25
Mod Waveform EQ Low EQ High Dry : FX Balance
SIN, TRI (TRI) —12~+12  [+4] —12~+12  [+4] @DRY~FX _[50:50]
# [SIN] 4 [+3] “ [+4] o [60:40)
Mod Depth Mod Waveform EQ Low EQ High Dry : FX Balance
0~99 (s0] [ T+10~S+10 [T4+0) —12~+12 ] —12~+412 (0] DRY~FX  [50:50)
” [99] 2 [T+0) . (0] ” [0) - (50:50)
Mod Speed Mod Depth Filter Split Point Dry . FX Balance
®1~99 (36) 0~99 [99] 0~18 (3] DRY~FX  [25:75)
EQ Low EQ High Dry : FX Balance
—12~+12 (0] —12~+12 [o] @DRY~FX_ [67:33]
Resonance EQ Low EQ High Dry : FX Balance
—99~+-99 [4-80) —12~+12 (0] —12~+12 0) DRY~FX _ [50:50]
” [+36) D fo0] - 0] - 50:50]
- (+80] D (0) - 0] - 50:50]
EQ Low EQ High Dry : FX Balance
—12~+12  [+3] —12~+12 [+3] @DRY~FX_ [50:50)
Delay Time EQ Low EQ Hiah Dry : FX Balance
1~99 [25] —12~+12 (0] —12~+12 (0] @DRY~FX  [50:50]
EQ Low EQ High Out Level Dry : FX Balance
—12~+12 (0] —12~+12 (0] 0~99 i6) DRY~FX _ [50:50]
’ (0] < {o] ’ (8] 4 [50:50)
Feedback Mod Waveform Dry : FX Balance
—99~+99 [96) SIN, TRI__[TRI] DRY~FX _ [50:50]
. [90] - [SiN] - (50:50]
Slow Speed Fast Speed Dry : FX Balance
1~99 (25] 1~99 [69) DRY~FX [3466) |*
Mod Depth EQ Low EQ High Dry : FX_Balance
0~99 [96] —12~+12 [0 —12~+12 (0] @DRY~FX__ [20:80]
2 [99] - (o} - (0] e - (50:50]
Mid Gain Mid Width High Frea High Gain Dry . FX Balance
—12~+12_ [+6) 0~99 [50) 0~29 (12] —12~+12_ [+6] DRY~FX__ [50:50]
Mod Depth Delay Time Feedback Dry . FX Balance
0~99 (75) 0~450  [120) —99~+99 [+16]) @DRY~FX _ [60:40]
2 [99] ’ (300] ” [+4-30] e - [50:50]
Dry : FX Balance Reverb Time Pre Delay High Damp Dry : FX Balance
@DRY~FX__ [FX] 02~99 [30] 0~150 [68) 0~99 (34] @DRY~FX [70:30]
e - [Fx] 02~99 [1.1] ” ()] D [28) e - (65:35)
Dry | FX Balance Mod Speed Mod Depth Mod Waveform Dry : FX Balance
@DRY~FX [70:30] 0.03~30 [0.39) 0~99 [99) SIN. TRI [TRI) @ORY~FX_ [50:50]
Dy : FX Balance Mod Speed Mod Depth Feedback Dry : FX Balance
@DORY~FX_[70:30] 0.03~30 [0.21] 0~99 [96] —99~+99 [—75) @DRY~FX_ [50:50]
Drv : FX Balance Drive Hot Spot Resonance Qut Level
DRY~FX [79:21] 1~111__ [105) 1~99 [99] 0~99 (07) 1~99 [10]
D (75:25) ’ [65) ’ [90] » [63) * [20]
Dry : FX Balance Mod Speed Mod Depth Feedback Dry . FX Balance
@DRY~FX [60:40) 0.03~30 [0.69) 0~99 {90] —99~+499 [+99] @DRY~FX_[2575]
Dry : FX Balance Acceleration Slow Speed Fast Speed Dry : FX Batance
DRY~FX  [70:30] 1~15 [10) 1~99 [25) 1~99 [69] DRY~FX  [30:70] | *
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* : La modulation dynamigue vous permet de commuter entre la vitesse lente et rapide.
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5. Parametres Global

» Lesréglages Global sont automatiquement mémorisés lorsque vous mettez le X5DR hors
tension.

Fonctions du mode Global

Touches et fonctions:

Sélection de page d’écran ................... [PAGE+] et [PAGE-)
Sélection de parametres ............c.veeeen. Touches [d] et [»]
Valeur du paramétre sélectionné ......... Touches [A] et (V]
Lco Parametres Description
0A Master Tune Accord général
0B Transpose Transposition générale
ocC Velocity Curve, Alter Touch Curve | Réglages de courbe de vélocité et d'Aftertouch.
0D Computer Select Réglage de la synchronisation PC {/F.
1A-1G | Scale Type/User Scale Détermine le type de gamme et fa gamme utilisateur.
1H, 11 | Sub Scale Détermine la gamme auxiliaire.
2B Global MIDI Channel Spécifie le canal MIDI Global et filtre les données de note.
2C, 20 | MIDI Fitter Commutateur transmission/réception pour ges MIDI.
3A-3B | Prog.Protect, Combi. Protect Protection de la mémoire (Program, Combination)
3C Page Memory Détermine la fonction de la mémoire de page.
4A MIDI Data Dump Transmet divers paramétres sous forme de données SysEx.
5A Preset Data Load Charge des données préprogrammées (preset).
6A-6D | Drum Kit 1 Assigne les sons de percussion.
7A-70 | Drum Kit 2 Assigne les sons de percussion.
8A Copy Drum Kit Copie les données des Drum Kits.
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Sauvegarde des données de réglage Global

Les réglages Global sont automatiquement mémorisés lorsque vous mettez la XSDR hors tension.
11 est inutile d’utiliser la fonction Write pour les sauvegarder.

0A - OE Master Tune/Transpose/Velocity Curve/After Touch
Curve/Computer Select

Ici, vous pouvez adapter I’accorde du XSDR a celui d’un instrument acoustique et déterminer les
réponses ainsi que la vitesse de transmission pour une communication avec un ordinateur.

q0R MASTERTUHE » [ 3GE TRANSPOSE b | 200 CLRUE b | D60 PC I-F CLK d
Turez+05: 3340, BoHz Trarz+00 Uel=Z  Rft=3 1. 25kEFS
0A 0B oC 0D
LCD Parametre Plage Description
OA | Master Tune (Tune) | ~50 ... +50 Accord de le X5DR par pas de cents.
0B | Transpose (Trans) =12 . +12 Transpose le XSDR par pas de demi-tons. 8
(=
Velocity curve (Vel) 1-8 Courbe de réponse au toucher. o
oC H
Aiiegiouchicune 1-8 Courbe de réponse a I'Aftertouch. ‘©
(Aft) =
()
31.25 kBPS Vitesse de transmission (en baud) pour la communication avec o
0D | Computer;Select 38.4 kBPS un ordinateur. b
3
=
©
=

0A  Master Tune: Cette fonction sert a adapter accorder le XSDR sur un instrument acoustique. La
valeur de I’accord est affichée en pas et en Hz. O cents correspond a 440Hz pour le La (A4).

11 est également possible (bien que risqué) d’accorder le XSDR via MIDI au moyen de la com- 5
mande NPR Fine Tune. Le XSDR ne permet cependant pas la transmission de ces données. En

mode Sequencer, ces messages sont regus sur les canaux MIDI individuels des pistes et servent
alors a spécifier la valeur Detune (désaccord). Dans tous les autres modes, par contre, cette com- | Paamétes
mande est regue sur le canal Global, ce qui signifie que la valeur attribuée a cette commande Gobdl
permet de spécifier I’accord du XSDR. Voyez page 72 MIDI RPN Fine Tune messages.

0B  Transpose: Cette fonction permet de transposer le XSDR. Utilisez-la pour jouer un morceau dans
une autre tonalité sans, pour autant, enfoncer d’autres touches.

0C Velocity Curve: Ce paramétre permet de sélec- o
tionner une courbe qui interpréte les valeurs de (27
toucher (Velocity). Des petites valeurs signifient
qu’il faut frapper plus fort pour atteindre la valeur
de toucher maximale. Plus la valeur est élevée, Toucher
moins il vous faudra de force pour atteindre la
valeur maximale (clavier moins sensible). Choisis-
sez la courbe en fonction de votre fagon de jouer.

MIN (1) >
Err Force de frappe 177
1 {toucher MIDI) 127

Les courbes 7 et 8 conviennent particulierement pour des situations olt vous n’avez pas besoin de
la sensibilité au toucher ou lorsque vous désirez uniformiser I’intensité. Cela nécessite cependant
un style de jeu plutdt rigoureux. Si vous frappez les touches faiblement, le signal devient incon-
trolable en raison des grandes différences de volume etc. qui risquent de se produire.

Vel. Curve

1. Un jeu fort produit un effet évident.

2. ?

3. Courbe standard

4.

s. 1

6. Un jeu modéré produit un effet marqué.
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0D

150

7. Petits changements et un effet constant lorsqu’on joue modérément.
8. Ressemble a la courbe 7 mais est un peu plus plate.

—

After Touch Curve: Ce parametre sert 2 sélec- MAX J
tionner une courbe qui interprete les valeurs d’Af- (127)

tertouch générées sur le clavier MIDI (X3 etc.) ou
un séquenceur (c’est la I’effet de pression). Choi-
sissez une des huit courbes. GiiSHIoUEt:

Cette fonction affecte la reproduction du généra-
teur de sons et les données regues via MIDI OUT/
TO HOST.

Les courbes 6 et 7 vous offrent 24 ou 12 paliers MIN (0
respectivement. Comme la courbe 7 ne vous pro- Weak (Faible) Pressure (Pression) Strong (Forte)
pose que 12 pas, vous pourriez |’ utiliser pour 0 Aftertouch MIDI 127

modifier la hauteur par pas de demi-tons — n’ou-
bliez pas de mettre le paramétre de hauteur sur une octave pour obtenir ’effet désiré. La courbe
8 estune courbe aléatoire. Vous pourriez I' utiliser pour des effets surprenants ou pour éviter que
la modification de la hauteur générée au moyen de 1’ Aftertouch soit trop réguliére

Courbe After Touch

1. Un jeu fort produit un effet marqué.

2. t

3. Courbe standard

4. !

5. Un jeu modéré produit un effet marqué.
6. Un peu grossiére (24 pas)

7. Plus grossiere (12 pas)

8. Aléatoire

Computer Select: Ce parametre vous permet de déterminer la vitesse de transmission (en baud)
lors de la communication avec 1’ordinateur branché a la borne TO HOST du panneau arriére.

¢ Ordinateurs IBM PC compatible 38.4 kBPS
¢ Ordinateurs Apple Macintosh 31.25 kBPS
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1A — 11 Scale: accord (tempérament)

Cette fonction sert & choisir un autre accord des touches, soit un autre tempérament. Vous pouvez
également créer votre propre tempérament.

GIM SCALE TYFE k4@ ALE KEY ¥ |4l Uzer Scale P | 810 Uszzr Scals b Scale b
k. C+aE CH+0E [l | DH+a0 E+B0 FHod | FH+E8 G+3Q GH+od
1A 1B 1C 1D 1E
H1G CofFa SCHLE B [E1H SUB SCRLE  » | 911 SUB EEY 4
Slendra OK? |Esual Tene Keg=C
1F 1G 1H 11
LCD Parametre Plage Description
Equal Temperament Le plus répandu dans la musque occidentale. Il pe(met de
transposer un morceau dans n'importe quelle tonalité.
Ressemble a I'accord tempéré, seulement ici, la hauteur de cha-|
que note diverge légérement de la norme. Ce tempérament est
€qual Temperament2 idéal pour des sons d'instruments acoustiques dont la stabilité
laisse a désirer.
Les intetvalles tels que les tierces et les quintes sont parfaits.
Pure Major D'autres intervalles sonnent faux, sauf si vous spécifiez une
tonalité (voyez I'écran 1B).
Pure Minor Accord juste pour les tonalités mineures.
Gamme Tonalité
Arabic RAST DO/ BAYAT| RE C
- RAST FA/BAYATI SOL F
(gamme utilisée pour
1A | Scate Type jouer de la musique | RAST SOLO / BAYATI LA G
arabe) RAST RE/ BAYAT| MI D
RAST SIb/ BAYATI DO Ak Bh
Pythagorean Ancien tempérament grec convenant pour des mélodies
. Accord proche de du tempérament égal qui était souvent utilisé
Werckmeister vers la fin de I'ére baroque.
Kirnberger Accord développé au XV1I1® pour le clavecin.
Slendro Accord de gamelans indonésiens avec 5 notes par octave. En
tonalité de C, les notes do, ré, mi, fa, sol etla sont utilisées.
Ressemble a I'accord Slendro mais comprend 7 notes par
Pelog octave. En tonalité de C (do), les notes do, ré, mi, fa, sol, la et si
sont utilisées.
Vous permet de programmer vous-méme des gammes (pages
HsenScale d'écran 1C a 1F).
1B | Scale Key c-B Spécifie la tonique de de I'accord.
c
1C C#
D
D#
1D E
F
——— User Scale 5 -99...499 Servent a modifier 'accord des notes par pas d'1 cent
1E ‘ G
G#
A
1F A#
B
Identique & 1A . — .
G Copy Scale (excepté User scale) Copie unaccord d’usine vers la mémoire User (sans Key)
OK to Copy OK? Exécution de la fonction
1H | Sub Scale Type identique a 1A Voyez la description 1A
11 | Sub Scale Key (Key) |C-B Spécifie la tonique de I'accordauxiliaire.
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1A Scale Type: Le XSDR vous propose non moins de onze tempéraments, dont un accordprogram-
mable, a c6té du tempérament égal.
1B,11 Scale Key: Dans ce cas, spécifiez une tonalité (C-B) sauf pour 1'accord tempéré.

Si vous utilisez Arabic avec “C” comme tonalité, les notes E et B sont baissées de 52 cents (RAST
DO/BAYATI RE). Un changement de tonalité vous permet de sélectionner d’autres gammes. Le
tableau suivant vous montre les gammes et les tonalités utilisées fréquemment en musique arabe.

Gamme Tonalité
RAST DO/BAYATI RE C
RAST FA/BAYATI SOL F
RAST SOL/BAYAT! LA G
RAST RE/BAYATI MI D
RAST SlIb /BAYATI DO A#(Bb)

1C-1F User Scale: Cette gafonction mme permet de programmer votre propre accord. La hauteur de
chaque note d’une octave peut éire modifiée de 99 cents. Les pages d’écran destinées a la pro-
grammation de votre accord sont 1G. Il faut d’abord copier une gamme préprogrammée et I’éditer
ensuite.

La User Scale est aussi bien utilisée par Main que par Sub.

1G  Copy Scale: Cette fonction vous permet d’utiliser un des accords préprogrammés comme point
de départ pour la création de votre propre accord. L’accord que vous sélectionnez ici est copié vers
la mémoire User Scale, ce qui vos permet del'éditer (1C~1F).

1H Sub Scale: Le X5DR vous permet d’alterner entre I’accord principal (Main Scale) et I’accord
auxiliaire (Sub Scale) au moyen d’un commutateur au pied connecté au clavier MIDI (X3 etc.).

Lorsque que le X5DR re¢oit une commande [Bn, 04, 00-3F] (commande de contrble n°4, valeur
0~63), il sélectionne 1’accord principal. De méme, la commande [Bn, 04, 48~7F] (commande de
contrdle n%4, valeur 64~127) sélectionne 1'accord auxiliaire (Sub Scale). En modes Combination
et Multi, chaque Timbre/piste peut avoir son propre accord. Il est donc tout & fait possible de
piloter un Timbre avec un accord Arabe, tandis qu’un autre fait appel au tempérament égal.

¢ Les réglages User Scale sont partagés par I’accord principal et I’accord auxiliaire.
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2A - 2D Global MIDI Channel, Note Receive Filter, External Out

Select & MIDI Filter

2A

Ces paramétres vous permettent de spécifier le canal MIDI Global ainsi que les autres parameétres
ayant trait a la transmission et la réception de données MIDI.

0ZA MICI GLOBALM | GZR EXT @UT ZEL K| G20 MIDI FILTERK | BZ0 MIDI FILTERM
CH= 1 MeteR:fLL MIplI FRGIENA RFT:ENR | CTRL:EMR EX:DIZ
2A 28 2C 2D
LCD Parametre Plage Description
Global MIDI Channel |, ;¢ Détermine le canal Global.
(CH)
2A e =
Note Receive Filter EVEN Ne r@ag}tqu‘aux numgros de note pairs.
(Note R) oDD Ne réagit qu'aux numéros de note impairs.
ALL Reéagit a tous les numéros de note.
MIDI Les données de clavier/moiette de la X5 sortent via MiDI OUT
2E] ||| demal Out Select PCIF Les données de clavier/molette de la X5 sortent via TO HOST
DIS Les changements de programme ne sont ni regus ni transmis
ENA Changem. de programme pour Combinations & Programs
grro(g';;rg)crxange i PRG Changem. de programme pour Programs uniquement (pas
2C pour Combinations)
NUM Les messages de sélection de banque ne sont ni regus ni
transmis; seuls ies chang. de prog. sont regus/iransmis.
After Touch Filter DIS L'Aftertouch n'est pas regu
(AFT) ENA L'Aftertouch est regu
MIDI Controlier Filter | DIS Pas de réception de commande de contrdle MIDI
o0 (CTRL) ENA Réception de commande de contile MiDI
System Exclusive DIS Pas de réception/transmission de données SysEx
Filter (EX) ENA Réception/transmission de données SysEx

Global MIDI Channel: Le canal Global a plusieurs fonctions: il sert a recevoir des données MIDI
en mode Program, il permet de sélectionner des Combinations en mode Combination (si MIDI
Filter 1 est réglé sur ENA ou NUM), il sert a piloter les effets (modulation dynamique) et a sau-

vegarder et a recevoir des données SysEx.

Toutes les données MIDI du XSDR sont transmises sur le canal Global.

Les canaux MIDI destinés aux Timbres d’'une Combination et aux pistes d’'un morceau doivent
gtre sélectionnés en modes Combination Edit (Timbres) et Multi (pistes).

En mode Combination, les commandes de changement de programme regues sur le canal Global
servent a sélectionner des Combinations. Veillez donc a ne jamais attribuer ie numéro du canal
Global a un Timbre.

Lorsque vous jouez une Combinaison sur le clavier du XSDR, utilisez le méme réglage.

Les données MIDI regues sur le canal Global servent a piloter les effets (allumé/éteint et modula-
tion dynamique).

Note Receive Filter: Ce filtre s’applique aux numéros de note qui sont requs. Normalement, ce
paramétre doit &tre sur ALL. Cependant, vous pouvez doubler le nombre de voix disponibles en
utilisant un autre X5SDR, X5 ou générateur de son. I1 suffit d’envoyer les numéros de note pairs

(EVEN) a une unité, tandis que les numéros de note impairs (ODD) sont réservés a I’autre unité.

B

MIDI OUT

Unité maitre

MIDI IN

MIDI THRU MIDI IN

[ X5DR, X5, 05SR/W etc. | I X5DR, X5, 05R/W etc.

EVEN OoDD
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2B

2C

2D

154

External Out Select: Ce paramétre détermine si le X5SDR transmet des données (données origi-
naires de I’actionnement des touches du X5DR) via les bornes MIDI OUT ou TO HOST.

Choisissez “MIDI” pour piloter un appareil MIDI externe dont la borne MIDI IN est raccordée a
la borne MIDI OUT du X5DR. Sélectionnez “PCIF” pour envoyer les données a un ordinateur
branché a la borne TO HOST du X5DR.

Le XSDR recoit des données via MIDI IN ou TO HOST quel que soit le réglage de ce parametre.
Program Change Filter (filtre de changements de programme):
En mode DIS, les changements de programme ne sont ni regus ni transmis.

En mode ENA, les changements de programme regus sur le canal Global (voir page 155) servent
a sélectionner des Programs (mode Program) ou des Combinations (mode Combination). Les
commandes de sélection de banque vous aident alors a spécifier la banque de mémoire qui contient
le Program ou la Combination désiré(e). En mode Combination, les commandes de changement
de programme regus sur les autres canaux MIDI servent a affecter des Programs aux Timbres -
pour autant que les Timbres recoivent sur le canal MIDI ad hoc. Lorsqu’un Timbre a le méme
canal MIDI que le canal Global, ce dernier a priorité. C’est pourquoi le XSDR choisit une autre
Combination plutdt qu’un autre Program pour le Timbre en question. En mode Multi, les com-
mandes de changement de programme servent a sélectionner des Programs pour des pistes ayant
le canal MIDI correspondant.

En mode PRG, les changements de programme recus sur le canal Global servent toujours a sélec-
tionner des Programs (mode Program) mais en mode Combination, ils sélectionnent des Programs
pour les Timbres. De plus, les commandes de sélection de banque sont exécutées.

Le mode NUM fonctionne plus ou moins de la m&me maniére que le mode ENA, a I’exception
des commandes de sélection de banque qui sont ignorées.

Le tableau suivant vous montre comment les options influencent la réception des commandes de
sélection.

Mode DIS | ENA | PRG | NUM
Program Play Numéro de Program X [¢] o A
Combination Play Numéro de Combination X A X A
Combination Play Numéro de Timbre X (¢] 0] A
Multi N¢ de programme pour les pistes X [¢] o A

X — Réception impossible

A — Changements de programme uniquement.

O — Réception de commandes de changement de programme et de sélection de banque

Le choix de ENA ou PRG signifie que le X5SDR transmet des changements de programme et des
messages de sélection de banque chaque fois que vous sélectionnez un Program en mode Program
Play. Lorsque vous sélectionnez une Combination en mode Combination Play, le X5SDR transmet
uniquement le numéro de programme correspondant.

After Touch Filter (Filtre Aftertouch): Lorsque ce filtre est sur DIS (désactivé), les messages
d’ Aftertouch ne sont pas recus. Le XSDR n’utilise que I’ Aftertouch de canal, pas d’Aftertouch
polyphonique.

MIDI Controller filter (filtre de commandes de contréle): Lorsque vous mettez le filtre Ctrl
sur DIS, les commandes de contrdle, tels que le Pitch Bend, la pédale de maintien, le volume, le
Joystick etc. ne sont pas regues par le X5DR.

MID1 System Exclusive Filter: Lorsque le filtre Ex est mis sur DIS, les données SysEx servant a
modifier des réglages de paramétres ne sont ni regues ni transmises par le X5SDR. D’habitude, le
choix de DIS semble plus judicieux. Pour I’édition du X5DR au moyen d’un logiciel (et d’'un
ordinateur), le choix de ENA s’impose.

En reliant la sortie MID1 OUT d’un X5DR 2 la sortie MIDI IN d’un autre XSDR aprés avoir mis
le filtre SysEx des deux sur ENA, vous pouvez éditer les deux X5DR en méme temps.

Tant que 4A MIDI Data Dump (voyez page 156) apparait a I’écran, le XSDR envoie et regoit des
données SysEx méme lorsque ce parametre est sur “DIS.”
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3A - 3C Program/Combination Memory Protect & Page Memory

3A

3B

3C

Les fonctions Memory Protect vous permettent de protéger Programs et Combinations, tandis que
la fonction Page Memory (mémoire de page) garde en mémoire la page d’écran utilisée lorsque
vous quittez un mode.

@3M FROTECT b | @38 FROTECT b | B30 PAGE HMEMORY 4
FROGRAM: OFF COMETHATION: OFF OFF
3A 3B 3C
LCD Parametre Plage Description
aA Program Protect OFF La mémoire Program n'est pas verrouillée
(PROGRAM) ON La mémoire Program est verrouillée
3B Combination Protect | OFF La mémoire Combination n'est pas verrouillée
(COMBINATION) ON La mémoire Combination est verrouillée
OFF La fonction mémcire de page est désactivée
3C | Page Memory ON La fonction mémoire de page est activée

Program Memory Protect: En mode On, il est impossible de sauvegarder des Programs dans la
banque A du X5DR. Mettez le paramétre sur Off avant d’écrire ou de modifier des données ou
avant de transmettre des données SysEx au XSDR.

Combination Memory Protect: En mode On, il est impossible de sauvegarder des Combina-
tions. Mettez ce parametre sur Off avant de sauvegarder ou de modifier des données ou avant de
transmettre des données SysEx au X5DR.

Page Memory: La fonction Page Memory (mémoire de page) garde en mémoire la page d’écran
utilisée lorsque vous quittez un mode. Lorsque vous revenez dans ce mode, cette page est auto-
matiquement appelée.

En mode Multi, cependant, cette fonction ne vous ramenera pas aux pages des paramétres sui-
vants: Damper Pedal Filter, After Touch Filter, Control Change Filter, Key Window Bottom, et
Velocity Window Bottom. Le X5DR choisira la page de parameétre précédant chaque fois ces
pages.
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4A MIDI Dump

156

2
3

4

~ ~

-~

Cette fonction permet de transmettre les réglages du X5DR 2 un appareil externe tel qu’un enre-
gistreur de données, un ordinateur, une Korg 0SR/W ou un deuxi¢éme XSDR.

Tant I’écran 4A est sélectionné, les données MIDI Dump peuvent méme étre transmises et regues
quand le filtre System Exclusive sur 2D MIDI Filter est sur DIS.

946 MIDD CIMP
FROG +MIPI OE?
4A
LCD Paramétre Plage Description
PROG Sauvegarde des 100 Programs (banques)
cowmsl Sauvegarde des 100 Combinations {banques A)
MULTI Dump Multi setup data
DumplDaia GLOBAL Sauvegarde des données Global (OA-11)
4A D.KIT Sauvegarde des 2 Drum Kits
ALL Sauvegarde de toutes les données
External Out Dump MIDI Les données SysEx sont transmises via MIDt OUT.
Select PCIF Les données SysEx sont transmises via TO HOST.
OK to Data Dump OK? Exécution de la fonction

Sauvegarde de données via MIDI

Il est clair que la sauvegarde de données SysEx exige un appareil externe qui soit capable de les
mémoriser et que sa borne MIDI IN soit reliée a la borne MIDI OUT du XSDR; vous pouvez
également brancher le port série d’un ordinateur avec la borne TO HOST du X5DR. Si vous
envoyez les données a un enregistreur de données MID], il est inutile de spécifier le canal MIDI.
Cependant, si vous transférez les données a un XSDR, une X5 ou une 05R/W, il vaut mieux choisir
le méme canal MIDI (réception) que celui attribué au canal Global du XSDR.

Spécifiez les données du XSDR que vous désirez transmettre.

L’ option “External Out Dump Select” vous permet de déterminer la borne de sortie des données:
MIDI OUT ou TO HOST. Choisissez MIDI pour une transmission via MIDI OUT et sélectionnez
PCIF pour transmettre ces données via TO HOST. Dans ce cas, le réglage de 2B External Out
Select n’affecte pas la transmission des données.

Amenez le curseur sur OK?, et appuyez sur la touche [A] pour exécuter la sauvegarde.

Lorsque la transmission est terminée, “Completed” est affiché a I’écran. Appuyez sur la touche
[A] ou [¥] pour revenir 2 la page d’écran précédente.

Remarque: Lors de la sauvegarde, n’appuyez sur aucune teuche.

Le tableau suivant vous donne une idée de la taille des données et de la durée de transmission

Type de données SysEx | Volume approximatif [:::::r:rs Zriz:i'(';:::::‘::sl)a
Program 18.7KByle 6.0
Combination 15.5KByle 5.0

Global setup 398yte 0.1

Drum kit 1.0KByte 03

Multi 0.3KByte 0.1

All data 35.5KByte 1.4

Si vous sélectionnez Multi ou All data, chaque transmission comporte les données sélectionnées
suivies de données “Multi Setup Data (exp.)” et deux types de données sont envoyés a I’enregis-
treur de données.

Ces données sont importantes pour configurer les parametres du mode Multi.
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Les données MULTI SETUP DATA (exp) sont des données de configuration pour les pistes. Cela
ne vaut cependant pas pour les réglages d’effets du mode Multi. Si vous sélectionnezMulti ouAll,
seuls les réglages du mode Multi sont transmis.

Lorsque vous passez du mode Program Play au mode Program Edit alors que 2D MIDI System
Exclusive estréglé sur ENA, les paramétres du Program choisi en mode Program Play sont trans-
mis. Si vous sélectionnez une Combination en mode Combination Play, les parameétres de la Com-
bination sont transmis. (La sortie étant celle spécifiée sous 2B.)

Chargement des données SysEx

Pour charger des données SysEx en mémoire interne du X5DR, reliez la borne MIDI OUT de
I’émetteur a la borne MIDI IN du XSDR ou le port série d’un ordinateur a la borne TO HOST du
X5DR et assurez-vous que le canal MIDI de I’appareil MIDI externe correspond bien au canal
Global du X5DR.

Avant de charger des données Program, Combination ou de séquence, il vous faut désactiver le
verrouillage en question. Voyez “3A — 3C Program/Combination Memory Protect & Page
Memory”, page 155.

Lorsque vous transmettez les données SysEx d’un X5DR a I’autre, vous avez intérét a choisir le
méme canal Global pour les deux unités. Voyez “Format des données MIDI”, page 165.

Compatibilité des données SysEx

Les données SysEx du X5DR sont compatibles avec celles de la XS5, bien que les parametres
suivants n’existent pas sur le XSDR puisqu’il n’a pas de clavier: paramétres Global ayant trait au
clavier de la X5 (Local Control, Damper Pedal Polarity, Pedal Assign).

Les données SysEx du X5DR sont en outre compatibles avec celles de 1a 0SR/W, exception faite
des paramétres du mode Multi. Les réglages d’effets de laOSR/W sont cependant compatibles
avec ceux du X5DR.

Chaque fois que vous transmettez des réglages Program qui tont appel aux sons multiples
340~429 ou aux sons de percussion 164~214, ces sons multiples font bien siir défaut sur la X5 et
la OSR/W, si bien que les Programs ne sonnent pas sur ces deux derniers.

Remarque: Ne rouchez & aucune touche du XSDR lors de la transmission des données. St vous

voulez transmettre plusieurs fichiers de données SysEx, envoyez-les un par un. N'essayez pas de
les transmettre tous & la fois.
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5A Chargement de données préprogrammées (Preset)
Cette fonction vous permet de charger toutes les données programmeées en usine (100 Combina-
tions, 100 Programs, 2 Drum Kits, données de réglages Multi, données Global) dans la mémoire
interne. Les mémoires de départ s’appellent Preset a etb.

35R PREZET ORTA

HLL  FRE-b 0K?
SA
LCD Paramétre Plage Description
Choix de la mémoire source quicontient tes données a charger
ALL Chargement des données Preseta ou b, Multi et Global
g:i's;;Dma Load Combination (CMB) Chargement d'une seule Combination Preset a ou b
Program (PRG) Chargement d'un seul Program Preset a ou b
Drum Kit (KIT) Chargement d'un Drum Kit Preset a ou b
e " (Si vous sélectionnez ALL:)
SOUCHALE Aahld Charge Preset a (ou b}, Multi Setup et Global.
(Si vous sélectionnez CMB ou PRG:)
SRRl i) Al La source est la banque Preset a/b.
Source No. PRG/ 00-99 (Si vous sélectionnez CMB ou PRG:)
SA | CMB Mémoire Program/Combination de la banque Preset a/b.
Destination No. PRG/ 00-99 (Si vous sélectionnez CMB ou PRG:)
CMB Mémoire Program/Combination d'arrivée.
(Si vous sélectionnez KIT:)
e @b La source devient Preset a ou b.
(Si vous sélectionnez KIT:)
SourcelhodKIT ke Numéro du Drum Kit a charger.
- (Si vous sélectionnez KIT:)
DestnationiNo.KITTL K1, K2 La mémoire Drum Kit d'arrivée.
OK to Load OK? Exécution de la fonction Preset Data Load.

Sélectionnez les données a charger avec les touches [«] [»] et [A] [V], amenez le curseur sur
“OK?” et appuyez sur [A] pour charger les données. Les données existant déja dans la mémoire
d’arrivée seront perdues.

Vous pouvez charger les données suivantes:

Preset a:
100 Programs de la banque Preset a
100 Combinations de la banque Preset a
Drum Kit 1 et 2 de la banque Preset a
Preset b:
100 Programs de la banque Preset b
100 Combinations de la banque Preset b
Drum Kit 1 et 2 de la banque Preset b
Réglages Multi:
Réglages par défaut obtenus lors de 1a mise sous tension.
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Données Global:
MasterTune.................coounn.n. 0
Transpose. . . ..c.vvieinie e 0
Velocity Curve. ..............ooonle. 3
After TouchCurve..................... 3
ScaleType . ... Equal Temp
ScaleKey..............oooiiiiin., C
UserSealei e lor il e e L -52 pour E (Mi) et B (Si), 0 pour les autres.
SubScaleType ....................... User Scale
SubScaleKey ... ..........ccooovinn.. C
CanalGlobal ......................... 1
Note Receive . ........................ ALL
External Out Select .................... MIDI
MIDIFilter ........cooovvvvi s, PRG:NUM, EX:DIS, autres: ENA

* Le canal Global et le filtre MIDI sont également initialisés. Les réglages PC I/F CLK et Page
Memory ne sont pas initialisés.

Source ALL:  Vous pouvez donc sélectionner toutes les données de la banque Preseta ou b,
les données Multi Setup etles données Global.

Source CMB:  Cette option sert a sélectionner les 100 Combinations de la banque Preset a ou
b, qui sont alors transférées en mémoire interne.

Source PRG:  Cette option sert & sélectionner les 100 Programs de la banque Preset a ou b,
qui sont alors transférées en mémoire interne.

Source KIT:  Cette option permet de charger le Drum Kit 1 ou 2 de la banque Preset aou b
en mémoire interne.

» Si la mémoire Program, Combination ou Drum Kit est verrouillée, il est impossible de charger
des données Preset. Utilisez les paramétres des pages 3A et 3B pour déverrouiller la mémoire
en question.

e Les données de la banque Preset b sont identiques a celles de la XS etde la 0SR/W.

 Ilarrive que les données chargées au moyen de I’option CMB, PRG ou KIT ne correspondent
pas aux réglages chargés avec 1’option ALL.
C’est notamment le cas lorsque les Timbres puisent leur information dans les mémoires
correctes, qui, elles, contiennent cependant les données de “I'autre” banque Preset. Cela peut
aussi arriver aux Drum Programs qui s’attendent 2 un autre Drum Kit (sans le savoir, mais vous
remarquerez tout de suite la différence). Autrement dit, il serait une bonne idée de chaque fois
noter quel Drum Kit est utilisé dans quel Drum Program et quels sont les noms des Programs
auxquels les Timbres d’une Combination font appel.
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6A-6D Drum Kit1: Réglages

6A

160

Ces parametres servent a programmer Drum Kit 1.

Avant d’activer le mode Global pour éditer un Drum Kit, vous devez sélectionner le Program
auquel vous avez affecté ce Drum Kit, plus précisément, un Program que vous avez placé en mode
Drums (Osc Mode). Comme les Drum Kits sont affectés de la méme maniére que les sons multi-
ples a un Program, les paramétres Program s’appliquent également aux Drum Kits. De ce fait, si
vous sélectionnez un Program de cordes synthétiques avant de vous mettre a éditer un Drum Kit,
vous risquez fort d’avoir une mauvaise impression de votre travail (qui est rendu quasi impossible
par des réglages dont vous devriez en fait vous passer).

Apres I’édition d’un Drum Kit, vous aurez sans envie d’écouter a quoi il ressemble dans la vie de
tous les jours. Affectez-le donc @ un Program (mode Program Edit, page 1A) et sauvegardez le
Programavec le paramétre de la page 16A.

La mémoire RAM interne dispose de deux Drum Kits. 1l estimpossible d’éditer des Drum Kits

en mémoire ROM. Vous devez donc d’abord les copier en RAM. (Voyez “8A Copy D. Kit: copier
des Drum Kits”, page 162)

AEA DRUML #6816 | G5B KEYSTUHEAL B | BEC DECAY-ASGH K |06 PRN/SEHD 4
16851 6uire S D4 T+A19 |+ES DeotBf AsantExl | Pan=CHT C=6 [=@
6A 6B 6C 60
LCD Paramétre Plage Description
- Index (#) 0-59 Sélection d’un index
Drum Sound ---,000-163~214 Affectation d'un son de batterie a f'index sélectionné
Key Co-G8 Choix d'une note (touche) pour I'index
68 | Tune (T) -120...+120 Accord de I'index (1 = 10 cents)
Level (L) ~99...499 Volume de I'index
6C Decay (Dcy) -99...499 Etouffement de I'index
Group Assign (Asgn) | ---, EX1...EX6, SLF | Affectation de I'index & un groupe exclusif
Pan (Pan) OFF, A15-CNT-B15 | Panoramique pour les canaux Aet 8
6D | Send C(C) 0-9 Niveau de sortie pour la ligne C
Send D (D) 0-9 Niveau de sortie pour la ligne O

Index: Les Drum Kits du XSDR contiennent des index. Un index n’est autre qu’un récipient
auquel vous pouvez affecter un son de percussion et une note et dont vous pouvez régler le volume
et le panoramique. Les parameétres 6A~6D ont trait a I’index sélectionné.

Les index auxquels vous n’avez pas affecté de son de percussion, affichent le message “NO
Assign” lorsque vous les sélectionnez.

Drum kit A1 N Index O " "[orum sound
Drum kit A2 |\, Index 1 d Kev
ROM DKIT1] | Index2 1, |Tune
A Index3 | \ Leve!
! % % Decay
ROMOKIT8| | % 2 | Group Assign
3 " [Pan
Index 59 ' [Send C
‘[ Send D

Drum Sound (son de percussion): Ce paramétre permet d’affecter un son de percussion a I'in-
dex sélectionné. Le symbole --- signifie quaucun son n’est affecté a I'index choisi. Voyez “Liste
des sons” pour en savoir plus sur les sons de percussion disponibles.
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6B

6C

6D

Key (note): Ce parametre sert a spécifier la note avec laquelle vous pilotez I'index en question. Il
est impossible d’attribuer la méme note a deux index. Lorsque vous désirez affecter une note qui

a déja été affectée, a un autre index, vous devez d’abord faire en sorte a ce que cette note soit a
nouveau disponible.

Si vous affectez une note a un index qui ne fait pas encore appel a un son de percussion, vous
entendrez le son de percussion qui est affecté a I’index dont la note se trouve a droite de la note
actuelle. La hauteur de ce son différe d’un demi-ton de la hauteur de I’index “affecté”. Vous pou-
vez cependant corriger ce “défaut” au moyen du paramétre Tune.

Ces touches pilotent le méme son de
tom transposé plus bas

Tune: Ce paramétre sert a accorder les index sur une plage de £120 unités (1 unité= 10 cents, 120
unités= 1 octave). Ainsi, il devient possible d’affecter le méme son de caisse claire a deux index
et de quand méme obtenir des sonorités différentes, a condition de les accorder différemment.
Utilisez ce truc pour programmer plusieurs sons de toms.

Level: Ce paramétre sert a spécifier le volume des index. Utilisez ce paramétre pour régler la
balance des sons de percussion. Le volume général (de tous les sons en méme temps) peut étre
réglé au moyen du paramétre Osc Level du Program.

Decay: Ce paramétre vous permet de spécifier I’étouffement (la chute) des index. Comme ce
parameétre dépend de la valeur du paramétre VDA EG Decay Time (DT) du Program, il se peut
que la modification du paramétre Decay du mode Global n’ait aucun effet audible.

Group Assign: Ce paramétre sert a spécifier la fagon dont I’index réagit face aux autres index que
vous pilotez. Attribue un groupe exclusif al’index. Si vous sélectionnez un groupe EX1--6, vous
ne pouvez piloter qu’un son de ce groupe. De ce fait, le son en question devient monophonique.
Ces groupes sont par exemple utiles pour les sons de charleston pour lesquels il importe que le
charleston ouvert soit coupé par le charleston fermé.

La valeur SLF (self) enfin, rend I'index monophonique sans I’attribuer a un groupe exclusif.
Autrement dit, si vous attribuez ce réglage a un son de cymbale (qui a tendance a durer) et que
vous repilotez ce son avant que la note précédente ne se soit tout a fait étouffée, le fait de rejouer
la méme note étouffe la premiére cymbale pour pouvoir jouer la deuxie¢me.

Pan: Ce paramétre sert a régler le panoramique de I’index pourles canaux A et B. Ces deux lignes
alimentent les effets.Voyez “20A-20B Placement d’effets”, page 119.

Choisissez Off lorsque vous préférez ne pas envoyer de signal aux lignes A et B. Le réglage CNT
signifie que I’index en question se trouve au milieu (soit que son volume est le méme pour les deux
canaux). Le paramétre Pan peut donc vous aider a programmer la distribution des sons de percus-
sion dans I’image stéréo.

Pan ne fonctionne pas de la méme maniére en modes Program Play, Combination Play ou Multi:

Remarque: En mode Osc DRUMS, les paramérres Pan du Program sont ignorés. Les seuls
réglages de panoramique valables se font & la page 6D.

Send C, Send D: Ces paramétres spécifient le volume du signal d’index qui est transmis a laligne
C ou D. Ces deux lignes alimentent également les deux processeurs d’effets. Voyez “20A-20B
Placement d’effets”, page 119.

Send est légérement différent en mode Program Play, Combination Play et Multi:
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Mode Program: Le réglage de panoramique du mode Global est utilisé (vous ne pouvez pas
régler le panoramique en mode Program Edit). La valeur Send choisie en mode Program Edit est
appliquée a la valeur Send de chaque index en mode Global avant les sorties C et D. La balance
de volume des signaux d’index n’est donc pas modifiée mais le volume global des signaux trans-
mis aux lignes C et D est modifié. Vous pouvez éditer la valeur Send en mode Program Edit via
MIDI.

Modes Combination/Multi: Avec un réglage “PRG (Program)”, le réglage de panoramique du
mode Global est utilisé (comme en mode Program Play). Pour d’autres réglages, on prend en
considération toutes les valeurs des différents index.

Pour un réglage “P”, la fonction Send du mode Program Play est d’application. Pour d’autres
réglages, on prend en considération toutes les valeurs des différents index.

En régle générale, vous choisissez “PRG” pour le panoramique et “P” pour Send. Vous modifier
les réglages de panoramique via MIDI lorsque “PRG” ou “OFF” n’est pas sélectionné. (La valeur
change en mode Combination Edit et Multi.) Vous pouvez aussi éditer les réglages Send via MIDI.
Dans ce cas, avec un réglage “P”, la fonction Send du mode Program Play est ajoutée ici. (La
balance entre les index reste la méme). Pour d’autres réglages, on prend en considération toutes
les valeurs des différents index.

7A-7D Drum Kit2: Réglages

Ces paramétres sont les mémes que pour “6A-6D Drum Kitl: Réglages”, page 160.

G7A [DRUME  #01p | B78 KEY-TUHE-L »|@7C DECAY-ASGH ¥ | @70 PAM/SEHD 4
1S2:TirFani O#4 T+E19 L+nS Diog+BB [z9niENL | Pan=CHT C=B 0=H

7A 7B 7C 7D

8A Copy D. Kit: copier des Drum Kits

162

Cette fonction sert & copier un Drum Kit au choix vers un Kit (1 ou 2) interne.

BEACORY DURIT
Al * A2 K2
BA
LCD Parametre Plage Description
Source Drum Kit A1, A2, ROM 1-8 Choix du Drum Kit source
8A | Destination Drum Kit | A1, A2 Choix de la mémoire Drum Kit d'arrivée
OK to Copy 0OK? Exécution de la fonction

Pour copier le Drum Kit sélectionné, il vous faut le sélectionner et spécifier la mémoire d’arrivée.
Placez le curseur sous OK? et appuyez sur la touche [(A]. L’écran affiche alors le message “Are
You Sure OK?”. Appuyez sur la touche [A] pour copier le Drum Kit ou sur [¥] si vous avez
changé d’avis.

Remarque: Si la mémoire d’arrivée contient déja un Drum Kit, ce demier sera effacé. Veillez
donc a ne pas effacer de données précieuses.



Appendice

Appendice

Messages d’erreur généraux

Message

Signification

Battery Low (Internal)

La tension dela pile interne baisse. Veuillez contacter votre revendeur Korg
pour remplacer la pile. N'essayez jamais de la remplacer vous-méme.

Messages d’erreur du mode Program Edit & Combination Edit

l Message

Signification

l Memory Protected

La mémoire de destination du Program ou de la Combination est protégée.

Fiche technique

XSDR

Systeme de génération de son

Synthase Al? (Advanced Integrated)

Générateur de son

Mode Single: 64 voix, 64 oscillateurs
Mode Double: 32 voix, 64 oscillateurs

Mémoire de formes d’onde PCM

8Mo

Effets

Deux processeurs d'effets numériques, 47 effets

Programs

236 (100 en mémoire interne RAM, 136 en mémoire ROM)

Combinations

100 en mémoire interne RAM

Sorties L/MONO, R, PHONES (mini jack stéréo)
Bornes MIDI iN, OUT, THRU

Port de communication TO HOST

Ecran 16 x 2 LCD (éclairé)

Alimentation DC 12V

Consommation 700mA

Dimensions (W x D x H) 218 (W) x 241.5(D) x 45 (H) mm

Poids 1,3kg

Accessoires

Adaptateur, cable MIDI

Caractéristiques et aspect susceptibles de modifications sans préavis.

Options

Kit de connexion AG-001 pour IBM-PC (Céble, logiciel “KORG MIDI Driver™)
Kit de connexion AG-002 pour Macintosh (Céble, logiciel “KORG MIDI Driver”)
Adaptateur AG-004 9-broches/25-broches pour IBM-PC
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Utilisation des messages exclusifs (SysEx) MiDI

Chaque fabricant est libre d'utiliser des messages exclusifs comme il Fentend, a l'inverse d'autres lypes de messages MID! dont
la fonction est fixées par la norme MIDI. Les messages exclusifs servent principalement a transmettre des données de Patch
(soit des réglages).

Le format de messages exclusifs est différent pour chaque fabricant; le format des messages exclusifs Korg est donné ci-des-
Sous.

PRESENTATION DES MESSAGES SysEx DE KORG

ler octet = 1111 0000 (F0): Statut exclusif

2e octet = 0100 0010 (42): Xorg ID EX. entéte
3e octet = 0011 gggg (3g): Format ID g: Canal Global.

4e octet = 0011 0101 (36): X5 ID

Se octet = Offf ffff (ff): Code de fonction (vOyez les codes)

6e octet = 0ddd dddd (dd): Data

Dernier octet = 1111 0111 (¥7): Fin €u message SysEx - EOX

Le cinquiéme octet (la fonction identification) détennine ce que le message exclusif fera. Pour en connaitreles divers type, voyez
la liste des codes de fonction (1-4, 2-5).

Le fait d’envoyer un paquet de données de son ou aulres est appelé Data Dump ou transfert de bloc de données propres au
systéme (données SysEx). Pour les envoyer, rendez-vous & la page DataDump du mode Global; vous pouvez également
recevoir un message de demande de transfert de données (Data Dump Request).

Comme la X5 a la méme identification de modeéle que la 05R/W, la X5 peut échanger des données SysEx avec la 05R/M.
Cependant, pour les données Multi Setup et Global, ity a des petites différences.

Remarques sur chaque type de message

No.11 Program Write Request (Demande de sauvegarde de Program)

Lorsque vous appelez le mode Program Edil, les données de ce Program seront copiées dans le tampon d'édilion (la source de
sauvegarde). C'est pourquoi la sauvegarde doit avoir lieu en mode Program Edit. Il est possible de sauvegarder en mode
Program Play mais il faut ensuite passer en mode Program Edit afin de sauvegarder convenablement fes données.

No.41 Parameter Change (Changement de paramelre), No.53 Drum Parameter Change (changement de parameire Drum),
No.4E Mode Change (changement de mode)

Control Change (commande de contrdle) 06, 26, Entrée des données, 60, 61Augmentation, diminution des données
Lorsque vous changez de mode sur le panneau avant de la XSDR, un message de changement de mode sera transmis et
chaque fois que vous choisissez un parametre en mode Program Edit, Combination Edit ou Multi, un message de changement
de paramétre sera transmis. Lorsque vous déplacez le curseur Value, un message d’entrée de données sera lransmis. Lorsque
vous appuyez sur [A] ou [¥], un message d'incrément voire de décrément sera envoyé.

En envoyant ces messages au X5DR, vous pouvez éditer ses parametres individuellement mais les messages doivent étre
envoyés dans un ordre précis, en commengant par le changementde mode. Méme si les messages correcls ont été transmis
pour éditer via MIDI, une fois que les boutons ou curseurs du panneau ont été manipulés, il est impossible d'éditer via MIDI.
Dans ce cas, il faut recommencer la transmission avec le message de changement de mode (voyez les Tableaux 7~10).

Certains parametres du mode Multi (voyez la liste ci-dessous) ne répondent pas aux messages de changement de parametre.
Pour les éditer, vous devez avoir recours au ‘Multi Data Dump (exp).’ ou transfert de bloc de données Multi.

Les différents filtres de données MIDI (sauf Program) pour chaque piste

Limite de zone de clavier inférieure pour chaque piste

Limite de fenétre de toucher inférieure pour chaque piste

Canal MIDI pour chaque piste

En mode Global, il n'est possible d'éditer des parametres individuellement que pour un Drum Kit. Vous utiliserez alors tes
message de changementde parametre Drum. La procédure est la méme que pour les messages de changementde parametres.

Les parametres No.51 Global Data Dump (transfert de bloc de données Global) comprennent ceitains parametres qui ne se
trouvent pas sur la 05R/W (voyez la liste ci-dessous0. Comme ces parametres sont lransmis en utilisant des zones “en friche”
du format des données du X5SDR, il peuvent étre transmis/regus entre deux appareils XSDR. Lorsque ces données sont
transmises d'une X5 vers le X5DR, elles sont ignorées; lorsqu’eltes proviennent d'une 05R/W, ces données auront une valeur 0.

Polarité de la pédale de tenue (Damper)

Assignation de la pédale

Assignation du commutateur

Le bloc de données No.68 Multi Setup Data (expansion) sert & transmettre des réglages pour chaque piste. Le bloc de données
No.55 Multi Setup Data serta transférer des réglages d'effet. En utilisant ces deux messages, vous pouvez transmelire des
réglages du mode Muiti. Si vous effectuez un transfert des données Multi en mode Global, vous effectuez un transfert de ces
deux types de données en une seule opération. All Data Dump transfére aussi te No. 68 suivi du No. 55. Cependant, chaque
type de donnes sera transmis indépendamment lorsque la demande de transfert de bloc est regue. Le X5DR etla X5 acceptent
les deux messages. La 0SR/W n'utilise que le No. 55.

Apres réception et traitement de données SysEx, 'appareil transmet un message de fin de chargementdes données ‘Data Load
Completed’ (ACK). Cependant, si le fonmat des données regues était incorrect, un message d'erreur, “Format error” sera envoyé
el sile X5DR réceptrice n’est pas réglée correclement (si |lamémoire était protégée, par exemple), un message d'erreur de
chargement sera transmis ‘Load Error’ (NAC).

Bien qu'il ne s'agisse pas d’'un message exclusif, lorsqu'un changement de programme est regu alors que le Filtre Exclusive est
sur ENA, un message ‘Data Load Completed' sera transmis apres traitement des données.

Les données transmises via la borne TO HOST sont identiques au fonmat MIDI. de ce fait, la plupart de ce que nous venons de
dire s’applique également & la borne TO HOST.

Latransmission normale (mode Global) peut s’effectuer tant via la borne MIDI OUT que la borne TO HOST. de pius, vous pouvez
sélectionner la bome qui se charge des “Data Dumps” (transmission de blocs de données SysEx). Lorsque le X5DR regoit une
demande de trarisfert de données, il envoie les données a la borne vialaquelle il a regu la demande.

Lors de la communication avec un ordinateur via l'interface PC, la transmission et réception MIDI est désaclivée. L'inverse est
vrai également.
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MIDI

1. TRANSMITTED DATA

IMPLEMENTATION

v mm ™o

1-1 CRANXEL MESSAGES (D] :Decinal. [H):Hex
Status Second Third Deserlption
Rex] {p) (¥} [(DER0] . ( Transeilted vhen -+-- )
B2 00 (00) ae  (an) Bank Sclect(MSB) ( select a Prog/Combi ) *
Bg 0§ (08) v (w) Pata Entry (USB) ( use Skip Yalue Function )
Bg 32 (20) bb  (bb) Bank Select(LSB) ( select a Program ) ’"
Bz 38 (26) v (w) Data Entry (LSB) ( use Skip Yalve Function )
Bg 96 (60) 00 (00) Data increaent ( use a Yalue Up key )
Bg 97 (&1 00 (00) Data Decreaent ( use a Yalue Down Key )
Cf pp_(z0} = = Prograa Change (_select a Prog/Combi ) #l
R : Alvays Global Channel Ko (0~F)
ev : Value
ESA = P : Enabled vhen Progran Filter in GLOBAL mode is ENA.PRG (SUM)

E : Enabled vhen Exclusive Filter in GLOBAL wode is EMA

¢) :  Prorras ¥IDI Out (Hex)
BankA 00~99 : nma. bb.pp = 0G.00.08~63
~ G 01~128: - 38,00.00~7F
“« G128 3 - 3E. 00, 00
~ G130 L - 3E.00.10
ER K ] - 3E.00,19
“« G132 : - 3E.00.20
“ G133 - - 3E. 00, 28
“ G134 $ » 3£.00. 40
“ G138 ;- - 3£.00,18
~ G 136 t - 3£,40,30
1-2 SYSTEW REALTIME MESSAGES
Status(H) | Description |
FE [ Active Sensing

1-3 UNIYERSAL SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGES (DEVICE INQUIRY REPLY)

Transnits vhen [NQUIRY MESSAGE REQUEST Rcccived

| Bric(e) __Description
FO Exclusive Status
TE Non Realtinme Message
02 WIDI GLOBAL CHANREL ( DEVICE 1D )
06 [HQUIRY MESSAGE
02 IDENTITY REPLY
2 KORG 19 ( MARUFACTURERS 1D )
36 XSDR 1D ( FAXILY CODE (LSB)) OSR/Y and XS scries are family
00 (- ~  (HsB))
1} { MEMBER CODE (LSB)) Nenber code = 00 : OSR/Y
00 L2 v (MSBY) =09 : X5
" ROM No. Iz~ ( Minor Ver. (LSB)) = 14 : XsDR
00 = - (nsB))
4 SOFT YER. 1~  vajor Ver. (LSB))
00 « = (438)
¥1 END OF EXCLUSIVE

1-4 Transeils Function Code List

| Fune (). . bescriptin @ |R| D [Ef C
42 MODE DATA o
4 MODE CIIANGE O
4 PARAMETER CHANGE Qs
51 DRUMKIT PARAMETER CHANGE lol7]
40 PROGRAM PARAMETER DUMP (0] Qs
« ALL PROGRAM PARAWETER DUNP o|o
49 COMBIKATION PARAMETER DULHP (€] O
40 AUL COMBINATION PARAMETER DUMP O|0
5§ WOLTI SETUP DATA DVWP O |0
68 KULTI SETUP DATA(Exp) DUMP O |0
s1 GLOBAL DATs DywP o|0
s2 DIUNS DATA DUMP (e} [e)
S0 ALL DATA(GLOBAL.DRUMS. COMBI. PROG. ULTI) DUMP O |Cu
2 RECEIVED WESSAGE FORNAT ERROR [¢) o
73 DATA 1.0AD COMPLETED (ACK) o]
2 DATA 1.0AD ERROR (NAX) o
2 YRITE COMPLETED (o)
22 YRITE ERROR o

Transmitied when

R3

D
E:
C

Sone Requesl Messagc can not be received in sone rode.

Request Message is received

Data duzp by Sk ( Don’ t respond to Exciusive ENA.DIS )

After EX. Wessare received
Mude or Wo. is changed by SV

of Several Messages was received or enourh time.

#2 : Transmits when

#3 @ Transmils when

#4 : Transmits vhen

change a mode.

#5 : Transmits shen enter the PROGRAM EDIT mode.

#5 : Transmils vhen change a Combinalion Xo.

#7 ¢ At first,

5 : AL first,

select a DrusEit’s parameter in GLOBAL wode.

See 2-5.

select a parameler in PROGRAM EDIT. COMBINATION EDIT. MULTI mode.

transaits { MULTI SETUP DATA ). and next transmits [ MULTI SETGP DATA (exp)}

transmits { ALL DATA ]}, ard nert transmits { WULTI SETUP DATA (exp)]).

Appendice

p Sap Jew.ioq

I2UUO,

P

Idiw s

#hen transaits scries of EX Nessages to XSDR, vait until [DATS LOAD COMPLETED) or {#RITE COMPLETED)
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2. RECOGNIZED RECEIVE DATA o M101 In (Hex) Progras
©s. bb. pp = 00,00, 00~63 : BankA 00~ 9§

2-1 CHANNEL WESSAGES (D] -Decinal, [A):lex 00, 00. 64~1TF “ A 00~217

38.xx.00~7F : ~ G 01~128

Status | Second Third Descriplion ENA ~TF . - =
| el Lol | () ) ( vse.for ) G
8 kk (kk) xx (1) Hote OfF { ¥ote Off ) A 3E. xx.00~0F . BankG 129
9 kk (kk) | 00/vv  (00/vy) Note 0ff/0n ¥v=1~127( Note 0({/0n ) A 36 xx. 10~17 : ~ G 130
B 0¢ (o) ae  (na) Bank Select (NSB) ( Bank Select ) 4P “'"'u Jar et
Br 01 (01) wo (vw) Modulationl Depth  ( Pited G modulation ) c 3E. xx. 19 . g 1h
Ba 02 (02} wo () Modulation2 Depth  ( VDF 4G modslation ) ¢ Eoxx A~IF 1 ~ €135 .
Ba 04 (04) | £63/264(S37/240) | Foot Pedal Off/On  ( Select Mals/Sub Scale) | € E.xr20~21 : ~ € 132 +i-1: Only in WULTI =ode
Y 06 (08) wo (vw) Data Entry (NSB) ( RPN, EX Paran Chamge ) |C.E 3E.x1.28~2F + ~ G 183 i )
Ba 07 (07) v (vv) Yoluse ( Yolume ) c 35:":”~” I . G 136
Ba 10 (0A) v (vv) Panpot ( A:B Panpol ) e 3E.xx 38~3F : ~ G 129
B 11 (08) wo (vv) Expression ( Yoluae ) c ,E:x::‘°~41 L. gn
Bg 12 (0c) v {7v) Effect Control { FX Dyna Nod Src= PEDALI) | C IE. xx. 48~TF : ~ G 129
Bg 13 (D) w {rv) Effect Control ( FX Dyna Nod Sre= PEDALZ) | C SF:n:u . OFF -1
Bn 32 (20) bd  {bb} Bank Select(LSB) ( Bank Select ) M| P
B 38 (26) wo {vv) Data Entry (LSB) ( RPN, EX Paran Change ) |[C.E A
Bn 84 (40) | $63/7264(<38/240) | Holdl oOfs/0m ( Damper 0(f/0n ) ¢ “:,:'J:oﬂ':;): Dc;’f'g':’“""
Bn 71 (48) wo () Release Time ( VDF.YDA Rel Tine nod )42 | C §4~TF - 00~27
Bn 73 (49) v (vv) Attack Tine ( VYDA Attack Tine mod ) #2| C
Bn 4 (48) o (vv) Brighiness ( VDF Cutoff Frea mod ) #2| C 32 - vy S9F : Fast or Dark
Hn 91 (SB) v {rv) Reverb Level ( Send C Level ) C =40 : Doesn™ t change
|14 92 (5C) | 00/21 (09/201) | Effect) level ( Fxy 0ff/0n ) c 241 : Slor or Bright
Bn 93 (5D} v {vv) Choras Level ( Send D lLevel ) c
Rg 94 (SE) | 00/21 (00/201) | Effect2 Level ( FX2 01f/0n ) c 10 - o .
B | 9% (50)| 00 (00) DATA Increnent ( RPM. EX Paraa Change ) | C.E 13 a0 : BTkl ichiesd Sens f T aede ;’lml o
:: l:; 83 ?‘3 é:t; ::;‘P::::E;:!“(LSB) E ::: Pita:a;::e:r.;" )n cf = 2 : Each Frack’s Transposc ( Only in NULTI mode ).Act as Master Tune ( Other aodc ).
Bn 101 (85) 00 (00) RPN Param Yo.(¥SB) ( RPH Param Select ) 3 4 44 : After Processing ( While Exclusive is ENA ).
gn [ r20 cilf) 90" Ko} Al1zSound 05f { A1 Sound 0(1 ) G Transaits Exclusive Messare[DATA LOAD CONPLETED]or(DATA LOAD ERROR).
Bn 121 (79) 00 (0s) Reset All Contsollers( Reset All Controliers ) (5
B 123 () 0 (00) A1 Jotes Off (AL Notes 0ff ) A RS rSTEMIRE SLTINEINESSIGES
Ba 124 (70) 00 (09) Omni mode 0ff ( Al Rotes Off ) A
Br 125 (70) 00 (00) Oari mode On ( AN Rotes Off ) A tus(Bl|  Description I
Bn 126 (7€) £16 (210) Mono mode On ( A1l Rotes DIf ) A &l I Active Scnsing
Bn 127 (1F) 00 (00) Poly mode On ( A1l Notes 0ff ) A
o PP (pp) - Progras (baaze { Prox;CoRb Change ) 14| ¥ 2-3 UHIVERSAL SYSTEM EACLUSIYE MESSAGE ( NON REALTINE )
On wv (v) - Charael Pressure ( After Touch ) T
En bb_(bb) | bb_ (bb) Bender Change ( Pitch Bend ) c . Brself)| ____ Descriplion
a : NIDI Channel No. (0~15) <« Usually Global Chansel. :: ::gl’:::g(:?;gsms
When in Combi/Multi mode. each timbre s/track’s channel. e NIDI CUANNEL 55
g : Alvars Global Chanael Yo. (0~1S) " SUB 1D 1 N
0b SUB 1D 2 *
EiCRtandon F1 END OF EXCLUSIVE
ENA = A : Always Enabled #5 . gg = 0~F : Receive if Global Channel
C : Enabled when Contrul Filler in GLOBAL mode is ENA = 9F . Receive all Channel
P : Enabled when Program Filter in GLOBAL modc is ENA. {NUM.PRG)
T : Enabled when After Touch Filter in GLOBAL mode is EXA #6 : a.b = 06.01 ; IKQUIRY MESSAGE REQUEST
E : Enabled when Exclusive Filter in GLOBAL mode is ENA = 09.01 : GENERAL MIDI SYSTEX NODE OH
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2-4 URIVERSAL SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE ( REALTINE ) 3. MIDI EXCLUSIVE FORMAT (R :Receive. T :Traasnit)

91

41 : b= 0) : MASTER VOLUME { am.vv = 00,00~7F, TF : Min~Max )

=02 : VASTER BALANCE ( mm.ve =

0. 00~40. 00~7F, 7F : L~Center~R )

2-5 SYSTFM EXCLUSIVE KESSAGES

Function Code List

(3) ALL PROCRAW PARAYETER DUMP REQUEST R
Func (%) ~ Description - GCJC|P[M] ho 1C | AL PROGRAH PARANETER DUMP REQUEST 1cH
12 MODE REQUEST O|O|O|O} 4 0 |
10 PROGRAK PARAMETER OUMP REQUEST @] 4 £ | EOX
114 ALL PROGRAM PARAMETER OUMP REQUEST Q0|0 (O] 4 Receives this aessage. and transnits Func=4C or Func=24 message.
19 CONB |SATIOKSPARAMERER (OUMP REQUEST o 43 (4) COMBINATION PARANETER DUNP REQUEST R
0 ALL COMBINATION PARAMETER OUMP REQUEST Q[(O|0|C| Te CONBINATION PARANETER DUMP REQUEST ToH
06 MULTI SETUP DATA DUMP REQUEST Q|O|O|O]| s F1 ™
33 MULTI SETUP DATA(exp) DUMP REQUEST G|0|0|O| 88 Receives Lhis acssage. and Lransails Func=4$ or func=2¢ aessage.
[ GLOBAL DATA DUMP REQUEST Q|0|0(Of %
00 DRUMS DATA DUMP REQUEST 0|0|O|0O]| s () ALL COMBINATION PARANETER DUMP REQUEST R
OF ALL DATA(GLOWAL. DRUKS. COMBI. PROG. MULT1)DUMP REQ G|O|O|O] %0 10 ALL CONBINATION PARANETER OUMP REQUEST 10R
I3 PROGRAK NRITE REQUEST le) 21 90
1A COMBIKATION WRITE REQUEST o) 2 2] EOX
Receives Lhis message. and lransails Func=40 or Func=24 message.
40 PROGRAW PARAMETER DUNP o) 23
4« ALL PROGRAM PARANETER DUMP ololo|o] 2 [ num SETUP_DATA DUNP_REQUEST [
49 COMBISATION PARANETER DUMP o 23 WULTI SETUP DATA DUMP REQUEST (]
4 ALL CONBINATION PARANETER DUMP Q|O0|O (O] 23 0_0
55 NULTI SETUP DATA DUMP o|lo|lo|oO]| s 7 E0X
£8 MULTI SETUP DATA{exp) DUMP G|O|O0|O]| 23 Reccives this message,and transails Func=S3 or Func=24 aessage.
o1 GIi084) ADATARDUMP O|0|O(Of s (1) MULT| SETUP DATA({expansion) DUMP REQUEST R
2 DRUKS DATA DUMP G[O|O(O]| = 33 MULTI SETUP DATA{exp) DUMP REQUEST 330
50 ALL DATA (GLOBAL. DRUMS. COMB1. PROG. MULT1) DUMP ¢ |o|o|O]| 2= ao
€ HODE CHAKGE ololo|o]| =2 F? £0X
L} PARAMETER CUANGE O|0 2 Receives Lhis message, and transmits Func=88 or Func=24 message.
35 | DR KVT PAPAVETER CHANGE O 2 3) GLOBAL DATA DUMP REQUEST R
Reecive vhen in 0E GL.OBAl. DATA DUMP REQUEST CEN
G : GLOBAL sode 00
{ © Does not respond to Exciasive ENA.DIS in DATA DUWP Page ) F1 £0X
C : CoMBE. CONBI EDIT aode Recelves this message, and transaits Func=31 or Func=Z{ message.
P:JRR0G,TIPROTEDITinode () BB 414 DUP BE0UEST R
MERHULTE 2ade DRUNS DATA DUNP REQUEST oo
oo
o : M3 Out Function Ho. F7 EOX

( transmitled after the message has been received )

(2) PROGRAM PARAMETER DUMP REGHEST R
| 10 J PROGRAM PARAMETER DUNP REQUEST 108 |
F1 E0X

Receives this message. and Uranshits Func=40 or func=24 nessage.

Receives this message. and lransnils Func=52 or Func=24 3essagc.

H’;;[” ! T sraruw See “STRUCTURE OF KORG XSPR SYSTEN EXCLUSIVE WESSAGES ( Top page )'
u
:: ;:::l;r::::imzls'sms 5 Onit EXCLUSIYE WEADER((F0). (42). [3g]. (36]) and state fron FUNCTION CODE herc.
08, | Jiisae1veL (1) WODE REQUEST "
0b SUB 1D 2 ¥ PP D DL
. st criplion

" SALUE (£SB) * L35 -

i 12 WODE REQUEST 120
L VALUE (HSB) L F1 E0X
i END OF EXCLUSIVE Receives this mcssage. and transalts Func=42 message.

Appendice
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(10) ALl. DATA(GLOB. DRUN. COHBI. PROG. MULT) OUMP REQUEST R

0F ALL DATA(GLB. DRM. CYB. PRG. N1.T)DUMP REQ OFH
00
F1 EOX
Reccives this acssage. and transwits Func=50 or Func=24 message.
1) PROGRAX WRITE REOUEST R
PROGRAN WRITE REQUES? 1K
0
» ¥rite Destination Progran No. {0-99) I€ pp > 99 - pp — pp-100
bl EOX

Receives this wessage. writes (hc data and transmits Fun,

c=21 or Func=22 message.

[f pp > 99 -+ pp = pp-100

c=2l or Func=22 oessage.

{12} COMBINATION WRITE REOUEST R
1A COMBINATION WRITE REQUEST 180
[ 1]
Pp ¥rite Destinatioa Combination No. (0-99)
E?
Receives this message. vwrites the data and transeits Fun
(13] PROGIAN PARAMETER DUMP R,T
PROCRAM PARAMETER DUWP A0H

Pata (NOTE 1, 2}
i

EOX

Reccives this message & data. save them to Edit Buffer ai
Receives Func=10 message. and transmits this message & d.
Vhen enter the PROGRAM EPIT Hode, transmits this message

ALL_PROGRAW PARAMETER DUHP

nd transeits Func=23 or Func=24 message.
ata (roa Edit Buffer.
& data from Edit Buffer.

4« ALL PROGRAM PARAKETER pump 4CR
a0

dd Data (NOTE 1.3)
F1 EOX

Receives this message & data, save them Lo Imlernal Mesory and transaits Funce23 or Func=24 amessage.

Receives Func=1C message. and transmits this message & data {rom Internal Hemory.
Rhen DATA DUMP is executed, transmits this message & data {rom Inlernal Memory.

(15} COMBINATION PARAMETER OUMP R, T
4 | COMBINATION PARAMETER DUNP LLL]
dd bata (NOTE!1. ¢)
¢ H
1 EOX

Receives this message & dala. save to Edit Buffer and tr
Roceives Func=19 message. and transmits (his message & d.

ansmits Ferc=23 or Func=2{ message.
ata from Edit Buffer.

Then the Combi No.is changed by SE. transmits this message & data from Edit Buffer.

(NDTE 1,5)

F1 EOX

Receives this message & data. save to Internal Memory and transmils Func=23 or Func=24 message.

Receives Func=ID message. and transmits this message & d:

ata from Internal Wemory.

¥hen DATA DUMP is executed, iransmits this aessage & data from Internal emory.

(11) WULTI SETUP DATA DUMP R, T
55 MULTI SETUP DATA DUNP HE]
00
dd Data (XOTE 1.6)
i
1 EOX

Reccives this message & data. save to Edit Buffer and (r
Receives Func=06 message. and transmils this message & d.
Yben DATA DVUP is cxccoled. tramsmits this nessage ¥ dat

(18) HULTE SETUP DATA(expaasion) DUHP R, T
53 WULTI SETUP DATA(expansion) DUMP 684
dd Data (NOTE 1.7)
F7 de

ansmits Funce23 or Ferc=24 messsage.
ata rom Edit Buffer.
a and Func=68 message (rom Edit Bufler.

These message & data are not
compatible vith O5R/¥

Receives this message & data, save to Edit Buffer and tr.
Receives Func=33 message. and transaits this message & d.

ansnits Func=23 or Funca2d nesssage
ata (roa Edit Buffer.

Rhen DATA DUMP is executed. transmits Func=5S message srd this message & data froa Edit Buffer.

9) GLOBAL DATA DUNP R, T
51 GLOBAL PATA DUMP StH
00
dd Data {NOTE 1.8)
i i
i
F1 EOX

Receives Func=0E nessage. and transmits this acssage & d:

Receives this sessage & data. save to Internal Memory and transmils Func=23 or Func=2¢ message.

ata from Internal Mcmory.

Fhen DATA DUMP is executed. transmits this message & data frox (nternal Memory.

(20) DRUMS DATA DUNP Ry T
52 DRUNS DATA OUMP S2H

00
dd Dalu (ROTE £.9)
F1 EOS

(21) ALL DATA(GLOBAL.DRUMS CONBI PROG MilLT!} DUWP R. T

0 ALL OATA(GLBL. ORUM. COMB, PROG. NULT) DIMP SOH
00

dd Data {HOTE 1.10)
i |

F? EOX

ecclves this nessage U data, save lo [nternal Mesmory and transmits Func=23 or Func=24 messsage.
Receives Func=0D message, and transmils this message & data froa Imternal Mesory.
Nhen DATA DUMP is cxecuted. transwils this message & data from Internal Memory.

Receives this message & data. save to Imternal Wemory and traasmits Func=23 or Func=2{ message.
Receives Func=0F mcssage. and transmits this message & data froa Internal Ncwory.
Fhen DATA DUMP is executed. transmits tRis wessage & data from Internal Memory and Func=63 message.

2) MODE CHANGE R, T
4E MNODE CilANGE £y
(2] Mode Data (S0TE 11)
00
£1 EOX

Receives this sessage & data. changes the Mode, and transaits Func=23 or Func=24.

¥hen the Hode is changed by SK. transmits this message &

data.
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(23) PARAMETER CKANGF. R, T

40 | PARAMETER CIIAXGE an
PP Parazeter ¥o. (LSB bi16~0) (TABLE 7~9)
23 Pacameter Fo. (MSB bi113~1) {TABLE 7~9)
v Yatwe  (LSR bIt6~0) (XOTE 12)
v Yalve  (NSB bit13~7) (X0TE 12)
T E0X

Then tbe Paraseler No. is changed by S¥. transaits (his message & dala.

24) DRUM KIT PARAMETER CHANGE R. T
$3 | DRUM XIT PARAMETER CNANGE 538
00
ss Index Yo. ( s3+80~59.60~119 : DX1.2)
% | Paraneter Yo (TABLE10)
L Yalue (LSB bit6~0) (BOTE 12)
L | Talue (MSB diL13~T) (¥OTE 12)
E1 | Eox

¥hen the Parascler Yo. 12 changed by SF. transails this message & data.

29) MODE DATA T
@ RODE DATA 48
O Node Data (KOTE 11)
[
00
04 |
F1 | _Eo%

Receives Funcs12 mezsage. and trassaits 1his asessage & data.

{24) RECEiVED DATA FORNAT SRROR

ECEIVED DATA FORMAT ERTOR
F1 11)%

Vhen found an error in the received wessare ( ex. Data length ). transaits (his message.

70 DATA LOAD COMPLETED ( ACI 1 I
T 23 | DATA LOAD COMPLETED 23 |
2] £01

When DATA LOAD. PROCESSIKG have beer conPleted. transmits this aessage.

) DATA LOAD ERROR ( ¥AE ) T
u DATA LDAD ERROR m"l
F1 £01

Nhea DATA LOAD. PROCESSIXG Nave not beer cospleled (es.protected). transmits tbis message.

(29) ¥FRITE CONPLETED T
u SRITE COMPLETED 21E |
£? £0X

Wben DATA YRITE MID) has beer cospleled. tramsmits this messake.

(30) NRITE ERRO T
| 22 ¥RITE ERROR 22 l
Fr £0X

When DATA XRUTE MIDI has not beem conpieted. transmlis this anssage.

Reccives this message & data. select & change a Parameter and transmits Fume=2d or fence2¢ message.

Reccives (bis message 3 dala, select 1 cbange a Paraneter and transmits Fance2d or Fuoce24 message.

Uﬂl 1
BONP DATA CONYEBY ns0~ tor W1E 2~10

ﬁ]I[:Im]fmmi’]

BATA ( lset = 811 ¢ IByie)
0~ 2=~

3 v:::.( () -nlu:;:e) ,,"'z o
- I RIS I_I'IT - 1m0 G

ot 5.4.3.2.0,0 Tard Tes] = Tae§ Tesk

FER) GNP FORMAT TS TRE T, wore 1y
(Paraneter lc wweese, (Paraseter lo. 163]
Udries « Trised = bz (1ed) - b
WOTE 3 . ALL PROCIAY PAAETER' {13 ( See B0TE 1 }

MAL KEMORT) BUMP FORWAT
+=. (Pros A 33 (164Byten))
1l 13234204 — $123420(146) + 13743Bstee e}
MOTE ¢ = COMBIRATION PARAUETER ( cnmr BUFPER) DUMP FODMAT ( See TABLE z nou )
[Paraucter ¥o.00 (Paraseter Jo.133)
138B2tes » 721903 — B119e(1e3) « 1SeBrtes
SOTE $ : ALL COMBINATIOR PARAMETER (iX iNTERWAL NEWORY) DVMP FOSWAT
(Cosdi 90 (138Bytee)). -+ (Cosdl 98 {13
130210087 1e = 721942¢6 — Sr19424(108) » ummu ( 5.05ec )
NOTE § : NOLTI SETUP DATA (IN INTERFAL NZMORY) DUMP FORMAT ( See TARLE 3. SOTE 1)
(uutui nnmu(m.m)mmu)l
= 714l — Bxéelle]) « I¢Bytes
YOTE 7 : WULTL SETUP Nll(tlnn:lwﬂ (13" InTeRnAL \01Y) DuwP FOBAT
(Buit) paraseter(czpansion) (2088y101)]
20087100 = 71295 — 33234(1e3) = 238Bytes
NOTE 3 : GLOBAL OATA (IN IRTERWAL MEMORY) LUNP PO
(Global Daia (20Bytes))
23=71440 -« d24 *)2Bytles
LS DATA CIN INTEREAL KEVORY) DUNP FORMAT
(0rue Lit um (72602287100))
1408rtes =7212040 — $el20 *960B7tes ( 8.35ec )
NOTZ 10 : ALL DATA (GLOBAL, DRUN'S, CONBL. PROC. KULTI) DOMP POMMAT ( See BOTE 1)
(Globa) Data), ( See 5012 8 )
(Druas Data).

(Pros A 00 (mm

(See ¥OTE 1)

{ See TABLEZ 1. WOTE 1)

( See TABLE 5. WOTE 1)

00TE §

( See TABLE 5. XDTE I )

( See Y012 9 }
(A1) Combination Parameter Datal. { See RTE § 1
(AVI Progras Paraeeter Data). ( see SOIE 3 )
(Maltt setwp Data). ( Sce 0TE § )
2840404136004164000238 103 + Tx481108
OTE 11 - .. COMBIBATION = 0204134(16) = 3831 1Breen (. 95ee )
U : Coust epiv
2 : PROGRAM
3 © PROC 20IT
4 w.t
: GLOBAL

FOTE 22 : YALUE DAU FORMAT  (Bso at PARAMETER CUANGE. DRUM XIT PARAMETER CHANCE)
BULLS~13 of Y2lue Dala Ia the Sien Flas. and esch Bl has the same valse

Vllll.ll.[lllfllr] llTIlJI

mﬁ‘%’:}‘#j EIlIlI IJTJIIIH

Appendice
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PROGRAM PARAMETER [

8o, PARANETERS DATA(Rea) : VALUE

YOE-1

COMBINATION PARAMETE R (TABLE?)

MutLTI

SETUP DATA

(TABLE3)

So. | _ __PAMAMETERS | DATA(Hex) : VALUE

[ 1 PagaverEs

| DATA{Kes) : VALLE

00 | PROGRAM SAME (Head) | 20~77 : ~ ~~ =" | | 50| CWIOFF VALUE 00~63 : 00~99 [~ commtmaTIon Nake TFTECT PARAMET-BS
i I _| i $1 | YBD TRACK KEY 00~1F : C-1~G9 08 | oMl NAME (nead) J20~7F -~ | [Te0 —
03| procean save (ratp) 52| COTOFF KuD TRACT | 9D~63 . -99~99 | : 1 =
CILLATOR 3| EG LNTENSITY 00~63 - 00~99
1_ | osciiurer woE 34| £G TIND KBO TRACK | 00~63 ; 00~99 :; m’:'ig:ﬁét;“) T 13
AT §5 | EG TINC VEL SENSE | 00~83 : 00~38% RN,
HoLD S6 | 96 INT.VEL.SE¥SE | 90~63 - :
17 05¢-). WD, SOVRDILSE). Y0F-1 £G ' . T
13| 0SC-1' 4/D, SOUND(kSB) ATTACK TINE 00~863 ;_00~39 X e GLOBAL PARAMETER (MBLES
b3 18 ¥o. PACANETEES DATA(Hes) - VALGE
14| o0sc-1 ocTAYE ATTACK_LEVEL T3 - -39~3y OATA(Hex) - VAL
u | os TINBRE | PARAMETERS GLOBAL_PAPAWETERS
15_| 056-2 T, SOURD(L3E). DECAY TIME 20~63 : 00~39 —| |- ; o
| 10 | PROGEAN KO, 1| [90 | wasTer Tee TE~32 - -30~30
18| 0SC-2 WLT SUNO(NSB) BREAX POINT 1D~63 : -93~39 1 0=30_
| io | 41| ONTPUT LEVEL 00~1F . o0~i21| [ o1 | K TRanspose T4~0C : 1212
11| 0sc-2 0CTAVE FE~oi SLOPE_TINE 0063 : 00~33 izl
42| TRANSPOSE E8~18 . -24~24 | [02~04] ([ BESERVE ) 00
18 | INTERVAL Fi~oC SUSTAIR LEVEL D~63 : -39~39
18 1 43 : 99799 43| DETUXE CE~32 : -30~30 | | 65 | AIN SCALE TvPE 00~0 o
DETUNE. ce~32 RELEASE TINE 00~53 : 00~9 TR R PR TS T BT RO T W T e
DELAY START 00~ 63 RELEASE LEVEL 30~53 : -99~99 : IE.L |-o¢ | ! 0=l ¢~
USEAD D LEVEL . - 07 | USER SCALE CE~32 : -50~50
PIICL G DA-1 49 | Sexo c LeveL bitd~ i
START_LEVEL ~e3 OSCILLATOR LEVEL | 00~53 : 00~19_| — e s
= = F, KEY XIXDOV Yop | 00~1F : )
B — T TRTRT T e R R 41| XeY nixbor 80TTox 19| VELOCITY CURVE 0~1 . i~3
AT L e AMe._Lpp FascL T, 48| VEL WIK0OY 107 01~7F : 0i~127 | [ 20 | artex Touck cURYE | o~1 . j~8 _
BT TR T STy R s 43| VELWIMDOY BOTTON | 01~1F - 01~127 | | 21 | SuB SCALE TVPE “00~0A "
| RELEASE Tive, | oo~63: S T~
RELEASE LEYEL 3D~63 EG TINE YEL_SENSE | 00~6) : 00~08 $0_| oRisoL T 12| zgizvfs“ s(c.::gc:% 5 T E—
37 | TIME YELOCITY SERsE | sp~ss 0A-1_EG s1 [MBLEMBEL ...
30| LEVEL VELOCITY SENSE| 90~s3 ATIACK TINE 0~43 : 0039 o TINBRE SV
I ] TINB3E 2~ PABAMETERS
CUTOFF %6 ATTAZK LEVEL 00~63 - 00~99 T ot e
1 ) 01~63 . aa~9 1
2 b ENABLE | 't EREAL POINT 00~63 : 00~99 m
ABLE 18 L SLorg T (0063 : 00~39 DRUMS PARAMETER (TABLES)
ALN LEVEL [-oe~6) ;0039 OROM [(T A:1-INDEXZ0
30 | FREQUENCY ELEASE TIMi ] 0063 : 00~39 %Aﬂww INST 0. 1 00-0FF_01~07:218 |
31| DELAY "~ 05C-1 8G_TIME (B0 TRACK, VEL..SU b POLARIY [, ARAMETERS DATA(Her) - YALUE IS W, IR
[ 32 | usmeNsiy F.EG TIME 1T svaroL =} " TRACK 1 PARAMETERS -
AFTER TOUCA F_EG TINE VEL ST&POL | bi10~1 u 00| _PROGRAN 0. I
33| PITch BEND RARGE 80 [A.EC TINEK.T smou] bit0~7 N o1 | OUTPUT LEVEL 00=7F :_oo~121
34| YOF_cuTofF 81 |4 EG TINE VEL S¥&POL | bito~1? m 02 | TRANSPOSE ~Ea~is . a~u
38| VOF Mg T 0SC-1_SEXD 03 | DETUNE CE~32 : -50~$0
36| YDA ANPLITUDE vz |- SEXD D LAVAL N 04 | A:B PAX W~IE IF.FF 06
PLTCI BERD / NODULATION SEX0 C LEVEL o5 | SERDDLEYEL  |biw~3
31| _PITCH BEND PANGE | Fa~0C : -12~12 cIom- SEND_C'LEYL bite~1 :
38| YOF SWEEP INT. 90~63 : -99~99 | |83 | INTENSITY [o0~e3 - oo~ws 06 | REY X1K0OX ToP 00~1F
39| YOF Mo IAT. | 00~83 : 00~93 | | a4 | veLocITY SEXSE ] 80~43 : -33~19 07 | KEY FINOOY BOTION | 00~7F ; C-1~G3 l SANEFASTORUMIEIY ""”"3:' gf:)
0SC-1 PITCH EG INT. ¥OP-1, YOA-) YBD TRACK MODE 98| VEL. ¥INDOY TOP o~ o~un | | st
10 | PITCK £6_INT [ 90~63 . -95~39 | | &5 P-1, A-3 K80 TRACK wobE | o 09 | YEL.TINODE BOTTOM | o1~TF : 01~121 L
0SC-1 PITCH KG 0SC-1_PANPOT B 10| CosTRoL FILTER
a JIMEFORE Ll _bi 86 :B_PAN 00~ 1EFF 11 | MIDLCRAMNEL ..
IEY SVaC DSC-2 PARAMETERS TRACK S¥
§7_|_TREgueRcY o SAME AS 0SC-1(40~186) [ TRACK 2~ 16 PARARETERS
3| ey [ 12 SAME AS TRACK £(00~11) x 15
44| FADE 1N 133 |
s | ITeNsiTyY 00~63 - 00~99 | [13¢ CossEmvE) | 00 15t A
45 ] FREQ KOD BY KBD TRL | 90~63 : -93~99 EFFECT PARAKETERS 152 | piTc BEXD RAGE ] Fi~oC - -17~12
41| INTENSITY MOD BY AT | 00~63 : o00~99 | | 138 153 SAME AS TRACK 1(192) £ 15
48 | INTENSITY oD &v v | 00~63 - oo~es || ! o !
43 | FREo oo BY ATewr | o0~03 - o~s | [1ss 207
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#1 : 0 : SINGLE
1 : DOUBLE
2 : DRUMS

#2 : ¥hen at Single/Double mode

000 : Kultisound 0
i |

14D : Multisound 428
¥hen al Druss aede
00 : Drum Kit 1
[ w2
DBI : ROW Drun Xit 1
| H
DF : - ]

: TRIANGLE
: UP SAW

: DOEY sa¥
: SQUAREY
: RANDOM

: SQUARE2

ey

*Z4 : bitd : ATTACK TIME SW
bitl : OECAY TIME SV
bit2 : SLOPE TIvE S
bits : RELEASE TIME S¥
bits
bit
bité
bit? :

DECAY TINE
SLOPE TINE
RELEASE TIME

LA ST U A B
bitd.s -

for VDF
for VOA

Bs

+ OFF

KL

TTACK TINE POLARITY

=0:0FF, =1:0§

- #10 : bit0~d

: OFF
= Low
= HICH
: ALL

RG ( Only Coubi data )

00~63 :
00~87

:bith
bitl
bit2 :
bit3 :

A00~A99
: GO1~C136

PROGRAN CHANGE
: DAMPER

AFTER TOUCH
COXTROL CHANGE

bitd. 5=1.1 (fixed}
bit6, 7=0.0 : Bank 4 Progran

Cle: ~ gl -

=0:DIS.

=1:EXA

Progran is selected by #7 and #8(bit5,7)

bits~1

0 : EQUAL TEWP

1 : EQUAL TEWP 2
2 : PURE M&JOR
3 : PURE MINOR

& : ARABIC

t 0
6
1
&
4
&

PYTHAGOREAN

: WERENEISTER
: KIRNBERGER
: SLEXDRO

+ PELOG

+ USER SCALE

00 : AlS
[
: CHT

i

: 8IS
: OFF

: Ex Orf
EX Groupl

: EX Group
T : Self

#11 EFFECT PARAMETER
( No. | PARANETER_
(00} | Effect 1 Type No.
oy ~ 1~ -
02) | ~ 1 L-ChE Balnc |
{03) ] ~ i R-Ch__~ | 00~64: 00~100
fog) | - 2L-ch 00~64 : 00~100
s}l ~ 2RCh ~ 00~64 : 00~100
{08} F_Dulpql_ 3 Pan 00,01~65  ¢11-1
1) P W) 00.01~6% _#l1-1
 {08) | Effect 1/0 bits~0  ¢l1-2
{09) | Effect | Paraceter
#1-3
18)
(17) | Effect i Mod Source | _00~00 #11-4
18) | Effect | Mod Amount [ F1~0F : -15~1§
(19) | Effect 2 Paraacter
€11-3
(28) | S S —
(27) | Effect 2 Mod Source | €0~00 ¥li-4
(28) | Effect 2 Mod Amouat [ FI~OF : -15~1%
S1-1 ;00 : Ofr  #11-2 :
o R bit0=0:Efctl L-Cb 0ff.=1:0n
02: 01:99  bitl=0: ~ 1 R-Ch Off,
# 2 L~Ch 0ff.=
54 : 99:01 ~ 2 R-Ch Off, =
65 : L bit4. $-0:Serial
1:Parallel

2:Parallel 2
3:Parallet 3

13:Sterec Delay, 14:Cross Deiay =
(c0) ay Time L (L) | . 00~

_LT]) 3 | 00~1F{ : 00~3500
(02) | Feed Back | M~e3 : -39~99 |
03) ligh Damp | _00~83 : 00~9%9
©00) | Detay R AL —

[os)] L | 0e~1Fe 00~s00
(08) | EQ High F4~0C : -12~12
{07) | EQ Los F4~0C : -12~12
15:Dual bejay
| (00) | Delay T ~1F0: 00~
(1) g _E," : 00~500
(02) | Feed Back L B | ot
| (03) | High Dasp L 00~83
| (04) | Delay Tine R (LY. | o0 5y,

[ (05) A (1) i
(06} | Feed Back R 90~63 :

(01} | High Oaap R 00~563 :
16~18:¥ulti Tap Delay 1,2,3

00) | Pelay Tlme t{l) . o -

0 L o 00~ LF4: 00~500
02) | Delay Jime 2(L} T
01 e 00~1F4:  00~500
(04} | Feed back 9~53 : -99~99
(06) | EQ Lov F{~qC : -12~12
(07} T Eq Wigh |_fe~0C : -12--12

0:Stereo Chorus 1.2

¥od Depth .|
¥od Speed

#11-3 : Eifect Parancter {8Byte) 47 Tvpe (02) | M6 States *11-3-3
offset PARANETER DATA(Kex) : YALUE
1~3:Hall, ( ¢ 5:Roows, 6:Live Stage ) (04) | Delay Time
(00) | Reverb Tise | 00~51(2F):0,2~9,9¢4.9) ] [(06) | EQ High _
(01) { NUL ) 00 €07y | EO Low
(02) | High Daap 00~63 : 00~99 21:Quadralure Chorus, 22:X Over Chorus
(03) | Pre Delay 00~C8 : 00~200] [ (00} | Delay Tiae L 00~Fd : 00~250
E.® Level 00~63 : 00~99 (01) | Delay Tiac R
CRUL) 0 | |02} ] Mod Speed
| £0 Righ | Fa~oC : -12~12 | | (03) | Mod Depth
EQ Lov 1 FA~0C @ -12~12 | (04} | Mod Navefose _

Don"t display RUL from here. and that aust be 00 | {06) | EQ Low

i:Met Plale, B:Dry Plate, 9:Spring (01} | EQ Righ

(00) | Pre Delay(L) .. ... i, S, 23:Raraonic Chorus

0]« o« () o0Ch » 0073001 [(on) | petay Time k@) o0 o oo e
(02) | E.B Level 01~064 : 01~10 (01} = L ()] L

{0S) | Reverb Tiae 00~63 : 00~99 02 Delay Tise R (L)

(0¢) | uish Damp 00~63 : 00~93 '{'ua o~ petiad el
(08) | EQ Low Fi~0C : -12~12 | {04} | Mod Spoed | o 01~99
©07) | EQ Wigh F4~0C : -12~12 | | (05) | Mod Depth 00~ 00~99
10~12:Barly Reflection 1.2.3 (08) | Filter Split Point 00~12 : 00~18
00) | E.R Tiae | 00~46 : 100~500 24:Syaphonic Ersesble

(01} | PreDelag C0~Ct :_00~200! {(00) ] Mod Depth 00~63 - 00~9
(06) | EQ Hirh F4~0C : -12~12 (08) | EQ High F¢~0C : -12~12
(0| EQles | FA~oc; -12~12 § [(07) | EQ Low Fi~8C : -12~12
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cll

25,26:Flanger], 2, 27:X Over Flanger 38:Chorus-Delay, 39:Flanger-Oelay *#H1-3-1 : Delay Parameter
€00) | Delar 00~C8 : 00~200| [ (00} | Delay Time 00~32 : 00~50 Same as 40-(00)~(0%)
€01) | Mod Depth _00~53 : 00~99 01) | MNod Soeed | 01~53 : 01~99
€02} | ¥od Speed 01~63 : 01~9¢ 02) | Nod Depth 00~53 : 00~99 #11-3-2 : Datalliex) ¥aluelllz)
3| ® e | 9p~53 : -99~9¢ 03) | Feed dack 90~63 : -99~99 00~§3 0.03~ 3.00 (0 0Istep)
(06) | EQ Lov Fé~0C : -12~12 (04) | Delay Tine 00~E1 : 00~450 64~C3 3.1 ~13.0 (0.1 step)
(7)) | 2Q Kigh Fé~0C : -12~12 Feed back 99~53 : -99~99 c3~ps 14 ~30 (1 step)
28:Exciter lay / Hall
_(00) | Blend 9D~53 : -99~89§ _Detay Time (L) 00~1F4 = 00~500 #1)-3-3 : WG States
(01) | Emphatic Point 01~04 : 01~10 Delay Time (B) = bit0 : Yave Fora =0:Sin.
(08) | EQ High F4~0C - -12~12 Feed Back 9D~63 bitl : Phase 0%
| .(07) | EQ Low F4~0C : -12~12 Bigh Dapp 00~§3 bi12 : Vave Shape =0: Formal
29:Enhancer Beverb Tige 00~§} : =1: for Flanger
(00) | Marsonic Density | 00~63 : 01~38§ Eigh Oamp, 00~63 :
(01) | Mot Sbot 0f~1¢ : 01~20 Pre Delay 00~36 : #11-3-1 : Vaveforn
(02) | Stereo Widih | 00~63 : 00~9¢ 1ay / Room EB : T410
©3) | vetay 01~53 :_ 01~3§ Delay Parzmeter #-3-1 o
| o) | EQ Low F4~0C : -12~12 ! Pl
{07) | EQ High F4~0C : -12~12 {03) 00
30:Distortion, 31:0ver Drive (04) | Reverb Time 00~2F : 0.2~4.9
| (00) | Drive (Edge) O1~6F : 0i~111 $06) | Righ Damp 00~63 00~99 14 @ S+10
(01) | Hot Spot 00~63 : 00~88 €07) | Pre Delay 00~95 : 00~150
(02) 00~63 : 00~9% 42:Dejay / Chorus. ( 43:Delay / Flanger ) #11-4 : Dynamic Modulation Source
(03) | Out Level 00~53 : 00~39$ (00) | Delay Paraaeter $11-3-) 0 : None
(06) | EQ Low F4~0C : -12~12 1 : Control Change #1 ( as X5's Nod Whee) = JoyUp )
| (07) | £0 High 1 Fi~oc : -12~12 | | ge3) 2 : Contro) Change 82 ( as X$'s Wod Wheel = JoyDn )
32, 33:Phaser 1. (2) (04) | Depth 20~63 : 00~99 1 : After Touch
(00} | Mod Depih 00~63 : 01~99 (03) | Speed 00~08 4 : Control Change #12 { as X$"s Asgn Pedal = Eff Control )
(o1 Mod Speed 00~08 : e11-3-2 bi10:0:5, 33:T 5 : Control Change #13
i i (06) | MG Status ¢¥1-3-3 | bit) — o0 6 : Tetal level of YDA EG
(02) | NG Status #11-3-3 = 00 bit2 = 0, (-1
bit2 — 0 | (07) | Peed Back 0. (90~63:-99~99)
(03) | Feedback 90~63 : -93~99 44:Dclay / Distortion, 45:Delay / Over Drive
(04) | Manual 00~63 . 00~99 1a, $0~1F4: 00~500
34:Rotary Speaker
(00) | Yibrato Depth | _00~0F : 00~15 Feed back 30~63 : -99~99
(01) | Acceieration T 01~0F : 01~1§ Drive 01~6F : 01~111
€02) |_Slow Sceed | 01~63 : 01~99 Kot_Spot 01~63 : 01~99
03) | Fast Speed 01~63 : 01~99 Resonance | 00~63 : 00~99
35:Aulo Pan, (36:Trenolo) Out Level 01~63 : 01~99
Depth 00~63 : 00~99 \ay / Phaser :
Speed 00~D8 : #1)-3-2 0 Delay Parameter +11-3-1
MG Status  #))-3-3 (03)
04) | Depth | 00~53 : 00~99
(03) | shape 90~43 : -99~99 (05) | Speed | _00~D8 _ #11-3-2.
(06) | EQ Jigh F4~0C : -i2~12 (06) | Feedback | 30~8§3 : -99~99
07) | EQ Lov Fi~0C : -12~12 47:Delay / Rotary Speakes
37:Paramctric EQ . -
100) | Lov Fres 0~10 : 00~29 | [0] - 00-2184:,[00=3509
t01) | Lov Gain FA~0C : -12~12 | [ (02) | Feed back 9D~63 : -39~99
02) | Nid Freq 00~83 : 00~99 (03) | Acceleration 01~0F : 01~15
| (03) | Nid Gain F4~0C : -12~12 04) | Slov Speed 01~63 : 01~99
(04) | Nid ¥idih 00~63 : 04~§9 (05) | Fast_speed 01~63 : 01~99
| (08) | High Freq 00~1D : 00~29
(6] | Righ Gain FA~0C : -§2~12
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eLL

PROGRAM PARAMETERS PARAMETER No. for PARAMETER CHANGE ( TABLE 7 ) | OSCILLATOR-2 - COMBINATION PARAMETER
. == ( Paras No. 1993.09.21 38 INTERYAL 18 PARAM No. for PARAM CHANGE ( TABLE 8 )
o CABAVETERS in TABLE 1 ) . 89| DETUNE. BT n = 0~1(: Tiebre 1~38)
0SCILLATOR YDF-1 EG TIME MOD BY VEL SENSE 30 | DELAY START 20 . ( Paraa An.
05C MODE 10 ATIACK TIME 13 biwot " 0SC-2_PAR o ] i RLTEED in TABLE 7 )
= ASSIGH 11 bit0 (6§ | _DECAY TINE, ___1biu s 91 | SAME 45 05C-1 (24~87) 8 0+n | PROGRAN NO. 40,50.81+12n 8.
0LD s 1 biu | a SLOPE TINE 79 bit2.§ i I 34| OUTPUT LEYEL 414120
PITCH EG 48 | RELEASE TINE 79 bitd 1 o 133 16+n_| NIDI CHASNEL 514120 b0~3
63 | START LEYEL =l ECT_PARAMETEES _24%n_|_KEV ¥INDOW TOP 464120
| o4 | ATTACK TIME 2 _ 32+n | KEV ¥1DOK BOTTOM 4T+
05 | ATTACK LEVEL 23 85 bitd, | I { TAHLE 7-1 ) 40sn | VEL ¥INDOW TOP _ (8+12n
06 | DECAY TIME % 181 48sn | VEL %}NDO BOTTOM _ 4o
|_RELEASE TSME 28 52 EG TiuE _ Seen | TRANSPOSE 424120
& RELEASE LEVEL 28 _YBF-1 EG TINE NOD 8Y K8D TRACK _ | 64en_| DETUNE 434120
09 _ | EG INT BY VEL SENSE Tl 53| ATTACK TIdE 18 91100 EFFECT PARAMETERS ( TABLE 71-1) 72tn | PROGRAM CBAKGE FILTER___ 50+120 b0
EG TIME BY YEL SEXSE il ~S¢_ T BECAY TIKE 18 il s [0 of TABIET~S ] PARINETERS, 80+n | DAMPER FILTER 504120 bl
CUTOFE NG $5_ | SLOPE TIME 78 bil2.6 _PROG | COMB | MULT B 83+n | APTER TOUCB FILTER 504120 b2 |
11| ¥ave FORY 29 bitd~2, 58 RELEASE TIME 78 bil3. ] | 155 | 136 | 146 | EFFECT i TYPE | sotn | CONTROL CBANGE ¥ILTER 30120 b3 |
12| FREGUENCY %0 ¥0A-1 EG 156 | 137 145 EFFECT 2 TYPE 104+n | A:B PAK 444120
13| INIEASITY 52 87 | ATTACK TiMe B 1 17| 13| e | crrecT g orroN | 10240 | SEND C LEVEL  4$+12n ba~1
14 DELAY 3] SB_ | ATTACK LEVE4 12 158 | 139 17| EFFECT 2 OFF/ON L 12040 | SEND D LRVEL 454120 b0~3
15| 0SC SELECT 29 bits, 6| e Y 1Y N 159 | 140] 148 OUI3 PANPOT(Seri. Paral 2) 128~135]  (RESERVE)  ----
25 bit? 60 BREAL POINT Y 160 | 141 149 OUT4 PANPOT(Seri.Parai.2) EFFECT_PARAMETERS
_aF - 61 | SKPE TIHE s 161 | 142 1501 0UT 3-L LEVEL (Para3) 136
__17__|_PITCH BESD RANGE 33 62 | SUSTAIN LEVEL 15 162 | 143 181 OUT 8-R LEVEL (Para3) | i ( TABLE 7-) )
18| YDF CUTOFF 3 63 RELEASE TIME 1 163 [ 144 152 OUT 4-L LEVEL (Para3) 168
) TOF 45 IST 35 m EC IAT BY VEL SENSE 58 164 | 145 153 OUT 4-R LEVEL (Parad) R EETEE
20 YOA_&HPLITUDE 36 65 EG TIME BY VEL SEGSE 10 165 | 146 154 | PLACEMENT Yalue o T e ian b6.7] Sivize ™
BESD WHEEL. ¥ODULATIOX WHEEL YDA-t EG TIME WOD BY YEL SENSE EFFECT I = m R e =
21| YOF NG IRT 39 |66 T ATTACK THNE 31.bit0 ¢ 166 | 147 | 155 | DYNAMIC NOD SOURCE 01~100 | 00~ 399 0.0 0
22 PITCH BEXD RANGE —u 67 DECAY T M 31 bitd§ 167 | 148 155! DYSAMIC NOD 14T — 101236 ] 0~185 0‘ ;)
23 ¥DF_SYEEP_IAT . 33 (1} SLOr PE_TiIME Bit2.6 168 | 149 | 157 | PARAYETER 1
05C-1 69 RELEASE TIME 81 bitd.1 ! E 1 -
a | SULTISOUSD 12,33 Y0A-1 XBO TRACK 114 1563 160 ] PARAHETER } PARAM So_M :‘n:‘ ;\;m‘,cli:.r;é’\(:.:c ::,Z:s)(mu 9
|25 | LEVEL 8 10 k8D TRACK KEY 68 | 125 | 196 | 164 BALANCEL | = 0~15 ( : Track L~16)
26 | DCTAYE 1 21} MODE 85 bitds 126 ] 1571 1651 BALANCE 2 - ( Paras %o
21| PLICH EG IKT 4 7 HTENSITY i | _EFFECT 2 fo. PARAMETERS 1ol TABLE 42
28 | A:B PAN 3§ 13 EG TIME 59 17| 18| 166 | Same  ( 166~176 : PROC ) Von PROGRAN NO. St T
29 | SEND C LEVEL = 32 bite~1 ¥DA-1 EG TINE WOD RY YBD TRACK H f | as (147~151 : COMB ) Toon | LEVEL T0lh)2m
30 | SEND D LEVEL 82 bit0~3 it ] ATTACK TIME 80 101’ 1607 1761 FX1 (155165 : HULT 32en | PANPOT =i 04t 12a
1DF-U I3 1 DECAY TIHE 30 80| SENOC LEVEL  084i?n bi~]
il 1 CUTOFE_YALYE $0 —“ﬁ SLOPE TIHE 80 bit2, § DRUM KIT PARAMETERS 64sn | SENO D LEVEL 03+12n b0~3
32| EG INTENSITY — - 17 | RELEASE TUME 80 bitd. 1 PARAW Ne. for DRUN PARAM CHANGE ( TABLE 10 ) 30en_| TRANSPOSE = 024128
TS S [ 0SC-§ PITCH WG SE— s . 0~89 (_: Index ) 56+n | DETUNE ~ 03l2n
33 [ IRTENSITY 83 78 TAVE FORK  Avbito~2 ] 7 SRS ( Paran Ho. 1124n | PITCH BEND_RAMGE 18240
34 L 191 BY VEL SENSE 84 3| FREQUENCY 1 . PR in TABLE 6 ) 128+n | PROG CHANGE FILTER  10417n b0
¢OF -1 EG 80 | INTENSITY - [} 0| GNDEX No. - EFFECT PARAMETERS
35 | ATTACK TINE ] &1 DELAY [E] \ 144
36 | ATTACK LEVEL 58 82 | FADE L i 2  TABLE 7-1 )
31 OECAY TINE SR 33 KEY SYNC 4 bitt - 2 347n 16
38| BREAX POINT 30 Y FREQ MOD BY ¥BD TRACK &5 ‘ UTPUT LEVEL “in
33 | SLOPE TINE 5t 8s FREQ MOD BY A. T+M. ¥heel ) s | pecay “svin
40 | SUSTAIN LETEL 82 36 IXTENSITY MOD BY A.T a 5| a:BPan 2¢Tn bO~4 |
41| RELEASE TINE _ 53 81 JXTESSITY MOD BY M. Whel 4 7 EXCLUSIVE ASSICX 2400 bS~1
42 2ELEASE_LEVEL 34 3 SESD C LEYEL 6+Tn bi~7
_ 48 | EG INT BY YEL SENSE 56 3 SESD 0 LEVEL 6+7n B0~3
44 | EG TIVE BY YEL SENS§ 55 |
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vLL

Changement de programme et sélection de
banque en mode Combination Play

; MIDI Filter

X=Glob Ch?

Combi Change

Fiche technique de I'interface PC

PC Intertace Technical Notes

PCIF Clock Description

31.25KBPS AsprOvoos 31.25K8PS
B8R, 1 5%0p bit. No Party bh

38 4KBPS AsrOvoOs 38 4KBPS

82, 1 3top bit. No perty bit

Al MID! maazages Cosotud In the MIDI Implementdion
are 8150 recoved vom PC Intartace. In addition, line
€Ol COMMANGY K190 beiOw are racogrized.

Data Description

B0YAC0  Locel Cantrot O (Keyboasd model o)
Aloo dizabien MIO| N 10 TG cveazan

BO7ATF  Locel Cortrol On (Keybass model ony);
A0 enadias MID! IN 1o TG connection

F500 Enatre PCIF 107G and PC IF 10
MIDI OUIT connediion
Fso Enade PC IF 10 MIOI OUT and
disabis PC IF ©0 TG comaeaion
F502 Enable PC IF 10 TG ad
doable PCIF lo MO OUT comacion
FSFS Traremal one FS rom MIDX OUT
FSFF Traresmd one FF Yom WD OUT
FF No oparation

X=Timb1 Ch?

Timb1
Prog Bank Change

Timbt
Prog Change

L |

Timb 1 Timb 2 il Timb 8

On default. ail mesEages ¥om PC IF are racogrezed by the
TG flone Qenersiod resde XS. Afler the raception of F5 01,
al foloring Massage will bo ignored by the TG.

On Gefaust. att messagrs vom FC IF ook FF and FS xox
e atso echoed back 10 MIDI OUT . After the recepion of
F502 ol biawing massages will be se ony to TG and nat
achoed back to MO OUT

Exangle:
FS02 90 3C 40 FSO1 90 3E <0 FS 00 904040

will ans on C(3C) and E(40) notas on X5, and liensma
note on messages for O{3€) and £{40) ¥om MIOL OUT.

AJl museages tom MIDIIN are alweys sant to host ws PC
IF. Oncelad. 3l me3s2g08 hom MO IN e @c0graed
by the TG aswell  Afier the reception ol BO 7A 00 (t.ocal
Coreici Of) kom PC IF, all foilowingmesasges hom MIDI IN
wil Do ignored by the TG BO 7A 7F (Local Conleol Ouy wit
resat 10 normal oper ko

Sctes

1. No handshuko memrs o rovided butween XS and the
nost PC, s hosts respoebilty 1 receive data from the
PC IF wighout overrun.

2. In case 38 44BPS IS used, 3:Ce XS lias irked amount
of MIDIOUT butter. butier overrun will oCOW if Gald stream
10 be MIDI OUT is sant via PCIF A in bandwxdin. To avoid
1his, NOst MY wisent dummy FF m 63325908 gvery 4th bytes,
whech will not be transmitted from MIDY OUT

3 i Une Cantrai Is used i an applcation program, i should
be reset 10 noal 516 wmth FS 00/ B0 7A 7F massages
aner 38 execion.

4. The FS xx mansages shouid never be PIsced in pofable
18quence files. ance My are not legal MIDI meseages.

5. Kocg MIDI Drivers insert all required massages descrbud
abave,
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Schéma de connexions du cable série requis

(1) AG-001 (for IBM PC or Compatible)
Mini DIN 8-pin

.

D-SUB 9-pin

=

jo
40~ - R
LY 23

(2) AG-002 (for Macintosh)

Mini DIN 8-pin Mini DIN 8-pin
lo -0 2
lo —o't
ijo 0
40~ 04
5 O— 03
6 O 08
10 —07
3 O~ 06

(3) AG-004 (Adapter for IBM PC or Compatible)

D-SUB 9-pin male D-SUB 2$-pin female

GL1
-

Panoramique,données Send MIDI

Les tableaux suivants vous donnent le
panoramique et les données Send.
MessagesMIDI de panoramique [Bn, 0A, vv]
(Commande de contrdle 10)

Sur la XSDR, utilisez Send Level C (commande
de contrdle 91) pour piloter la profondeur de
réverbération {Bn, SB. vv], et Send Level D
{commande de contrdle 93) pour piloter la
profondeur du Chorus [Bn. 5D, vv]

Panoramique
Donnees(::)n e ERgERh, Données Send MiDI : =
o> 5 w) Send de la XSDR
3-6 A4 0-13 0
7-10 A3 14 -26 1
1~ 15 A12 27 - 40 2
16 - 19 A1 41-53 3
20 -23 A10 54 - 67 3
24-27 A9 68 - 80 S
28 - 32 AB 81-94 6
33-36 A7 95 - 107 7
37 -40 A6 108 - 121 8
-4 A5 T 122-127 B
45 - 49 A4
50 - 53 A3
54 - 57 2
58 - 62 A1
63 - 66 CNT
67 -70 81
71-74 82
75-79 83
80 - 83 84
| 84 - 87 B85
| 88 - 91 86
| 92 - 96 87
| 97 - 100 B8
| 101 - 104 8%
105 - 108 B10
109 - 113 B11
114 - 117 B12
118 - 121 B13
122 -125 B14
126 - 127 B15

Appendice
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Appendice

Installation et réglages du KORG MIDI Driver

* Le KORG MIDI Driver se trouve sur la disquette livrée avec le AG-001.

Installation du KORG MIDI Driver sous MS Windows

Si I’application utilisée (séquenceur, etc.) supporte

Windows MME (Multimedia Extensions), vous

pouvez utiliser le logiciel KORG MIDI Driver pour Généateur de sons
piloter le XSDR branché au port série (port COM) :

comme appareil MIDI. A

* Les données MIDI In peuvent ne pas €tre regues

correctement si la vitesse de votre ordinateur est
inadéquate.

TOHOST THRU OUT IN

1. Double-cliquez I'icdne du Driver dans le Panneau de contréle.

— Control Panel ©
Settings Help

W & & O BH =

Color Fonts Ports Mouse Desktop Keybeard

B @ i

Printers International  Date/Time 386 Enhanced Sound

[installs, removes. and configures drivers ]

2. Sélectionnez “Ajouter”.

— S S T e L e N e |
Installed Drivers

Timer
[MCi] MIDI Sequencer
{MCI1] Sound

176
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3. Dans le menu “List of Drivers”, sélectionnez “Unlisted or Updated Driver” et cliquez sur “OK”.

@
i
T
c
@
o
o
<

4. Siune disquette contenant le programme du Driver a été insérée dans le lecteur A, tapez “A:\” (si
la disquette se trouve dans le lecteur B, tapez “B: \”). Puis cliquez sur “OK”.

= i Install Driver |
Insert the disk with the unlisted. i o 8
updated. or vendor-provided driver in: IU_KI
ﬁ | Browse... I

5. Sélectionnez “Korg PC I/F Driver” et cliquez sur “OK”. L'écran de réglage apparait. Suivez les
instructions reprises sous “Réglage du KORG MIDI Driver (Windows)”, page 178

—- ~ KORG PC I{F Driver 1.0

Senal Port| |“Synth Out Messages MIDi1 Out Messages

O None B Program Change X Program Change
® coM1 B Contiol Change B Control Change
O coM2 | | Bank Select Bank Select

O comM3 B channel Pressure [X Channel Pressure
O coms B Poly Key Pressure X Poly Key Pressure
B Exclusive X Exclusive

O Independent Synth 7 MID1 Dut

6. Pour rendre le Driver actif, éjectez la disquette et sélectionnez “Restart”.

The KORG PC I/F Drives driver has been added. For
@ the new driver to take effect. you must quit and

restart Windows.

| Don't Restart Now l I Restart N
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Réglage du KORG MIDI Driver (Windows)

178

1. Double-cliquez sur I’icone Driver du Panneau de contrdle et sélectionnez “KORG PC I/F Driver’’.

Cliquez ensuite sur le bouton spécifié pour afficher I’écran de réglages.

. Sous “Serial Port”, sélectionnez le port série auquel le X5DR est branché (COMI1~ COM4).

Si vous désirez utiliser le port série pour un autre emploi alors que vous avez installé le KORG
MIDI Driver, effacez le Driver ou coupez-le en sélectionnant “None”.

. Lorsque la case “Independent Synth/MIDI Out” est cochée, les données transmises via le port

Synth Out produiront un son avec le générateur de son du X5DR, tandis que les données
transmises via la borne MIDI Out du X5DR seront envoyées sous forme de données MIDI du
XSDR.

Sila case “Independent Synth/MIDI Out” n’est pas cochée, les données transmises via la borne
MIDI Out seront envoyées a la fois au générateur de son du X5DR et a la borne MIDI Out.

. Les articles repris sous “Synth Out Messages” peuvent servir a sélectionner des messages a

envoyer au XSDR. Les articles repris sous “MIDI Out Messages” peuvent servir a sélectionner
des messages transmis via MIDI Out sur le XSDR. Si vous effacez la marque dans la case
“Independent Synth/MIDI Out”,des messages identiques seront envoyés au X5DR et seront
transmis via la borne MIDI Out du X5DR.

. Une fois tous vos choix effectués, cliquez sur “OK”. Pour annuler les sélections sans changer quoi

que ce soit, cliquez sur “Cancel”.

* Lorsque vous reproduisez des données MIDI MS Extended, étouffez les canaux 13~16 sur le
séquenceur ou tout autre instrument ou servez-vous du MIDI Mapper foumi avec le
programme Windows MME pour entrer des réglages pour une application Extended MIDI.

"~ KORG PC |fF Driver 1.0

Synth Dut Messages —| ["MIDI Out Messages
Program Change X Progiam Change
Control Change [X] Control Change
Bank Select [X Bank Select

Bl Channe! P & Channel P

Poly Key Pressure X Poly Key Pressure

Exclusive X Exclusive

Serial Port
O None
@ coM1
O com2
O com3
O coma

[ Independent Synth 7 MIDI Dut
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Installation du KORG MIDI Driver sur Macintosh
¢ Le KORG MIDI Driver se trouve sur la disquette livrée avec le AG-002.

]
Si I’application (séquenceur) utilisée tourne sous Apple MIDI Manager, vous pouvez utiliser le %
KORG MIDI Driver pour offrir une sortie MIDI séparée pour le générateur de son du XSDR etla =
borne MIDI Out. a
<
* Sans KORG MIDI Driver * Avec KORG MIDI Driver
Généateur de sons Généateur de sons
A [ A
\J \ i \ v /
TOHOST THRU OUT IN TOHOST THRU OUT IN

* Pour utiliser le KORG MIDI Driver, installez I’ Apple MIDI Manager et le PatchBay.

& File Edit View Label Special

Macintosh HD
3 items 77.9 MB in disk 20.1 MB available i
= ECJ== KORG MIDI Driver =HIE

1 item 27K in disk 1.3 MB avfe
System Folder

&

unimmisi)
KORG MIDI Driver

Utilities

1. Copiez le KORG MIDI Driver de la disquette accessoire dans le dossier Systéme.

2. SiI’Apple MIDI Driver se trouve déja dans le dossier Systeéme, effacez-le ou placez-le dans un
autre dossier. Le KORG MIDI Driver comprend des fonctions de I’ Apple MIDI Driver. Veillez a
ne pas effacer I’ Apple MIDI Manager.

179



Appendice

Réglage du KORG MIDI Driver pour Macintosh

180

Borne Timer Bome MIDIIN  Borne Synth Out Borne MIDI OUT

| |
SO======== PatchBay ==——=———D=

O <
Borne Modem [ z w—i p
(] e SN N
By 3 <= B
Borne imprimante z 5
4
[

1. Lancez le programme PatchBay.

Si le programme a été installé correctement, I’icéne du KORG MIDI Driver sera affichée dans la
fenétre du PatchBay comme illustré ci-dessus. (L’écran peut varier légérement en fonction des
réglages des ports modem et imprimante).

2. Double-cliquez sur I’'icone KORG MIDI Driver. La zone de dialogue pour le réglage apparait.

[J==—————== KORG MIDI Driver Settings &ie-—"——=

Uer. 1.0.0 e :
i i &
Port Enabled: [X X
Interface Type: [ KORG PCIF w KORG PCIF_w ||
Time Code In: | none v none v
Time Code Gut: | none v none v
Filter Time Code In: [X

Out port setting: (Synth Out... ) E[Sgntn out...)
Out port setting: ( MIDI Out... ) (‘MiDI Out... )

All Notes Off

Lorsque vous choisissez “KORG PC IF” comme Type d’Interface, les données envoyées au port
Synth Out produiront du son avec le générateur de son du X5DR tandis que les données envoyées
au port MIDI Out seront transmises via la borne MIDI Out du panneau arriére du XSDR.

Lorsque “1MHz” est sélectionné comme Type d’Interface, le port Synth Out disparaitra. Les
messages envoyés au port MIDI Out produiront du son avec le générateur de son du X5DR et
seront également transmis via la borne MIDI Out du panneau arri¢re du X5DR.

. Réglez I'“Interface Type” pour le port auque! le XSDR est branché sur “KORG PCIF’’ (ou sur

“IMHz"). Si le X5DR est branchée a une interface MiDI ordinaire, sélectionnez un mode de
synchronisation qui correspond a celui de I’interface (en général, 1 MHz).

. Pour pouvoir utiliser les ports modem ou imprimante, la(les) case(s) correspondante(s) “Port

Enabled” doivent étre cochées. Le port “Synth Out” n’est disponible que si vous avez choisi
“KORG PCIF” comme type d’interface.
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5. Une pression sur le bouton “Out Port Setting” affiche la zone de dialogue illustrée ci-dessous.
Dans cette zone, vous pouvez choisir ies canaux/messages MIDI qui doivent &tre transmis &
chacun des ports.

@
3 ©
Seuls les canaux/messages dont la case est cochée seront transmis. S
=
(7]
o
<%
Modem Synth Out Port setting <
Enable MIDI Ch. Enable MI0I Status
®1 K9 X Program Change
X2 X 10 [ Control Change
X3 &1 (< Bank Select
X4 X112 (< Channel Pressure
Ks K13 [X] Poly Key Pressure
X6 X114 X Exclusive
X7 K15

=s @

6. Faites glisser la souris de la fleche située sur le port Out de 1’application MIDI (séquenceur, etc.)
et raccordez-la au port “Synth Out” du Korg MIDI Driver. 1l est possible de raccorder d’autres
ports de cette maniére si nécessaire.

* Pour en savoir plus sur le programme PatchBay, veuillez consulter le manuel du programme
ou en lire la description sous la mention “About PatchBay...” dans le menu Pomme.

MIDI File Translator

Le MIDI File Translator est un programme de traduction Apple File Exchange (Echange de
fichiers) qui permet aux programmes MIDI Macintosh de reconnaitre dans un fichier standard
MIDI MS-DOS un fichier SMF (Standard MIDI File).

* Vous n’avez pas besoin de ce programme pour faire tourner le KORG MIDI driver.

Faites une copie du MIDI file translator dans le dossier qui contient Apple File Exchange.
Sélectionnez “MIDI File Translation” dans le menu “MS-DOS — Mac” qui est affiché lorsque
vous activez I’ Apple File Exchange et insérez une disquette MS-DOS. Si “MIDI File Translation”
n’est pas affiché, sélectionnez d’abord “Other Conversion Program,” et ajoutez ensuite “MIDI
File Translation”.

« Pour en savoir davantage consultez la documentation sur Apple File Exchange fournie dans
votre manuel Apple.
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X5DR Tableau d’équipement MIDI
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic channel  Default 1~16 1~16 Memorized
Changed 1~16 1~16
Default 3
Mode Messages X X
Altered %k ok ok ok ok ok ok
Note X 0~127
Number: True voice kkkkkkk 0~127
Velocity Note ON X O 9n, V=1~127
Note OFF X X
After Key’s X X
Touch Ch’s X O *A
Pitch Bender X O *C
0,32 O O Bank Select (MSB, LSB) *P
1, 2 X O Mod Wheel (Pitch, Cutoff) ~ *C
4, 64 X O Pedal (Scale, Damper) *C
6,38 O O Data Entry (MSB, LSB) *1
Control 7,11 X O Volume, Expression *C
10,91,93 X O A:B Pan Pot, Send C, D *C
12,13 X O FX1, 2 Cntrl *C
72,73 X O EG Time (Release, Attack)  *C
74 X O Brigthness *C

Iaiw yuawadinbg,p neajqe;
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Change 92,94 X O FX1, 2 On, Off *C
96, 97 O O Data Increment/Decrement *1
100, 101 X O RPN (LSB, MSB) *2
120, 121 X O All Sound Off, Reset All Cntrls
Program O 0~127 O 0~127 *P
Change: True# kR kKR KK 0~127 0~99 except for Bank G
System Exclusive O O *3%E
: Song Pos X X
System Common: Song Sel X X
: Tune X X
System Real Time : Clock X X
: Commands X X
: Local ON/OFF X O
Aux Messages : All Notes OFF X O 123~127
: Active Sense O O
: Reset X X
Notes *C, %P, %A, ¥E: Transmitted and received when MIDI Filter (Control, Program, After Touch, Exclu-
sive) = ENA in global mode.
*1 Usedforediting with RPN and Exclusive. Transmitted by the /\ and \V buttons when EX is setto ENA.
%2 LSB, MSB =00,00: Pitch Bendrange, =01,00: Fineture, =02,00: Coarse tune
*3 AppliestoInquire Message, GM System On, Master Balance, and Master Volume, not Korg exclusive.

€8l

Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X :No

Appendice
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Liste des sons

PROGRAM

EEBY¥N Preset-a
# Name FX12DMod.Src  # Name FX12DMod.Src # Name FX1/2D.Mod.Src
A0O * PipeDreams JS(+Y)/JS(+Y) A04 * Rock On!!l  JS(+Y)/JS(+Y) AO08* Xanalog JS(-Y)/---
A10* Transforms ---/--- A14 * BriteSteel ---/VDA A18 LA Synth ---JS(+Y)
A20 * Wave Sweep JS(+Y)/JS(+Y) A24* Stratified e fe—- A28 * FatFilterz JS(+Y)/AT
A30 * Sputnik JS(+Y)/JS(+Y) A34* Follow Me  JS(+Y)/JS(-Y) A38* MIDI Grand VDA/S(+Y)
A40 * LandingPad JS(+Y)/JS(-Y) A44 * Chruncher VDA/JS(+Y) A48 * Reso Waves ---/---
A50 * Vortex JS(+Y)/AT A54 * Flamenco  ---/JS(-Y) A58 * Dr. Tapp JS(+Y) S (+Y)
AB0 * TimeClocks JS(+Y)MJS(+Y) A64 Funk Guitr  JS(-Y)/VDA AB8 * Split Sync  JS(+Y)/JS(+Y)
A70* SynTronic  ---/JS(+Y) A74 * Rock Chuga JS(-Y)MJS(-Y) A78* SwellPad  ---/JS(+Y)
A80 * Quarks JS(+Y)/AT A84 * FeedbackGt VDA/VDA A88* Syn Brass ---/VDA
A90 * Universe X JS(+Y)MS(+Y) A94 * Greek Gtr.  ---/--- A98 * Solo Synth  AT/JS(+Y)
AO1 X Piano --- JS(+Y) AO5 * GlockBells  JS(+Y)/JS(+Y) AO09 g[KrazyKit] JS(+Y)JS(+Y)
A11 * Killer B JS(+Y)/AT A15* PingMallet  JS(-Y)/JS(-Y) A19 @[ComboKit] JS(+Y)JS(+Y)
A21 * FunkyRoads JS(+Y)/VDA A25* Crystallce  JS(+Y)/--- A29 [Down Low] ---/JS(+Y)
A31 * Super Perc  JS(+Y)/--~ A35* Logs&Bells JS(+Y)/JS(+Y) A39 [Mr.Gong] ---/JS(+Y)
A41 M1 Piano --- NS(+Y) A45 * Star Fire JS(+Y)S(+Y) A49 [Manimals] ---/JS(+Y)
A51 * ClickOrgan  JS(+Y)/--- AS55 * MetalGhost  AT/VDA A59 [Loop SFX] ---/JS(+Y)
AB1 * Classic EP  JS(+Y)/JS(+Y) AB5* RealGamlon ---/JS(+Y) AB9 [ Nature] VDA/VDA
A71  Super BX -3 JS(+Y)/--- A75 * ThelceMan VDA/JS(+Y) A79 [Natives!] ---NS(+Y)
A81 * Dyno Tines JS(+Y)/JS(+Y) AB85* Swiss Box  JS(+Y)/JS(+Y) A89* [DrillMe!) JS(+Y)/---
A91 * Big Organ  JS(+Y)/AT A95 * Midi Bells  JS(+Y)/--- A99 * [Jet Star] --- IJS(+Y)
A02 * BigStrings  --- /JS(+Y) AO06 * FatRezBass JS(-Y)/JS(-Y)
A12* Pop Brass ~---/VDA A16 * Upright --- NS(-Y)
A22* AnaStrings JS(+Y)/JS(-Y) AZ26* Dance Bass ---/---
A32* BrassSwell ---/JS(-Y) A36 * 90’s Bass --- NS(-Y)
A42 * DynoString  JS(+Y)/VDA A46 * SynthBass3 JS(+Y)MJS(+Y)
AS52 * StereoHorn  --- /JS(+Y) AS56 * Velo Pick ---/VDA
AB2 * Cello Ens.  VDA/--- AB6 * ChromeBass JS(+Y)/---
A72* Trump Ens. ---/--- A76* Velo Slap  JS(-Y)/JS(-Y)
A82 * VeloFlugel ---/--- A86 * Big Mini JS(+Y)/---
A92 * EthnoVioln  --~/--- A96 * Stick Bass  JS(-Y)JS(-Y)
AO03 * Asian Jung JS(+Y)/JS(+Y) AO07 * BreathyVox ---/JS(-Y)
A13 * Harp Gliss --- /VDA A17 * Velo Flute  ---/---
A23 * Euro Pipe  JS(+Y)/JS(+Y) A27 * Ghost Vox  VDA/ ---
A33 *Lore VDA/VDA A37 * FreshWaves JS(+Y)/JS(+Y)
A43 Tamboura JS(-Y)AMS(-Y) A47 * Woodwinds JS(-Y)/JS(-Y)
A53 Malletloop ---/JS(+Y) AS57 * ooooooooze JS(+Y)/JS(+Y)
AB3 * Godfather  JS(+Y)/JS(+Y) A67 * Real Shaku ---/---
A73 Jaw Harp JS(+Y)S(+Y) A77 Flutter VDANS(+Y)
A83 * Polka Box  AT/--- A87 * Arabesque  --- /JS(-Y)

A93 * Real Sitar

JS(-Y)S(Y)

A97 * SopranoVox

--- JIS(+Y)



#

A0O*
A10*
A20*
A30*

A40

A50*

AB0

A70*

A80
A90

AO1

A11*
A21*
A31*
A41*
A51*
AB1*

Preset-b

Name

Sunrise
MachineAge
GlideSweep
Space Wing
Neutron
DreamWorld
Spectrum
InTheTrees
Halifax NS
SteamCloud

Piano 16’
Hot Keys
Last Tango
Gospel Org
PianoHaven
HarpsiFunk
Full Pipes

A71* SantaClav
A81*Drawbars

A91*

AO2*
A12*
A22*
A32*
A42*

A52

AB2*
A72*

AB2
A92

AO3*
A13*
A23*
A33*
A43*
A53*
AB3*

A73

AB3*

A93

A04*
A14*
A24*
A34*
Ad4*

AS54

AB4*

A74

AB4*
A94*

Bouzouki

AltoBreath
Brass Band
MagicFlute
Trumpets
Shaku Bend
FlugelHorn
Woodwinds
Sfz< Brass
Fanfare
BriteBrass

TinyDancer
Maxi Tine
Operators
Fresh Air
BowenWave
Elec. Tap
Whirly

Tine Pad
Hard Tines
DWGS EP

Spruce Gtr
Power Rock
E.Guitars
Rock Mutes
Clean Funk
Harmonics
LeadGuitar
PedalSteel
Dr.Guitar
JoyStickUp

FX12DMod.Src  #

___/___
e

JS(-Y)US(-Y)
JS(-Y)NS(-Y)

JS(-Y)/AT
JS(-Y)US(-Y)

IS(VIS(Y)
--- S(-Y)
--- NS(-Y)

JS(Y)IS(-Y)
- 1JS(-Y)
VDA/VDA
JS(Y)US(-Y)
JS(-Y) ---
JS(Y)IS(-Y)
VDA/VDA
VDA/VDA

JS(Y)IS(-Y)
AT/ ---
JS(-Y)S(-Y)
JS(-Y)S(-Y)
JS(-Y)IS(-Y)
-= JS(Y)
JS(Y) ---
JS(-Y)IS(-Y)
JS(-Y)S(-Y)
IS(+Y)/ -~

 Bank G_

Name FX12DMod.Src  # Name FX1/2 D.Mod.Src
A05* Vibra Bell  JS(-Y)JS(-Y) GO1 Piano VDA/VDA
A15* TablaTalk JS(-Y)JS(-Y) GO2 BritePiano VDA/VDA
A25 Gamelan JS(-Y)/ --- G03* HammerPno ---/---
A35* Dustette AT/IAT G04* HonkeyTonk VDA/VDA
A45 SplitBell JS(-Y)/ --- G05 New Tines ---/VDA
A55* Africana SEENEEE G06 DigiPiano  JS(-Y)/---
AB5 Isabelle --- VDA GO07 Harpsicord ---/VDA
A75 Log Drums ---/MJS(-Y) Go08 Clav AT/NDA
A85 EtherBells JS(-Y)JS(-Y) GO09 Celesta JS(-Y)/VDA
A95 WaveCycles JS(+Y)JS(-Y) G10 Glocken JS(-Y)S(+Y)
A06* XFade Bass ---/JS(-Y) G11 MusicBox  ---/---
A16* FingerBass ---/JS(-Y) G12 Vibes e lleas
A26* Zap Bass  JS(-Y)/--- G13 Marimba VDA/ ---
A36 PickedBass JS(-Y)JS(-Y) G14 Xylophon JS(-Y)JS(-Y)
A46* Slap It JS(-Y)MJS(-Y) G15 Tubular --- VDA
A56* TechnoBass AT/--- G16 Santur S=afjSes
A66* FatFretty ---/--- G17 FullOrgan  AT/NDA
A76* HouseBass1 ---/--- G18* Perc Organ VDA/VDA
A86 Bass/Harm  JS(-Y)MJS(-Y) G19 BX -3 Organ VDA/ ---
AQ6* Rap Bass  JS(-Y)/--- G20 ChurchPipe ---/S(-Y)
AO07* TheStrings ---/JS(-Y) G21 Positive ---IAT
A17* LiteVoices ---/JS(-Y) G22 Musette ---/VDA
A27* DigitalAir JSEY)JS(-Y) G23 Harmonica ---/VDA
A37* ChamberEns JS(-Y)/AT G24 Tango SSSYj==S
A47* AnalogPad JS(-Y)JS(-Y) G25 ClassicGtr  JS(-Y)US(-Y)
A57* Airways SS0/OaG G26 A.Guitar --- VDA
A67* Poppin'Pad ---/--- G27 JazzGuitar ---/VDA
A77* Ambi.Voice ---/JS¢Y) G28 Cilean Gtr JS(-Y)S(-Y)
A87  Air Vox JS(-Y)/ --- G29 MuteGuitar  JS(-Y)/---
A97* OoooohPad ---/--- G30 Over Drive  JS(-Y)MNS(-Y)
A08* PowerSynth JS(-Y)AJS(-Y) G31 DistGuitar  JS(-Y)JS(-Y)
A18* ColorPad  JS(-Y)/--- G32* RockMonics JS(-Y)MJS(-Y)
A28* Analogist --=/--- G33 JazzBass  JS(-Y)US(-Y)
A38* Wire Pad VDA/VDA G34 DeepBass ---/MS(-Y)
A48* Residue JS(-Y)JS(-Y) G35 PickBass ---/MS(-Y)
A58* Busy Boy  JS(-Y)AJS(-Y) G36 Fietless JS(-Y)US(-Y)
A68 SoftHorns  ---/--- G37 SlapBass1 ---/---
A78* Monolead AT/AT G38 SlapBass2 AT/---
A88* Drum Hit SEEY/EES G39* SynthBass1 ---/---
A98 BrightPad ---/VDA G40 SynthBass2 VDA/---
A09 @ Total Kit JS(+Y)JS(-Y) G41 Violin AT/VDA
A19* Festival! VDANS(-Y) G42 Viola VDA/VDA
A29* MandoTrem ---/--- G43 Cello AT/NDA
A39* Industriai et/ e G44 ContraBass ---/VDA
A49 OrchPerc  JS(+Y)MJS(-Y) G45 TremoloStr ---/VDA
A59* Heartbeat ---/--- G46 Pizzicato JS(+Y)/VDA
AB9 @ProducrKit  JS(+Y)AJS(-Y) G47 Harp --- /VDA
A79* Hackbrett —-=f--- G48 Timpani SECHIEEE
A89 50's SciFi  JS(-Y)JS(-Y) G49 Marcato --- VDA
A99* HarpPluck  JS(-Y)MJS(-Y) G50 SlowString ---/VDA



#

G51*
G52
G53
G54
G55
G56
G57
G58
G59
G60

Get1*
G62
G63*
G64*
G65
G66
Ge7
G68
G69
G70

G71
G72
G73
G74
G75
G76
G77
G78
G79
G80

G81*
G82*
G83*
G84*
G85*
G86*
G87*
G88*
G89*
G90

Go1*
G92

G93*
G94*
G95*
G96

Go7*
Gog*
G9g*

Name FX12D.Mod.Src  # Name FX1/2 D.Mod.Src
Analog Pad AT/VDA 101* Brightness VDA/VDA
String Pad  ---JS(-Y) 102* Goblin VDA/VDA
Choir ---/VDA 103 EchoDrop ---/---
Doo Voice  ---/--~ 104* Star Theme ---/---
Voices ---/VDA 105* Sitar ---/VDA
Orch Hit e oo 106 Banjo ---/VDA
Trumpet == f--- 107 Shamisen = VDA/NVDA
Trombone ---/VDA 108 Koto ---/VDA
Tuba AT/VDA 109 Kalimba ---/VDA
Muted Trpt  ---/VDA 110* Scotland ---/VDA
FrenchHorn VDA/VDA 111* Fiddle AT/NVDA
Brass ---/VDA 112 Shanai -—=f---
SynBrass 1 ---/VDA 113 Metal Bell VDA/---
SynBrass 2 --- /AT 114 Agogo SESYEES
SopranoSax ---/VDA 115 SteelDrums ---/---
Alto Sax ---/VDA 116 Woodblock ---/---
Tenor Sax  ---/VDA 117* Taiko S0
Bari Sax ---/VDA 118 Tom SO0 | S
Sweet Oboe AT/ AT 119 Synth Tom VDA/---
EnglishHrn  VDA/VDA 120 Rev Cymbal JS(-Y)/---
BasoonOboe AT/ --- 121 Fret Noise VDA/VDA
Clarinet ---/VDA 122 NoiseChiff AT/---
Piccolo ---/VDA 123* Seashore  JS(-Y)AJS(+Y)
Flute --- VDA 124* Birds —--/---
Recorder AT/NDA 125* Telephone ---/---
Pan Flute ---/VDA 126* Helicopter ---/---
Bottle ---/VDA 127* Stadium!! JS(-Y)/ ---
Shakuhachi --- /VDA 128 GunShot SO fiSo
Whistle VDA/ - -~ 129 @ GM Kit —ieielfis=
Ocarina ---/VDA 130 @ Power Kit —e=fe--
SquareWave VDA/VDA 131 @Analog Kit ---/---
Saw Wave ---/VDA 132 @ Jazz Kit Eocy]ooo
SynCaliope AT/VDA 133 @Brush kit SEO/|SSE
Syn Chiff —==nf== 134 @ Perc Kit —==fis=
Charang ---/VDA 135 gDance Kit ~ ---/---
AirChorus  ---/--- 136 @ Orch Kit Saal/EEs
Rezzo4ths VDA/VDA
Bass&lead ---/---
Fantasia --= /-
WarmPad ---/--- -
Effect 1/2 Dynamic Modulation Control Source

Poly Pad ---/--- (FX1/2 D.Mod.Src) :
Ghost Pad  ---/---
BowedGlass ---/--- JS = Joystick
Metai Pad  VDA/VDA AT = After Touch
Halo Pad ~ ---/--- VDA = VDA EG
Sweep --- /VDA
Ice Rain B el * marked programs are "Double Mode” Program.
SoundTrack -=--/---

i gmsczzlphere :::;:: @ marked programs are "Drum Mode” Program.




COMBINATION

Preset-a

Name

SolarFlare
<The West>
Warriors
AncientSun
<<Heaven>>
Megatron
Crossfades
New Worlds
Galaxia

The Abyss

StereoKeys
Super EP
Fat Pianos
Velo Roads
Rock Piano
Bs/EP&Str
SuperKeys
Digi Piano
Bass/Piano
Piano&Str

X Strings
Wind - >0rch
Sonata
Symphony
ChamberOrc
Fanfare
WoodWinds
FullString
Str/Oboe
ChamberStr

AnalogKing
Maxi Stab
LayerSynth
NeuroFunk
Multi Rez
Big Swell
Octavelead
Rezzo Funk
RezzoSplit
Hard Sync

CranklitUp!
12 String
WaveGuitar
Slappin’
Chorus Gtr
StickSplit
Malaguena
Guitar Man
TheOldWest
Gtr/Flute

JS(+Y)NS(+Y)
JS(+Y)/JS(+Y)

JS(+Y)/JS( Y)
JS(+Y)JS(+Y)
JS(+Y)S(+Y)
JS(+Y)/JS(+Y)

---NS(+Y)
JS(+Y)NS(+Y)
JS(+Y)IJS(+Y)
JS(+Y)NJS(+Y)
JS(+Y)JS(+Y)
JS(+Y)S(+Y)
JS(+Y)US(+Y)
JS(+Y)/---
---JS(+Y)
---NS(+Y)

---/VDA
VDA/VDA
VDA/VDA

JS( Y)US(-Y)
---/VDA
AT/VDA
VDA/VDA
.
-==NS(-Y)

FX 1/2 D.Mod.Src Type

Layer/NVSw
Layer/VSw
Layer
Layer
Layer/VSw
Layer/VSw
Layer
Layer
Layer/VSw
Layer

Layer/VSw
Layer
Layer
Layer/VSw
Layer

Split

Layer
Layer

Split

Layer

Layer
Layer/VSw
Layer
Layer
Layer
Layer
Layer/VSw
Layer

Split

Layer

Layer
Layer
Layer
Layer/VSw
Layer
Layer
Layer
Layer

Split
Layer/VSw

Layer/VSw
Layer
Layer
Layer/VSw
Layer/VSw
Split

Split
Layer/VSw
Split

Split

Name

HeadHunter
<The East>
EthnicOrch
EastAfrica
Zen Garden
Indian Jam
RhythmPipe
Warm Koto
Lost Tribe
RainForest

Rock Organ
ChorusClav
Cathedral
Ultra Perc
Accordion
Harpsicord
FullManual
Rock Show!
DualManual
PipeOrgan

X Brass
Bass/Horn
BrassSwell
TheSaxMen
MutedHorns
Bass/Brass
Bows/Trpt
Big Band
Trpt&Bones
Hot Salsa

TheSingers
Ice Bells
Java Bells
LunarBells
PizzoSynth
Moon Stone
Airiana

Vox Bells
Bellendra
Prisms

Wild Drums
Wild Split
PhantomSax
<<<Hell>>>
RapToolKit
Torquemada
SpaceZones
MenAtWork
Star Lense
TheDentist

JS(+Y)/---
-__/___
JS(+Y)IUS(+Y)
JS(+Y)/JS(+Y)

sy
JS(+Y)JS(+Y)

JS(+Y)/---
JS(+Y)S(+Y)
-==NS(+Y)
JS(+Y)/---
VDA/VDA

JS(+Y)/---
JS(+Y)/---

JS(+Y)/---
---/VDA
S
VDA/VDA
---/VDA

VDA/VDA
JS(+Y)/-~-
JS(+Y)/JS(+Y)
JS(+Y)/JS(+Y)
JS(+Y)/---

JS(+Y)S(+Y)
JS(+Y)/---

JS(+Y)/JS(+Y)

JS(+Y)NS(+Y)
VDA/S(+Y)
___/__<
___/___

FX 1/2 D.Mod.Src Type

Layer/VSw
Layer/VSw
Layer/VSw
Layer/VSw
Layer/NVSw
Layer/VSw
Layer/VSw
Layer

Layer/VSw
Layer/VSw

Layer
Layer/VSw
Layer
Layer
Layer
Layer
Layer
Layer
Split

Layer

Layer
SpliVSw
Layer
Layer
Layer
Layer/NSw
Split

Layer
Layer
Layer/VSw

Layer
Layer
Layer
Layer
Layer
Layer
Layer
Layer
Layer/VSw
Layer

Layer
Layer
Layer/VSw
Layer
Layer/VSw
Layer
Split
Layer
Layer
Laye



Effect 1/2 Dynamic Moduiation Control Source (FX1/2 D.Mod.Src):
JS = Joystick AT = After Touch VDA = VDA EG
Type : VSw = Velocity Switch

Preset-b

# Name FX 1/2 D.Mod.Src Type # Name FX 1/2 D.Mod.Src Type

00 StarsBurst  AT/AT Splitvsw 05 Calcutta S e Splitvsw
10 First«Snow  VDA/VDA Split 15 Javanese JS(-Y)/--- Layer

20 Rezolution JS(-Y)/VDA Layer 25 Tethnical ===)f=== Splitvsw
30 StormOf30 ---/VDA Layer 35 Bass&Vibes JS(-Y)JS(-Y)  Splitvsw
40 BellComet  JS(-Y)MJS(-Y) Layer 45 Instanbul ---/AT Splitvsw
50 BeachWalk ---/VDA Layer 55 SugarBells AT/--- Splitvsw
60 Autumn ---/VDA Layer 65 Ethno Geo e Split

70 Child Song Ol Split 75 Bolshoi JS(-Y)JS(-Y) Layer

80 SunOfTron  ATMS(-Y) Splitvsw 85 The Sphinx  JS(-Y)MJS(-Y)  Splitvsw
90 FreeTime AT/AT Split 95 ChinaBell JS(-Y)\S(-Y)  Splitivsw
01 LayerPiano  VDA/NDA Layer 06 FunkySpice AT/--- Layer

11 Bass&Piano ---/--- Splitivsw 16 LBt O’ --- /AT Layer

21 The Gospel JS(-Y)JS(-Y) Layernvsw 26 Full Pipe S e Layer

31 Stak’oMidi ---/VDA Layer 36 Super Perc -—=/--- Layer

41 EPA&String -/ Layer 46  Busy Split Saal/aas Split’vsw
51 DynoPiano —==f-=- Split 56 BluesHarp  JS(-Y)/--- Layer

61 ElecPno&Bs ---/--- Splitivsw 66 Ruff&Ready JS(-Y)MJS(-Y) Layer

71 Pontette AT/VDA Layer 76 Wasp Sting  AT/--- Layer

81 SamAntic JS(-Y)JS(-Y)  Splitvsw 86 DeepOrgan ---/--- Layer

91 Layer Cake  ---/--- Layer 96 Sky Cat ATNS(-Y) Layer

02 Synth Fat JS(- Y)/JS(-Y) Layer 07 Layer Str ---/JS(-Y) Layer

12 Full Brass ---N Split/vsw 17 Philarmony  JS(-Y)MJS(-Y)  Splitvsw
22 New Rave JS(-Y)/AT SplitVsw 27 Overture JS(-Y)MJS(-Y)  Splitvsw
32 SmokyHorn  ---/JS(-Y) Split 37 Pizz&Bow  JS(-Y)JS(-Y) Layer

42 Latin Band JS(- Y)/JS(—Y) Splitvsw 47  Orchestral JS(-Y)MJS(-Y)  Split

52 Centerfold  ---/--- Layer 57 Grandioso JS(-Y)/VDA Split

62 MasterFunk --- /--- Splitvsw 67 Madrigal JS(-Y)S(-Y) Layer

72 GoToSweep JS(-Y)JS(-Y) Layer 77 AnaStrings  ---/VDA Layer

82 SweetMutes ---/--- Layer 87  StringsAtk JS(-Y)JS(-Y)  Layer

92 Biggerldea === Split 97 HarpString JS(-Y)MJS(-Y) Layer

03 Satellite S Layer 08 Sax Heaven VDA/VDA Split

13 SingToMe ---/VDA Split 18 HalfMoons  AT/AT Layer

23 FlutterPad S A Layer 28 Lead &Pad  JS(-Y)AJS(-Y)  Split

33 VelovoxBel ---/--- LayervSw 38 Aquarium ---/VDA Split

43 HumanBeam JS(-Y)MJS(-Y)  Splitvsw 48 Cymballite  ---/--- Layer

53 InThelLight JS(-Y)MJS(-Y)  Split 58 OsakaJazz JS(-Y)/VDA Split

63 VeloVoices  JS(-Y)MJS(-Y) LayernvsSw 68 ChiffSplit Sl Split

73 SilkRoad33  AT/AT Split 78 ChrisTall JS(- Y)/JS( Y)  Splitvsw
83 Nebulae JS(- Y)/JS( Y) Layer 88 Lassie&Tim ---/--- Split

93 Safari 0 ---/--- Split 98 NightTaps  JS(- Y)/JS( Y) Layer

04 Mr.Tone  ---/--- Split 09 Celebrate! JS(-Y)/VDA Splitvsw
14 Mr.Chorus JS(- Y)/JS( Y)  Splitvsw 19 HereltComz JS(-Y)MJS(-Y) Splitvsw
24 ShoeString  ---/--- Split 29 Dulcimer AT/--- Layer

34 Slap & Pop ———/——— Layer/nvsSw 39 HouseParty JS(-Y)/--- Splitvsw
44 12 Stereo -—=/--- SplitvSw 49 SpacePort AT/AT Split

54 Velo Chord  JS(-Y)JS(-Y)  Splitvsw 59 Masterfisa JS(-Y)JS(-Y) Layer

64 Split Bass o s Splitvsw 69 Dagobar JS(-Y)JS(-Y) Layer
74 Nashville -/ Split 79 Rave Hits JS(-Y)/VDA Layer

84 Dole Bee ---/VDA Splitvsw 89 DeathStars  ---/JS(-Y) Splitvsw

94 Guitar&Pad  JS(-Y)US(-Y)  Split 99 Slammin’  JSEY)US(-Y)  Splitvsw



Preset-a EX. Preset-a EX. Preset-b EX.| Preset-b : EX.
NOT! i asn | . asn|
47 1046 Orch Crash | 191 Growl! off [ 046 Orch Crash : off .
@ 35 ]000_Fat Kick 000 FatKick i off | 000 FatKick
}:‘[ﬂ_@ Rock Kick ! | 182 BOOFN EX1 | 005 Real Kick : |
38 002 Ambi Kick : 015 Snare 2 ick : 000 Fat Kick
H 188 POOM .| 005 Real Kick

171 Drop

|'185 CoOsH

174 Pull2

1184 CHLACK @ 3 5N
183 BOOGETA | EXI_| 059 Tom Lo 011 Syn Kick 2
170 GlassBreak : off | 060 ProcessTom: off | 013 OrchB.Di

ProcessTom ! off | 170 GlassBreak : off | 060 ProcessTom
Tom Lo off 1191 Growll ) i off
Tite HH EX1 | 191 Growl! 048 TieHH | EXI
0 ProcessTom : off | 180 Sword 051 CloseSynHH,.EX3_
Close HH EX1 1180 Sword 1048 TiteHH @ EXT
ProcessTom ; off | 165 Fist
165 Fis

Pedal HH 204 Tron Up 050 Pedal HH ‘028 PowerSnare
Crash Cym : off | 172 CorkPop off | 040 Crash Cym : 1022_AmbiSnare
Crash Cym ; off | 172 CorkPop. off | 040 Crash Cym

Ride Edge

SynMé?acas :

176 HandDrill

1,054 Ride Edge

189 Uhhh!

082 SynMaraca

025 RollSnare2

Cabasa

189 Uhhh!

081 Cabasa

190 Samurai!

036 Side Stick

oY
030 Syn Snare2

|086 Cowbell .

071 0

Cong

1090 Lo Timbal

Hi Timba

| 089 HiTimbal_

1033 BrushSwish: off _

OpenTriang | EX2 | 084 OpenTriang | EX4_ EXZ.
Ride Cym 1 : off |192 Monkey | SLF 098 Scratch Hi } 1051 CloseSynHH EX3
____________________ off  [193 Monkev 2 099 Scratch Lo : 052 Open SynHH [3,)

China Cym

 Rev Snare

Cast Roll

Castanet

OilOrum

095 Syn Claps

- 14
059 Tom Lo

89 .062_, 4
:ﬂig;z

1070 SynClaves

1.059 Tom Lo

062 SynTom Ld

Scratch a

037 Syn Rim

062 SynToml Ld_off

: EX6 |

063 SynTom 2 -

1062 SynTomi s

a1 053 Sa off |178 Scrachb
101

53 |

Y e 147 Bell Tree i 100 ScratchDbl

95 ) N il

‘ 201 Windbetl 161 Orch Hit

EX6.

1063 Syn Tom 2.

.061 SynToml Hi off,

T 0ff | 147 Bell Tree

o
~
©
»



| ROMDKit1 | OMD.Kit2 | ROMDKit3 | ROMD.Kit4
MOTE ~ (GM Kit) _EE"“" F:Puw-r Kit) EE"‘ 830 (Analog Kity (E% 8%0| (jazzkity EX- 88D
s ick i Off_|C  §003:Crisp Kick | Off
20 re3 026:Rock Snare Off |030:Svn Snare2 . Ofire2017:Snare 4 Off
— IESR 049:Open HH [049:Open HH | EX1 |052:Open EXi [049:0penHH | EXI
31 1000:Fat Kick 1007:Gated Kik Off [006:Dance Kick i Off [002:Ambi.Kick i Off
109:Timbales _|109:Timbales | Off |109:Timbales Off |1 0%im biles
014: Snare 1 _|021:TightSnare : Off [022:A Off
023; Rev Snare Off |023:Rev off

007: Gated Kik @ Off |003:Crisp Off
|010:Syn Kic Off |00l Rock Kick : Off
e S 037: Syn Rim Off |036.Side Stick Off
028:PowerSnare:  Off 1029:Syn Snarei | Off |019; Soft Snare . Off
—‘mJO%_Hand Clap: ps . Off [095:SynClaps . Off |094:Hand cnaps' Off
40 020.LighiSnare | OFf [027:GatedSnare | Off 0201 ightSnare
41 059:T9mL.0 Off 060:ProcessTom: Off _]062: SynTom] | m
| I 048.Tite HH EX1 048:Tite HH E X1]051:CloseSynHH 048:Tite HH  ©

43 0 Lo 060:ProcessTom: Off Off 1059:Tom Lo Off
050:Pedal H 050:Pedal HH EX1 EX1 1050:Pedal HH EX1
45 |059:Tom Lo Off |060:ProcessTom: Off [062:SynToml | Off [059:Tom Lo Off
'=“|049 :‘Open HH | EX1 [049:0Open HH | EX1 |052:Open | EX1 _[049:OpenHH | EXI
o 1058:Tom Hi Off |060:ProcessTom: Off [062:SynTom} Off |058:Tom Hi Off
El 48 ~1058:TomHi__ i Off |060:ProcessTom; Off [062:SynToml Off [058:Tom Hi Off .
| BVTWM 040:Crash Cym | Off_|040:Crash Cym :_Off |052:Open Off _|040:Crash Cym | _Off
50 |058.Tom Hi _Off |060:ProcessTom: Off [062:SynToml | Off |058:Tom Hi Off
B szn 054:Ride Edge | Off |054:Ride Edee  Off 054:Ride Edge . Off 057.Ride Cvm 2: Off
l042 ChinaCym _ Off 1042:China Cym i Off ]042:ChinaCym : Off 042:China Cym : Off
_|055:RideCup i Off _ [055:Ride Cup i Off [056:Ride Cym 1. Off
085:Tambourine: Off ine; Off |085:Tambourine: Off
044:Splash Cym__Off | 5Oty
086:Cowbeil '~ Off [087:SynCowbell: Off _
_Off |040:Crash Cym - Off 040:Crash Cym
—'E-‘ 104:Vibraslap Off |104 Vibraslap : Off [104:Vibraslap )
o 056:Ride Cym I} Off 056:Ride Cym 1: Off 056:RideCym 1; Off |054:Ride Edge : Off
i 067:Hi Bongo___Off |067:HiBongo : Off |067.Hi Bongo_: Off
066:Lo Bongo : Off [066:Lo Bongo Off |666toBongo : Off
074:Mute Conga:  Off [061:SynTom1 Hi | Off |074:Mute Congai _Off

071-Open Conga;  Off.

|06 1:SyTom 1 Hi

I 071:Open Co Off |061:SyaToml Hi | Off
1089:Hi Timbal 089:Hi Timbal . Off |089Hi Timbal | Off 1089:HiTimbal : Off
| =331 090:Lo Timbal : Off 1090:Lo Timbal i Off ]090:Lo Timbal ' Off 1090:Lo Timbal ' Off
‘065 :Agogo Off 1065:Agogo |065:Agogo
—m065 Agogo Off 1065:Agogo Off  |065: Agogo oot Off |
081 :Cabasa Off 1081:Cabasa Off 1081:Cabasa 081:Cabasa
?‘ 080:Maracas | Off |080:Maracas Off _|082:SynMaracas 080:Maracas Off
1150:Whistle S 150:Whistie S| EX2 [150:WhistleS 150:Whistle S| EX2
{151 Whistle L 151 Whlsllc L. 151:Whistle L |151:Whistle L ¢ EX2
:Gui i 105:Guiro S
: 106.Gu1ro L 106:Guiro L 106:Guiro L~
Off 1069:Claves Off 1070.Syn ClI i 069:Claves ff
Off _|092-WaadBlock? ;. Off 092 WaodBlack2 = Off | 092:WoodBlockz ;  Off
" Off_|093:WoodBlock3 | Off |093:WoodBlock3 | Off [093:WoodBlock3 | Off
EX4 [102:Mute Cuica | EX4 1102:Mute Cuica i EX4 |102:Mute Cuica i EX4
103:Open Cuica| EX4 [103:0pen Cuica. EX4_|103Open Cuica | : i
s 083:MuteTriang | EXS 083: MuteTriang | EXS |083:MuteTriang
81 |084 OpenTrian, 084:OpenTriang: EXS -
-Q_Qm 081:Cabasa 081 :Cabasa off
1149:JingleBell 1149:JingleBell Off
E’ a2 147:Bell Tree 147Bell Tree  Off 147:Beli Tree__|_Off
107:Castanet ,107:Castanet Off _|107:Castanet ff
86 036:Side Stick [036:Side Stick _: Off _1036: Srde Stick | Off 036:Side Stick__ Off
1154:Taiko Lo Off 1154:Taiko Lo Off 1154:Taiko Lo Off

Y=l 154 Taiko Lo
(]




o o ey s aan] "DKAT Toc san] RO o aon] PO s
. . . . . *  1048:Tite HH EX1
28 003:Crisp Kick 1 Off [067:Hi Bongo | OFff |003:Crisp Kick : Off 050-Pedal HH | EXI
29 108:FingerSnap i Off [066:Lo Bongo ; Off |018:PicloSnare : Off 1049:0pen HH EX1
0 049:0pen HH EX1 1 049:0pen HH EX1 1054:Ride Edge Off
| 31 | 002:Ambi Kick : Off 011:SynKick2 | Off . -
P 109:Timbales | Off 038VocalSnrl' 036:Side Stick :  Off .

032:Brush Slap | EX6 |065:Agogo 021:TightSnare : Off .
8: Slap Bon ff _|023:Rev Snare : Off .

093: WoodBIockB_______ Off 1002:Ambi.Kick : Off [005:Real Kick
_|069:Claves i Off _1013:0rch B.Drm
092:WoodBlock2 | Off __|036:Side Stick
i Off |025:RoliSnare2
Off _|107:Castanet
Off 1025:RollSnare2

004:Punch Kick
001:Rock Kick
036:Side Stick

5
n

w w w w

o m (4] “w

032:Brush Slap
| 033:BrushSwish
064:Brush Tom
048:Tite HH

b
o

i

08] :Cabasa 048:Tite HH

43 |064:Brush Tom | Off |075:Baya | 060:ProcessTom: _off . .
—qOSO:Pedal HH | EXI1 |080:Maracas Off |050:Pedal HH | EX1 . .
45 064:Brush Tom ;| Off (076:Baya 2 Off |060:ProcessTom: Off . .
[ 049:0pen HH EX1 |081:Cabasa Off 1049:0pen HH EX1 . .
| 47 064:Brush Tom i Off [079:Tabla 3 EX1 |060:ProcessTom: Off . .
| 064:Brush Tom | Off |078:Tabla 2 EX1 [060:ProcessTom: Off * :

}ﬁm

040:Crash Cym : Off |104:Vibraslap Off 1040:Crash Cym : Off . .
064:Brush Tom : Off |077:Tabla | EX1 |060:ProcessTom: Off L .
057:Ride Cym 2! Off |083:MuteTriang: EX3 |054:Ride Edge Off . .
042:China Cym : Off |013:Orch B.Dm: Off [042:ChinaCym : Off . .
|056:Ride Cym 1; Off |084:OpenTriang: EX3 |055:Ride Cup Off |152:Timpani Off
085:Tambourine; Off |105:Guiro S EX2 |085:Tambourine; Off [085:Tambourine ! Off
044:Splash Cym: Off |149:JingleBell @ Off |044:Splash Cym: Off 044:Splash Cym: Off
086.Cowbell Off [106:Guiro L. . EX2 |086:Cowbell - Off _[086:Cowbell off
040:Crash Cym : Off |147: Bell Tree Off |040:Crash Cym : Off [040:Crash Cym | Off
104:Vibraslap Off i _|104:Vibraslap - Off _[104:Vibraslap Off
054:Ride Edge | Off |080; Maracas 054:Ride Edge  Off [046:0rch Crash | Off
|067:Hi Bongo Off _|094:Hand Cla |067:HiBongo : Off [067:Hi Bongo Off
066:Lo Bongo Off 1061 '1___,0 Bongo f Off |066:Lo Bongo Off
2 074:Mute Conga:  Off 074:Mute Conga: Off 074:Mute Conga: Off
071:Open Conga; _ Off
071:Open Conga:  Off 1100:Scra

07|QpAenConga Off _[071:Open Conga: _Off
G
|089:Hi Timbal : Off

(=]

(4
w

[H

wn

ﬁﬁm

Off 1071:Open Conga: Off
. Off 1089:Hi Timbal Off

®5 BT 050 Lo Timbal | Off |090:Lo Timbal | Off |090:Lo Timbal | Off

| 67 065:Agog | |065:Agogo. Off _[065:Agogo Off
68 f|065:A Off 1065:Agogo Off

69 OSI:Cahasa |08} Cabasa Off |081:Cabasa Off

080 Maracas _Off y (_)_80 Maracas Off [080:Maracas Off

i | 150:Whistle S EX2 | 102:Mute Cuica ' 150:Whistle S EX2_ [150:Whistie S| EX2

@ 72 I51:Whistle L EX2 __I_O}Open Culca_ Off [1SI:Whistle L | EX2 |I51:WhistleL | EX2

105:Guiro S+ EX3 |105:Guiro S EX3
6:Guiro L - EX3 |106:Guiro L EX3
|069:Claves _Off _1069:Claves Off

£ [089 Hi Timbal

|090-Lo Timbal " Off |09z wosdi 092:WoodBlocks Off

_Off 1093 WoodBlock3 Off

Off EX4

Off EX4

Off EXS

off 084 Open Iriang i EXS

o, OFf, |081:Cubasa Off

024 RoIISnure EX$ BLEX Off

E| 84 1147 Bell Tree Off 025 RollSnareZ i EXS | |147:Bell Tree Off
107 Castanet Off |046:0rch Crash | EX6 1 107:Castanet 107.Caslanet Off

1036:Side Stick |~ Off [036:Side Stick . Off
154 TatkoLo  Off [154.Taiko Lo Off

|036:Side Stick Off |846:0rch Crash  EN6

—“b”alko Lo TOf T

o

16.Orchtit . Off |




Multisound Name

000 A.Piano 1
001 A.Piano1LP
002 A.Piano 2
003 E.Piano 1
004 E.Piano1LP
005 E.Piano 2
006 E.Piano2LP
007 Soft EP

008 Soft EP LP
009 Hard EP
010 Hard EP LP
011 PianoPad 1
012 PianoPad 2
013 Clav

014 Clav LP
015 Harpsicord
016 HarpsicdLP
017 PercOrgani
018 PercOrg1LP
019 PercOrgan2
020 PercOrg2LP
021 Organ 1
022 Organ 1 LP
023 Organ 2
024 Organ 2 LP
025 Organ 3
026 Organ 4
027 Organ 5
028 RotaryOrg1
029 RotaryOrg2
030 PipeOrgani
031 PipeOrgtLP
032 PipeOrgan2
033 PipeOrg2LP
034 PipeOrgan3
035 PipeOrg3LP
036 Musette
037 Musette V
038 Bandneon
039 BandneonlLP
040 Accordion
041 AcordionLP
042 Harmonica
043 G.Guitar
044 G.GuitarLP
045 F.Guitar
046 F.GuitarLP
047 F.Guitar V
048 A.Gtr Harm
049 E.Guitar 1
050 E.Guitr1 V
051 E.Guitar 2
052 E.Guitar 3
053 MuteGuitar

054 Funky Gtr
055 FunkyGtr V
056 E.Gtr Harm
057 DistGuitar
058 Dist GtrLP
059 DistGuitrV
060 Over Drive
061 OverDrv LP
062 OverDrv F4
063 MuteDstGtr
064 MtDstGtr V
065 PowerChord
066 PowerChd V
067 OverDvChrd
068 Gtr Slide
069 GtrSlide V
070 Sitar 1

071 Sitar 2

072 Sitar 2 LP
073 Santur

074 Bouzouki
075 BouzoukilLP
076 Banjoe

077 Shamisen
078 Koto

079 Uood

080 Harp

081 MandlinTrm
082 A.Bass 1
083 A.Bass1 LP
084 A.Bass 2
085 A.Bass2 LP
086 E.Bass 1
087 E.Bass1 LP
088 E.Bass 2
089 E.Bass2 LP
090 Pick Bass1
091 PicBass1LP
092 Pick Bass2
093 Fretless
094 FretlessLP
095 Slap Bass1
096 Slap Bass2
097 SlpBass2LP
098 Slap Bass3
099 SynthBass1
100 SynBass1LP
101 SynthBass2
102 SynBass2LP
103 House Bass
104 FM Bass
105 FM Bass LP
106 Kaiimba
107 Music Box

108 MusicBoxLP
109 Log Drum
110 Marimba
111 Xylophone
112 Vibe

113 Celesta

114 Glocken
115 BrightBell
116 B.Bell LP
117 Metal Bell
118 M.Bell LP
119 Gamelan
120 Pole

121 Pole LP
122 Tubular

123 Split Drum
124 Split Bell
125 Flute

126 Pan Flute
127 PanFlutelLP
128 Shakuhachi
129 ShakhachLP
130 Bottle

131 Recorder
132 Ocarina

133 Oboe

134 EnglishHrn
135 Eng.HornLP
136 BasoonOboe
137 BsonOboelP
138 Clarinet

139 ClarinetLP
140 Bari Sax
141 Bari.SaxL.P
142 Tenor Sax
143 T.Sax LP
144 Alto Sax
145 A.Sax LP
146 SopranoSax
147 S.Sax LP
148 Tuba

149 Tuba LP
150 Horn

151 FlugelHorn
152 Trombone 1
153 Trombone 2
154 Trumpet
155 Trumpet LP
156 Mute TP
157 Mute TP LP
158 Brass 1

159 Brass 1 LP
160 Brass 2

161 Brass 2 LP

162 StringEns.
163 StrEns. V1
164 StrEns. V2
165 StrEns. V3
166 AnaStrings
167 PWM

168 Violin

169 Celio

170 Cello LP
171 Pizzicato
172 Voice

173 Choir

174 Soft Choir
175 Air Vox
176 Doo Voice
177 DooVoicel P
178 Syn Vox
179 Syn Vox LP
180 White Pad
181 Ether Bell
182 E.Bell LP
183 Mega Pad
184 Spectrum 1
185 Spectrum 2
186 Stadium
187 Stadium NT
188 BrushNoise
189 BruNoiseNT
190 Steel Drum
191 SteelDrmLP
192 BrushSwirl
193 Belitree
194 BelitreeNT
195 BeltreV NT
196 Tri Roll

197 TriRoll NT
198 Telephon
199 TelephonNT
200 Clicker

201 Clicker NT
202 Crickets 1
203 CricktsINT
204 Crickets 2
205 Crickts2NT
206 Magic Bell
207 Sporing
208 Rattle

209 Kava 1

210 Kava 2

211 Fever 1
212 Fever 2
213 Zappers 1
214 Zappers 2
215 Bugs

216 Surfy

217 SleighBell
218 Elec Beat
219 Idling

220 EthnicBeat
221 Taps

222 Tap 1

223 Tap 2

224 Tap 3

225 Tap 4

226 Tap 5

227 Orch Hit
228 SnareRI/Ht
229 Syn Snare
230 Rev Snare
231 PowerSnare
232 Orch Perc
233 Crash Cym
234 CrashCymLP
235 CrashLP NT
236 China Cym
237 Splash Cym
238 Orch Crash
239 Tite HH

240 Tite HH NT
241 Bell Ride
242 Ping Ride
243 Timpani

244 Timpani LP
245 Cabasa

246 Cabasa NT
247 Agogo

248 Cow Bell
249 Low Bongo
250 Claves

251 Timbale
252 WoodBlock1
253 WoodBlock2
254 WoodBlock3
255 Taiko Hit
256 Syn Claves
257 Melo Tom
258 ProccesTom
259 Syn Tom 1
260 Syn Tom 2
261 VocalSnare
262 Zap 1

263 Zap 2

264 Fret Zap 1
265 Fret Zap 2
266 Vibla Slap
267 Indust

268 Thing

269 Thing NT

270 FingerSnap
271 FingSnapNT
272 Tambourine
273 Hand Clap
274 HandClapNT
275 Gun Shot
276 Castanet
277 CastanetNT
278 Snap

279 Snap NT
280 Gt Scratch
281 Side Stick
282 SideStikNT
283 TimbleSide
284 TimbiSidNT
285 Syn Rim
286 Syn Rim NT
287 Open HH
288 OpenSyn HH
289 CloseSynHH
290 Sagat

291 Sagat NT
292 Sagatty

293 Sagatty NT
294 JingieBell
295 Taiko

296 Slap Bongo
297 Open Conga
298 Slap Conga
299 Palm Conga
300 Mute Conga
301 Tabla 1

302 Tabla 2

303 Maracas
304 SynMaracas
305 SynMarcsNT
306 MuteTriang
307 OpenTriang
308 Guiro

309 Guiro LP
310 Scratch Hi
311 ScratcHINT
312 Scratch Lo
313 ScratcLoNT
314 ScratchDbl
315 ScratDbINT
316 Mini 1a

317 Digital 1
318VS 102

319 VS 48

320 VS 52

321 VS 58
322VS 71

323 VS 72



324 VS 88 3420rgan 6 LP 360 Tin Flute 378 WaveSweepB 396 Boogeta 414 Pull 2 NT

325 VS 89 343 Super BX-3 361 TinFluteLP 379 Lore 397 MouthHarp1 415 SolidHit

32613 — 35 344 SuperBX3LP 362 BrightHorn 380 Lore NT 398 MouthHrp1A 416 HandDrill

327 DWGSOrgan1345 Stick 363 Glass Vox 381 Tron Up 399 MouthHarp2 417 HandDrilNT

328 DWGSOrgan2346 Tambura 364 Synth Pad 382 Tron Up LP 400 MouthHrp2A 418 Scratch a

329 DWGS E.P. 347 Tambura LP 365 Synth PadA 383 Tron Up NT 401 ChromRes 419 Samurai!

330 Saw 348 SynthBass3 366 Ghostly 384 Flute FX 402 WahFuzz 420 Growl!

331 Square 349 RezBass 1 367 WhiteNoise 385 FluteFX LP 403 QilDrum 421 Growlt NT

332 Ramp 350 RezBass 2 368 WhiteNoiNT 386 Flutter 404 Fist 422 Monkey 1

333 Puise 25% 351 MiniBass 369 Jetstar 387 Flutter LP 405 Stick Hit 423 Monkey 2

334 Pulse 8% 352 SynMallet 370 Jetstar LP 388 Cast Roll 406 Metal Hit 424 MouthHarps

335 Pulse 4% 353 Glocken 2 371 JetstrLPNT 389 CastRolINT 407 GlassBreak 425 Loopey

336 Syn Sine 354 FingCymbal 372 Windbell 390 Harp Up 408 Baya 426 ClockWoiks ®

337 Sine 355 FingCymbNT 373 WindbellLP 391 Harp Up LP 409 Drop 427 Musical oop ®

338 DJ Kit 1 356 Gong 374 WindbellNT 392 Jung Gliss 410 CorkPop 428 Manimals ®

339 DJ Kit2 357 Gong LP 375 Waterphone 393 JungGlisLP 411 Pull 1 429 Down Lo ®

340 M1 Piano 358 HardFlute1 376 WaveSweep 394 Malletloop 412 Pull 1 NT

341 Organ 6 359 HardFlute2 377 WaveSweepA 95 MalletLpNT 413 Pull 2 ® : with Pan
Drum Sound Name

000 Fat Kick 036 Side Stick 072 Slap Conga 108 FingerSnap 144 Stadium 180 Sword

001 Rock Kick 037 Syn Rim 073 Palm Conga 109 Timbales 145 BrushNoise 181 BISS

002 Ambi.Kick 038 VocalSnr1 074 Mute Conga 110 Kalimba 1 146 Gt Slide 182 BOOFN

003 Crisp Kick 039 VocalSnr2 075 Baya 1 111 Kalimba 2 147 Bell Tree 183 BOOGETA

004 Punch Kick 040 Crash Cym 076 Baya 2 112 Marimba 1 148 Tri Roll 184 CHLACK

005 Real Kick 041 Crash LP 077 Tabla 1 113 Marimba2 149 JingleBell 185 COOSH

006 Dance Kick 042 China Cym 078 Tabla 2 114 Marimba 3 150 Whistle S 186 COUGH

007 Gated Kik 043 China LP 079 Tabla 3 115 Marimba4 151 Whistle L 187 ISSH

008 ProcesKick 044 Splash Cym 080 Maracas 116 Xylofon 1 152 Timpani 188 POOM

009 Metal Kick 045 Splash LP 081 Cabasa 117 Xylofon 2 153 Taiko Hi 189 Uhhh!

010 Syn Kick 1 046 Orch Crash 082 SynMaracas 118 Xylofon 3 154 Taiko Lo 190 Samurai!

011 Syn Kick 2~ 047 OrchCym LP 083 MuteTriang 119 Log Drum 1 155 Music Box1 191 Grow!!

012 Syn Kick 3
013 Orch B.Drm
014 Snare 1

015 Snare 2
016 Snare 3
017 Snare 4
018 PicloSnare
019 Soft Snare
020 LightSnare
021 TightSnare
022 Ambi.Snare
023 Rev Snare
024 RollSnaret
025 RollSnare2
026 Rock Snare
027 GatedSnare
028 PowerSnare
029 Syn Snaret
030 Syn Snare2
031 Gun Shot
032 Brush Slap
033 BrushSwish
034 BrushSwirl
035 Brush Tap

048 Tite HH

049 Open HH
050 Pedal HH
051 CloseSynHH
052 Open SynHH
053 Sagat

054 Ride Edge
055 Ride Cup
056 Ride Cym 1
057 Ride Cym 2
058 Tom Hi

059 Tom Lo

060 ProcessTom
061 SynTom1 Hi
062 SynTom1 Lo
063 Syn Tom 2
064 Brush Tom
065 Agogo

066 Lo Bongo
067 Hi Bongo
068 Slap Bongo
069 Claves

070 Syn Claves
071 Open Conga

084 OpenTriang
085 Tambourine
086 Cowbell
087 SynCowbell
088 R — Timbal
089 Hi Timbal
090 Lo Timbal
091 WoodBlock1
092 WoodBlock2
093 WoodBlock3
094 Hand Claps
095 Syn Claps
096 Zap 1

097 Zap 2

098 Scratch Hi
099 Scratch Lo
100 ScratchDbl
101 Thing

102 Mute Cuica
103 Open Cuica
104 Vibraslap
105 Guiro S

106 Guiro L

107 Castanet

120 Log Drum 2
121 Log Drum 3
122 Log Drum 4
123 Log Drum 5
124 Snap

125 BrightBell
126 Metal Bell
127 Gamelan 1
128 Gamelan 2
129 Celeste
130 Glocken
131 Vibe 1

132 Vibe 2

133 Vibe 3

134 Vibe 4

135 Pole

136 TubuiBell1
137 TubulBell2
138 TubulBell3
139 Gt Scratch
140 Chic 1

141 Chic 2

142 Spectrum 1
143 Spectrum 2

156 Music Box2
157 Clicker 1
158 Clicker 2
159 Clicker 3
160 Crickets
161 Orch Hit
162 Metronome1
163 Metronome2
164 OilDrum
165 Fist

166 Close HH
167 Stick Hit
168 MetalHitHi
169 MetalHitLo
170 GlassBreak
171 Drop

172 CorkPop
173 Pull 1

174 Pull 2

175 SolidHit
176 HandDirill
177 Scratch a
178 Scratch b
179 Scratch c

192 Monkey 1
193 Monkey 2
194 Glocken 2
195 Glocken 3
196 FingCymbal
197 Gong Hi
198 Gong Lo
199 WhiteNoise
200 Jetstar

201 Windbell
202 Waterphone
203 Lore

204 Tron Up
205 Flute FX
206 Flutter

207 Cast Roll
208 Harp Up
209 Jung Gliss
210 MalletLoop
211 MouthHarp1
212 MouthHrp1A
213 MouthHarp2
214 MouthHrp2



ATTENTION
Les produits KORG sont fabriqués suivant les normes et les tensions d'alimentation requises dans
chaque pays. Ces produits sont garantis par le distributeur KORG dans le cadre de sa seule
distribution. Tout produit KORG non vendu avec sa carte de garantie ou ne portant pas son numéro
de série perd le bénéfice de la garantie du fabricant. Ces dispositions ont pour but la protection et

la sécurité de I'utilisateur.

“n R KORG INC.
15 - 12, Shimotakaido 1 - chome, Suginami-ku, Tokyo, Japan.

© 1995 KORG INC.

0807 GH Printed in Japan
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