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Précautions 

■ Emplacement

L'utilisation de ce module dans les endroits suivants

peut en entraîner le mauvais fonctionnement.
• En plein soleil

• Endroits très chauds ou très humides

• Endroits fort poussiéreux ou sales

• Endroits soumis à de fortes vibrations

■ Alimentation

Connectez l'adaptateur fourni à une prise de courant

fournissant le voltage requis. Ne jamais brancher

l'adaptateur à une prise d'une autre tension.

■ Interférences avec d'autres appareils électriques

Parce que cet instrument est équipé d'un micro­

ordinateur, il peut être la cause d'interférences ou de

parasites s'il est placé trop près d'un téléviseur ou

d'une radio. Placez cet instrument suffisamment loin

de votre radio ou télévision.

■ Maniement

Manipulez les touches et les boutons de cet instru­
ment avec soin.

Pile d'alimentation du X5DR 

Le XSDR est muni d'une pile servant à empêcher que 

la mémoire vive ne s'efface au moment où vous mettez 

le XSDR hors tension. Dès que l'écran affiche le 

■ Nettoyage

Lorsque le boîtier devient sale, nettoyez-Je avec un

chiffon sec et doux. N'utilisez jamais de solvants,

tels que de la benzène ou du diluant, voire des

produits inflammables.

■ Gardez ce manuel

Une fois que vous maîtrisez la manipulation de cet

instrument, rangez-le quelque part où vous pouvez
facilement Je retrouver.

■ Evitez le contact avec du liquide ou des objets en 

métal 

• Ne posez jamais de tasse ou de vase, voire tout autre 

récipient de liquide sur Je boîtier de cet instrument.

Lorsque le liquide coule à l'intérieur, il peut causer

des pannes de courant, un incendie ou une électrocu­

tion.

• Prenez soin à ne jamais laisser pénétrer de petits
objets métalliques dans cet instrument. Lorsque cela 
ce produit, mettez cet instrument immédiatement
hors tension et retirez l'adaptateur de la prise murale.

Contactez ensuite votre revendeur Korg.

message "Battery Low", il est temps de faire remplacer 

la pile. Confiez ce travail à votre revendeur Korg. 
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1 ntroduction 

Fonctions du X5DR 

Un son exceptionnel grâce au système de synthèse Al carré de Korg 
Le XSDR de Korg utilise Je système de synthèse AI2 pour tous les traitements numériques de 
données. Depuis le générateur de son - d'une capacité de 8Mo -jusqu'aux filtres, à 
l'amplificateur et aux processeurs d'effet, tout !'audio reste dans le domaine numérique, assurant 
ainsi une qualité inégalée sans perte de signal ni détérioration de la qualité du son. 

Basé sur la technologie de pointe PCM, Je système de synthèse AI2 a été développé par Korg afin 
de capter l'essence même du son acoustique et de pouvoir le restituer avec un générateur de sons. 
Depuis sa première apparition avec la série 01/W ainsi-que dans les synthétiseurs X2/X3/X5 et 
i2/i3, le système de synthèse AI2 a véritablement enthousiasmé les musiciens et artistes du monde 
entier. Avec Je XSDR, vous jouirez d'une variété de sons dont la qualité audio égale voire dépasse 
celle des CD. 

Les sons multiples vous ouvrent des horizons infinis 
Le XSDR contient 430 sons multiples qui sont des formes d'ondes PCM multi-échantillonnées. 
Ces sons multiples vous permettent de simuler une gamme impressionnante de sons musicaux 
allant de la batterie et percussion aux sons de piano, guitare et trompètes, sans oublier les 
synthétiseurs. Le XSDR propose également des sons multiples uniques - tels que Synth et SE 
(Special Effect) - qui sont autant d'outils souples et divers permettant des créations absolument 
inédites. En fait, Je XSDR peut produire une variété de sons virtuellement infinie. 

Ces sons multiples peuvent être utilisés "bruts" ou modifiés par vos soins au moyen d'un VDF 
(filtre numérique variable) et d'un VDA (amplificateur numérique variable) puissants. Vous 
pouvez également augmenter la richesse d'expression du jeu en modifiant le son avec la fonction 
de vélocité ou en réglant la brillance ou la profondeur de vibrato en utilisant la molette de 
modulation di clavier maître. 

De vrais ensembles grâce à la polyphonie de 64 voix 
Le polyphonie de 64 voix du XSDR vous permet d'enregistrer des arrangements symphoniques 
peaufinés en cas de besoin. Des Combinations de plusieurs Programs en mode Multi vous aideront 
à amplifier les partitions nécessiteuses en y ajoutant une ou plusieurs couches. Le XSDR est 
capable de produire un magnifique son de piano vous permettant enfin d'utiliser la pédale de 
maintien à votre guise sans craindre que les autres partitions souffrent d'un maque de voix. 

236 Programs dans les banqués A et G
La banque A contient 100 Programs et la banque G contient 136 Programs compatibles General 
MIDI (GM). Vous pouvez sauvegarder vos propres Programs dans la banque A. 

Les Programs constituent les sons de base de du XSDR. Vous pouvez jouer différents Programs 
dans un morceau en passant simplement de l'un à l'autre. Vous pouvez même les superposer dans 
des Combinations. 

Cent Combinations font varier les Programs à l'infini 
Il est possible de stocker jusqu'à 100 Combinations dans votre X5DR. Vous pouvez assigner 
jusqu'à 8 Programs à chaque Combination. Avec les Combinations, vous pouvez superposer des 
Programs multiples en leur attribuant une plage de valeurs de toucher ce qui vous permet 
d'alterner plusieurs Timbres en fonction de la force de frappe (Velocity Window) ou de "splitter" 
(diviser) Je clavier (Key Window). 

Les Combinations sont des outils sonores très puissants, particulièrement adéquats sur scène. Les 
types de Combinations tels que superposition (Layer), split et changement par toucher (Velocity 
Switch) permettent la construction de structures de son extrêmement variées. 
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Les Drum Kits pour tous les styles 
Le X5DR vous propose 215 sons de batterie et de percussion très populaires. Vous pouvez vous 
créer deux sets de batteries ou Drum Kits en attribuant un son différent à chaque touche du clavier. 
Vous trouverez en outre huit Drum Kits en mémoire morte (ROM). 

Après tout, le rythme d'un morceau repose largement sur le son et la puissance de la batterie. Il 
vous suffit donc d'attribuer un son différent à chaque touche du clavier pour pouvoir créer une 
grande variété de parties rythmiques de façon "authentique". Vous pouvez également éditer les 
sons de percussion au moyen des VDF, VDA ainsi que de processeurs d'effets. 

Grand nombre de sons usine: les outils de base 
Le X5DR peut faire appel à différentes sortes de Programs, de Combinations et de Drum Kits qui 
se trouvent ou non en mémoire morte (ROM). Il est possible de charger les sons des banques 
Preset a et b en mémoire Program et Combination et de les utiliser sur le champ. La fonction 
Preset Load sert précisément à charger les données de tous les sons d'usine vers l'emplacement 
choisi. 

Grâce aux nombreuses fonctions d'édition, il est très facile de remanier des sons existants de 
façon à les adapter à vos morceaux. D'un autre côté, la confection de vos propres sons risque de 
prendre du temps. Souvent, un son Preset (ou d'usine) se rapproche cependant suffisamment de 
ce que vous avez en tête pour pouvoir enregistrer l'idée tant qu'elle est encore chaude. Comme 
nous l'avons dit plus haut, vous pouvez cependant prendre les sons preset comme point de départ 
pour vos propres créations. 

Processeurs multi-effets numériques: pour ajouter une dimension 
nouvelle à vos sons 

Le X5DR contient deux processeurs multi-effets numériques indépendants pouvant produire des 
effets tels que réverbération, Delay (écho), EQ (égaliseur), distorsion, haut-parleurs rotatifs etc. 
Ces effets viennent à point lorsque vous désirez créer un nouveau son ou ajouter une dimension 
supplémentaire à un son existant. Certains effets résultent de l'addition de deux effets ce qui vous 
permet, si vous utilisez les deux processeurs numériques multi-effets indépendants, de bénéficier 
simultanément de quatre effets indépendants. 

Les processeurs d'effets vous permettent d'appliquer des effets et d'éditer des sons directement 
sur Je X5DR sans avoir recours à des appareils externes. Les réglages de placement sont très utiles 
pour Je traitement du son ainsi que pour lui conférer plus de largeur ou de profondeur. Chaque 
Program et chaq;1e Combination peut avoir son propre réglage d'effets. 

Une vaste plage de types de gammes: bouillon de cultures musicales 
Outre les formes d'accords "conventionnelles" telles que le tempérament égal et le tempérament 
pur, vous disposez d'une large palette d'accords. Vous trouverez ainsi les gammes Werkmeister 
III, Kimberger III, arabe et indonésienne. Ces gammes couvrent un grand nombre de genres 
musicaux allant de la musique classique à la musique traditionnelle et se révèlent particulièrement 
utiles pour simuler de façon très réaliste des instruments de musique de diverses provenances 
ethniques. 

La musique occidentale fait généralement appel à un tempérament de 12 demi-tons situés à 

distance égale vous permettant de jouer dans n'importe quelle tonalité et d'effectuer des 
transpositions à votre gré. Néanmoins, Je X5DR vous fournit différentes gammes afin de rendre 
le son de certains accords ou de certaines phrases plus prenant encore et de vous permettre de 
jouer de la musique en utilisant d'autres tempéraments tels que ceux, subtils et raffinés, utilisés 
par certaines musiques traditionnelles. 
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Mode Multi pour GM 
Comme le X5DR est conforme au standard GM (General MIDI) en mode Multi, il peut servir de 
générateur de son pour de la musique informatisée. Vous pouvez également utiliser des morceaux 
GM (des données pour un générateur de son GM). Vous pouvez faire appel aux Programs 
originaux de la banque A ou aux fonctions Key Window et Velocity Window pour créer des 
ensembles extrêmement convaincants. 

Le X5DR peut être utilisé comme un générateur de sons GM aux caractéristiques standard. Vous 
pouvez également combiner divers Programs et jouer des Programs originaux via un ordinateur. 

Equipé d'une interface pour ordinateur 
L'interface d'ordinateur vous permet de brancher directement votre X5DR au port série de votre 
ordinateur, qu'il s'agisse d'un Apple Macintosh ou d'un compatible IBM-PC. 

Le branchement avec un ordinateur peut se faire via une connexion MIDI au moyen d'une 
interface MIDI ou directement avec un câble série. Il vous suffit d'utiliser le Korg MIDI Driver 
pour régler la transmission des données MIDI à partir de la borne MIDI OUT du X5DR 
indépendamment du générateur de sons ou de piloter simultanément un autre appareil MIDI. 

• Apple, le logo Apple, et Macintosh sont des marques déposées; MIDI Manager et PatchBay sont des marques de 
Apple Computer, Inc. 

• IBM est une marque déposée d'International Business Machines Corporation. 

• MS-DOS et Windows sont des marques de Microsoft Corporation. 

• Les autres noms de produit sont des marques (déposées) appartenant à leur détenteurs respectifs. 

iii 
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Commandes 

Panneau avant 

iv 

,----8 Touche [COMB!] 

t) Touche [PROG] 

0 Touche [BANK]/[PAGE+], touche [PAGE-] 

C,Touches[+10]/[►]et [-10]/[◄l 

0 VOLUME 0 Touches [+1]/[à] et [-1]/[T] 

8 Témoin MIDI Ci) Commutateur d'alimentation 

G> Ecran LCD O Touche [GLOBAL]/[MULTIJ 

Cf> Prise casque (PHONES) 0 Touche [EDIT] 

Couleurs et lettres/chiffres des touches: 

Les lettres et chiffres blancs se rapportent aux numéros de Programs/Cornbinations en modes Program Play et 
Combinat ion Play. Les signes bleus, par contre. renvoient aux paramètres que vous pouvez éditer dans les autres modes. 

0 VOLUME 

Le bouton volume sert à spécifier le volume général du X5DR. (Ainsi, il vous permet de modifier 
le volume des bornes OUTPUT en face arrière ainsi que de la borne PHONES.) 

f) Touche [COMBI]

Appuyez sur cette touche pour sélectionner le mode Combination Play. Si vous appuyez plusieurs 
fois sur cette touche, vous sélectionnez l'un des deux groupes de Timbres (1-4 ou 5-8). 

8 Touche [PROG] 

Appuyez sur cette touche pour sélectionner le mode Program Play. 

8 Touches [BANK]/[PAGE+] et [PAGE-] 

En appuyant plusieurs fois sur la touche [BANK] en mode Program Play, vous sélectionnez soit 
la banque A soit la banque G. 

Si vous actionnez cette touche en modes Program Edit, Combination Edit, Multi ou Global, vous 
appelez une autre page d'écran. Appuyez sur [PAGE+] pour sélectionner la page suivante, voire 
sur (PAGE-] pour sélectionner la page précédente. 

0 Touches (+10]/[►], [-10]/[◄l 

Les touches [ + 10] et [-10] servent à augmenter ou à diminuer les numéros de Program ou de 
Combination par pas de 10 en modes Program Play et Combination Play. 

En modes Program Edit, Combination Edit, Multi et Global, [►] et [◄]servent à placer le 
curseur clignotant sur le paramètre que vous comptez éditer. Si une fonction se compose de 
plusieurs pages d'écrans (et de paramètres), vous pouvez aller à la page précédente ou suivante 
en appuyant sur une des deux touches à flèche. 



Panneau avant 

O Touches [+1]/[.A] et [-1]/[T] 

En modes Program Play et Combination Play, [+Il et (-1] servent à augmenter ou diminuer le 
numéro de Program ou de Combination par pas de l. 

En modes Program Edit mode, Combination Edit mode, Multi mode et Global mode, ces touches 
servent à augmenter ou à diminuer la valeur du paramètre que vous avez sélectionné au moyen du 
curseur. Dans ces modes, vous pouvez garder une de ces deux touches enfoncée pendant que vous 
appuyez sur l'àutre pour accélérer le changement de valeur. 

Ces touches vous permettent en outre de répondre aux question qui apparaissent parfois à l'écran. 
Lorsque le message"-- OK?" apparaît, vous devez donc appuyer sur [.A] pour continuer (ce qui 
revient à une affirmation) ou sur [Tl pour annuler une opération. 

0 Touche [GLOBAL]/[MULTI] 

Appuyez sur cette touche pour appeler le mode Multi ou Global. Cette touche vous permet en 
outre de quitter le mode Multi pour le mode Global et vice versa. En mode Multi, le témoin de 
cette touche s'allume, tandis qu'en mode Global, il se met à clignoter. 

0 Touche [EDIT] 

Si vous appuyez sur cette touche en mode Program Play, vous sélectionnez le mode Program Edit. 
En mode Combination Play, cette touche vous permet d'activer le mode Combination Edit. 

0 Touche Power (alimentation) 

Cette touche sert à mettre le X5DR sous et hors tension. 

€i) Témoin MIDI 

Ce témoin s'allume dès que le X5DR reçoit des commandes MIDI via sa borne MIDI IN ou sa 
borne TO HOST. 

G) LCD (écran)

Cette interface affiche le nom du Program ou de la Combination sélectionné en mode Program 
Play ou Combination Play. Dans les autres modes, l'écran affiche les paramètres et leurs valeurs. 

Cf> Borne PHONES 

C'est ici que vous pouvez connecter un casque (muni d'une fiche mini-jack). 

V 



Commandes 

vi 

Face arrière 

ODCIN 8 MIDI {IN, OUT, THAU) 

,-.-1,1101------, 

TO HOST THAU OUT 

0TO HOST 

0 DCIN 
C'est ici que vous devez connecter l'adaptateur fourni. 

8 OUTPUT (UMONO, R) 

Remarque: Utilisez uniquement l'adaptateur fourni avec votre X5DR. L'utilisation d'autres 
adaptateurs risque de l'endommager! 

f) MIDI (IN, OUT, THRU)
Voici les bornes servant à la communication MIDI de votre XSDR avec d'autres instruments. La 
borne MIDI IN sert à recevoir des commandes venant d'autres instruments, tandis que MIDI OUT
transmet les commandes originaires du XSDR. La borne MIDI THRU, quant à elle, a comme
unique fonction de transmettre les données reçues via la borne MIDI IN à d'autres instruments.

8 OUTPUT (L/MONO, R) 
Ces bornes jack 1/4" doivent être reliées à vos baffles actifs, votre amplificateur, une console de 
mixage ou un enregistreur multi-pistes. Si l'amplificateur etc. est mono, utilisez uniquement la 
borne L/MONO du XSDR. 

0 TOHOST 
Cette borne sert à relier votre appareil à un ordinateur. JI vous faut pour cela un câble spécial 
(AG-00 l /002/003), disponible en option. De cette façon, vous n'avez pas besoin d'interface MIDI 
sur votre ordinateur. 



Table des matières 

Table des matières 

Introduction ...................................................................................................................... i 

Fonctions du X5DR ........................................................................................................ i 
Commandes .................................................................................................................. iv 
Panneau avant ............................................................................................................... iv 
Face arrière ................................................................................................................... vi 
Table des matières ....................................................................................................... vii 
A propos de ce manuel ............................................................................................... xiii 

Prise en main 

Utilisation d'un clavier 
Connexions .................................................................................................................... 1 
Réglages du clavier ....................................................................................................... 2 
Audition des démos ....................................................................................................... 3 
Ecoutons quelques Programs ........................................................................................ 4 

Au cas où vous n'entendriez rien: ....................................................................... 5 
Exemples de Programs ........................................................................................ 5 

Piloter des Combinations .............................................................................................. 7 
Exemples de Combinations ................................................................................. 8 

Utilisation d'un ordinateur/séquenceur .......................................................... 9 

Connexions .................................................................................................................... 9 
Comment connecter l'ordinateur ou le séquenceur ........................................... 10 
Connexion via MIDI ......................................................................................... 11 
Connexion d'un ordinateur IBM PC (ou compatible) ...................................... 12 
Connexion d'un Apple Macintosh .................................................................... 13 
Réglages pour le pilotage (à partir) d'un ordinateur ......................................... 14 

Audition des démos ..................................................................................................... 15 
Pilotage du X5DR en mode Multi (morceaux GM) .................................................... 16 

Structure du mode Multi ................................................................................... 17 
Sélection d'un Pro gram à partir de l'ordinateur/séquenceur ............................ 17 
Réglages de jeu ................................................................................................. 18 
Remarques à propos des morceaux en format GM ........................................... 18 
Si le X5DR ne fait pas ce que vous voulez ....................................................... 19 

Chargement des données Preset (d'usine) ................................................................... 20 

vii 



Table des matières 

Manuel de base 

1. Modes du X5DR ..................................................................................................... 21 

Mode Program Play ..................................................................................................... 21 
Utilisation de Programs ..................................................................................... 21 
Utilisation en mode Mode Program Play .......................................................... 21 

Mode Program Edit ..................................................................................................... 23 
Utilisation du mode Program Edit ..................................................................... 23 

Mode Combination Play .............................................................................................. 24 
Utilisation des Combinations ............................................................................ 24 
Comment faire en mode Combination Play ...................................................... 24 
Types de Combinations ..................................................................................... 25 

Mode Combination Edit .............................................................................................. 26 
Comment faire en mode Combination Edit ...................................................... 26 

Mode Multi .................................................................................................................. 27 
Utilisation du X5DR en mode Multi ................................................................. 27 
Manipulation en mode Multi ............................................................................. 27 

Mode Global ................................................................................................................ 29 
Utilisation du mode Global ............................................................................... 29 

2. Tirer parti du X5DR ............................................................................ .. . ........... 30 

Structure du X5DR ...................................................................................................... 30 
Pilotage via MIDI/séquenceur ................ .......................................................... 30 
Fonctionnement interne dans les différents modes ........................................... 31 
Données MIDI reconnues par le X5DR ............................................................ 32 

L'expressivité avant tout ............................................................................................. 34 
Toucher (dynamique) ........................................................................................ 34 
Molettes Pitch Bend/Modulation ...................................................................... 35 
Modulation dynamique des effets ..................................................................... 35 
Aftertouch ......................................................................................................... 35 

3. Edition
Concepts élémentaires ............................................................................ .................... 36 

Structure des sons .............................................................................................. 36 
Enveloppe (EG) et modulation (MG) ............................................................... 37 

Edition de Programs .................................................................................................... 38 
Avant l'édition .................................................................................................. 38 
Audition des modifications ............................................................................... 39 

L'attaque d'un Program .................................................................................... 40 
Temps de chute (Decay) .................................................................................... 41 
Temps d'étouffement (Release) ........................................................................ 42 
Le timbre ........................................................................................................... 42 
Edition d'un son multiple (forme d'onde de base) ............................................ 44 
Modulation ...............................................................................................•........ 44 
Panoramique ...................................................................................................... 45 
Mode Double ..................................................................................................... 45 
Quelques trucs pour l'édition de Programs ...................................................... .46 

Edition d'effets ............................................................................................................ 47 
Types d'effets ..........................................................................................••........ 47 
Effets et volume ................................................................................................ 50 

Edition de Combinations ............................................................................................. 51 
Superposition de Programs (Layer) .................................................................. 51 
Volume des Timbres ......................................................................................... 52 
Splits: zones de clavier (KW) ........................................................................... 52 
Commutation via le toucher (VW) .................................................................... 52 
Autres aspects importants du mode Combination Edit ..................................... 53 

Edition de Drum Kits .................................................................................................. 54 

viii 



Table des matières 

Avant de pouvoir accéder à une "batterie" ....................................................... 54 
Edition d'un Drum Kit ...................................................................................... 54 
Création d'un Drum Program à partir d'un Drum Kit en ROM ....................... 57 

4. Guide pratique
En cas de problème ..................................................................................................... 58 

Lors de la mise sous tension, l'écran n'affiche rien. . .................................. 58 
Le XSDR s'obstine à rester muet. ................................................................ 58 
Certaines notes ne s'arrêtent plus . ............................................................... 58 
Le X5DR n'exécute pas les commandes MIDI que vous lui transmettez . .. 58 
Impossible de sélectionner d'autres Programs ou Combinations . ............... 59 
Les sons ne répondent pas à votre attente . ................................................... 59 
Impossible de sauvegarder un Pro gram ou une Combination. . ................... 59 
Les pages d'écran de l'OSC2 (VDF2 et VDA 2) n'apparaissent pas . ......... 59 
Le X5DR ne reproduit pas les sons de percussion souhaités . ...................... 59 
Le X5DR ne reproduit pas les données GM comme prévu . ........................ 60 
Le X5DR ne transmet pas de messages SysEx . ........................................... 60 

Lorsque vous jouez ...................................................................................................... 61 
Adapter l'accord du X5DR à d'autres instruments ...................................... 61 
Changer la sensibilité au toucher ................................................................. 61 
Changer la plage de notes du clavier (transposer) ....................................... 61 
Réglage des effets en jouant ........................................................................ 61 
Changer la séquence des Programs ou Combinations ................................. 61 
Piloter plusieurs Programs à la fois ............................................................. 61 
Changement des fonctions des sources de contrôle pour des Combinations 62 
Jouer en mode Split (Scission de clavier) .................................................... 62 
Sélection rapide d'un son particulier ............................................................ 62 
Utilisation d'un autre accord ........................................................................ 62 
Aspects pratique de l'édition ....................................................................... 63 

Edition des sons ........................................................................................................... 63 
Copier les réglages d'effet ........................................................................... 63 
Edition du son à partir de l'ordinateur ......................................................... 63 
Rappel des valeurs usine des paramètres ..................................................... 63 
Sauvegarde des données de son ................................................................... 63 

Applications MIDI ...................................................................................................... 64 
Reproduire plusieurs partitions à partir d'un séquenceur ............................ 64 
Création d'un morceau GM ......................................................................... 64 
Utilisation de deux X5DR (et de 128 sons) ................................................. 64 

Fonctions pratiques ..................................................................................................... 65 
Page Memory ............................................................................................... 65 
Touches [.A.)/[TJ ......................................................................................... 65 

5.MIDI
Qu'est-ce que MIDI? .. ................................................................................................ 66 

Bornes MIDI ..................................................................................................... 66 
Canal MIDI ....................................................................................................... 66 

Types de données MIDI .............................................................................................. 67 
Messages canal .................................................................................................. 67 

Enclenchement/coupure de note ................................................................... 67 
Changement de programme ......................................................................... 67 
Pitch Bend .................................................................................................... 68 
Aftertouch .................................................................................................... 69 
Commandes de contrôle ............................................................................... 69 

Messages système ............................................................................................. 74 
Messages SysEx ........................................................................................... 74 
Messages exclusifs universels ..................................................................... 74 
Messages exclusifs Korg ............................................................................. 75 

A propos du filtre MIDI .............................................................................................. 76 
ix 



Table des matières 

X 

Manuel de référence 

Explication des paramètres 
A propos de ce chapitre ............................................................................................... 79 

1. Paramètres Program
Fonctions en mode Program ........................................................................................ 80 

2. Paramètres Combination
Fonctions en mode COMBINA TION ....................................................................... 102 

3. Paramètres Multi
Fonctions Multi ......................................................................................................... 109 

4. Paramètres d'effets
Paramètres d'effets .................................................................................... ............... 117 

5. Paramètres Global
Fonctions du mode Global ............................................................................. .......... 148 

Appendice ................................................................................................................... 163 

Messages d'erreur généraux ...................................................................................... 163 
Messages d'erreur du mode Program Edit & Combination Edit .............................. 163 
Fiche technique .......................................................................................................... 163 
Options ...................................................................................................................... 163 
Format des données MIDI ........................................................................................ 165 
Changement de programme et sélection de banque en mode Combination Play ...... 174 
Fiche technique de l'interface PC .............................................................................. 174 
Panoramique,données Send MIDI ............................................................................. 175 
Schéma de connexions du câble série requis ............................................................. 175 
Installation et réglages du KORG MIDI Driver ........................................................ 176 
Installation du KORG MIDI Driver sous MS Windows ........................................... 176 
Réglage du KORG MIDI Driver (Windows) ............................................................ 178 
Installation du KORG MIDI Driver sur Macintosh .................................................. 179 
Réglage du KORG MIDI Driver pour Macintosh ..................................................... 180 
MIDI File Translator ................................................................................................. 181 
Tableau d'équipement MIDI ..................................................................................... 182 
Liste des sons ............................................................................................................. 184 



A propos de ce manuel 

A propos de ce manuel 
Afin de vous faciliter la vie, ce manuel comprend plusieurs chapitres que vous pouvez lire lorsque 
vous désirez en savoir plus sur l'une ou l'autre fonction. 

Prise en main 

Ce chapitre explique comment connecter et manipuler le X5DR. Il comprend deux parties, à 
savoir" Utilisation d'un clavier" (page 1) et" Utilisation d'un ordinateur/séquenceur" (page 9). 
Il est clair que vous aurez uniquement besoin de la section" Utilisation d'un clavier" si vous 
comptez vous servir du X5DR comme générateur de sons que vous pilotez à partir d'un clavier 
maître MIDI. La section" Utilisation d'un ordinateur/séquenceur", par contre, vous explique 
comment tirer parti des capacités multitimbrales de votre X5DR. 

Manuel de base 

Ce chapitre décrit la configuration et les modes du X5DR. Lisez-le après avoir pris connaissance 
des rudiments décrits dans le chapitre Prise en main. Dans cette partie, vous apprendrez également 
à éditer des Programs et à créer de nouveaux sons. Ce chapitre vous donnera des conseils pratiques 
pour tirer parti de votre X5DR. 

Reference Guide 

Ce chapitre vous propose une description détaillée de tous les paramètres ainsi que de tous les 
modes. 

<<A propos du MIDI>>

Dans ce manuel, nous partons du principe que vous avez du moins une connaissance de base du 
système MIDI. Si le X5DR est votre premier module, commencez peut-être par lire le chapitre 5. 
"MIDI'' en page 66. 

Prise en main 

Utilisation d'un clavier 

Utilisation d'un ordinateur/ 
séquenceur 

Manuel de base 

Manuel de référence 

Utilisation du X5DR 
comme générateur 
de sons additionnels 
pour votre clavier 

Utilisation du X5DR 
comme module mul­
titimbral avec un 
ordinateur ou 
séquenceur 

Remarque: Les noms de Program, de Combination et de Multi qui apparaissent à l'écran sont 
des noms imaginaires qui ne reflètent donc pas le contenu de la mémoire du X5DR. 

xi 
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llIIl] Utilisation d'un clavier

Connexions 

Prise en main 

Connexion secteur 

Reliez la petite fiche à la 
borne DC IN en face arrière et 
connectez l'adaptateur à une 
prise murale. 

Si vous désirez utiliser un casque, 
reliez-le à la borne PHONES en 
face avant. 

Prise murale 

.. 
Adaptateur 

Clavier MIDI 

Enroulez le câble autour 
de ce crochet pour éviter 
des ruptures 
accidentelles. 

Connexion à un clavier MIDI 
Reliez les sorties (OUTPUT) 
avec un amplificateur ou des 
baffles actifs. Utilisez un câble MIDI pour relier la borne MIDI 

OUT du clavier à la borne MIDI IN du X5DR. 
• Voyez "Réglages du clavier" en page 2. 

Baffles actifs/amplificateur stéréo 

• Connectez uniquement la
borne UMONO lorsque votre
ampli etc. est mono.

Pour obtenir le meilleur résultat sonore, nous vous conseillons d'utiliser des baffles actifs (tels que des 
PM-15). Ce sont là des hauts-parleurs avec amplificateur incorporé. Si vous préférez utiliser un 
amplificateur ou tout autre dispositif (radiocassette stéréo etc.), il convient de relier les sorties du X5DR 
aux entrées "UNE IN" ou "AUX IN" de ces appareils. 
A Méfiez-vous d'un volume trop important lorsque vous reliez votre X5DR à une chaîne HiFi car 
.. cela risque d'endommager vos baffles. 
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Réglages du clavier 

2 

Servez- vous des réglages de transmission suivants pour le clavier lorsque vous désirez piloter le 
X5DR. Voyez aussi le manuel du clavier utilisé à cet effet. 

• Le XSDR est un expandeur (module) MIDI qui reçoit des données venant d'autres instruments
ou appareils MIDI (tels un clavier, un ordinateur ou un séquenceur). Autrement dit, il vous faut
une source de données pour que le X5DR fasse de la musique. Voyez aussi le chapitre
"Utilisation d'un ordinateur/séquenceur" en page 9 pour plus de détails concernant
l'utilisation du X5DR avec un ordinateur ou un séquenceur.

Canal de transmission MIDI 

Faites en sorte à ce que le clavier transmette sur un seul canal et que ce canal porte le n• 1. Si vous 
désirez utiliser un autre canal MIDI sur votre clavier MIDI, vous devez sélectionner le canal de 
réception du même numéro sur votre X5DR. 

• S'il vous est impossible de sélectionner un autre canal MIDI sur votre clavier (s'il n'est pas
doté d'une fonction vous permettant de spécifier le canal de transmission), choisissez le même
numéro pour le canal Global du XSDR que celui sur lequel le clavier transmet ses commandes.

Filtre de données MIDI 

Certains instruments MIDI permettent de transmettre différentes sortes des données MIDI. 

Votre XSDR vous permet de recevoir les données suivantes: 

• Note enclenchée/éteinte (commande de note) --- les commandes de base pour la transmission de
données MIDI.

• Changements de programme --- servent à sélectionner d'autres sons/mémoires.

• Commandes de contrôle --- commandes servant à rendre votre jeu plus expressif.

• Pitch Bend--- effet de hauteur (Joystick, roue, molette) permettant de modifier la hauteur des notes
que vous jouez.

• Aftertouch (pression de canal) --- informations à propos de la pression que vous exercez sur les
touches après les avoir attaquées.

• Notez que certains claviers ne peuvent pas transmettre toutes ces commandes. Il est clair que
le X5DR ne pourra exécuter que les commandes que le clavier est à même de transmettre.
Ainsi, lorsque vous utilisez un clavier (un piano numérique par exemple) qui n'est pas doté de
molette etc. Pitch Bend, vous ne pouvez pas tirer parti de cette fonction de votre XSDR.
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Audition des démos 

Le X5DR vous propose deux morceaux de 
démonstration qui illustrent ses possibilités. 
Vous pouvez les écouter sans avoir recours 
à d'autres appareils. 

Comment régler le volume 

Mise sous/hors tension 
Appuyez sur la touche POWER pour mettre le 
X5DR sous tension. Appuyez une deuxième fois 
sur cette touche pour mettre le X5DR hors tension. 

A Veillez à toujours éteindre l'amplificateur 
.a ou les baffles actifs avant la mise sous 

tension du X5DR. 

Utilisez le bouton VOLUME pour régler le volume de 
sortie du X5DR. 

1 ► 00:SolarFlar':' 
H30 H9"� A 19 R39 

'--------

Lors de la mise sous tension, le X5DR 
vous souhaite d'abord la bienvenue, 
après quoi l'écran affiche la page du 

• Ce faisant, vous réglez aussi le volume dans le 
casque. 

'-�------------------' mode Combination Play.

Audition des morceaux de démonstration 
Demo Song 1: A ROUND THE WORLD By Stephen Kay 
Demo Song 2: WE'VE GOT DREAMS By KORG Inc. 

■ Mode Combination Play 

Après la mise sous tension, le XSOR sélectione 
automatiquement le mode Combination Play. 

■ Pour sélectionner le mode Demo 
Appu

��
z simultanément sur [COMBI) et [EDIT] 

,--, ,--, C) C) 
D�n,:, Pla� 

\.,._J '-----J Fre-.:-:=: :m;1 kt;"•;1 PAOG =• •�0 �1 

0� PAGE 
� � * En mode Demo, quatre 

C) C) C) C) témoins se mettent à 
clignoter. 

... 

■ Pour quitter le mode Demo: 
Appuyez sur une de ces touches après avoir arrêté la 
reproduction. 

wr OlOCW. PAGE• 
-TI 

C)PCJC)C) 

00: So 1 arF 1.:1r1? 
A30 R99 H 19 R3·, 

• Le XSDR quitte le mode 
Demo pour se rendre en 
mode Combination Play. 

► 

◄ 

■ Manipulation en mode Demo 
Demo Song 1: AROUND THE WORLD 
Demo Song 2: WE'VE GOT DREAMS 

Appuyez sur un de 
ces touches pour 
arrêter la 
reproduction. 

Répétition des deux morceaux de 
démonstration. 

Reproduction des deux morceaux de démonstratio (1 et 2) n. 

ITJ Pour lancer la reproduction: 
Appuyez sur (COMBI) pour lancer la reproduction du 
premier morceau Demo. 
Appuyez sur [PROGJ pour écouter le deuxième 
morceau Dama. 
• Appuyez sur [EDIT] pour écouler d"abord le 

premier, puiS la deuxième morceau Demo. 
Appuyez sur [GLOBALV [MUL Tl) pour mettre la 
reproduction des deux morceaux Demo en boucle. 

LLl Pour arrêter la reproduction: 
Appuyez sur n'importe quelle touche pour arrêter 
la reproduction. 

Ecoutez les morceaux de démonstration pour 
découvrir la qualité sonore ainsi que l'expressivité 
de votre XSDR. 
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Ecoutons quelques Programs 

4 

Le X5DR vous propose deux types de sons: des Programs et des Combinations. Ecoutons d'abord 
quelques Programs. 

Mode Program Play 

En mode Program Play, vous pouvez piloter 0ouer ) des 
Programs. Appuyez sur la touche [PROG] pour appeler ce 
mode 

L'écran affiche la banque Program 
(A ou G) ainsi que le numéro 

Nom du Program et le nom du Program sélectionné. 
N9 du Program 

Banque 

i
MIOIIN 

�MIDI OUT 

Clavier MIDI 

Sélection de Programs (2) 
Il est également possible de sélectionner des 
Programs en transmettant des changements de 
programme et des messages de sélection de 
banque à partir de votre clavier MIDI ou 
ordinateur/séquenceur. 
Tant que la banque A est sélectionnée: 

Les numéros de programme 0-99 sélectionnent les 
Programs A00-A99. 

Tant que la banque Gest sélectionnée: 
Les numéros de programme 0-127 servent à sélectionner 
les Programs G01-G128. 
"Pour sélectionner les Programs G129-G136, vous devez 

aussi transmettre un message de sélection de banque. 

• Pour changer de banque (A ou G), vous devez 
transmettre un message de sélection de 
banque. (Voyez pages 22 et 69). 

Sélection de Programs (1) 

Utilisez les touches [BANK], [+10]/[-10] et 
[+ 1 ]/[-1] pour sélectionner des Programs. 

En appuyant plusieurs fois sur [BANKj, vous 
sélectionnez tantôt la banque A, tantôt la 
banque G. 

��-��-+===-Appuyez sur [+10Y(-10j pour 
avancer ou reculer de 10 
Programs à la fois. 

rT7-Appuyez sur [+1Y(-1) pour 
.Il....-"----== -==- séleclionner le Program 

suivant/précédent. 

Le X5DR vous propose 100 Programs en banque 
A (A00-A99) et 136 Programs en banque G 
(G01-G136), soit 236 Programs en tout. 

Banque A 
A00-99 

Banque G 
G01-136 

Ecoutez les Programs en jouant chaque fois 
quelques notes après les avoir sélectionnés. 
• A la livraison, la banque A du X5DR contient 

les Programs Preset. (Voyez pages 20 et 158). 
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Au cas où vous n'entendriez rien: 
Si le X5DR ne reproduit pas les notes que vous jouez sur votre clavier MIDI ou s'il est impossible 
de sélectionner d'autres Programs, vous avez intérêt à vérifier les points suivants: 

Le X5DR reste muet: 
• Vérjfiez s'il est possible d'auditionner les démos. Si tel n'est pas le cas, commencez par vérifier

le volume de sortie du X5DR ainsi que le volume du baffle actif ou de l'amplificateur stéréo. Voyez
si le câble audio est connecté de façon correcte.

• Si les démos sont bien reproduites, vérifiez si le X5DR se trouve en mode Program Play. En mode
Demo il est en effet impossible de piloter des Programs.

• Vérifiez les connexions des câbles MIDI et le canal de transmission MIDI du clavier que vous 
utilisez pour piloter le X5DR. De préférence, choisissez le canal de transmission 11•1 sur votre Utilisation 

clavier. Si vous ne pouvez pas sélectionner le canal de transmission sur votre clavier (s'il est fixe), d'un clavier 

modifiez le canal de réception du X5DR au moyen de la fonction 2A MIDI GLOBAL du mode
Global. (Voyez la page 153). 

Impossible de sélectionner des Programs: 
• S'il vous est impossible de sélectionner des Programs via MIDI, vérifiez d'abord si le clavier ou 

le séquenceur peut les transmettre. Il existe en effet des claviers MIDI pennettant le filtrage de la
transmission de changements de programme. D'autres ne peuvent pas transmettre de messages de
sélection de banque et certains transmettent des messages de sélection de banque que le X5DR ne
comprend pas. Vérifiez la fonction de transmission sur votre clavier.

• Le X5DR est dot] d'un filtre MIDI qui permet d'empêcher la réception de changements de
programme de messages de sélection de banque. {Au départ, il reçoit les deux.) Si le X5DR ne
répond pas aux changements de programme et/ou aux mesages des sélection de banque, vérifiez
le réglage du paramètre 2C MIDI FILTER en mode Global. (Voyez la page 154.)

Exemples de Programs 
Le X5DR vous propose 100 Programs (A00-99) dans la banque A et 136 Programs (G0l-136) 
dans la banque G. Sélectionnez quelques-uns de ces Programs - tout en jouant chaque fois 
quelques notes. Les exemples suivants illustrent bien le caractère sonore unique du X5DR. Nous 
vous conseillons d'écouter les Programs suivants: 

A01:X Piano 
Ce Program constitue une simulation réaliste d'un piano acoustique - vous retrouverez 
même les marteaux qui caractérisent bien sûr la sonorité d'un piano acoustique. Ecoutez à 
quel point le volume et le timbre dépendent de votre force de frappe (le toucher, une valeur 
pouvant être traduite en commandes MIDI). Lorsque vous frappez fort, le son devient 
brillant, tandis qu'il devient plus sourd et plus rond lorsque vous effleurez les touches du 
clavier. Cette simulation s' étend sur toute la tessiture du piano, donc aussi bien sur les notes 
graves quelque peu métalliques que sur les notes aiguës bien plus brèves. La polyphonie de 
64 voix du X5DR vous permet même d'utiliser la pédale comme bon vous semble. 

A02:BigStrings 
Ce Program évoque la sonorité digne d'un ensemble à cordes (dont un violon, un alto et un 
violoncelle). L'attaque de ce son est fonction de votre force de frappe. Ainsi, lorsque vous 
attaquez les touches légèrement, l'attaque devient plus lente, tandis qu'un toucher plus 
rigoureux rend l'attaque plus rapide. De plus, un toucher plus rigoureux ajoute le léger 
grincement typique de l'archet sur les cordes. Inutile de vous dire que ce son est très réaliste. 

AOB:Xanalog 
Voici un son de cuivres (de trompette ou de trombone) synthétiques rappelant un synthé 
analogique. Ce genre de son est souvent appelé Synth Brass. Une fois de plus, le volume et 
le timbre de ce son suivent bien les variations de toucher et le son change en fonction de la 

5 
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hauteur des notes que vous jouez. Ce Program est particulièrement utile pour jouer des 
accords. Bien que le X5DR soit entièrement numérique, il convient à merveille pour recréer 
des sons "analogiques" d'une chaleur inégalée. 

A09: [KrazyKit] 
Voici un Program pour des partitions de rythme (un Drum Program, comme on dit), ce qui 
signifie que chaque note pilote un autre son de percussion. Le Program A09:[KrazyKit] 
contient non seulement des sons de percussion mais aussi des voix humaines et des effets 
sonores. Ainsi, lorsque vous jouez la note C3, le son que vous pilotez ne s'arrête pas aussitôt 
-le volume diminue plutôt graduellement. Pour étouffer ce son, il vous suffit d'appuyer sur 
le B2 (la touche qui se trouve à gauche du C3).

A17:Velo Flute 
Ce Program de flûte est plutôt unique en son genre. Pour en modifier l'expression, il suffit 
d'attaquer les touches de façon plus moins forte. Il est également possible d'ajouter du 
vibrato en transmettant des commandes de modulation au X5DR. 

A37:FreshWaves 
Ce Program comprend une attaque étincelante ne pouvant être obtenue que sur un synthéti­
seur numérique. Ce Program en est un bel exemple. Enjouant sur l 'Aftertouch, vous pouvez 
rendre le son plus brillant. En fait, vous pourriez vous servir de ce son pour jouer des parti­
tions de piano numérique. 

A84:FeedbackGt 
Voici une guitare saturée (rappelant bien sûr un ampli à lampes fonctionnant à plein régime) 
avec la rétroaction typique. Ce son convient à merveille pour des solos de guitare et peut 
encore être rendu plus réaliste avec un peu de modulation et de Pitch Bend. L'effet Delay 
est bien sGr obligatoire pour ce genre de son. 

A90:Universe X 
Ce son de synthé fabuleux constitue une combinaison du son doux d'une chorale de femmes 
avec un son étincelant pourvu de trémolo. Il pourrait vous servir de base pour la program­
mation d'autres sons de ce genre en utilisant d'autres formes d'onde. 

Les Programs dont nous venons de parler ne constituent bien sûr qu'une sélection des Programs 
Preset (d'usine). N'hésitez donc surtout pas à découvrir les autres Programs dont nous n'avons pas 
parlé ici. Ce n'est en effet qu'à ce moment-là que le X5DR vous épatera vraiment. 

<<A propos des Drum Kits>> 
Les Programs suivants font appel à des Drum Kits: A09:[KrazyKit], A l9:[ComboKit] ainsi que 
GI29:GM Kit-G136:Orch Kit. 

Un Drum Kit est un Program qui affecte différents sons aux différentes notes (touches). De ce fait, 
un Drum Kit vous donne accès à bon nombre de sons, bien que cela signifie qu'il vous sera 
impossible de jouer des mélodies. Le X5DR vous propose 8 Drum Kits en mémoire morte (ROM) 
et deux Drum Kits en RAM (mémoire vive). Pour avoir accès à un Drum Kit, il suffit de 
sélectionner un Program auquel est affecté un Drum Kit. (Pour ce faire, vous sélectionnez 
DRUMS pour le paramètre 0A OSC Mode et choisissez ensuite le Kit désiré au moyen du 
paramètre IA OSC! SOUND.) (Voyez page 54, 81, 82). Il est également possible d'affecter 
d'autres sons aux notes et d'en modifier l'aspect sonore en mode Global. (Voyez page 54, 160). 

<<A propos des données d'usine (Preset)>> 
Le X5DR contient une kyrielle de sons préprogrammés d'une qualité inouïe. Il existe en fait deux 
types de données préprogrammées, PRE-a et PRE-b, vous proposant chaque fois 100 Programs, 
100 Combinations et 2 Drum Kits. Les données de la banque PRE-a contiennent les sons d'usine 
directement accessibles. Pour avoir accès aux sons de la banque PRE-b, vous devez d'abord les 
charger. Voyez "Chargement des données Preset (d'usine)" en page 20, 158 pour davantage de 
renseignements. 
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Piloter des Combinations 

Les Combinations constituent un autre type de sons du XSDR. Nous vous proposons de découvrir 
quelques-unes de ces Combinations. Notez que les Combinations sont composées de plusieurs 
Programs. Ainsi, il serait possible d'alterner entre plusieurs Programs en modifiant votre force de 
frappe. D'autre part, vous pouvez utiliser les Combinations pour créer des sons plus complexes en 
superposant plusieurs Programs. 

Mode Combination Play 

En mode Combination Play, vous pouvez piloter des 
Combinations. Appuyez sur [COMBI) pour sélectionner ce 
mode. 

■ Qu'est-ce qu'une Combination? 
Une Combination est un "son" qui peut 
consister en huit Programs. Les 
Combinations permettent de: 
• Rendre le son plus complexe grâce à la 

superposition (Layer) de plusieurs 
Programs. 

Numéro de Combination 
Nom de la Combination 

Le symbole"*" signifie que 
les Timbres 5-8 sont affichés. • Piloter différents sons selon la hauteur 

des notes que vous jouez (Split). C) 
"'"" 

00: SolarFl.3re 

A30 A'39 R 19 R3'3 ...... 
00:SolarFlare * 

A78 OFF A7ü A28 

• Piloter différents Programs en variant la 
force de frappe (Velocity Switch), 

Essayez plusieurs "registres" (zone de 
clavier) et différentes valeurs de toucher. Programs affectés aux Timbres 1-4 Programs affectés aux 

Timbres 5-8. 

"
MIDI IN 

�MIDI OUT 

Clavier MIDI 

Sélection de Combinations (2) 

Il est également possible de sélectionner des 
Combinations en transmettant des changements 
de programme à partir de votre clavier MIDI ou 
ordinateur/séquenceur. 

Les numéros de programme 0-99 sélectionnent 
les Combinations 00-99. 

Sélection de Combinations (1) 

Utilisez les touches [+10V[-10) et [+1]/[-1) pour 
sélectionner des Combinations. 

C)C)C) 
'°"" ..,. -

..... 

EOIT GUl8AL PAGl• 
=• 

Appuyez sur 1+10]/[-10] pour 
avancer ou reculer de 10 
Combinations à la fois. 

C) C) CJl::::lk:::j-Appuyez sur [+1]/[-1] pour 
0 0 sélectionner la Combination 

suivante/précédente. 

Le X5DR vous propose 100 Combinations (00-99). 

Combinations 
00-99 

Ecoutez les Combinations en jouant chaque 
fois quelques notes après les avoir 
sélectionnées. 
• Lors de la livraison, la banque A du X5DR 

contient les Combinations Preset. (Voyez 
pages 20 et 158). 
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Exemples de Combinations 
Le XSDR est doté de 100 Combinations (00-99). Sélectionnez quelques Combinations et jouez 
quelques notes pour les auditionner. Voici quelques exemples que nous tenions à vous conseiller: 

12:Wind➔Orch 
Cet orchestre comprend des instruments à vent, des cordes et des timbales. En frappant 
légèrement, vous pilotez uniquement les instruments à vent, tandis qu'un toucher plus 
rigoureux ne pilotera plus que les cordes. De ce fait, vous pouvez jouer des deux "instru­
ments" différents en variant la force de frappe au moment où vous comptez changer d'ins­
trument. Les timbales et les cymbales ne sonneront que si vous attaquez les touches du bas 
registre suffisamment fort. Cette Combination illustre donc la possibilité de piloter diffé­
rents sons en fonction de la force de frappe. 

15:<The East> 
Voici une Combination orientale consistant en un Koto ( espèce de harpe), un Shakuhachi 
(flüte), un Gamelan ainsi que des sons de gong. Cette Combination convient même pour de 
brefs interludes car les instruments qu'elle contient sont suffisamment exotiques pour ren­
dre intéressante n'importe quelle phrase. Une fois de plus, le timbre change en fonction de 
ta force de frappe et de la hauteur des notes que vous jouez. 

26:Cathedral 
Voici un orgue de cathédrale. Son caractère onctueux provient de la superposition de plu­
sieurs Programs. Notez que vous pouvez "amplifier" n'importe quel son en mode Combi-, 
nation en superposant plusieurs Programs comme c'est le cas ici. 

39:<<<Hell>>> 
Sans doute le nom de cette Combination vous donne-t-il déjà une petite idée quant au carac­
tère de cette Combination. En fait, elle vous permet de piloter plusieurs sons de batterie, des 
effets sonores et même des voix humaines. Il est tout à fait possible de superposer des Drum 
Programs et des Programs "normaux", question de varier un peu l' ensemble en fonction des 
notes que vous jouez. La Combination suivante, 40:<<Heaven>>, constitue plus ou moins 
l'antithèse de cette Combination. Comparez-la à la présente Combination pour découvrir 
l'étendue des possibilités dont vous disposez avec le X5DR. 

49:RapToolKit 
Cette Combination vous propose une batterie, une basse, une guitare et des effets sonores. 
Vous pouvez piloter la batterie de la main gauche et jouer la basse ainsi que la guitare de la 
main droite. Au milieu, le timbre est fonction de la force de frappe (du toucher): en frappant 
légèrement, vous pilotez la basse. Dès que vous frappez plus fort, vous entendrez la basse 
ainsi que la guitare. Le son "scratch" et le coup de l' orchestre sont affectés au registre supé­
rieur. 

51 :Bs/EP&Str 
Voici une combinaison de basse, de piano électrique et de cordes. Le Program de basse est 
affecté au registre grave, tandis que le piano électrique et les cordes peuvent être pilotés 
avec les touches du milieu et du registre supérieur. Ainsi, vous pouvez piloter les différents 
sons des mains gauche et droite, ce qui est bien utile si vous faites de la scène. La Combi­
nation 81 :Bass/Piano vous propose une basse acoustique et un piano à queue. 

Les Combinations dont nous venons de parler ne sont bien sûr que quelques exemples de la 
richesse que le XSDR vous propose rien qu'en mémoire PRESET-a. Aussi, vous auriez tort de ne 
pas continuer à découvrir les Combinations dont nous n'avons pas parlé ici. 
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= �� Utilisation d'un ordinateur/séquenceur

Connexions 

Connexion secteur 

Reliez la petite fiche à la 
borne DC IN en face arrière et 
connectez l'adaptateur à une 
prise murale. 

Adaptateur 

Enroulez le câble aulour 

de ce crochet pour éviler 

des ruptures 

accidenleRes. 

-----

- (1,/1 .. 

Câble MIDI ou série 

MIDI OUT 
.-------� 

Ordinateur 
IBM PC (ou compatible) 

App1e Macintosh 

Ordinateur/ 
séquenceur 

Connexion à un ordinateur 

Il existe deux façons de relier votre ordinateur ou 
séquenceur au X5DR: "Connexion via MIDI" et "Connexion 
d'un ordinateur IBM PC (ou compatible)"/"Connexion d'un 
Apple Macintosh", pages 10-13. 

Baffles actifs/amplificateur stéréo 

Si vous désirez utiliser un casque, 
reliez-le à la borne PHONES en 
face avant. 

Casque 

R UMONO 

��Baffles actifs 

�� 
(p.ex. PM-15) 

Connexions audio 

Reliez les sorties (OUTPUT) 
avec un amplificateur ou des 
baffles actifs. 
• Connectez uniquement la 

borne UMONO lorsque votre 
ampli etc. est mono. 

Pour obtenir le meilleur résultat sonore, nous vous conseillons d'utiliser des baffles actifs (tels que des 
PM-15). Ce sont là des hauts-parleurs avec amplificateur incorporé. Si vous préférez utiliser un 
amplificateur ou tout autre dispositif (radiocassette stéréo etc.), il convient de relier les sorties du X5DR 
aux entrées "UNE IN" ou "AUX IN" de ces appareils. 
A Méfiez-vous d'un volume trop important lorsque vous reliez votre X5DR à une chaîne HiFi car 

.. cela risque d'endommager vos baffles. 
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Comment connecter l'ordinateur ou le séquenceur 
Il existe deux façons de relier votre XSDR à un ordinateur: en utilisant un câble MIDI, ce qui 
nécessite souvent une interface MIDI, ou au moyen d'un câble série permettant une connexion 
directe entre le XSDR et l'ordinateur. Voyez la section qui s'applique à votre cas particulier. Si 
vous utilisez un séquenceur "hard", il suffit de lire tout ce qui a trait au MIDI. 

• Connexion à un séquenceur MIDI --- "Connexion via MIDI" en page 11 

• Connexion à un ordinateur (au moyen d'une interface MIDl)---"Connexion via MIDI" en page 11 

• Connexion à un ordinateur IBM PC ou compatible (au moyen d'un câble série) --- "Connexion
d'un ordinateur IBM PC (ou compatible)" en page 12

• Connexion à un ordinateur Apple Macintosh (au moyen d'un câble série) ---"Connexion d'un 
Apple Macintosh" en page 13 

Pour la connexion directe à un ordinateur 

En reliant votre XSDR à un ordinateur au moyen d'un câble série, vous pouvez piloter le XSDR 
à partir de votre ordinateur. De plus, vous pouvez piloter d'autres appareils MIDI à partir de 
l'ordinateur en vous servant du XSDR comme interface MIDI. 

Vous pouvez brancher les types d'ordinateurs suivants à votre XSDR en vous servant du câble ad 
hoc (voyez 12-13). 

IBM PC (compatible): Kit de connexion disponible en option AG-001 (câbles, logiciel 
"KORG MIDI Driver") 

Apple Macintosh: Kit de connexion disponible en option AG-002 (câbles, logiciel 
"KORG MIDI Driver") 

Il n'est pas exclu que vous ne puissiez procéder à ces connexions: tout dépend du modèle de 
l'ordinateur ou du type de logiciel utilisé sur l'ordinateur. 

• Ne branchez pas le XSDR à un seul appareil externe en utilisant simultanément la borne MIDI 
OUT et TO HOST. Veillez bien à n'utiliser qu'une seule borne. 
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Connexion via MIDI 

Pour pouvoir connecter un séquenceur MIDI ou un ordinateur muni d'une interface MIDI à votre 
XSDR, il vous faut des câbles MIDI que vous devez relier à la borne MIDI OUT du séquenceur 
ou de l'ordinateur (voire son interface MIDI) et à la borne MIDI IN du XSDR. 

Ordinateur/séquenceur 

□ 
:z====� 
□ 

ll111111111 � 

Clavier MIDI MIDI OUT 

,--------
--,
MIDI IN 
◄[li�----'

lntertace MIDI 
1[:it-----.. 

'----------'MIDI OUT J. 
�MIDIIN 

1k 

Branchez la borne MIDI OUT de votre clavier MfDI à la borne MIDI IN de l'ordinateur ou du 
séquenceur - en utilisant bien sûr des câbles MIDI. Si vous programmez la musique sur votre 
séquenceur ou ordinateur, vos n'avez bien sûr pas besoin de clavier MIDI. 

Si vous voulez connecter d'autres instruments MIDI, vous devez relier leur borne MIDI IN à la  
borne MIDI OUT du séquenceur ou de l' ordinateur (toujours son interface MIDI), voire à la  borne 
MIDI THRU du XSDR. Voyez "MIDI" en page 66 pour davantage de renseignements concernant 
la borne MIDI THRU. 

• N'oubliez pas non plus de voir dans le manuel de l'interface MIDI comment connecter cette
dernière à l'ordinateur et quels sont les réglages requis pour pouvoir l'utiliser.

11 
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Connexion d'un ordinateur IBM PC (ou compatible) 
Branchez le port série (COM) de l'ordinateur IBM PC (ou compatible) à la borne TO HOST de 
la XSDR en vous servant d'un câble série (AG-001, disponible en option). 

Clavier MIDI MIDI OUT 

IBM PC (compatible) 

Autre instrument MIDI 

COM 
Câble série (AG-001) 

MIDIIN 

Pour transmettre des données (comme par exemple des données SysEx) au départ de la borne TO 
HOST du X5DR vers l'ordinateur, réglez la fonction 2B EXT OUT SEL du mode Global sur PCIF 
( voyez page 14 ). 

• Il n'est pas exclu que vous ne puissiez procéder à cette connexion: tout dépend du modèle de
l'ordinateur ainsi que du type de logiciel de séquenceur. Ainsi, un logiciel d'application qui
n'est pas compatible avec Windows MME (MultiMedia Extensions) ou Windows 3.1 (sauf
ceux conçus spécifiquement pour le X5DR) ne vous permettra pas d'effectuer cette connexion. 

• Si l'ordinateur dispose d'un port série de 25 broches, utilisez un adaptateur 9➔25 broches 
(AG-004, disponible en option).

Mettez le paramètre 0D PC 1/F CLK du mode Global sur "38.4kBPS" (voyez page 14). 

Si vous utilisez cette connexion sous Windows MME ou Windows 3.1, vous devez installer le 
Korg MlDI Driver. Voyez page 176 pour en savoir davantage sur l'installation. 
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Connexion d'un Apple Macintosh 
Reliez le port modem ou le port de l'imprimante de votre Apple Macintosh à la borne TO HOST 
de votre X5DR au moyen d'un câble série (AG-002, option). 

Apple Macintosh 

□ 
\E

P
l!

o
!!!

rt
_,

m
.,

o
.

de
•
m
-

ou

•

i

•

m

•

pn

•

·m

•

a

•

n

•

te
-"""'I 

Câble série (AG-002) 

TO HOST 
D 

lllllllllii 

Clavier MIDI MIDI OUT 

Autre instrument MIDI 

MIDIIN 

00 

Pour pouvoir transmettre des données à partir de la borne TO HOST du X5DR au port série de 
l'ordinateur, vous devez mettre le paramètre 2B EXT OUT SEL du mode Global sur PCIF. (Voyez 
page 14.) 

• Il est possible que vous ne puissiez réaliser cette connexion: tout dépend du modèle
d'ordinateur ainsi que du type de logiciel.

• Si votre logiciel de séquenceur dispose d'un réglage d'horloge, réglez le paramètre en question 
sur 1MHz. 

Mettez 0D PC 1/F CLK du mode Global sur "3 l .25kBPS" (voyez page 14). 

L'installation du Korg MIDI Driver permet à la X5DR de transmettre via MIDI les reeglages du 
générateur de son interne indépendamment des données MIDI OUT. De ce fait, vous pouvez 
utiliser le X5DR comme interface MIDI entre l'ordinateur et la périphérie MIDI. Voyez pagé 179 
pour en savoir davantage sur l'installation. 
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Réglages pour le pilotage (à partir) d'un ordinateur 
Si vous avez relié votre X5DR à un ordinateur (en vous servant d'un câble ad hoc), il vous faut 
spécifier les valeurs des paramètres Computer Select (transfert de données du/vers l'ordinateur) 
et External Out Select (borne de sortie du X5DR). 

Choix de l'ordinateur (0D PC/IF CLK du mode Global) 

0 Appuyez sur [GLOBAL) pour passer en mode Global. 

f} Appuyez sur [PAGE-) pour sélectionner OA MASTER TUNE. 

8 Appuyez quatre fois sur[►) pour sélectionner la page 0D PC 1/F CLK. 

G Servez-vous des touches [..t.) et ['f') pour entrer la valeur. 

C) 

• Sélectionnez 31.25kBPS ou 38.4kBPS. 

00D PC 1/F CLK 

38. 4 kBPS 

Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] 

Appuyez sur [GLOBAL) pour sélectionner le mode Global. 

Si vous utilisez un ordinateur IBM PC ou compatible, vous devez mettre ce paramètre sur 
38.4kBPS. Si, par contre, vous travaillez avec un Apple Macintosh, vous devez mettre ce 
paramètre sur 3 I .25kBPS. 

Choix de la sortie du XSDR (2B EXT OUT SEL du mode Global) 

O Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global. 
La touche [GLOBAL] vous permet de sélectionner aussi bien le mode Global que le mode Multi. 
Si le X5DR se trouve en mode Multi (le témoin de la touche est allumé), vous devez encore une 
fois appuyer sur [GLOBAL] pour vous rendre en mode Global (le témoin se met à clignoter). 

f} Appuyez sur [PAGE+) ou [PAGE-] pour sélectionner 2A MIDI GLOBAL.

e Appuyez deux fois sur[►] pour sélectionner la page 2B EXT OUT SEL. 

G Servez-vous des touches [..t.] et [Tl pour choisir la fonction. 

C) 

028 EXT OUT SEL 
PCIF 

Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-) 

Appuyez sur [GLOBAL) pour sélectionner le mode Global. 

Sélectionnez "MIDI" si Je X5DR doit transmettre ses données via la borne MIDI OUT ou "PCTF' 
si le X5DR doit transmettre ses données via la borne TO HOST. 
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Audition des démos 

Le XSDR vous propose deux morceaux de 
démonstration qui illustrent ses possibilités. 
Vous pouvez les écouter sans avoir recours 
à d'autres appareils. 

Mise sous/hors tension 
Appuyez sur la touche POWER pour mettre le 
X5DR sous tension. Appuyez une deuxième fois 
sur cette touche pour mettre le X5DR hors tension. 

A. Veillez à toujours éteindre l'amplificateur
.. ou les baffles actifs avant la mise sous

tension du XSDR. 
Comment régler le volume I X5DR 1 

► 
00:SolarflarP. 

���6 
. 

H30 A99 A 19 A39 

Utilisez le bouton VOLUME pour régler le volume de '--------' 
sortie du XSDR. Lors de la mise sous tension, le X5DR 
• Ce faisant, vous réglez aussi le volume dans le 

casque. 
vous souhaite d'abord la bienvenue, 
après quoi l'écran affiche la page du 
mode Combination Play . 

.... 

Audition des morceaux de démonstration 
Demo Song 1: AROUND THE WORLD By Stephen Kay 
Demo Song 2: WE'VE GOT DREAMS By KORG Inc. 

■ Mode Combfnation Play 
Après la mise sous tension, le XSOR sélectione 
automatiquement le mode Comblnatlon Play. 

■ Pour sélectionner le mode Demo 
Appuyez simultanément sur [COMBIJ et [EDIT] 

.lus iü's. De-No Play c::::, c::J c::J c=:, Pri?ss an':I ke':1 
,_ ,-:::. •:Q .. \ 
= ,_ � � .. En mode Demo, quatre 
c:::J c:::J c:::J c:::J témoins se mettent à 

clignoter. 

.... 

■ Pour quitter le mode Demo: 
Appuyez sur une de ces touches après avoir arrêté la 
reproduction. 

ix1: SolarFlare 

A30 A99 A19 A39 

• Le X5DR quitte le mode 
Demo pour se rendre en 
mode Combination Play. 

► 

◄ 

■ Manipulation en mode Demo 
. Demo Song 1: AROUND THE WORLD 

Demo Song 2: WE'VE GOT DREAMS 

Appuyez sur un de 
ces touches pour 
arrêter la 
reproduction. 

Répétition des deux morceaux de 
démonstration. 

Reproduction des deux morceaux de démonstratio (1 et 2) n. 

� Pour lancer la reproduction: 
Appuyez sur [COMBIJ pour lancer la reproduction du 
premier morceau Oemo. 
Appuyez sur [PROGJ pour écouter le deuxième 
morceau Demo. 
• Appuyez sur (EDIT] pour écouler d'abord le 

premier, puis le deuxième morceau Demo. 
Appuyez sur [GLOBALV [MULTIJ pour mettre la 
reproduction des deux morceaux Demo en boucle. 

Œ=i Pour arrêter la reproduction: 
Appuyez sur n'importe quelle touche pour arrêter 
la reproduction. 

Ecoutez les morceaux de démonstration pour 
découvrir la qualité sonore ainsi que l'expressivité 
de votre X5DR. 
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Pilotage du XSDR en mode Multi (morceaux CM) 
Le mode Multi sert à utiliser le X5DR comme module multitimbral (compatible GM) à 16 voies 
(ou canaux). Il est clair qu'il vous faudra un ordinateur ou un séquenceur pour tirer parti de cette 
possibilité. Ce chapitre explique comment piloter le X5DR en mode Multi. 

Mode Multi 
Appuyez sur la touche [MUL Tl] pour sélectionner le mode Multi. 
• La touche [MUL Tl) sert à sélectionner aussi bien le mode Global que le 

mode Multi. Si le XSDR se trouve en mode Global (le témoin de cette
touche clignote), appuyez une deuxième fois sur (MUL Til pour passer en
mode Multl (li faut que le témoin s'allume}. 

c� • Mode Multi: 
c:J Le témoin s'allume 

_.__ 

� 
-·

CJ 

.,._,. 
o� e Mode Global: 
c:J Le témoin clignote 

¼-

■ Qu'est-ce que le mode Multi? 
Le mode Multi vous permet d'utiliser le XSDA 
comme module multitimbral à 16 voies (compatibles 
GM). De ce fait, vous pouvez simultanément piloter différents Programs. lorsque vous mettez le XSDR 
sous tension, le mode Multi est initialisé selon la 
norme GM, si bien que vous pouvez directement 
reproduire une séquence GM. Pour remettre les 
paramètres GM sur leur valeur in�iale, vous devez 
so� transmettre un message GM System On (via MIDI) son vous servir de la fonclion 23A SET TO 
GM. 
• Si la reproduction de la séquence GM vous déçon 

quelque peu, vr11ez •Remarques à propos des 
morceaux en format GM· en page 18. 

'
MIDIIN 

�MIDI OUT 
Sélection d'un autre Program 
pour une piste (1) 

Ordinateur/ 

séquenceur 

Sélection d'un autre Program 
pour une piste (2) 

Utilisez les touches [PAGE+], [PAGE-],[►], [ ◄]. 
[A], [�] pour affecter un autre Program aux pistes. 

'b'b 
--

�, � 

UtTsez les to ches IPAGE+l et (PAGE-) 
ner une piste. 

1 Il U 

pour sélection 
1 

,_ ,�oc. 
PJ.Ol· 

... 

Avec les touches 1 ◄!et(►], 

vos sélectionnez un paramètre. 

li est également possible de sélectionner des 
Programs en transmettant des changements de 
programme à partir de votre clavier MIDI ou 
ordinateur/séquenceur. (Voyez pages 17, 67 et 
69.) 

_,, 

CJCJ n n 
... ·• Les touches (Al et ["1 vous 

permettent d'affecter un autre 
Program à la pisle sélectionnée. 

Numéro de pisle (T01-T16) 

Tant que la banque A est sélectionnée: 
Les numéros de programme 0-99 sélectionnent les 
Programs A00-99. 

Tant que la banque G est sélectionnée: 
Les numéros de programme 0-127 seivent à sélectionner 
les Programs G01 -128. 
• Pour sélectionner les Programs G129-136, vous devez 

aussi transmettre un message de sélection de banque. 
• Pour changer de banque (A ou G), vous devez 

transmettre un message de sélection de banque. 

16 

Program affecté à cette piste 
N• du Program (A00-99, G01-136) 

Le X5DR vous propose 100 Programs en banque 
A (A00-99) et 136 Programs en banque G 
(G01 -136), soit 236 Programs en tout. 
• A la livraison, la banque A du X5DR contient les

Programs Preset. (Voyez pages 20 et 158).
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Structure du mode Multi 
En mode Multi, le XSDR se comporte comme un expandeur GM (compatible donc au format 
General MIDI System Level 1). 

Chaque fois que le XSDR reçoit une commande GM ON, il sélectionne automatiquement les 
réglages GM. Notez qu'il est possible d'initialiser les réglages GM au moyen du paramètre 23A 
SETTO GM (voir page 116). Lorsque vous chargez les réglages GM, les canaux MIDI des voies 
1-16 sont mis sur 1-16, de façon à correspondre au numéro de voie (ou de piste). La piste n•IO 
(canal MIDI 10) sert alors à reproduire la partition de batterie. Les sons utilisés à cet effet se 
trouvent dans le Kit G 129:GM Kit. Notez que le mode GM affecte le son GO 1: Piano à toutes les 
autres pistes.

Comme le MIDI vous permet 
de transmettre sur 16 canaux 
simultanément, vous pouvez 
piloter la piste n•! 1 (par 
exemple) en transmettant des 
données sur le canal 11. Si 
votre séquenceur transmet en 
plus sur d'autres canaux MIDI, 

ces pistes reproduiront 
également les données qui leur 
sont destinées. 

Séquenceur ou 
ordinateur 

Réglages par défaut pour chaque canal MIDI 

CaMlMIOI 

Sélection d'un Program à partir de l'ordinateur/séquenceur 

LJMONO 

R 

Il est clair que toutes les pistes ne doivent pas reproduire une partition de piano. A cet effet, le 
MIDI vous permet de transmettre des commandes de changement de programme servant 
précisément à affecter un autre son à la piste qui reçoit sur le canal MIDI que vous utilisez pour 
transmettre le changement de programme. 

Les changements de programme permettent de sélectionner 128 sons, ce qui n'est bien sûr pas 
suffisant pour avoir accès à tous les sons du XSDR. C'est pourquoi, le choix du Program s'opère 
au moyen de changements de programme mais aussi de sélection de banque (commandes de 
contrôle n20/32). Le XSDR choisit un autre son dès la réception d'une commande de sélection de 
banque suivie d'un changement de programme. 

Banque de Programs 

Banque A (A00-99) 

Banque G (G01-128) 

Drum Program (G129-136} 

Sélection de banque 

CTRL#0=0 

CTRL#0=56 

CTRL#0=62 

CTRL#32=0 

CTRL#32=n'importe quel numéro 

CTRL#32=n'importe quel numéro 

Les Programs G0l-128 diffèrent des Programs 0129-136 en ce sens qu'ils répondent 
différemment aux commandes de sélection de banque. 

Numéros de programme servant à sélectionner un Drum Program (G 129-136) de la banque Drum 
Program. 

Orum Program 

G129 

G130 

G131 

G132 

N11 de programme 

0 

16 

25 

32 

Drum Program 

G133 

G134 

G135 

G136 

Ni:i de programme 

40 

64 

24 

48 

• La façon de transmettre des données de sélection de banque et de changement de programme
diffèrent d'un séquenceur (ou logiciel) à l'autre. Voyez donc le manuel du séquenceur ou du
logiciel pour en savoir plus.
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Réglages de jeu 
Le XSDR vous permet de spécifier, soit sur le panneau avant soit via MIDI, le volume et le 
panoramique de chaque piste (d'un Multi). 

Si vous préférez travailler avec le XSDR directement, servez-vous des touches [PAGE+] et 
[PAGE-) pour sélectionner la piste en question et appelez ensuite le paramètre désiré au moyen 
des touches[►] et [ ◄). 

Les paramètres suivants peuvent être réglés au moyen de données NPR venant de l'ordinateur ou 
du séquenceur externe. e plus, tous les paramètres du XSDR peuvent être édités au moyen de 
données SysEx. 

Pour en savoir plus, voyez "Données MIDI reconnues par le XSDR" en page 32 et "Types de 
données MIDI'' en page 67. 

Paramètre Commande MIDI 
Lev: Volume ............................. Commande de contrôle n"? 
Pan: Panoramique .................... Commande de contrôle n•JO 
Sen: Send CID .......................... Commande de contrôle n•9 l /#93 
Tra: Transposition .................... RPN 1 02 
Det: Désaccord ......................... RPN 01 
Bnd: Intervalle Pitch Bend ....... RPN 00 
Pf: Filtre de changements de programme 
Df: Filtre de commandes d'atténuation 
Af: Filtre Aftertouch 
Cf: Filtre de commandes de contrôle 
KWTopfKWBtm: Zone de clavier 
VWTop{VWBtm: Plage de toucher 
MIDI Ch: Canal MIDI

Il est également possible de spécifier ces réglages à partir de votre ordinateur ou séquenceur 
(Voyez "MIDI" en page 66) 

Remarques à propos des morceaux en format CM 
Avant de tenter de reproduire des morceaux en format GM avec votre XSDR, vous devez entrer 
les réglages suivants pour les paramètres du mode Global. 

OB Key Transpose +00 
OC Velocity Curve 3

IA 

2A 
2C-2D 

After Touch Curve 3
Scale Type Equal Temp
Note Receive ALL
MIDI Filter PRG=NUM, EX=DIS, autres=ENA

• Vous trouverez une explication de ces paramètres en page 148.

Sélectionnez la valeur "neutre" (défaut) de tous les paramètres du mode Multi. Pour ce faire, vous 
pouvez vous servir du paramètre 23A SET TO GM (voyez page 116) ou transmettre une 
commande GM System On à partir de votre ordinateur/séquenceur (notez que les séquences GM 
que vous pouvez acheter contiennent déjà cette commande). 

Certains morceaux en format GM peuvent contenir des données qui ne sont pas conformes au 
format GM. Plus particulièrement, les commandes de changement de programme peuvent être 
interprétées comme des commandes de sélection de banque (pour la banque A). Or, le XSDR vous 
propose une banque de sons compatible GM (avec un agencement de sons conforme à la norme 
GM). De ce fait, vous avez intérêt à mettre le paramètre PRG du filtre MIDI (mode Global) sur 
"NUM" chaque fois que vous n'êtes pas certain que les données ont été programmées 
spécialement pour votre XSDR. Dans les autres cas, vous pouvez cependant mettre ce paramètre 
sur"ENA". 

1. RPN: Registered parameter number. (Nous utiliserons ici NPR pour numéro de paramètre reconnu) 
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Si le XSDR ne fait pas ce que vous voulez 
Si le XSDR ne reproduit absolument rien ou si ce que vous entendez ne répond pas à votre attente, 
vous avez intérêt à vérifier les points suivants: 

Vous n'entendez rien: 
• Vérifiez s'il est possible de reproduire les démos. Dans le cas contraire, vérifiez si le volume de 

votre XSDR ainsi que de l'amplificateur n'est pas trop bas. De plus, vous avez intérêt à vérifier
les connexions audio. 

• Si vous entendez les démos, vous devez vérifier si le XSDR se trouve bien en mode Multi.

• Vérifiez la connexion des câbles MIDI ou du câble série ainsi que les réglages du XSDR et du
séquenceur/ordinateur. Dès que le XSDR reçoit des données MIDI, son témoin MIDI s'allume. Si
le témoin MIDI ne s'allume pas, les réglages du séquenceur ou de l'ordinateur ne sont sans doute
pas corrects.

• Si vous utilisez un câble série, vérifiez si le paramètre 0D PC I/F CLK du mode Global est réglé
de façon correcte. Pour un IBM PC (ou compatible), il doit être mis sur 38.4kBPS. Si vous utilisez
un Apple Macintosh, vous devez le mettre sur 31.25kBPS. (Voyez page 14.)

• N'oubliez pas de faire le nécessaire pour que le XSDR reçoive/transmette les données via la bonne 
borne. Commencez cependant par vérifier si vous avez sélectionné le bon port pour l'interface
MIDI ou le KORG MIDI Driver. Le KORG MIDI Driver vous permet en effet de configurer la
transmission et la réception de données MIDI à votre guise: ainsi, vous pouvez piloter aussi bien 
le générateur de sons du XSDR que d'autres instrnments MIDI reliés à la borne MIDI OUT de ce 
dernier. Pour piloter le XSDR, vous devez sélectionner le générateur de sons du XSDR (KORG 
PC I/F Synth Port). 

• Certains logiciels de séquence tournant sous Windows transmettent leurs données en passant par 
un tableau de connexion MIDI (MIDI Mapper). Si vous utilisez un logiciel de ce genre, il vous 
faut utiliser le tableau de connexion MIDI du panneau de contrôle pour mettre le nom du port de 
toutes les connexions allant au XSDR sur KORG PC I/F Synth Port.

Si les Programs ou la musique vous semblent bizarres 
• Si une partition n'est pas reproduite avec un son adéquat, la séquence GM contient sans doute des

commandes de sélection de banque. Il vaut mieux ne pas transmettre ce genre de commandes au 
XSDR. Aussi, vous avez intérêt à empêcher la transmission de commandes de sélection de banque 
sur votre séquenceur ou ordinateur. Si la fonction en question fait défaut, vous pouvez toujours 
régler le paramètre 2C MIDI FILTER du mode Global de façon à ce que le XSDR ne reçoive plus
de commandes de sélection de banque. (Voyez page 154.) Ensuite, transmettez une commande
GM System On à partir de l'ordinateur ou du séquenceur ou servez-vous du paramètre 23A SET
TO GM pour initialiser le mode GM du XSDR.

• Si le volume ou le panoramique ne sont pas corrects ou si d'autres modifications ne sont pas
exécutées par le XSDR, il se peut que les commandes en question soient filtrées au sein du logiciel
de séquence ou par le filtre du KORG MIDI Driver. Vous pouvez modifier ce type de réglage au 
moyen du paramètre MIDI FILTER (page 154) des modes Global et Multi, si bien que le XSDR 
ne tient plus compte des données en question (page 113). V érifiez encore une fois ces réglages.

• En mode Multi, vous pouvez utiliser votre XSDR comme module multitimbral à 16 voies. De 
plus, vous pouvez sélectionner des Programs et spécifier le volume ainsi que le panoramique via
MIDI (soit à partir de votre ordinateur ou séquenceur), mais aussi sur le XSDR même. (Les deux 
façons de faire auront exactement le même résultat.) Si les paramètres ne sont pas réglés, il est 
plus que probable que le XSDR reproduit une séquence avec les réglages de la séquence
précédente. Voyez le manuel du séquenceur ou du logiciel de séquence pour plus de
renseignements concernant la transmission de données de contrôle etc. 
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Le XSDR vous propose 200 Programs et Combinations (100 de chaque) ainsi que quatre Drum 
Kits (2 types x2) se situant dans deux banques Preset (Preset a/b). 

• Ces réglages d'usine (Preset) résidaient en mémoire accessible lors de la livraison du XSDR.

0 Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global. 

(OIT OLOIIM. "MH- ' 

NUI.Tl •10 

c::J ic::J c::J c::J 

O -,c Appuyez sur [GLOBAL]. 

La touche [GLOBAL] vous permet de sélectionner aussi bien Je mode Global que Je mode Multi. 
Si le XSDR se trouve en mode Multi (le témoin de la touche est allumé), vous devez encore une 
fois appuyer sur [GLOBAL] pour vous rendre en mode Global (le témoin se met à clignoter). 

f) Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour sélectionner SA PRESET DATA.

a o 
i

Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] 

c::J c::J c::J c::J 

EOfTC.:::::-"""-'• •IO 

c::J c::J c::J c::J c::J 

05A PRESET DATA 
ALL PRE-a OK? 

9 Mettez le paramètre de gauche (données à charger) sur "ALL" et placez le curseur sous 
le paramètre suivant pour sélectionner PRE-a ou PRE-b. 

Utilisez les touches [►] et [◄]pour déplacer le curseur. 
------+--

05A PRESET DATA 
RLL PRE-1:, ûK'> 

Modifiez la valeur du paramètre avec l•l et [T]. 

Les touches[►] et [◄]vous permettent de déplacer le curseur, tandis que [A) et [T] servent à 
entrer la valeur désirée. 

O Mettez le curseur sur "OK?" et appuyez sur [A]. Appuyez encore une fois sur [Al pour 
confirmer la question "Are You Sure OK?". 

iAppuyez encore une fois sur [•l pour confirmer le message 
-------=-+·Are You Sure OK?". 
�o-�o�-----+-
c::J c::J c::J c::J """" .... ::::, 'I' 05A PRESET DATl'I ► 05A PRESET DATA 
°'' �� "AGI, -� ALL PRE-b OK? Ar·e Vou S•Jre OK? 

c::J c::J c::J c::J c::J 

Dans cet exemple, le type de données à charger est "ALL." Vous pouvez cependant aussi être un 
peu plus spécifique. Voyez page 158. 
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1. Modes du X5DR
Le X5DR vous propose six modes de fonctionnement variant selon l'activité, les réglages et les 
fonctions: Program Play, Program Edit, Combination Play, Combination Edit, Multi et Global. 

Mode Program Play 
Les Programs sont des sons élémentaires que vous pouvez utiliser en mode Program Play. Le 
X5DR contient 236 Programs répartis dans des banques: 100 (A00-99) en RAM (Random Access 
Memory ou mémoire vive) où vous pouvez stocker vos créations et modifications et 136 
(G0l-136) en zone usine (Preset). 

A00-A99 
Vous pouvez sauve­

garder 100 Programs 

Banque A 

G01-G136 
G01--0128: 

128 Programs compa­
tibles GM 

G129--0136: 
8 Programs Drum Kit 

Banque G 

Utilisation de Programs 
Pour pouvoir piloter des Programs, vous devez faire en sorte à ce que l' émetteur (le clavier maître 
ou un ordinateur) transmette sur le même canal que celui sur lequel le X5DR reçoit (canal Global 
MIDI). 

Vous pouvez spécifier le canal Global MIDI du X5DR au moyen du paramètre 2A MIDI 
GLOBAL du mode Global (voyez page 153). 

Utilisation en mode Mode Program Play 
Appuyez sur la touche [PROGJ pour vous rendre en mode Program Play. 

�

Appuyez sur [PROGl. 

0 
c:::::> •·-·· c:::::>c:::::>c:::::> �-----� 

A0ü: Pi PeDre.::1V1:.:-

c:::::>c:::::>c:::::>c:::::>c:::::> 

En mode Program Play, vous pouvez sélectionner des Programs sur le panneau avant du X5DR ou 
en lui transmettant des commandes de changement de programme. 

Sélection de Programs sur le XSDR 
• Touche [BANK]: Sert à sélectionner la banque A ou G.

• Touches [ + 1 0J/(-10]: Servent à sélectionner le Program qui se trouve 10 mémoires plus loin (dans
les deux sens).

21 

1 
Modes 

du X5DR 



Manuel de base 

22 

• Touches [+l)/(-1): Ces touches servent à sélectionner le Program suivant ou précédent.

c:::::)c:::::) 

Appuyez sur [+10}/[-10) pour sélectionner le Program qui se trouve 
1 O mémoires plus loin que/avant le Program actuel. 

....,..,-=a,-;;;;;;,+s-91=,,-t-- Appuyez sur [+ 1 V{-1) pour sé\eclionner le Program suivant ou 
précédent. 

Touche [BANK] 
i:100: Pi PeDreaNs 

A00: PiPeDre-2w1s 
Touches [+10]/[-10) 

Touches [+1]/[-1) 

... , 
PAOf• 

9 

c:::::) 

c:::::) 

c:::::) 

1 Gül:Pian,:, 

AlO: Transforr,,s 

1 A01: X Piano 

Sélection de Programs via MIDI 
Vous pouvez également utiliser des commandes de changement de programme pour sélectionner 
d'autres Programs sur votre XSDR. Tant que le XSDR reçoit uniquement un numéro de 
programme, il sélectionnera un Program de la banque actuelle. 

• En banque A, le XSDR "traduit" les numéros de programme MIDI 100-127 en A00-27.

• En banque G, le XSDR se servira des numéros de programme 0-127 pour sélectionner les 
Programs GO l -128.

Il est également possible de sélectionner une autre banque de Programs. Pour ce faire, vous devez 
transmettre une commande de sélection de banque (n2 de contrôle 0/32) au XSDR. Notez que le 
XSDR ne procédera au chargement du Program souhaité qu'après la réception d'un changement 
de programme qui doit obligatoirement suivre la commande de sélection de banque. 

Banque de Program 

Banque A {A00-99) 

Banque G {G01-128) 

Sélection de banque 

Drum Program {G 129-136) 

CTAL#0=0 

CTRL#0=56 

CTAL#0=62 

CTRL#32=0 

CTAL#32=n'importe quel numéro 

CTAL#32=n"impcrte quel numéro 

Les Programs Gûl-128 diffèrent des Programs G 129-136 en ce sens qu'ils répondent 
différemment aux commandes de sélection de banque. 

Numéros de programme servant à sélectionner un Drum Program (G 129-136) de la banque Drum 
Program. 

Drum Program N11 de programme Drum Program N' de programme 

G129 0 G133 40 

G130 16 G134 64 

G131 25 G135 24 

G132 32 G136 48 

• La façon de transmettre des commandes de sélection de banque et des numéros de programme 
MIDI varient selon le type de clavier utilisé. Voyez le manuel du clavier pour en savoir plus. 
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Mode Program Edit 
Le mode Program Edit vous permet de 
modifier le son des Programs. 
L'illustration montre la structure d'un 
Program. Pour créer vos propres sons, il 
vous suffit de modifier ces paramètres en 
mode Program Edit. 

Utilisation du mode Program Edit 

. .................. u.lo!-... -� 

Appuyez sur [EDIT] tant que le XSDR se trouve en mode Program Play pour passer en mode 
Program Edit. 

c:::::>c::Jc:::::>c:::::>c:::::> 
oo- "'°° ::;:. -�c 

l(IIJ QUllAI. ,-. • 
-n • 

00A ose Mode 
DOUBLE 

a 

ic::> c::> c:::::> c:::::> 

Ên mode Program Play, appuyez sur (EDIT] 

En mode Program Edit, vous devez utiliser les touches [PAGE+] et [PAGE-] pour sélectionner 
une page d'écran,[►] et [◄]pour déplacer le curseur et sélectionner un paramètre et [.A.] et [T] 
pour entrer la valeur souhaitée. 

bb 

r Utilisez [PAGE+( et [PAGE-] pour séleclionner une page. 

1 Ulilisez les touches [◄]et I►] pour déplacer le curseur 
et pour sélectionner un paramèlre. 

-""'"'.,,�,,.,-...... "'=-"
n
,+.,:::,;;;.,·11-,·•➔�-+--Les touches (.à) et[..,) servent à modifier la valeur. 

c:::::>c:::::> 
n o 

c:::::> 

Touches [PAGE+] el [PAGE-) 00� ose Mode 
DOUBLE 

,.r,t. OIA OSCI SOUND ► 

Touches[◄) el[►] 

Touches [Al el [Y) 

00A ose Mode 
DOUBLE 

00R ose Mode 
DOUBLE 

c:::::> 
l>AGl, 

9 

... 

c:::::> 
c::> 

c:::::> 

385: Flut.eFX LP 

00B OSet ◄ 

ASM:POLI' HLD:OFF 

OOA ose Mode 
DRUMS 

Il est bien sOr possible de sauvegarder les Programs que vous avez édités ou modifiés. C'est à cela 
que sert la banque A (A00-99). 

Voyez aussi "3.Edition" en page 36 pour l'édition de Programs et "l . Paramètres Program" en 
page 80 pour une description des paramètres Program. 
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Une Combination peut utiliser jusqu'à huit Timbres. Chaque Timbre se voit assigner un Program. 
Vous pouvez jouer des Combinations en mode Combination Play. Le XSDR contient 100 
Combinations (00-99). 

KW (zone de clavier) 
Timbre1 1 1 � Zone du clavier à 

1 ·1
l'intérieur de laquelle 

Timbre 2 vous pouvez piloter 

Timbre 3 1 
le Timbre en question 

00--99 

Vous pouvez sauvegar- Timbre 4 1 der 100 Programs 

1 
Effets 

Timbre 5 

Timbre 6 

Timbre 7 1 
Timbre 8 1 

1rnm1rnm1 
Cet exemple illustre qu'il est tout à 
fait possible d'affecter chaque Timbre 
(ainsi que le Program en question) à 
une zone propre. 

Utilisation des Combinations 
Les huit Timbres d'une Combination peuvent être affectés à différents canaux MIDI. (Au départ, 
tous les Timbres reçoivent sur le canal MIDI 1.) Réglez le canal de réception de chaque Timbre de 
façon à ce qu'il exécute les données qui lui sont destinées (données venant d'un clavier MIDI ou 
d'un séquenceur/ordinateur). 
Le mode Combination Play vous permet donc de piloter huit Programs à la fois, ce qui peut être 
bien utile lorsque vous faites de la scène. De plus, vous pourriez vous servir du mode Combination 
Play pour des applications multitimbrales ne nécessitant que huit voies. Dans ce cas, chaque 
Timbre doit recevoir sur un canal MIDI différent. 
• Chaque Timbre d'une Combination dispose de plusieurs filtres MIDI, tels qu'un filtre de

changements de programme, un filtre de sélection de banque, d'atténuation (Hold !),
d' Aftertouch et de commandes de contrôle. De ce fait, les Timbres ne tiennent pas compte des
commandes dont vous avez réglé le filtre sur "D (désactivé)". (Voyez page 106.) 

Comment faire en mode Combination Play 
Appuyez sur la touche [COMBI] pour passer en mode Combination Play. 

J: :
ppuyez sur [COMBI) . 

.. . C)C)C)C) 
c:()M(II l'llOCI ,,8:f:. ·�0 00:Sol.3rFlare 
,m ':.,.� ,... .:, A30 A99 Al 6 A39 

C)C)C)C)C) 

En mode Combination Play, vous pouvez sélectionner des Combinations sur le panneau avant du 
XSDR ou en lui transmettant des commandes de changement de programme. 
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Sélection de Combinations sur le XSDR 

• Touches [+I0]/[-10]: Servent à sélectionner la Combination qui se trouve JO mémoires plus loin
(dans les deux sens).

• Touches[+]]/[-!]: Servent à sélectionner la Combination suivante ou précédente.

,r--,rr-----:::::IE=::=---Appuyez sur [+ 1 0Y[-1 0] pour sélectionner la Combination 
c::, c::, c::, qui se trouve 10 mémoires plus loin que/avant le Program actuel. 

COl,el"IIOQ....,.I( 

-,,,00=-.,�=..;;::;;;;;;.:+-;,-fl-=ë=,.._-Appuyez sur [+1V(-1) pour sélectionner la Combination suivante ou 

c:::::) Q C=> 
précédente. 

0 0 

Touche [+10Y[-10] 

Touche [+1Y[-1] 

00: SolarFl.are 
A30 A99 Al 9 A39 

00: SolarFlare 
R30 R99 R19 R39 

9 

c:) 

c:) 

c:) 

Sélection de Combinations via MIDI 

lü:<The West> 
A13 ROI 648 Al 9 

01: St..ereoKeYs 
A41 ROI R01 ROI 

Si vous désirez sélectionner d'autres Combinations via MIDI, vous devez transmeare un 
changement de programme sur le canal MIDI Global. 

Si vous transmettez un changement de programme sur un autre canal MfDI, c'est le Timbre qui 
reçoit sur ce canal qui l'exécute afin de sélectionner un autre Program. 

• Voyez aussi "Sélection de Programs via MIDI" en page 22 pour plus de renseignements quant
à la sélection de Programs pour les Timbres via MIDI.

Types de Combinations 
Selon les réglages que vous effectuez pour les Timbres d'une Combination, vous pouvez soit 
piloter plusieurs Timbres à la fois ou affecter un Timbre à la main gauche et l'autre à la main droite. 
De plus, libre à vous de faire des réglages vous permettant d'alterner entre plusieurs Timbres en 
fonction de la force de frappe. Les réglages régissant l'utilisation des Programs en mode 
Combination Play doivent être effectués en mode Combination Edit. (Voyez "Edition de 
Combinations" en page 51.) Voyez un peu quelles sont les possibilités dont vous disposez en 
mode Combination. 

Layer (Superposition) 
Cet arrangement signifie qu • avec chaque note, vous pouvez piloter plusieurs Timbres (ainsi 
que les Programs que vous leur affectez). Une superposition de Timbres rend un son plus 
volumineux ou vous permet de donner l'impression de jouer deux partitions (par exemple 
piano et cordes) à l'unisson. 

Split (Scission) 
Une autre possibilité est d'affecter les Timbres à différentes zones de clavier, si bien que 
vous pouvez à la fois jouer la basse (main gauche) et le piano (main droite). Le nombre de 
Timbres étant de huit, vous pouvez donc programmer jusqu'à huit zones. 
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VSw (Velocity Switch, commutation via le toucher) 
Une troisième possibilité est d'alterner entre plusieurs Timbre en variant votre force de 
frappe. Vous pourriez par exemple faire en sorte à ce qu'un son de cordes soit piloté lorsque 
vous attaquez les touches légèrement, tandis qu'un toucher pus décidé ne pilotera plus 
qu'un son de cuivres. 

Layer 

Split 

VSw 

Ces trois exemples reposent tous sur l'utilisation de deux Timbres (et Programs). Comme Je XSDR 
en met huit à votre disposition, vous pourriez vous constituer des ensembles complexes en faisant 
appel à des superpositions pour des scissions et des commutations via le toucher par dessus le 
marché! 

Mode Combination Edit 

26 

Le mode Combination Edit sert à modifier des Combinations. Autrement dit, c'est ici que vous 
pouvez vous constituer vos propres Combinations, l'aspect le plus important étant bien sûr 
l'affectation de Programs aux Timbres. 

Comment faire en mode Combination Edit 

Rendez-vous d'abord en mode Combination Play et appuyez ensuite sur [EDIT] pour sélectionner 
le mode Combination Edit. 

c:::, c:::) c:::) c:::) CJ 

EOfT Gl.OMI. rM,[. 
loCll.11 •IO 

00A PROGRAM 1-4 ► 
A10 A51 OFF OFF 

�p
c:::::>c:::::>c:::::>

Appuyez sur [EDIT] en mode Combination Play. 

En mode Combination Edit, servez-vous de [PAGE+] et [PAGE-] pour sélectionner une page 
d'écran; [►] et [ ◄] vous permettent de déplacer Je curseur (ligne clignotante) tandis que [À] et 
[�] servent à entrer la valeur souhaitée. 

u u 

c:::) c:::) 
"""" .... 

<Q< .. _ 

=" 

c:::) c:::) 
n n 

r Utilisez les tou 

1 

,_ 

l"A(:(. 
... 

l'/oO[• 
... . , 

ches (PAGE+] et (PAGE-] pour sélectionner une page. 

Apuyez sur (◄)et(►) pour déplacer le curseur (ligne cligno­
tante] et sélectionner un paramètre. 

Utilisez (.A.) et (,,) pour spécifier la valeur. 

Voyez aussi" Edition de Combinations" (page 51) pour l'édition de Combinations et "2. 
Paramètres Combination" en page 102 pour une explication des paramètres du mode 
Combination Edit. 
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Mode Mufti 

Le mode Multi sert à utiliser le XSDR comme module multitimbral (compatible GM) à 16 voies 
(ou canaux). Il est clair qu'il vous faudra un ordinateur ou un séquenceur pour tirer parti de cette 
possibilité. 

Utilisation du X5DR en mode Multi 
Le mode Multi vous permet donc d'utiliser jusqu'à 16 pistes (ou partitions pour être plus correct) 
qui reçoivent toutes sur un autre canal MIDI. (Au départ, les voies 1-16 sont affectées aux canaux 
MIDI 1-16 respectivement.) Comme le MIDI vous permet de transmettre sur 16 canaux 
simultanément, vous pouvez piloter la piste n•l 1 (par exemple) en transmettant des données sur le 
canal 11. Si votre séquenceur transmet en plus sur d'autres canaux MIDI, ces pistes reproduiront 
également les données qui leur sont destinées. 

• En principe, le XSDR fonctionnera toujours comme module GM en mode Multi.

Manipulation en mode Multi 
Appuyez sur la touche [MULTI] pour sélectionner le mode du même nom. 

C)C)C)C)C) 
COMel PROG IANC •10 

l"AQE:. • 

[OIT Gl.OIIAL -· 
1,na.T1 •10 

C) itE C) C) C) 
n --t 

:Appuyez sur [MUL Tl]. 
(Le témoin s'allume.) 

00A MUL Tl T01 ► 
601 :Piano 

• La touche [MULTI] vous permet de sélectionner aussi bien le mode Global que le mode Multi.
Si le XSDR se trouve en mode Global (le témoin de la touche clignotant), vous devez encore
une fois appuyer sur [MULTI] pour vous rendre en mode Multi (le témoin s'allume).

Notez que tous les réglages ayant trait aux voies (pistes) peuvent être effectués sur le panneau 
avant ou via MIDI. 

Edition sur le panneau avant 
Utilisez les touches [PAGE+] et [PAGE-] pour sélectionner la page d'écran souhaitée; [◄]et[►] 
servent à déplacer le curseur et à sélectionner un paramètre, tandis que [.A.] et [T] vous permettent 
d'entrer la valeur souhaitée. 

• Les pages 0A-1 SD servent à régler les paramètres Track (de piste). Les pages à partir de 16A, 
par contre, contiennent les paramètres qui se rapportent aux Multis dans leur totalité. Il s'agit
notamment des effets et de la fonction de copie.

Utilisez l•l et ['f'] pour spécifier la valeur. 
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Réglages "neutres" du mode Multi 
Le tableau suivant vous donne les réglages par défaut pour le mode Multi qui sont 
automatiquement sélectionnés lors de la mise sous tension du XSDR ou de la réception d'un 
message GM System On (F0 7E 7F 0 9  01 F7) ou lorsque vous vous servez des fonctions de la 
page 23A SET TO GM. 

Piste-9. 11-16 Piste 10 

Program G01: Piano (pour toutes les pistes) G129: GM Kit 'Peul être piloté via MIDI 

Level 127 (pour toutes les pistes) 127 

Panpot CNT (pour toutes les pistes) PRG 
'Peut être piloté via MIDI 
(sauf la piste n'10) 

Send C 2 (pour toutes les pistes) p 
'Peut être piloté via MIDI 
(sauf la piste n•10) 

Send D 2 (pour toutes les pistes) 0 'Peut être piloté via MIDI 

Transpose 0 (pour toutes les pistes) 0 'Peut être piloté via MIDI 

Detune 0 (pour toutes les pistes) 0 'Peut être piloté via MIDI 

Intervalle Pitch Bend +2 (pour toutes les pistes) 0 'Peut être piloté via MIDI 

Program Change Fi/ter ENA (pour toutes les pistes) ENA 

Damper Pedal Fi/ter ENA (pour toutes les pistes) ENA 

Alter Touch Fi/Ier ENA (pour toutes les pistes) ENA 

Control Change Filter ENA (pour toutes les pistes) ENA 

KeyWindow C-1-G9 (pour toutes les pistes) C-1-G9 

Velocity Window 001-127 (pour toutes les pistes) 001-127 

Ettect FX1: Hall, FX2: Chorus 1 

Canal MIDI 
1-9, 11-16 

10 
(Correspond au numéro de piste) 

Réglages pouvant être modifiés via MIDI 
Program 
Les messages de sélection de banque et de changement de programme sélectionneront un Program 
pour chaque piste. Voyez page 22 pour savoir comment faire pour sélectionner le Program désiré. 

Level 
Envoyez une commande de contrôle de volume (CTRL#7) ou d'expression (CTRL#l l) pour 
changer le volume de chaque piste. 

• Le paramètre Level ne réagit pas aux commandes de contrôle MIDI.

Pan 
Envoyez une commande de contrôle de panoramique (CTRL#l0) pour changer le panoramique 
de chaque piste. La piste 10 ignore les données de panoramique puisque ce paramètre peut être 
spécifié individuellement pour chaque instrument (index) d'un Drum Kit, si bien que "PRG" 
(réglage du Program) constitue le réglage par défaut ici. Néanmoins, si le réglage de panoramique 
pour la piste l 0 est sur une autre valeur que "PRG", cette piste réagira aux données de 
panoramique (et donc tous les instruments de la batterie auront le même réglage de panoramique). 

Send CID 
Envoyez une commande de contrôle de profondeur d'effet (CTRL#91/93) pour changer les 
réglages Send CID pour chaque piste. La piste JO ignorera CTRL#91/93 puisque Send CID peut 
être spécifié pour chaque index dans un Drum Kit, si bien que cette piste se sert du réglage par 
défaut (P). Néanmoins, si le réglage Send CID pour la piste 10 est sur une autre valeur que "P", 
cette piste réagira aux données Send CID (et donc tous les instruments de la batterie auront le 
même réglage Send CID). 

Transpose, Detune et intervalle Pitch Bend 
Vous pouvez modifier ces réglages pour chaque piste en ayant recours au NPR (numéro de 
paramètre reconnu). Spécifiez le paramètre que vous désirez éditer avec NPR et entrez la valeur 
en vous servant de la commande de contrôle Data Entry (CTRL#6 ou #38). (Voyez page 70). 
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v1ode Global 

Ce mode sert à effectuer tous les réglages qui ont trait au X5DR dans sa totalité (réglages MIDI 
globaux) ainsi qu'aux paramètres des Drum Kits. 

Utilisation du mode Global 

Appuyez sur [GLOBAL) pour passer en mode Global. 

C)C)C)C)C) 
COMB! PAOO •'=• •:• 

%Appuyez sur (GLOBAL). 

00R MRSTERTUflE ► 

Tune+00: 440. 00Hz 

(Le témoin se met à clignoter.) 

• La touche [GLOBAL) vous permet de sélectionner aussi bien le mode Global que le mode
Multi. Si le X5DR se trouve en mode Multi (le témoin de la touche est allumé), vous devez 
encore une fois appuyer sur [GLOBAL] pour vous rendre en mode Global (le témoin se met à 
clignoter). 

Servez-vous de [PAGE+) et [PAGE-] pour sélectionner une page d'écran,[►) et [◄]pour 
déplacer le curseur et sélectionner un paramètre ainsi que de ["') et [T) pour entrer la valeur 
souhaitée. 

u 

C)C) 
- ,.,.

- ��" 
C)C) 
D D 

r 
1 

""' 
..... 

PAOl• 

11 1sez es tou UT ches (PAGE+) et (PAGE-) pour sélectionner une page. 

Apuyez sur (◄)el l►) pour déplacer le curseur (ligne cligne· 
tante) et sélectionner un paramètre. 

... 

Utilisez (âl et I"'! pour spécifier la valeur. 
... . , 

Voyez aussi "5. Paramètres Global" en page 148 pour une description des paramètres du mode 
Global. 
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2. Tirer parti du X5DR

Structure du XSDR 
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Pilotage via MIDI/séquenceur 
Le X5DR est un expandeur (ou générateur de sons, si vous préférez) MIDI que vous pouvez uni­
quement piloter (faire jouer) à partir d'un clavier MIDI ou un séquenceur. Notez qu'il est égale­
ment possible de piloter votre X5DR directement à partir d'un ordinateur, mais cela nécessite 
l'utilisation d'un câble série ad hoc (voyez page 10). Le dessin suivant montre comment les 
signaux sont transmis/reçus par les bornes MIDI, le port TO HOST et le générateur de sons du 
X5DR. 

--""'� 

THAU OUT IN 
,oHOST 

- 0-Gi----------(i)---

EXTOUTSEL 

Clavier 
etc. 

Port KORG PC 1/F Synlh 

Générateur 
de sons 

(TG) 

____________________________ J 

Bornes MIDI 

Les commandes MIDI apparaissent aux bornes suivantes: 

MIDI IN 

Cette borne sert à recevoir les commandes MIDI venant de l' émetteur MIDI (clavier, séquenceur, 
ordinateur). Ces commandes servent à "faire chanter" le générateur de sons du X5DR et sont 
également retransmises à la borne MIDI THRU. Si vous avez connecté un ordinateur à la borne 
TO HOST, les commandes MIDI reçues via MIDI IN sont également transmises à l'ordinateur. 

MIDI OUT 

Lorsque le paramètre 2B EXT OUT SEL (mode Global) est mis sur MIDI, les données du géné­
rateur de sons (lorsque vous manipulez les commandes en face avant) sont transmises au récepteur. 
Si vous mettez EXT OUT SEL sur PCIF, ces réglages ne sont plus transmis par la borne MIDI 
OUT. De plus, la borne MIDI OUT sert aussi à retransmettre les données reçues via la borne TO 
HOST (venant donc du port KORG PC VF MIDI). 

Lorsque vous sélectionnez 4A MIDI DUMP (mode Global), les données SysEx sont transmises à 
la sortie sélectionnée au moyen de 4A. (Voyez page 156.) 

Borne TO HOST 

Lorsque vous reliez la borne TO HOST de votre X5DR à un port série de votre ordinateur, vous 
pouvez piloter le module à partir de l'ordinateur en vous passant d'une interface MIDI. De plus, 
cette borne permet de transmettre des données du X5DR à l'ordinateur. 

Données originaires de l'ordinateur 
Il existe deux ports pour transmettre les données de l'ordinateur au XSDR: KORG PC VF MIDI 
et KORG PC VF Synth. Le signal du port KORG PC VF MIDI est aussi retransmis par la borne 
MIDI OUT du X5DR, si bien que vous pouvez y connecter d'autres modules ou instruments 
MIDI. Le signal du port KORG PC I/F Synth, par contre, est uniquement destinée au générateur 
de sons du X5DR. 
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Données originaires du X5DR 

Les commandes MIDI reçues via la borne MIDI IN du X5DR sont aussi transmises à l'ordinateur 
- via la borne TO HOST de l'expandeur. Lorsque vous mettez le paramètre EXT OUT SEL sur
PCIF, le X5DR peut transmettre des données SysEx (plus précisément des données traduisant vos
actions en panneau avant) à l'ordinateur.

• Les ports KORG PC 1/F MIDI et KORG PC 1/F Synth ne sont disponibles que si vous utilisez
le KORG MIDI Driver. (Voyez page 176.) Si vous préférez ne pas utiliser le KORG MIDI 
Driver, le signal est transmis aux deux ports simultanément.

Fonctionnement interne dans les différents modes 

Les données MIDI reçues via la borne MIDI fN et/ou TO HOST sont distribuées de la façon 
suivantes: 

Mode Program Play 
En mode Program Play, le XSDR reçoit uniquement sur le canal MIDI Global, ce qui signifie qu'il 
ne tient pas compte des données transmises sur les autres canaux MIDI. De ce fait, il vous faut 
transmettre les changements de programme et les commandes de sélection de banque sur le canal 
Global si vous désirez sélectionner d'autres Programs via MIDI. 

J
Canal Global ÎÎI 

i f------.i�I.._ _____

Pr--'og'--ra_m ____ 

_
__,µ' 

• Le paramètre 2A MIDI GLOBAL (mode Global) vous permet de spécifier le canal Global.
(Voyez page 153.)

Mode Combination Play 
En mode Combination Play, le X5DR tient compte des données reçues sur les canaux MIDI que 
vous avez affectés aux huit pistes. Ici, il faut donc transmettre les changements de programme et 
les commandes de sélection de banque sur le canal ad hoc pour que le Timbre souhaité choisisse 
un autre Program. Pour sélectionner une autre Combination via MIDI, vous devez transmettre un 
changement de programme sur le canal Global. 

MIDIIN 
Canal Global 

l ' Combination 

Timbre 1 

TOHOS T Timbre 2 

Timbre 3 

Timbre 4 

Canal MIOJ de 
.. Timbre 5 

chaque Timbre 
Timbres 

Timbre 7 

Timbre 8 

• Le paramètre 2A MIDI GLOBAL (mode Global) vous permet de spécifier le canal Global. 
(Voyez page 153.)

Le paramètre 2A, 2B MIDI CH vous permet de spécifier le canal MIDI des Timbres. (Voyez
page 104.)
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• Si le canal Global porte le même numéro que celui d'un des Timbres, c'est la sélection de
Combination qui prime sur le choix de Programs pour ce Timbre. (Autrement dit, évitez d'uti­
liser le même numéro pour le canal Global et les Timbres.)

• Le canal Global vous permet en outre de modifier les réglages des effets via MIDI.

ModeMulti 
En mode Multi, le XSDR reçoit sur tous les canaux MIDI affectés aux pistes, ce qui signifie que 
des changements de programme et des commandes de sélection de banque ne servent "plus" qu'à 
affecter d'autres Programs à la piste recevant sur le canal MIDI en question. Hormis le pilotage 
d'effets, le canal Global ne joue aucun rôle ici. Lors de la mise sous tension du XSDR, lorsqu'il 
reçoit un message GM System On ou lorsque vous vous servez du paramètre 23A SEr TO GM 
(en mode Multi), vous initialisez le mode GM, ce qui signifie que chaque piste reçoit sur le canal 
MIDI qui porte le même numéro que la piste. 

Canal MIDI de chaque 
piste (au départ piste 1 = 
canal 1 etc.) 

r, 

Canal Global 
- ---♦ Multi 

Piste t 

Piste 2 

Piste 3 

Piste 4 

Pistes 

Piste6 

Piste 7 

Piste 8 

Piste9 

Piste 10 

Piste 11 

Piste 12 

Pisle 13 

Piste 14 

Piste 15 

Piste 16 

• Le canal Global vous permet de modifier les réglages des effets. 

Données MIDI reconnues par le XSDR 
Le XSDR reconnaît les commandes suivantes: 

Commandes de note 
Chaque fois que vous jouez une note sur un clavier, le MIDI traduit cette action en une commande 
d'enclenchement de note (Note On). Lorsque vous relâchez une touche, le MIDI transmet une 
commande de coupure de note (Note Off). La force avec laquelle vous frappez les touches s'ap­
pelle "toucher" (d'aucuns parlent de "dynamique"). En MIDI, chaque note est identifiée au moyen 
d'un numéro qui s'appelle "numéro de note". Le XSDR reçoit tous les numéros (0- 127), bien que 
certains Programs ne sonnent pas toujours. 

Changement de programme 
Les commandes de changement de programme permettent de sélectionner des sons pour chaque 
canal MIDI, soit pour chaque partition possible. En mode Program Play, ces commandes servent 
à sélectionner un Program de la banque actuelle (voyez aussi "Sélection de banque (contrôle 
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n!!()/32)" en page 33), tandis qu'en mode Combination Play, c'est le Timbre qui reçoit sur le canal 
MIDI en question qui sélectionnera un autre Program. Pour sélectionner une autre Combination, 
il vous faut transmettre le changement de programme sur le canal Global du XSDR. Utilisez les 
commandes de sélection de banque pour choisir la banque de Programs A ou G, voire des Drum 
Programs. 

Pitch Bend (effet de hauteur) 
Cette commande sert à augmenter ou diminuer temporairement la hauteur d'un son (comme sur 
une guitare par exemple). En général, l'intervalle du Pitch Bend est limitée à deux demi-tons (soit 
la distance entre un do et un ré et un si bémol). En mode Multi, vous pouvez cependant faire appel 
au NPR pour modifier l'intervalle via MIDI. 

Aftertouch (effet de pression) 
L'aftertouch est une fonction qui vous permet de modifier le volume, la brillance ou la hauteur 
d'un son en appuyant plus fort sur une touche après avoir attaqué la note en question. L'XSDR 
n • exécute que les commandes d' aftertouch de canal. 

Commandes de contrôle 
Ce type de commande sert en général à embellir ce que vous êtes en train de jouer -à rendœ votre 
jeu plus expressif en modifiant le volume, le panoramique, en ajoutant de la modulation etc. Le 
XSDR reconnaît les commandes de contrôle suivantes: 

Sélection de banque (contrôle n°0/32) 
Cette commande sert à sélectionner la banque de Programs A ou G ainsi que les Drum Programs. 

Modulation (contrôle n°1/2) 
La modulation est le plus souvent utilisée pour faire varier la hauteur d'un son (vibrato). Le XSDR 
reconnaît les commandes n•l (Pitch MG, modulation de hauteur) et n"2 (VDF Cutoff MG, modu­
lation du filtre). 

Pédale (contrôle n°4) 
Voici la commande qui traduit les mouvements d'une pédale. Le XSDR s'en sert pour alterner 
entre l'accord principal (Main Scale) et auxiliaire (Sub Scale). 

Entrée de données (contrôle n°6 et 38) 
Cette commandes sert à spécifier la valeur du paramètre que vous avez affecté au NPR (voir plus 
loin). De plus, elle vous permet de modifier la valeur des paramètres Program via MIDI (et donc 
sous forme SysEx). 

Volume (contrôle n° 7) 
Cette commande spécifie le volume d'un canal MIDI. Elle vous permet donc de régler la balance 
entre les différents Timbres/pistes (modes Combination Play et Multi). 

Panoramique (contrôle n° 10) 
Cette commande vous permet de déterminer le panoramique A:B (uniquement en modes Combi­
nation Play et Multi). 

Expression (contrôle n° 11) 
La commande d'expression vous permet de modifier le volume. C'est donc la commande n• 11 
qu'il faut utiliser pour piloter des effets de montée du son pour un orgue etc. 

Contrôle des effets (contrôle n°12/13) 
Ce message sert à moduler les effets de façon dynamique. Le n•12 est affecté à PEDAL 1, tandis 
que le n•13 est affecté à PEDAL 2. 
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Pédale d'atténuation (contrôle n° 64) 
Cette commande sert à maintenir des notes sans garder les touches enfoncées. 

Vitesse de l'enveloppe (contrôle n°72/73) 
Cette commande vous permet d'agir sur la vitesse (certaines valeurs de durée) des enveloppes. 
Utilisez la commande n•72 pour modifier le temps de relâchement (Release) et la commande n'73 
pour modifier J'attaque (Attack). 

Timbre (contrôle n°74) 
Cette commande vous permet de modifier le timbre. 

Send C/D (contrôle n°91/93) 
Cette commande sert à agir sur le volume Send CID. Plus précisément, vous pouvez l'utiliser pour 
modifier la profondeur des effets. La commande n'9 l est affectée à Send C, tandis que le com­
mande n°93 est affectée à Send D. 

Effet enclenché/éteint (contrôle n°92/94) 
Ces commandes vous permettent d'enclencher ou de désactiver Effect 1 (contrôle n•92) et Effect 
2 (contrôle n•94). 

lncrémenUdécrément de valeur (contrôle n°96/97) 
Ces commandes servent à augmenter ou diminuer des valeurs de paramètres. De plus, elles vous 
permettent d'agir sur le paramètre NPR. Servez-vous en pour éditer des Programs avec des infor­
mations SysEx. 

NPR (contrôle n°100/101) 
Les données NPR pem1ettent de modifier l'accord (Tune) et l'intervalle Pitch Bend (Bend Range). 
Pour ce faire, vous devez y affecter le paramètre de votre choix et ensuite en modifier la valeur 
avec les commandes Entrée de données (contrôle n"6 et 38) et Incrément/décrément de valeur 
(contrôle n•96/97). 

SysEx (exclusif au système) 
Voici des données qui ne sont en général reconnues que par un certain type d'instruments. Vous 
pouvez cependant vous en servir pour échanger des réglages avec un OSR/W ou X5, voir pour 
modifier les réglages du XSDR à partir d'un ordinateur /séquenceur. 

L'expressivité avant tout 

34 

Votre XSDR vous permet non seulement de sélectionner d'autres Programs et Combinations mais 
aussi de rendre votre jeu plus expressif. Un commutateur au pied vous permet de maintenir des 
notes d'une partition de piano. Le Pitch Bend convient à merveille pour des sons de guitare et de 
cuivres et vous pouvez bien sûr ajouter du vibrato aux notes où bon vous semble. Ce sont là les 
"moyens expressifs" de votre instrument 

Toucher (dynamique) 
Le toucher (la force de frappe) sert à rendre votre jeu plus dynamique. Ainsi, vous pouvez obtenir 
un faible volume en effleurant les touches ou, au contraire, un volume impressionnant en attaquant 
plus fort. Ainsi, vous pouvez modifier le volume, le timbre, la vitesse des enveloppes et même 
maintenir des notes sans enfoncer de touches (essentiel pour une partition de piano). De plus, la 
commutation via le toucher (voir page 26) vous permet de piloter différents Programs en frappant 
plus ou moins fort (modes Combination Play et Multi) . 

.- Voyez page 93, 95 pour plus de détails concernant l'influence que le toucher peut avoir 
sur le volume et la vitesse des enveloppes . 

.- Voyez page 89, 91 pour plus de détails concernant l'influence que le toucher peut avoir 
sur le timbre. 
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.r Voyez page 85 pour plus de détails concernant l'influence que le toucher peut avoir sur 
la hauteur des notes . 

.r Voyez page 105, 114 pour plus de détails concernant l'alternance entre plusieurs Pro­
grams en fonction du toucher . 

. 'v1olettes Pitch Bend/Modulation 
Le Joystick (ou la molette Pitch Bend et Modulation) sert à modifier la hauteur des notes jouées 
ou à y ajouter un peu de vibrato. C'est à cela que servent les commandes de modulation et de Pitch 
Bend. Comme toutes les autres commandes, vous pouvez bien sûr les enregistrer avec votre ordi­
nateur/séquenceur. 

• L'aspect et le fonctionnement de ces "aides de jeu" peuvent varier selon Je modèle du clavier
MIDI que vous utilisez. Voyez donc le manuel de votre clavier pour en savoir plus. Si vous
utilisez Je Joystick de la X3, vous pouvez simultanément transmettre des données de Pitch
Bend et de modulation. En Je glissant vers la gauche ou la droite, vous diminuez/augmentez la
hauteur (Pitch Bend). En Je poussant vers le haut (+Y), vous transmettez des commandes de
modulation. En le tirant vers vous, enfin, (-Y), vous agissez sur Je filtre (modulation du VDF, 
effet Wah) . 

.r Voyez page 100, 112 pour plus de détails concernant l'intervalle Pitch Bend. 

,.. Voyez page 1 00 pour plus de détails concernant la plage de modification du VDF. 

,.. Voyez page 97 pour plus de détails concernant la profondeur et la vitesse du vibrato. 

,.. Voyez page 100 pour plus de détails concernant la profondeur de l'effet Wah. 

Modulation dynamique des effets 
La modulation dynamique est une fonction servant à modifier la balance du niveau d'effet ainsi 
que sa vitesse de modulation. En agissant sur certains paramètres des effets au moyen de comman­
des de contrôle ainsi que sur Je volume (VDA EG), vous pouvez modifier certains aspects de 
l'effet en jouant. 

,.. Voyez page 119 pour en savoir plus sur les paramètres d'effets pouvant être modifiés en 
temps réel. 

Aftertouch 
Si, après avoir attaqué une note, vous enfoncez la touche en question encore plus loin, vous trans­
mettez des commandes d' Aftertouch servant à modifier le timbre ou l'intensité de modulation. 

,.. Voyez page 98 pour en savoir plus sur l'intensité du vibrato piloté par I' Aftertouch. 

,.. Voyez page 99 pour en savoir plus sur l'intensité de l'effet Wah piloté par l'Aftertouch. 

,.. Voyez page 99 pour en savoir plus sur l'intervalle pouvant être obtenu avec I' Aftertouch. 

,.. Voyez page 99 pour en savoir plus sur la modification du Timbre au moyen de I' After-
touch. 

,.. Voyez page 99 pour en savoir plus sur la modification du volume au moyen de I' After­
touch. 
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3. Edition

Concepts élémentaires 
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Bien que vous puissiez déjà jouer des types de musique extrêmement variés en vous servant des 
Programs et des Combinations que le XSDR met à votre disposition, il serait dommage de limiter 
votre créativité en ne vous servant que des Presets. Rien ne vous empèche. par exemple, de 
modifier (d'éditer) un son préprogrammé. Vous pouvez également créer des sons à partir de zéro. 

Le XSDR n'est pas seulement un générateur de sons qui offre divers sons 115ine mais également 
un synthétiseur qui fait appel à la puissante technologie Korg de synthèse . .\.12 vous permettant 
d'éditer et de créer vos propres sons. Voyons un peu quelles sont les iooctions et les capacités 
d'édition que le XSDR met à votre disposition. 

Structure des sons 

Le XSDR peut produire toute une gamme de sons différents tels que piano. guitare, batterie, 
percussion, sons synthétiques, effets spéciaux, etc. Pour modifier ces sons ou pour en créer de 
nouveaux, vous devez dire à votre XSDR de quelle façon vous désirez modifier le son en vous 
servant des paramètres. Vous pouvez modifier ces paramètres en mode Program Edit et 
Combination Edit. 

Pour faciliter l'édition, rien ne vaut une solide compréhension de la manière dont un son est fait. 
Un son musical consiste en trois éléments principaux: hauteur, tonalité et volume. Dans un 
générateur de son, chacun de ces éléments dispose de son propre chantier. Dans le XSDR, la 
hauteur (Pitch) est traitée par le bloc oscillateur (OSC), le timbre par le bloc VDF (filtre 
numérique variable) et le volume par le bloc VDA (amplificateur numérique variable). 
L'illustration suivante vous montre ces trois blocs. 

ose 

Hauteur et 

son de base 

VDF 

Timbre 

VDA 

Volume 

Hauteur: OSC (oscillateur) 

La qualité tonale de base d'un son est déterminée par la forme d'onde (son multiple ou multison) 
que vous assignez à un oscillateur. Le XSDR propose une grande variété de sons multiples 
(Multisounds) simulant des sons fort divers allant du son de piano aux sons synthétisés. La 
première étape pour créer un nouveau son consiste donc à sélectionner un son multiple. 

Tonalité: VDF (filtre) 

Le VDF vous permet de régler la brillance d'un son. Un son multiple assigné à l'OSC contient 
diverses harmoniques et composantes de fréquences qui forment la caractéristique d'un son (de 
guitare ou de piano, par exemple). Le VDF utilise un filtre passe-bas pour filtrer les hautes 
fréquences d'un son multiple afin de régler la brillance du son. Plus il y a d' éléments de fréquence 
filtrés, plus le son devient sombre (doux). 

Tout comme sur un instrument acoustique, vous pouvez faire varier la qualité tonale d'un son 
multiple dans le temps. Il suffit de régler la quantité de fréquences filtrées (brillance) au moyen 
du VDF EG. Ainsi, vous pouvez créer un son brillant au départ mais qui s'assombrit avec le 
temps. 
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Niveau Niveau 

►lvoFJ►

Fréquences contenues 
dans le son multiple 

Fréquence (timbre) 

Volume: VDA (amplificateur) 

Caractérisliquos du filtre 

;:,.9ne ban de fréquences 

�ra filtrée 
1---f-'---+-....;. 

Fréquences du son multiple 
après le traitement par le 
VOF. 

Fréquence (timbre) 

Le VDA vous permet de régler le volume. Le "volume" auquel nous faisons référence n'est pas 
le volume global de tout ce que vous jouez. Il s'agit des changements de volume existant au sein 
d'un son. Ainsi, le son de piano commence avec un volume très élevé à l'attaque et décroît 
progressivement. Le volume du son d'orgue ne change que lorsque vous relâchez la touche tandis 
que le volume du son de violon varie en fonction de la technique de jeu. Le VDA sert précisément 
à programmer ce type de changement de volume 

Volume Piano 

Le volume diminue petit 
à petij 

Volume 

Temps 

Enveloppe (EG) et modulation (MG) 

Orgue 

/
Le volume reste le même jusqu'au moment où 
vous relâchez les touches 

Temps 

Le XSDR dispose de plusieurs EG (Envelope Generator ou générateur d'enveloppe) et de 
plusieurs MG (Modulation Generator ou générateur de modulation) qui servent à ajouter des 
changements dans le temps (ou en cycles) à la hauteur, à la tonalité et au volume. 

EG 

Ce générateur vous permet de faire varier certains aspects sonores dans le temps. Le XSDR 
dispose d'un Pitch EG, VDF EG et VDA EG qui servent respectivement à modifier la hauteur, la 
tonalité et le volume. Par exemple, le VDA EG déterminera la manière dont le volume spécifié 
par le VDA change dans le temps. 

MG 

Ce générateur vous permet d'ajouter des changements cycliques au son. Le XSDR dispose d'un 
Pitch MG et VDF MG qui servent à modifier la hauteur et la tonalité. Le Pitch MG vous permet 
d'ajouter des changements cycliques de hauteur (vibrato ou modulation de hauteur); le VDF MG 
ajoute des changements cycliques au timbre (wah ou modulation de la fréquence de coupure du 
VDF). 
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Avant l'édition 

Le X5DR vous propose 236 Programs qui se trouvent dans les banques A et G. Un Program édité 
peut être sauvegardé dans la banque A. Lorsque vous activez le mode Program Edit, le Program 
que vous aviez sélectionné en mode Program Play sera copié dans la mémoire tampon (mémoire 
d'édition). Ainsi, toutes les modifications que vous apportez à un Program résident uniquement 
dans la mémoire tampon. 

Cela signifie que le Pro gram que vous êtes en train d'éditer n'est pas automatiquement mis à jour. 
D'autre part, cela vous oblige à sauvegarder la version éditée si vous comptez vous en servir plus 
tard. Rappelez-vous que seule la banque A permet de sauvegarder des Programs. 

• La banque G est une mémoire "morte" qui ne permet pas de sauvegarder des Programs.

Lorsque vous jouez sur le X5DA, il se sert des réglages 
résidant en mémoire tampon. Ce sont ces données qui 
peuvent être éditées. 

Mémoire tampon 

La fonction Write Program 
vous permet de sauvegarder 
les données de la mémoire 
tampon dans la banque A. 

r--���--, 

Banque A 
(A00-99) 

Dès que vous appelez le mode 
Program Edit, les réglages du 
Program sont copiés de la banque 
A/G vers la mémoire tampon. 

Banque G 
(G0l-136) 

Verrouillage de la mémoire (Memory Protect) 
Le XSDR permet donc de sauvegarder des Programs édités dans la banque A (mémoires 00-99). 
Pour éviter tout accident lors d'une manipulation intempestive (typique d'un musicien inspiré), le 
mode Global contient un verrou de cette banque de mémoire. Avant de pouvoir sauvegarder un 
Program, il vous faut donc désactiver (Off) la fonction Memory Protect du mode Global. 

O Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global. 

8 Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour sélectionner 3A PROTECT. 

8 Servez-vous des touches [Tl pour mettre le paramètre PROTECT sur OFF. 

Appuyez sur (PAGE+] ou (PAGE-] pour sélectionner 3A PROTECT. 
-----'F----

c:::, 

03A PROTECT 
PROGRRM: OFF 

Appuyez sur (,.) pour mettre le paramètre PROTECT sur OFF. 
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Sauvegarde de Programs 
Pour sauvegarder un Program modifié en mode Program Edit, vous devez faire appel à la fonction 
Program Write. Voici comment faire pour sauvegarder un Program dans la banque A. 

O Appuyez sur [PAGE+] en mode Program Edit pour sélectionner 22A PROG WRITE (mode 
Double) ou 16A PROG WRITE (modes Single et Drums). 
• Vous pouvez bien sOr sauvegarder le Program tel quel. Pour être complet, nous allons toutefois

aussi changer son nom.

8 Appuyez sur[►] pour sélectionner 228 RENAME. 

@) Servez-vous des touches [ ◄] et [►] pour déplacer le curseur (ligne clignotante) et des 
touches [.À] et [Tl pour entrer le nom du Program. 
• Le nom d'un Program peut se composer de dix caractères maximum.

C, Appuyez sur [ ◄] pour retourner à 22A PROG WRITE. 

0 Placez le curseur sous "Ok?" et appuyez sur [.À]. L'écran vous demande alors si vous avez 
bien réfléchi: "Are You Sure OK?". Appuyez encore une fois sur [.À]. 
• Notez que vous pouvez spécifier une autre mémoire que celle où se trouve le Pro gram original.

Si vous voulez garder la version originale de la banque A ou s'il s'agit d'un Program de la
banque G que vous avez édité, vous devez choisir la mémoire où la version éditée sera sauve­
gardée (A00-99). 

En appuyant sur (Àl, vous sauvegardez le Program. 
----4---jl--'+--

C)C) 

Utilisez ( ◄) et (► 1 pour déplacer le 
curseur, et (à) et [T) pour entrer le 
nom du Program. 

22R PROG l,JR !TE ► 
l_,Jr-i t.,e➔(H) OK? 

• Appuyez sur ( ◄) pour retourner à la page 22A PROG WRITE. 

Audition des modifications 

En général, on n'édite pas de sons sans écouter ce qu'apportent les modifications qu'on est en train 
d'effectuer. Autrement dit, il convient de jouer quelques notes sur votre clavier MIDI chaque fois 
que vous avez changé quelque chose. Vous pourriez cependant aussi utiliser une petite séquence 
préenregistrée que le séquenceur doit bien sOr transmettre sur le canal Global. En mode Program 
Edit, le XSDR ne tient pas compte des changements de programme ni des commandes de sélection 
de banque qui lui parviennent. En mode Program Play, par contre, c'est le cas. Et comme ce n'est 
pas toujours ce que l'on fait de mieux, vous pourriez empêcher l'exécution de changements de 
programme et de sélection de banque au moyen des filtres ad hoc. 

• Les données de la mémoire tampon ne sont conservées que jusqu'au moment où vous ( ou votre
séquenceur) sélectionnez un autre Program ou jusqu'à la mise hors tension de votre XSDR. Si
vous tenez au Program édité, vous devez donc le sauvegarder au moyen de la fonction Program
Write.

<<Programmes servant d'exemple>> 
Dans ce qui suit, nous expliquons comment éditer un Programme issu de la banque Preset a. Il 
serait dès lors une bonne idée de charger les Programs PRE-a avant de continuer. 
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l'attaque d'un Program 
Choisissez le Program AO 1: X Piano. Nous allons en modifier la vitesse à laquelle le volume 
atteint son niveau maximal. 

Remarque: Si AOJ ne s'appelle pas X Piano, vous avez peut-être affaire à un Pro gram de la 
mémoire Preset b. Dans ce cas, il convient de charger les Programs de la banque Preset a avant 
de continuer (page 20). 

0 Sélectionnez A01: X Piano en mode Program Play. 

8 Appuyez sur [EDITI pour vous rendre en mode Program Edit. 
Pour pouvoir éditer un Program, vous devez d'abord le sélectionner en mode Program Play et 
ensuite passer en mode Program Edit. 

8 Appuyez sur [PAGE+ J ou [PAGE-] pour sélectionner la page SA VDA 1 EG. 
Le Program AOl: X Piano est un Program Single (simple). Si vous avez sélectionné un Pro­
gram Double, vous aurez affaire à plus de pages d'écran. Dans ce cas, il vous fat choisir la page 
8A. 

O Appuyez sur [ ◄] et [► J pour sélectionner AT. (En principe, le curseur devrait déjà se 
trouver sous ce paramètre.) 
• Le paramètre AT sert à modifier l'attaque. (Voyez page 92.)

0 Servez-vous des touches [.t.J et [Tl pour spécifier la valeur du paramètre AT. 

Appuyez sur [PAGE+] ou (PAGE-) pour aller à une page d'écran. 
--+-+---

05A UDAI EG 
AT00 AL99 DTl5 

Utilisez (.a.] et ('f'] pour spécifier la valeur. 

Appuyez sur (◄]et[►] pour sélectionner un paramètre. 

N'oubliez pas de jouer quelques notes lors de la modification de ce paramètre. Vous remarquerez 
alors que plus la valeur devient importante, plus l'attaque du piano ralentit. Ainsi, avec la valeur 
"50", le piano rappelle plutôt un violoncelle. Comme vous voyez, déjà rien qu'une autre valeur 
AT peut vous fournir un nouveau son. 

Remettez le paramètre AT à 00. 

Vous pouvez donc éditer les paramètres du mode Program Edit en appuyant sur [PAGE+] et 
[PAGE-] pour sélectionner une page d'écran et sur [◄]et[►] pour sélectionner un paramètre de 
cette page. Ensuite, utilisez [À] et [T] pour entrer la valeur. 
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Temps de chute (Decay) 
Le volume du Pro gram AO l: X Piano diminue peu à peu, même si vous gardez les touches enfon­
cées. C'est là un aspect régi par les paramètres DT (temps de chute, page SA VDAI EG) et BP 
(tournant) et ST (temps de pente) page SB VDAl EG. 

Si vous venez de modifier l'attaque, l'écran affiche-toujours la page SA VDAI EG. Servez-vous 
des touches [ ◄] et[►] pour sélectionner les autres paramètres. 

L'illustration suivante vous montre où et comment interviennent les différents paramètres VDA 
EG. 

Volume 

Note enclenchée 
! 

Note éteinte 

Sustain Level (SL) 

Attack Time Decay lime 

(AT) (DT) 
Slope nme 
{ST) 

Release 

Time{RT) 

Temps 

L'illustration suivante vous montre le VDA EG du ProgramAOl: X Piano. 

Note enclenchée 

Volume 

DT 
Temps 

Le temps de chute du Program AO 1: X Piano peut être modifié avec le paramètre DT. Si vous 
augmentez la valeur SL (niveau de maintien) en choisissant une valeur différente de O (valeur 
normale pour un son de piano), le son sera maintenu à ce niveau jusqu'au moment où vous relâ­
chez les touches du clavier. 

Après avoir écouté en quoi le son de piano a changé, remettez les paramètres VDA 1 EG sur leur 
valeur de départ, à savoir: AT=OO, AL=99, DT=93, BP=OO, ST=99, SL=OO et RT=36. 
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Temps d'étouffement (Release) 
La partie étouffement du son est ce que vous entendez lorsque vous avez relâché la touche. Vous 
pouvez la régler avec Je paramètre RT (Release Time) à la page SC VDA I EG. 

Le réglage du temps d'étouffement par défaut pour le Pro gram A0 1: X Piano est de 36. Changez 
cette valeur et écoutez le son. Avec une valeur moins élevée, Je son est étouffé plus rapidement 
après que vous ayez relâché une touche alors qu'une valeur plus élevée augmente le temps 
d'étouffement. 

• Si vous réglez ce paramètre trop haut, le son continuera très longtemps. Dans ce cas, passez
dans un autre mode et sélectionnez à nouveau le mode Program Edit.

Le réglage SL (Sustain Level) du VDA EG pour le Program en cours est réglé sur 00. Cela signifie 
que le son étouffera quel que soit Je réglage RT si vous gardez une touche du clavier enfoncée. 
Cependant, si vous relâchez les touches pendant la section DT ou ST, vous entendrez que le son 
de la section relâchement est déterminé par le réglage RT. 

Le timbre 

Note enclenchée 
r 

Volume 

Note éteinte 

DT 

BP 

L 

Temps 

Le VDF vous permet de modifier le timbre d'un son. Cette technique est très utile lorsque vous 
voulez modifier les nuances d'un son ou si vous trouvez qu'il est soit trop strident soit trop sourd 
en mode Combination Play ou Multi. Autrement dit, Je VDF vous permet de corriger Je timbre 
pour que les Programs d'une superposition se marient mieux, par exemple. 

Modifions par exemple le timbre du Program A 71: Super BX-3. Sélectionnez ce Program en mode 
Program Play et rendez-vous en mode Program Edit. 

Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour aller à la page 3A VDF 1. En modifiant la valeur Fe 
(fréquence de coupure), vous pouvez changer le timbre de ce Program. De faibles valeurs Fe 
rendent le son plus sourd, tandis que des valeurs plus élevées Je rendent plus brillant. 

Le paramètre Fe (Cutoff Frequency) détermine la fréquence au-dessus de laquelle les 
harmoniques seront filtrées. C'est pourquoi des valeurs basses impliquent que davantage de 
composantes sont filtrées et assombrissent le son. Les valeurs plus élevées diminuent le nombre 
de fréquences filtrées et rendent le son plus brillant. 
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Niveau 

o ---------+----------+ 99 Fréquence 
Fréquence de coupure 

Le VDF EG vous permet de contrôler Je timbre. Le paramètre EGint (EG Intensity ou intensité du 
générateur d'enveloppe) vous permet de déterminer la mesure dans laquelle le VDF EG changera 
la brillance. Le VDF EG ne change pas Je son lorsque Je paramètre EGint est réglé sur 00. Vous 
pouvez voir l'effet du VDF EG en changeant la valeur du EGint tandis que le paramètre Fe est sur 
00. (Si la valeur Fe est très élevée, vous pouvez remarquer des changements dans le timbre produit 
par le VDF EG). 

Comme le VDA EG, le VDF EG vous permet de contrôler des changements dans le temps après 
réception d'un message de note enfoncée. Vous pouvez augmenter ou diminuer le niveau basé sur 
la fréquence de coupure Fc=OO. 

Niveau 

Note enclenchée Note éteinte " Fréquence 

'"'·= 1--- - - - ---' ··········. ']JF.:. 
Sustain Level 
(SL) \ \ ... 

EGint / 
·,... . 

Fréqu. de coupure1f;::::=::;î;:==:::;j;::;:::;f--- ---i;:::==iç:::::;f""-+Temps··\"··· 

Attack Decay Temps 
Temps (DT) 
(AT) Slope Time 

(ST) 

Release 
Time (RT) / 

' 

' 

Mettez le paramètre 3A Fe sur 00 et EGint sur 99. Modifiez ensuite les valeurs des paramètres de 
la page (3B-3D VDFI EG) pour voir comment le timbre change dans le temps. 

«VDF EG et VDA EG» 

Les caractéristiques d'un son proviennent en grande partie des réglages de l'enveloppe de volume 
(VDA EG) et de celle du filtre (VDF EG). Ainsi, lorsque la valeur AT du VDF EG est plus élevée 
que son homologue VDA EG, le timbre a tendance à s'assourdir plus vite. Si l'attaque (AT) du 
VDA EG est cependant plus rapide que celle du VDF EG, le résultat ressemble plus à celui d'un 
son de cuivre. Il convient donc de ne jamais modifier l'un des deux EG sans songer à l'autre et 
d'adapter les deux aux modifications que vous venez d'apporter au VDA EG ou au VDF EG. 
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Edition d'un son multiple (forme d'onde de base) 
Les sons multiples ou Multisounds sont les formes d'onde de base (formes d'onde PCM) utilisées 
dans les Programs. LE X5DR contient 430 sons multiples comprenant des échantillons 
d'instruments tels que piano et guitare, des sons de rythmes tels que batterie et percussion ainsi 
que des sons synthétisés. Des changements effectués au niveau des sons multiples sont évidents 
dans un Program. Nous allons utiliser le Program A0I: X Piano pour l'édition des sons multiples. 

Sélectionnez le Program A0 1: X Piano en mode Program Play et appuyez sur [EDIT] pour accéder 
au mode Program Edit. Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour afficher la page l A  OSCI 
SOUND. 

Cette page donne le numéro et le nom du son multiple. Servez-vous des touches [.11.] et [Tl pour 
sélectionner un autre son multiple et écoutez le résultat. 

Les autres paramètres tels que le VDF et le VDA EG sont tous réglés pour un son de piano. C'est 
pourquoi le seul changement du son multiple produit un résultat peu naturel. Par exemple, le son 
aura toujours un type d'étouffement propre au piano même si vous sélectionnez des cuivres ou un 
son d'orgue pour le son multiple. 

<<Comment tirer pleinement parti des sons multiples>> 
Les X5DR vous propose un grand choix de sons multiples qui portent tous un nom. Lors de la 
création de nouveaux Programs, il convient cependant de ne pas trop vous fier à ces noms. De 
plus, vous trouverez d'autres échantillons intéressants dans la deuxième partie des 430 sons mul­
tiples. Il est même possible de jouer des gammes avec un son de tambour. De ce fait, le choix du 
son multiple est crucial pour le résultat final. Dès lors, nous vous conseillons de toujours commen­
cer par sélectionner un son multiple avant de vous mettre à éditer les autres paramètres. 

Modulation 
Le vibrato (modulation de hauteur) et le wah (modulation de la fréquence de coupure du filtre 
VDF) sont des effets importants qui ajoutent de l'expression à votre jeu. Changeons donc la 
profondeur, la vitesse et le type de modulation. 

Sélectionnez le Program A47: Woodwinds en mode Program Play et appuyez sur [EDIT] pour 
vous rendre en mode Program Edit. Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour appeler la page 12A 
PITCH I MG. 

Augmentez la valeur Int (intensité) de 12A PITCH I MG. Au fur et à mesure que vous élevez la 
valeur à partir de 12, vous commencez à remarquer l'effet de vibrato même lorsque vous vous 
contentez de jouer sur le clavier. La profondeur de vibrato est déterminée par ce paramètre. 
Augmentez la valeur Int et changez ensuite la valeur Freq (fréquence). Le paramètre Freq sert à
préciser la vitesse du vibrato. Plus la valeur est élevée, plus le vibrato sera rapide. Maintenant 
déplacez le curseur vers la plage qui indique "TRI" comme valeur par défaut pour la forme d'onde 
et changez cette option. Ce paramètre commande la forme d'onde du vibrato (la manière dont la 
hauteur change, page 96). 

• A47:Woodwinds est un Program Double. Pour modifier le même paramètre de l'oscillator 2, 
vous devez aller à la page 13A PITCH 2 MG.

L'effet Wah (VDF Cutoff modulation) est déterminé par 14A VDF MG (réglez 14B Oscillator 
Select sur toute autre valeur que OFF). Comme avec 12A PITCH 1 MG, changez la forme d'onde 
ainsi que les paramètres Freq, et !nt et écoutez le résultat. 

• Vous pouvez également régler le temps de retard avec lequel l'effet vibrato ou wah débute ainsi 
que la manière dont vous contrôlez la modulation: par le clavier, l' Aftertouch, la molette de 
modulation ou l'élément de contrôle 1 ou 2. Voyez page 96-100 pour en savoir plus.
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Panoramique 
Vous pouvez régler le panoramique (la position dans l'image stéréo) lorsque le son est sorti en 
stéréo via les bornes L/MONO et R. Changez le paramètre Pan à la page I C OSC I et écoutez les 
changements intervenus dans l'image stéréo (voyez page 83). Les réglages Pan varient entre A et 
B avec CNT comme centre. Lorsque le paramètre Pan est sur Off, aucun son ne sera émis via A 
ou B. (Choisissez OFF lorsque vous n'utilisez que les sorties C et D). 

Program 
Combînation 
Multî 

Mode Double 

Processeur 
d'effets 1 

Processeur 

d'effets 2 

Tout comme vous pouvez superposer des Programs dans une Combination, vous pouvez 
superposer des sons multiples dans un Program. En mode Program Edit, réglez le paramètre DA 
OSC Mode sur DOUBLE. Le mode Double vous permet de combiner différents sons multiples 
dans un Program (voyez page 81) afin de produire un son riche et épais. La plupart des Programs 
du X5DR sont en fait des Programs en mode Double. 

C'est toujours une bonne idée de prendre les sons multiples, qui composent un Program du mode 
Double, en considération lorsque vous éditez les sons en mode Program Edit. 

• N'oubliez pas que la polyphonie du X5DR est réduite de 64 à 32 notes pour les Programs en
mode Double, car chaque son multiple utilise une voix.

<<Mode Double et Detune>> 
Le mode Double vous permet de combiner deux sons. De plus, la page d'écran 2E OSC2 Detune 
vous propose un paramètre au moyen duquel vous pouvez désaccorder l'oscillateur 1 (OSC 1) par 
rapport à l'OSC2. Ce type de désaccord a tendance à rendre un son plus volumineux (ou spacieux) 
et convient surtout pour des oscillateur qui font appel au même (type de) son multiple. 

<<Toucher et expressivité>> 
Pour rendre votre jeu plus expressif, vous pouvez faire le nécessaire pour que le volume et le 
timbre changent en fonction de la force de frappe. Utilisez le paramètre VDA Velocity Sense pour 
spécifier l'influence que le toucher peut avoir sur le volume. En spécifiant la même valeur inversée 
(précédée par un"-") pour l'autre oscillateur, vous programmez un chassé croisé (Crossfade) 

entre ces deux OSC. Autrement dit, le volume de l'un des deux diminue au moment où celui de 
l'autre augmente - le tout en fonction du toucher. 

<<Pondération du clavier>> 
La pondération du clavier est un paramètre qui régit la façon dont la hauteur des notes que vous 
jouez affecte le volume et le timbre. En général, ce paramètre est utilisé pour compenser des excès 
d'harmoniques des notes aiguës en diminuant soit la fréquence de coupure soit le volume de ces 
notes (voire les deux). Rien ne vous empêche cependant d'utiliser la pondération de clavier pour 
effectuer des transitions entre les deux OSC d'un Program Double. Pour ce faire, mettez le para­
mètre KBD Track Intensity d' OSC I et 2 sur"+" et"-" et spécifiez la même valeur Key pour les 
deux OSC. Ensuite, le volume d'un des deux oscillateurs augmente dans les graves, tandis que le 
volume de l'autre oscillateur augmente plus vous jouez haut (chassé croisé de position). 
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<<Mode Double et Combinations>> 

Il y a deux façons de superposer des sons multiples: ( 1) en utilisant un Pro gram en mode Double; 
(2) en superposant plusieurs Programs simples (Single) en mode Combination Edit. Les sons
résultants sont les mêmes mais la méthode employée dépend de la manière dont vous allez les
utiliser. Ainsi, si vous désirez superposer des types de Programs entièrement différents, comme
un piano et des violons, il vaut mieux superposer les Programs dans des Combinations. Si les sons
de piano et de violons sont des Programs différents, cela vous laisse la liberté de combiner des 
sons de cuivre avec le piano ou avec les violons. D'autre part, il peut être particulièrement
intéressant de superposer des sons multiples différents en mode Double pour construire un 
Program unique. Par exemple, si vous voulez superposer la section attaque et maintien (Sustain)
d'un son de violon vous pouvez manier ces deux sons en mode Double afin de créer des sons fort
recherchés. 

Quelques trucs pour l'édition de Programs 
Il y a de nombreux paramètres en mode Program Edit de sorte que vous pouvez créer votre son à 
vous sans la moindre difficulté. Comprendre les fonctions de tous les paramètres n'a pas l'air 
facile a priori mais, l'expérience aidant, vous en saisirez vite toutes les ficelles. 

Vous pouvez modifier les Programs d'usine ou retravailler les Programs que vous avez déjà créés. 
Ce qui compte dans la création de sons originaux, c'est la connaissance des paramètres que vous 
devez modifier pour obtenir l'effet que vous recherchez. 

Comme nous l'avons vu dans "Structure des sons" en page 36, les Programs du XSDR sont 
constitués de trois éléments principaux. Vous devriez être capable d'obtenir le son que vous 
voulez en retenant que OSC concerne la hauteur, VDF le timbre et VDA le volume. Associez 
également les changements cycliques avec MG et les changements dans le temps avec EG. 

Retenez enfin qu'il y souvent interaction entre différents paramètres. Ainsi, une certaine valeur 
d'un paramètre anéantira (ou contournera) les réglages d'un ou de plusieurs autres paramètres. 
Lorsque vous mettez EGint (EG Intensity: intensité de l'enveloppe du filtre) sur 00, par exemple, 
les paramètres de l'enveloppe du filtre (VDF EG) n'interviennent plus (puisque leur influence a 
été réduite à 00). De ce fait, une certaine connaissance de base du fonctionnement d'un Program 
vous aidera à gagner beaucoup de temps. 
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Edition d'effets 

Il est grand temps d'éditer les effets puisqu'ils constituent une élément important de la création de 
sons. Comme son nom l'indique, un processeur d'effets vous permet d'ajouter un petit plus à un 
son. 

Les effets du X5DR sont disponibles pour les Programs, les Combinations et les Multis. Dans 
cette section, nous expliquerons comment éditer les effets d'un Program. Les paramètres d'effets 
sont les mêmes pour tous les modes, même s • ils n • apparaissent pas toujours à la même page 
d'écran. 

O Sélectionnez un Program en mode Program Play. 
Le Program AOJ: X Piano convient à merveille pour découvrir l'influence qu'un effet peut avoir 
sur un son. Dans d • autres Programs, la place que détiennent les effets saute peut-être un peu moins 
aux oreilles, ce qui s' explique par le placement des effets. Voyez page 119 pour en savoir plus sur 
l'agencement des effets. 

8 Appuyez sur [EDITI pour vous rendre en mode Program Edit. 

6) Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour appeler la page 1 OA EFFECT 1.

0 Mettez le curseur sous EFFECT 1 = et servez-vous des touches [4] et [Tl pour sélectionner 
un autre type d'effet. 
• Le placement d'effets du ProgramAOI: X Piano est réglé sur Serial (série). Voyons comment

un différent type d'effet pour Effect I changera le son. Si vous avez sélectionné un Program
pour lequel le placement d'effets est sur une autre valeur que Serial, ramenez-la sur Serial avec
le paramètre 14A PLACEMENT. Réglez Effect 2 à la page 12A EFFECT2 sur "00 No Effect". 

• Le paramètre DRY:EFF vous permet de régler l'intensité de l'effet de Effect 1 (page d'écran 
JOB). (Le numéro de page varie en fonction du type d'effet sélectionné sous JOA EFFECT 1.) 
Si vous augmentez la partie EFF de la balance d'effet, vous entendrez mieux l'impact de 
l'effet.

• Souvenez-vous aussi de la modulation dynamique que vous pouvez faire jouer en utilisant la
molette de modulation si le paramètre !OC Src (source de contrôle de modulation dynamique)
est réglé sur JS( + Y) et la valeur du paramètre I (intensité de modulation dynamique) est 
augmentée. (Voyez page 118.) Transmettez des commandes Controller # 1 (qui sont affectées 
à Joystick +Yet la molette de modulation) pour découvrir l'influence que la modulation 
dynamique peut avoir sur l'effet.

Types d'effets 
Le X5DR comprend deux processeurs numériques multi-effets intégrés. Il suffit de choisir 
différents types d'effets pour modifier (parfois de façon radicale) le caractère d'un son. 

Les effets sont divisés en deux catégories principales: les effets qui produisent de la réverbération 
(ambiance acoustique) et ceux qui modifient les sons. Si vous vous servez des deux processeurs 
et des deux types d'effets, vous pourrez produire simultanément deux types d'effets qui vous 
permettront d'ajouter une ambiance acoustique. 

Cette section décrit les principaux types d'effets proposés par les 47 effets du X5DR. Vous pouvez 
également faire appel à d'autres effets qui sont des variations ou des combinaisons des ces types 
d'effets principaux. 

• Voyez page 122 pour en savoir davantage sur les paramètres de fonction et la manière de
contrôler chacun de ces effets. 

1) Réverbération
Tout ce que nous entendons est un amalgame d'un signal et de réflexions dont la durée et l'inten­
sité dépendent de l'espace acoustique (surface des murs, présence ou absence de tapis, taille de la 
pièce etc.). La réverbération sert précisément à simuler ces espaces acoustiques pour des signaux 
"artificiels" (provenant d'un synthétiseur, d'une guitare électrique etc.), information qui est donc 
ajoutée à ces signaux pour les rendre plus "vivants". Le X5DR vous propose neuf types de réver-
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bération -allant de l:Hall à 9:Spring (ressort). Chaque type de réverb (pour les initiés) recrée 
l'acoustique d'un certain environnement. 

Voyons à présent d'où vient la réverb. Imaginez que vous frappiez dans vos mains dans une salle 
de concert. Vous entendez alors le bruit que vous venez de faire ainsi qu'un certain nombre de 
réflexions qui ne sont autres que des parties du signal qui sont renvoyées par des murs, le sol, le 
plafond et d'autres objets qui se trouvent dans cette salle. Cene première --sa1ve" de réflexions est 
encore relativement bien définie et résonne avant la masse de réflex.ions. C'est pourquoi les pre­
mières réflexions sont appelées des réflexions premières. Le temps de retard entre le signal origi­
nal et les réflexions premières s'appelle "Pre Delay" (retard). Ensuite. les réflexions s'em­
brouillent de plus en plus pour enfin s'étouffer tout à fait. Le temps requis pour que toutes les 
réflexions s'étouffent varie d'une pièce à l'autre. Les sons ont toute une série de réverbérations 
différentes variant selon la taille de l'environnement acoustique ainsi que les matériaux des murs 
ou parois entourant la source sonore. L'effet de Reverb sert à reproduire la réverbération produite 
par ces divers environnements pour des sons "secs" (des sons dépoWv-us d"effets). La X5DR 
propose neuf types de réverbérations: depuis l :Halljusqu'à 9:Spring. 

Source 
sonore 

2) Early Reflection

Volume 
Signal original 

� 
Réflexions premières 

� 
Pre-delay (retard) Temps 

Ce type d'effet se limite à simuler les réflexions premières d'un espace acoustique. Bien définies 
car peu nombreuses, ces réflexions vous permettent même d'obtenir des effets de réverb brutale­
ment étouffée (Gated Reverb). Ce type d'effet est bien plus "propre" (et donc transparent) qu'une 
réverb proprement dite. 

3) Delay
Le Delay (retard) fait penser à l'écho d'une montagne consistant en une série de répétitions
distinctes à des intervalles réguliers. Ces répétitions peuvent être obtenues en renvoyant le signal
dans l'effet. Le X5DR contient six types de Delay stéréo allant de 13:StereoDly à 18:M.TapDly. 
Un Delay court change la position de l'image stéréo (profondeur). Des temps de retard plus longs 
sont souvent utiles pour les solos. Il est parfois intéressant de régler un temps de retard beaucoup 
plus long que Je temps de retard adapté au tempo du morceau. 

Volume 

4) Chorus

Signal original 

-

Temps de retard 
Temps 

L'effet Chorus simule un effet d'ensemble d'instruments jouant à l'unisson. Cet effet se marie 
particulièrement bien avec des sons de piano électrique, de cordes, de guitares et bien d'autres. Le 
X5DR vous propose six effets Chorus: 19:Chorusl à 24:Symphonic Ensemble. L'effet d'ensem-
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ble est obtenu en produisant des variations de la hauteur qui sont naturelles lorsque plusieurs 
instruments jouent la même partition. D'un point de vue électronique, cet effet est généré comme 
suit: Je signal original est retardé et la hauteur du retard est modulée au moyen d'un oscillateur à 
basse fréquence (LFO). Ce signal retardé et modulé est alors ajouté au signal original, ce qui 
donne l'ampleur de cet effet. Lorsque vous utilisez les sorties stéréo, l'effet devient encore plus 
spacieux. 

5) Flanger
Bien que similaire à l'effet Chorus, un Flanger repose sur un retard plus bref et réinjecte une partie 
du signal modulé au processeur d'effets, ce qui résulte en un effet qui diffère tout de même con­
sidérablement d'un Chorus. Le XSDR vous propose trois effets Flanger: 25:Flanger l -27:Xovr­
Flngr. Un Flanger utilise un filtre sélectif pour modifier le caractère d'un signal. Cet effet se marie 
particulièrement bien avec des signaux qui contiennent beaucoup d'harmoniques ainsi qu'avec 
des sons de guitare saturée. 

6) Exciter
Un Exciter (effet n"28) ajoute des harmoniques au signal original, ce qui donne l'impression que 
le volume de signal a été augmenté sans que ce ne soit Je cas. Cet effet peut vous aider à améliorer 
la définition d'un son. 

7) Enhancer
Cet effet (29: Enhancer) ressemble à un Exciter. Il rend le signal traité plus défini, si bien que ce 
dernier donne l'impression d'être plus fort qu'il ne l'est en réalité. 

8) Distortion
Le XSDR vous propose deux effets Distortion: 30:Dist et 31 :Over Drv. Conçu comme effet de 
guitare, la distorsion simule la saturation d'un amplificateur qui résulte d'un niveau d'entrée trop 
élevé. Consommé avec modération, cet effet peut rendre un solo plus "épais". La distorsion ne se 
marie en général pas avec des accords car elle les transforme alors en une masse indéfinissable. 

9) Phaser
Il s'agit d'un effet qui décale la phase du son original. Le XSDR vous propose deux effets Phaser: 
32:Phaserl et 33:Phaser2. Ne parlons pas trop de phases etc. Limitons-nous plutôt à dire que cet 
effet repose sur un déphasage et un retard, ce qui produit un effet très vivant. Tandis que le Chorus 
et le Flanger modulent le signal retardé, un Phaser module la phase du signal original. Il convient 
particulièrement pour des sons de piano électrique, de guitare, de synthétiseur et de basse. 

10) Rotary Speaker
Cet effet (34:Rot. Spk) simule un haut-parleur rotatif souvent utilisé pour des orgues (désolé, le 
vrai nom est protégé). Quelque peu différent d'un Chorus et d'un Flanger, il convient particuliè­
rement pour des sons d'orgue. 

11) Tremolo
L'effet Tremolo produit des variations régulières du volume. Les effets 35: Auto Pan et 36:Tre­
molo modulent donc Je volume du signal traité. L'effet Tremolo convient pour des accords com­
plexes et des notes très Jongues (sons: piano électrique ou vibraphone). 

12) Parametric Equalizer
L'effet 37:Para. EQ est un égaliseur à trois bandes. La fréquence de coupure peut être spécifiée 
pour les graves et les aiguës séparément. C'est également Je cas des fréquences médianes, dont 
vous pouvez en outre spécifier la largeur du filtre. Utilisez cet effet pour mettre en évidence les 
fréquences caractéristiques d'un instrument ou, au contraire, pour éliminer les fréquences déran­
geantes. 
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Effets et volume 

Vous pouvez vous servir des effets en mode Pro gram, Combination et Multi. Cependant les effets 
sont réglés pour chaque son, c.-à-d. pour chaque Program. Les Combinations utilisent les effets 
qui sont affectés à la Combination en question (et non les effets choisis pour les Programs assignés 
aux Timbres). Le mode Multi se sert de ses propres réglages d'effets (et non des effets attribués 
aux Programs pilotés par les pistes). Ne l'oubliez pas lorsque vous utilisez des Programs qui se 
servent de leurs propres réglages d'effets en mode Combination Play et Multi. 

• Il est possible de copier des réglages d'effets pour Programs avec la fonction Copy Effect.
(Voyez page 121.)

<<Connexion des effets>> 
La connexion (ou l'agencement) des effets spécifie la façon dont le signal d'OSC 1 et 2 est relié 
aux (aux entrées des) effets I et 2. La connexion d'effets vous permet donc de traiter le signal de 
l'un des deux oscillateurs plutôt que l'autre. En vous servant des paramètres Pan A, et B ainsi que 
de Send C et D, vous en arriverez à des structures aussi complexes que vous voulez. Voyez les 
schémas de connexion en pour en savoir plus. 

<< Modulation dynamique>> 
La modulation dynamique constitue une fonction très puissante pour agir sur la balance entre le 
signal original et le signal d'effet- Je tout en temps réel. Ainsi, vous pouvez créer des effets qui 
vont au-delà de ce que vous pourriez obtenir avec des processeurs externes. En effet, les sources 
de modulation peuvent être aussi diverses que des commandes de contrôle ou l'enveloppe du 
VDA. Le paramètre pouvant être modulé en temps réel varie selon l'effet utilisé. Voyez page 147 
pour en savoir plus. 
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Edition de Combinations 

Cette section explique comment éditer des Combinations. Une fois de plus, vous avez intérêt à 
sauvegarder les Combinations éditées dont vous comptez vous servir (Combination Write). 

• Si vous ne sauvegardez pas la version éditée, la Combination originale ne changera pas (du
moins pas de façon définitive). (Voyez page 108 pour davantage de renseignements concernant
la fonction Combination Write.)

Superposition de Programs (Layer) 
Souvent, l'utilisation simultanée de deux Programs peut donner l'impression qu'il s'agit d'un 
nouveau son. Dans l'exemple qui suit nous allons éditer la Combination 58: Moon Stone. 

Remarque: Si la Combination 58 ne s'appelle pas Moon Stone, vous avez peut-être affaire à une 
Combination de la mémoire Preset b. Dans ce cas, il convient de charger les Combina rions de la 
banque Preset a avant de continuer (page 20, 158.) 

O Sélectionnez la Combination 58: Moon Stone en mode Combination Play. 

f) Appuyez sur [EDITI pour vous rendre en mode Combination Edit.
Avant de pouvoir éditer la Combination souhaitée (mode Combination Edit), vous devez la sélec­
tionner en mode Combination Play.

8 Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour vous rendre à la page d'écran dont vous avez 
besoin. 
• Ici, vous n'avez pas besoin d'aller à une autre page d'écran puisque vous pouvez sélectionner

des Programs avec 0A PROGRAM 1-4 (la page servant à affecter des Programs aux Timbres
1-4).

O Appuyez sur [ ◄] et [►] pour sélectionner un Timbre. 

0 Servez-vous des touches [.A.] et [Tl pour affecter un autre Program à ce Timbre.

Sélectionnes une Combination en mode Combination Play. 

Spécifiez la page d'éran avec [PAGE+] et [PAGE-]. 
--<f----"F----

00A PROGRAl'I 1 -41 
R78 A37 R05 OFF 

Utilisez le courseur VALUE el les boutons l•I et ['f'l pour entrer la valeur. 

Sélectionnez le Timbre avec [ ◄I el[► 1-

Apppuyez sur [EDIT} pour sélectionner le mode Combination Edut. 

Affectez d'autres Programs aux Timbres 1-3 et écoutez le résultat. La Combination 58: Moon 
Stone se compose d'une superposition de trois Programs. (Les Timbres 4-8 ne sont pas utilisés 
ici.) 

Timbre 3 
Timbre 2 

Timbre 1 

A05 : GlockBells 1 
A37 : FreshWaves 1 

lmm111111imillff l11m 1111!111 I 
Vous pourriez affecter des Programs à tous les Timbres (1-8). C'est à cela que servent les pages 
0A et OB PROGRAM. Si vous sélectionnez OFF, le Timbre en question est désactivé. 
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Volume des Timbres 
L es pages !A et 1B LEVEL vous permettent de modifier le rnl:::::z :les 7=hrcs actifs. C'est là 
un aspect primordial pour des sons superposés car la balance pc:a � Îe caractère du son 
résultant. 

Voici les réglages d'usine de la Combination 58: Moon Stone: 106 ;iœr _.,,,_--: Swell Pad; 106 pour 
A37: FreshWaves et 067 pour A0S: GlockBells. Essayez de IIIOCfüia- _ :e::oce entre le son de 
nappe (Swell Pad) et celui des carillons synthé (Glock Bells) Cl ncez ! � point cela influence 
le son résultant. 

Splits: zones de clavier (KW) 
Vous pouvez spécifier la zone à l'intérieur de laquelle un Ttmbre pcc: êc-e ;ikxé. De cette manière, 
différents Timbres d'une Combination peuvent être affectés à di:fiér= z.ooes du clavier. C'est 
à cela que servent les paramètres KW (sigle de Key Window). 

Une zone est délimitée par sa limite inférieure et sa limite supérieure:: 3.-\ et 3B KW TOP (Key 
Window Top) ainsi que 3C et 3D KW BTM (Key Window BonomJ. Le �ce par défaut de ces 
deux paramètres est C -1 et G9 respectivement (soit toutes les ooœs exodcl>les en MIDD. Rien 
ne vous empêche cependant de restreindre cette zone, si bien que la main g;ruche peu piloter un 
autre Timbre (et Program) que la main droite. Cette division en zone s·appelle scission (ou Split 
pour les initiés). 

Mettez par exemple le paramètre KW BTM du Timbre 1 sur C4 et K"W TOP du Timbre 3 sur B3 
pour pouvoir piloter les Programs A37: FreshWaves et A0S: GlockBells de la main gauche et la 
"nappe" du Program A 78: Swell Pad de la main droite. 

Timbre 3 

Timbre 2 

nmbre1 

! AOS : GlockBells !
! A37: FreshWaves ! 

1rnm1111m11 ml f IÏIITTI [m Ill1 
Commutation via le toucher (VW) 

Une autre façon d'alterner entre plusieurs Timbres consiste à leur affecter différentes plages de 
toucher, si bien que c'est la force de frappe qui détermine quel Timbre sonnera. Cette division en 
plages de toucher s'appelle VW (sigle de Velocity Window). 

La plage de toucher peut être spécifiée au moyen des paramètres 4A, 4B VW TOP (Velocity Win­
dow Top) et4C, 4D VW BTM (Velocity Window Bottom), soit la valeur de toucher minimale ainsi 
que la valeur de toucher maximale avec lesquelles vous pouvez piloter un certain Timbre. Le 
toucher (ou la force de frappe) s'exprime en valeurs allant de 001 (infime) à 127 (fortissimo). La 
plage de toucher par défaut des Timbres est de 001 (VW Bottom) et de 127 (VW Top), si bien que 
le Timbre en question peut être piloté avec n'importe quelle valeur de toucher. Vous pouvez tou­
tefois limiter cette "fenêtre" de toucher pour commuter entre plusieurs Timbres en fonction de 
votre force de frappe. 

Vous pourriez commencer par sélectionner les réglages par défaut et ensuite mettre VW BTM du 
Timbre l sur 64 et VW TOP des Timbres 2 et 3 sur 63. Cela signifie qu'en attaquant les touches 
légèrement, vous n'entendrez que les Programs A37: FreshWaves et A0S: GlockBells, tandis 
qu'en frappant plus fort, vous entendrez le Program A78: Swell Pad. 
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A 78 : Swell Pad 

Autres aspects importants du mode Combination Edit 
Jusqu'ici, vous avez appris à sélectionner d'autres Programs pour les Timbres, à modifier le 
volume des Timbres et à en spécifier la zone de clavier ainsi que la plage de toucher. Ce sont là 
les fonctions (ou paramètres) de base du mode Combination Edit. Notez qu'il y a moyen d'aller 
bien plus loin en modifiant la hauteur des Timbres (transposition et désaccord page 105), le pano­
ramique (voyez page 107) et le niveau d'envoi aux effets (voyez page 107). Peut-être avez-vous 
envie d'affecter d'autres canaux MIDI aux différents Timbres (voyez page 104) ou de faire le 
nécessaire pour que le XSDR ne tienne pas compte de l'un ou l'autre type de commande MIDI 

( voyez page 106). 
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Edition de Drum Kits 

Un Drum Kit est un ensemble de sons de batterie qui sont chacun affectés à une seule touche (ou 
un nombre limité de touches). Il y a moyen d'affecter un Drum Kit à n'importe quel Program en 
spécifiant DRUMS pour ce Program. Les "batteries" du XSDR résident dans 8 Drum Kits ROM 
(mémoire morte) et 2 Drum Kits RAM (mémoire vive). Les Drum Kits en RAM peuvent être 
édités en mode Global. C'est pourquoi nous vous expliquons ici comment éditer des Drum Kits 
RAM. 

Avant de pouvoir accéder à une "batterie" 
Pour suppléer à (ou carrément remplacer) votre batteur, vous devez d'abord sélectionner DRUMS 
pour le paramètre 0A OSC Mode du mode Program Edit. Ensuite, vous pouvez uniquement sélec­
tionner des Drum Kits (au lieu d'un son multiple) pour IA OSCI SOUND. 

54 

[ Son multiple SINGLE. DOUBLE 

Drum Kit DRUMS 

s·de stick 1 

Handclap 
Closed hihat 

Pedal hihat 
Open hihat 

Crash cymbal 

l. li 
W LLl. High tom 

Lowtom 

Snare 2 
Snare 1 

Bass drum 

Edition d'un Drum Kit 

ose VDF VDA 

Lorsque OSC Mode est mis sur DRUMS 

Utilisons le Program A19: [ComboKit] qui se sert d'un des Drum Kits en RAM (000:Drum Kit 
1). Si vous préférez éditer un Drum Kit ROM, vous devez d'abord le copier vers une mémoire 
Drum Kit RAM au moyen du paramètre 8A Copy Drum Kit (mode Global, voyez page 57) 

Remarque: Contrairement à l'édition de Prog rams ou de Combinations, vous n'êtes pas obligé 
sauvegarder un Drum Kit édité puisque c'est fait automatiquement. Voilà une bonne nouvelle qui 
peut cependant s'avérer désastreuse s'il s'agit d'un Drum Kit dont vous comptiez encore vous 
servir. Tant qu'il s'agit d'un Drum Kit préprogrammé, vous pouvez recharger la version Preset 
(a ou b) à la page 5A Preset Data Load du mode Global (voyez page 20, 158). Dans les autres 
cas, vous avez perdu votre création originale. 

<< Conseils pour l'édition de Drum Kits>> 
Avant de vous mettre à éditer ou programmer votre propre Drum Kit, nous vous conseillons d'en 
sélectionner un en mode Program Play. Cela s'explique par le fait que le XSDR se sert des régla­
ges du mode Program Play lors de la reproduction d'un son. Si, avant de passer en mode Global 
pour éditer un Drum Kit, vous sélectionnez un Program à l'attaque plutôt lente (son de piano ou 
de cordes), tous les sons de batterie/percussion sont méconnaissables car il leur manque la partie 
cruciale: l'attaque du VDA. Ainsi, si vous sélectionnez un son de cordes avant de vous rendre en 
mode Global, la batterie sera méconnaissable en raison d'une attaque beaucoup trop lente du VDA 
EG. Un autre aspect à ne pas perdre de vue est que l'édition d'un Drum Kit modifie aussi les 
réglages d'autres Programs qui font appel au même Drum Kit. Autrement dit, en éditant le Drum 
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Kit 1, vous modifiez les réglages de tous les Programs qui font appel à Drum Kit 1 (soit les 
Programs pour lesquels vous avez sélectionné 000: Drum Kit 1 au moyen du paramètre OSC 1 
SOUND). 

0 Sélectionnez A19: [ComboKitl en mode Program Play. 
• Lors de l'édition d'un Drum Kit en mode Global, la production sonore dépend essentiellement

ou Program que vous avez sélectionné juste avant de passer en mode Global. Veillez donc à 
toujours sélectionner un Drum Kit (dont le paramètre OSC Mode est mis sur DRUMS) avant 
de vous rendre en mode Global.

f) Appuyez sur [GLOBAL] pour passer en mode Global.

0 Appuyez sur [PAGE+] ou [PAGE-] pour appeler la page 6A Drum Kit 1. (Voici la page 
d'édition du Drum Kit 1.) 

O Servez-vous des touches [ ◄] et [► J pour sélectionner un paramètre. 

O Servez-vous des touches [À] et [Tl pour en modifier la valeur. 

CJ 

CJ 

Utilisez [Al et [Tl pour modifier la valeur du paramètre sélectionné. 

Appuyez sur [GLOBAL] pour appeler le mode du même nom. 

Chaque Drum Kit se compose de 60 index (#00-#59) auxquels vous pouvez affecter un son de 
batterie par index. Les paramètres note, accord (T), volume (L) et temps de chute (Dey) peuvent 
être édités pour chaque index séparément. Un index est en fait un "récipient" (ou une adresse) où 
peut se trouver un son de percussion. Voyons un peu comment cela se présente à l'écran: 

Index 

06R DRIJM 1 #0(:1 ► 
... 

068 KE'I ITUI-IEIL 
046:Orch Cra�.t·• 81 T+00 L=00 

Son de percussion Hauteur Accord Volume 

06C DECR'/1ASGN 
D,:.·�-07 As9n:---

Chute Touche 

06D PAWSE11D 
Pan=CI-IT C=0 D=O 

Panoramique Send C 
Send D 

Editons donc le Drum Kit 1, qui est utilisé par le Program Al 9: [ComboKit]. 

Il faut toujours commencer par sélectionner l'index que l'on compte éditer. Aussi, vous devez 
déplacer le curseur jusqu'à la mention #xx (où xx est un des 60 numéros possibles) de la page 6A 
DRUM l. Sélectionnez à présent l'index #06 auquel est affecté un son de caisse claire. Vindex 
#06, quant à lui, est affecté à la note F2 (soit le Fa le plus grave de votre clavier). 

Tous les paramètres suivants (note~envoi D) valent uniquement pour l'index que vous venez de 
sélectionner. Rien ne vous empêche cependant de retourner à la page 6A et de sélectionner un 
autre index afin d'en éditer les réglages. 
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Sélection d'autres sons de percussion 
L'index que vous venez de sélectionner fait appel au son 018: PicloSnare (une caisse claire très 
aiguë en raison de la faible profondeur de son fût). Choisissez à présent un autre son et écoutez le 
résultat. Vous pourriez aussi sélectionner" --: No Assign" pour éviter que l'index en question ne 
pilote quoi que ce soit. Dans cet exemple, nous vous proposons de sélectionner le son 022: Ambi. 
Snare. 

Sélection d'une autre note 
La page 6B KEY /TIJNE/L vous permet d • affecter l'index actif à une autre note. Si vous estimez 
que le F2 n • est pas un choix judicieux, vous pouvez changer cette mention en quasi n • importe 
quelle autre note. Dans la plage A#l (ou encore plus bas) et A6 (ou plus haut), tout est permis. 
Cela s'explique par le fait que les notes entre ces deux extrémités ont déjà été affectées à d'autres 
index et qu'il est impossible d'affecter plusieurs index à la même note. Si vous aviez justement 
songé à une note qui est déjà prise, vous devez d'abord faire le nécessaire pour que l'index en 
question fasse appel à une autre note. (A cet égard, toutes les notes qui ne sont plus affichées à 
l'écran sont déjà prises.) 

Modifier la hauteur <n

Il est en outre possible de modifier la hauteur des sons de percussion. La valeur par défaut est de 
+006, mais toutes les valeurs entre-120 et +120 sont permises (1=10 Cents). Souvent, le change­
ment de la hauteur influence le caractère du son en question de façon drastique. En règle générale,
vous pouvez opter pour la valeur +30 pour rendre un son plus clair ou pour la valeur-JO pour lui
conférer plus de "punch".

Volume (L) 
Vous pouvez aussi modifier le volume d'un index pour qu'il s'adapte mieux au volume des autres 
sons de percussion utilisés (c'est qu'on appelle la balance). Si vous désirez modifier le volume 
global du Drum Kit, utilisez plutôt le paramètre OSC Level du mode Program Edit, voire le bou­
ton VOLUME du X5DR. La valeur L= +51 (réglage par défaut) peut déjà être un peu trop forte 
pour l'un ou l'autre son de percussion. Dans le cas qui nous concerne, la valeur +LO semble 
convenir. 

Temps de chute (Dey) 
Rendez- vous maintenant à la page 6C DECAY/ASGN. Ici, vous pouvez modifier le temps de 
chute (soit la durée du son de percussion). Plus cette valeur est élevée, plus le son mettra du temps 
à s'étouffer. Des valeurs négatives, par contre, rendent le son plus bref. En général, le paramètre 
Dey mérite surtout d'être modifié pour des sons de cymbale. Ici, vous pourriez essayer la valeur 

-25 pour rendre la caisse claire plus compacte.

Les autres paramètres 
Le paramètre ASGN (groupe exclusif) vous permet de spécifier quels sons ne peuvent jamais être 
pilotés simultanément. Si vous êtes à la recherche du plus grand réalisme, vous avez intérêt à 
affecter le charleston fermé et ouvert au même groupe exclusif car un vrai charleston ne peut 
jamais être ouvert et fermé à la fois. Le paramètre ASGN s'avère en outre utile pour des sons de 
triangle. 

La page 6D PAN/SEND sert à spécifier la façon dont un index est reproduit. Le panoramique 
(Pan) spécifie la position stéréo du son entre les canaux A et B, tandis que C et D régissent le 
niveau de sortie du signal (du son de percussion) qui est relié aux lignes C et D. Le panoramique 
spécifié pour chaque index vaut aussi en mode Program Play, si bien que chaque index peut se 
voir affecter une autre position stéréo. Pour pouvoir vous servir de ce réglage en modes Combi­
nation Play et Multi, vous devez mettre le paramètre de panoramique du mode en question sur 
PRG. (Voyez pages 107, 111.) 
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Des "mélodies" de percussion 
Comme nous venons de le dire, vous pouvez affecter un index à chaque note du clavier (ou pres­
que). li arrive cependant que l'on veuille jouer des mélodies avec un son de percussion (des sons 
"accordés"). Dans l'exemple suivant nous vous montrons ce qu'il faut faire pour pouvoir jouer 
des mélodies de carillon. 

Comme tous les index du Drum Kit l sont déjà affectés au clavier, il faut commencer par sélec­
tionner --: No assign comme "son" de batterie pour les index 50~59. De plus, vous devez affecter 
l'index 59 à une note autre que C7. Evitez toutefois de choisir une note plus aiguë (les notes aiguës 
ne doivent pas piloter de son). Choisissez le son 137: Tubu1Bell2 pour l'index n249 et assignez cet 
index à la note C7. Maintenant, vous devriez pouvoir jouer une gamme de carillon (numéros de 
notes 84~95). Le son pourrait encore vous paraître plus utilisable si vous mettez le temps de chute 
(Dey) sur-15. 

Le son affecté à l'index nQ49 vous 
permet de jouer une •gamme· 

025 : Rol\Snare2/B5 137:TublBel\2 / C7 

Aucun son de percussion n'est 
affecté à cette zone 

Création d'un Drum Program à partir d'un Drum Kit en ROM 
Suivez les instruction ci-dessous pour pouvoir vous constituer un Drum Kit basé sur un des kits 
en ROM (Programs Gl29-136). 

2 

3 

4 

5 

Copiez un Program vers la banque A 

1 
Verif1ez le 0rum K1t de la memo1re ROM que 
vous avez select,onne. 

Copiez ce 0rum K,t vers une memo1re 
Drum Kit RAM. 

1 
Mod1f1ez le Drum Kit RAM a votre guise. 

1 
Selectionnez une memo1re 0rum Kit RAM 
pour le Drum Kit du programme copie. 

Il n'est pas possible de sauvegarder un Program dans la 
banque G. Sélectionnez le Program désiré en mode 
Program Play et sauvegardez-le au moyen de la page 16A 
du mode Program Edit. 

Vous p cuvez vérifier de quel Drum Kil ROM il s'agit en 
vous rendant à la page 1 A du mode Program Edit. 

La page 8A du mode Global vous permet de copier le Drum 
Kit de la mémoire ROM que vous venez de séleclionner 
vers la mémoire RAM 1 ou 2 (toutes deux des mémoires 
Drum Kit}. Lors de la copie vous effacez bien sûr les 
rémlages de la mémoire RAM 1 ou RAM 2. 

L'édillon des Drum Kits RAM doit êlre effectuée en mode 
Global. Voyez "Edition d'un Drum Kit à la page 54 pour la 
procédure à suivre. 

Retournez au mode Program Edit et modifiez le choix du 
Drum Kit à la page 1 A. Sélectionnez la mémoire Drum Kit 
RAM 1 ou 2 d'arrivée (troisième étape) et sauvegardez-le 
Kit (page 16A, Write}. 

<<Création de sons de percussion>> 
Les Drum Kits sont considérés comme une seule source sonore -au même titre que les sons 
multiples. De ce fait, vous pouvez en modifier le caractère au moyen des paramètres du mode 
Program Edit. Ainsi, vous pouvez régler le timbre en utilisant le VDF, modifier le caractère sonore 
ainsi que le volume au moyen du VDF EG et VDA EG afin d'obtenir des effets spéciaux. Vous 
pouvez exploiter au mieux les effets en réglant le panoramique pour chaque index ou en réglant 
le volume des lignes CID. Ainsi, vous pourriez utiliser de la réverbération uniquement sur le son 
de caisse claire ou n'utiliser un Flanger que sur le son de charleston. 
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4. Guide pratique
Ce chapitre vous donne quelques astuces et vous propose des conseils pour 1 · utilisation et l'édition 
ainsi que des solutions aux éventuels problèmes de fonctionnement du X5DR. Voyez les pages 
indiquées pour en savoir plus sur la fonction et les paramètres dont il est question. 

En cas de problème 
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Lors de la mise sous tension, l'écran n'affiche rien. 
V érifiez si l'adaptateur est connecté de façon correcte. (Voyez page 1. 9.) 

Le XSDR s'obstine à rester muet. 
V érifiez les connexions audio de votre ampli, de la table de mixage. du casque etc. (Voyez page 1, 
9.) 

Nous osons à peine le suggérer, mais vérifiez tout de même si l'ampli, la table etc. est allumé. Tant 
que vous y êtes, vérifiez aussi le volume. 

Peut-être le bouton VOLUME du X5DR se trouve-t-il en position minimale. (Voyez pages 3, 15) 

V érifiez si le clavier MIDI, l'ordinateur ou le séquenceur est mis sous tension et si les connexions 
MIDI sont correctes. (Voyez page 1, 9~ 13.) 

Si vous utilisez un câble série: vérifiez si le paramètre PC 1/F CLK du mode Global est réglé de 
façon correcte. (Voyez page 14.) 

Si vous utilisez un câble MIDI: vérifiez si l'installation du MIDI Driver correspond au choix du 
port MIDI. (Voyez page 176~ 181.) 

En mode Program Play: vérifiez si le canal de réception du X5DR (mode Global) correspond au 
canal de transmission du clavier, de l' ordinateur ou du séquenceur. (Voyez pages 5, 153.) 

En mode Combination Play: vérifiez si le clavier, l'ordinateur ou le séquenceur transmet ses don­
nées sur le canal que vous avez affecté au Timbre que vous désirez entendre. (Voyez page 104.) 

En mode Combination Play ou Moiti: vérifiez si les notes transmises se situent à l'intérieur de la 
zone (KW) affectée au Timbre souhaité. Sinon, vérifiez peut-être les valeurs de toucher transmises 
(car le paramètre KW permet de spécifier une plage de toucher). (Voyez pages 104, 105, et 115.) 

Certaines notes ne s'arrêtent plus. 
Si le paramètre HOLD est enclenché, le son en question ne s'arrête même pas lorsque le X5DR 
reçoit une commande "note-éteinte". Mettez le paramètre HOLD sur Off. (Voyez page 82.) 

D'autre part, une note continue à sonner lorsque vous déconnectez un câble MIDI ou lorsque vous 
modifiez les connexions MIDI tant que le X5DR reproduit quelque chose. (Dans ce cas, le X5DR 
ignore royalement toute commande "note éteinte".) Pour arrêter ce type de notes, il suffit de sélec­
tionner un autre mode sur le X5DR. Si vous utilisez une source qui transmet des messages Active 
Sensing (contrôle actif du réseau), toutes les notes sont désactivées dès qu'une rupture de commu­
nication se produit. 

Le XSDR n'exécute pas les commandes MIDI que vous lui transmettez. 
V érifiez si tous les câbles MIDI sont connectés de façon correcte et si les canaux de transmission 
etc. correspondent aux réglages de réception du X5DR. (Voyez pages l, 9-13.) 

Si le X5DR se limite à ignorer certains types de commandes (Pitch Bend, modulation etc.), il se 
peut que le filtre MIDI en question soit enclenché. V érifiez le réglage des filtres MIDI en mode 
Global. (Voyez page 153.) Vous pouvez régler les filtres MIDI pour chaque Timbre d'une Com­
bination et pour chaque piste du mode Multi. (Voyez pages 106, 113.) 
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Impossible de sélectionner d'autres Programs ou Combinations. 
Il vous faut utiliser des changements de programme MIDI pour pouvoir sélectionner des Programs 
et des Combinations via MIDI. Commencez par vérifier si la source transmet ce type de données. 

En mode Program Play: vous devez transmettre les changements de programme sur le canal qui 
correspond au canal de réception Global. Pour sélectionner une autre banque, vous devez trans­
mettre des messages de sélection de banque. (Voyez page 22.) Vérifiez en outre le réglage du filtre 
de réception en mode Global. (Voyez page 154.) 

En mode Combination Play: vous devez transmettre les changements de programme sur le canal 
qui correspond au canal de réception Global pour pouvoir sélectionner d'autres Combinations. Si 
vous transmettez des changements de programme et des messages de sélection de banque sur un 
autre canal MIDI, le Timbre qui y est affecté les exécute. (Voyez pages 153, 104.) Vérifiez en 
outre les filtres MIDI du mode Global ainsi que les filtres de la Combination en question. (Voyez 
pages 154, 113.) 

En mode Multi: vous devez transmettre les changements de programme et les messages de sélec­
tion de banque sur le canal de la piste pour laquelle vous désirez sélectionner un autre Program. 
Vérifiez aussi les filtres MIDI du mode Global ainsi que les filtres du mode Multi. (Voyez 
pages 154, 113.) 

Les sons ne répondent pas à votre attente. 
Après l'édition d'un Program, vous devez le sauvegarder en mémoire interne pour pouvoir vous 
servir des réglages effectués. C'est également vrai des Combinations éditées. Si vous sélectionnez 
un autre Program ou une autre Combination avant d'avoir sauvegardé la version éditée, vous 
effacez toutes les modifications. (Voyez pages 39, 101, 108.) Notez que vous n'êtes pas tenu de 
sauvegarder un Drum Kit après l'avoir édité. 

Lors de l'édition d'un Drum Kit, les réglages des paramètres du Program sélectionné en mode 
Program Play déterminent la reproduction. Si vous éditez un Drum Kit après avoir sélectionné un 
Program qui n'a rien à voir avec ce Drum Kit, la reproduction différera forcément de ce que vous 
seriez en droit d'attendre. (Voyez page 54.) Sélectionnez toujours Je Program ad hoc avant de vous 
mettre à éditer un Drum Kit. 

Les Combinations "retiennent" les affectations des Programs aux Timbres sous forme numérique. 
Autrement dit, elles savent dans quelle mémoire elles doivent aller puiser les réglages - en igno­
rant royalement ce qui se trouve dans la mémoire en question. Si vous éditez un Program après 
l'avoir affecté à un Timbre, ce Timbre ne sonnera plus comme prévu. 

Impossible de sauvegarder un Program ou une Combination. 
Vérifiez si la mémoire est verrouillée (voyez Memory Protect, mode Global, page 155.). Il est 
impossible de sauvegarder des Programs ou des Combinations tant que la mémoire est verrouillée. 

Les pages d'écran de l'OSC2 (VDF2 et VDA 2) n'apparaissent pas. 
Si l'écran n'affiche pas ces pages d'écran, le Program ne se trouve sans doute pas en mode DOU­
BLE. 0foyez page 81.) Tant que le Program en question se trouve en mode SINGLE ou DRUMS, 
il est impossible d'éditer les paramètres de l'OSC2. 

Le XSDR ne reproduit pas les sons de percussion souhaités. 
Si le son reproduit ne correspond pas à ce que vous attendiez en transmettant un certain numéro 
de note, vérifiez d'abord Je réglage du paramètre Transpose (qui doit être égal à +00). (Voyez 
page 149.) Faites aussi le nécessaire pour que le réglage Octave soit 8'. (Voyez page 82.) 

Vérifiez également si la fonction de transposition de votre ordinateur ou séquenceur est bien mise 
sur O. En général, tous les séquenceurs et logiciels de séquence "savent" qu'il ne faut jamais trans­
poser les notes transmises sur le canal MIDI JO. Si, par contre, vous pilotez une autre batterie 
(affectée à une piste du mode Multi autre que JO}, vérifiez tout de même Je réglage de transposition 
du séquenceur etc. 
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Le XSDR ne reproduit pas les données CM comme prévu. 
V érifiez s'il s'agit d'un morceau compatible GM. 

V érifiez si le mode Multi a été initialisé selon le format GM avant l'utilisation. (Voyez page 28.) 
Il est possible d'initialiser le mode Multi en transmettant un message G�! System On au X5DR en 
mode Multi en utilisant le paramètre de la page d'écran 23A SET TO G�!. 

Vérifiez si les réglages du mode Global sont adaptés au fonctionnement selon le format GM. 
(Voyez page 18.) 

Si vous reproduisez un morceau qui contient aussi des messages de sélection de banque, il se peut 
que le mauvais Program soit sélectionné (à savoir un Program de la banque A qui n'est pas com­
patible GM). Dans ce cas vous pouvez soit modifier la séquence sur votre ordinateur ou séquen­
ceur de façon à transmettre les numéros corrects, soit filtrer la réception de messages de sélection 
de banque sur votre X5DR. (Voyez pages 18, 154.) 

Le XSDR ne transmet pas de messages SysEx. 
Si le X5DR ne transmet pas de messages SysEx pour transférer, éditer ou sauvegarder des Pro­
grams, vérifiez le réglage du paramètre 2B EXT OUT SEL du mode Global. (Voyez pages 14, 
154.) Mettez ce paramètre sur MIDI lorsque vous désirez transmettre ces messages via MIDI ou 
sur PCIF pour pouvoir transmettre ces messages via la borne TO HOST. 

Si vous désirez transmettre des données Program au moyen du paramètre 4A MIDI DUMP (mode 
Global), ces données sont transmises à la borne choisie avec 4A (MIDI ou PCIF), quel que soit le 
réglage du paramètre 2B EXT OUT SEL. 
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Lorsque vous jouez 

Adapter l'accord du XSDR à d'autres instruments 
Avant de pouvoir accompagner des instruments acoustiques, des CDs ou des cassettes, vous avez 
intérêt à accorder votre XSDR. 

Le paramètre à la page 0A MA STER TUNE du mode Global vous permet d'accorder votre ins­
trument. La plage de réglage de ce paramètre est de -50 (427.47Hz) à +50 (452.89Hz). (Voyez 
page 149) 

Changer la sensibilité au toucher 
Le toucher (la force avec laquelle vous frappez les touches) varie avec chaque musicien. Vous 
pouvez régler la sensibilité au toucher en fonction de votre toucher personnel. Une courbe de 
toucher détermine la relation entre le toucher et les changements de volume ou de sonorité. 

Utilisez le paramètre Vel de la page 0D CURVE en mode Global (page 150) pour sélectionner une 
courbe de toucher (vélocité). Le XSDR dispose de 8 courbes de toucher. 

Changer la plage de notes du clavier (transposer) 
Utilisez OB TRANSPOSE en mode Global pour changer la plage de notes disponibles sur le 
clavier. Vous pouvez changer cette plage par demi-tons: +12 pour transposer d'une octave vers le 
haut et-12 pour transposer d'une octave vers le bas. (Voyez page 149.) 

Si vous désirez transposer les Timbres d'une Combination individuellement, utilisez les pages SA 
et SB TRANS (voyez page 105). Si vous voulez transposer chaque piste en mode Multi, utilisez 
le paramètre Tra à la page *C Tra. (Voyez page 112.) 

Réglage des effets en jouant 
Sélectionnez la molette de modulation ou la pédale assignable pour le paramètre EFFECT 
Dynamic Modulation afin de pouvoir utiliser l'une ou l'autre pour contrôler les effets. (Voyez 
page 118.) 

Changer la séquence des Programs ou Combinations 
Pour modifier l'ordre des Programs ou Combinations, utilisez la fonction Program Write (voyez 
page 101) ou la fonction Combination Write (voyez page 108) afin de sauvegarder les Programs 
ou les Combinations dans l'ordre voulu. Attention, cependant, les Programs ou Combinations se 
trouvant dans les mémoires vers lesquelles vous copiez les Programs ou les Combinations que 
vous pensez utiliser seront perdus. Si vous désirez les garder, sauvegardez-les en les copiant dans 
une autre mémoire. 

Il est également possible de modifier le nom des Programs ou des Combinations. (Voyez 
pages 101, 108.) 

Piloter plusieurs Programs à la fois 
Afin de piloter plusieurs Programs à la fois ou d'utiliser des Programs différents en fonction de la 
plage de clavier ou de la pression exercée sur les touches, assignez les Programs aux Timbres en 
mode Combination Edit et réglez les paramètres Key Window et Velocity Window. (Voyez 
page 104, 105.) 

Vous pouvez également combiner plusieurs Programs en mode Multi. Pour les jouer sur le clavier 
MIDI, réglez d'abord le canal MIDI des pistes sur le canal de transmission MIDI du clavier. 
(Voyez page 115.) 

Vous pouvez combiner jusqu'à huit Programs dans une Combination et jusqu'à 16 Programs pour 
des Multis. Le XSDR peut conserver I 00 Combinations en mémoire mais il ne sauvegarde pas les 
Multis. C'est pourquoi, il peut être intéressant de sauvegarder les données du Multi au moyen d'un 
enregistreur de données si vous utilisez régulièrement le même Multi. 
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Changement des fonctions des sources de contrôle pour des 
Combinations 

Il est parfois pratique de modifier la fonction d'une source de contrôle pour jouer des Combina­
tions qui contiennent plusieurs Programs. Cela vous permet, par exemple. de régler la pédale Dam­
per de telle sorte qu'elle n'affecte que le son de piano que vous pilorez de la main droite sans 
toucher au son de basse que vous jouez de la gauche. Il suffit de régler le filtre Damper de manière 
à être ignoré par certains Timbres. Réglez le paramètre 6B DAMPER du mode Combination Edit 
sur D (DIS) pour chaque Timbre qui doit ignorer l'effet Damper. (Voyez page 106.) 

1n1m1rnm1rnm1rnm1n111111 
Timbre 1 

Bass 
Camper Filter = DIS 

Timbre 2 
Piano 

Damper Filter = ENA 

' 

Vous pouvez régler les paramètres de filtre Damper pour chaque piste en mode Multi. Il est égale­
ment possible de déterminer si un Timbre ou une piste accepte les messages d' After Touch ou les 
commandes de contrôle. 

Jouer en mode Split (Scission de clavier) 
(Jouer différents sons avec les mains gauche et droite) 
Si vous désirez jouer différents Programs sur différentes plages de clavier (la basse de la main 
gauche et un son de piano de la main droite, par exemple), réglez la plage de clavier voulue pour 
la Combination au moyen du paramètre KW (voyez page 104.) Ce paramètre vous permet de 
déterminer la plage de clavier pour chaque Timbre (voyez page 114.) Vous pouvez également 
utiliser le paramètre Key Window en mode Multi. Si vous désirez des Combinations ou un Multi 
en mode Split, réglez d'abord le canal MIDI du Timbre ou de la piste de manière à ce qu'il cor­
responde au canal de réception du clavier MIDI. (Voyez page 104, 114.) 

Sélection rapide d'un son particulier 
Une bonne mémorisation de l'ordre dans lequel les sons du X5DR sont organisés vous permettra 
de trouver rapidement le son que vous cherchez. Par exemple, la banque G propose 128 Programs 
compatibles GM et 8 Programs utilisant les Drums Kits. Chacun de ces Programs sont divisés en 
groupes consistant en 8 sons. Mémorisez bien les sons que contiennent les différents groupes: vous 
repérerez beaucoup plus vite le son que vous désirez. Vous poùrrez également mieux comparer des 
sons de Programs similaires. 

Il est bien pratique que les Programs et les Combinations de la banque A soient divisés en groupes 
et triés selon un ordre logique. Les Programs par défaut de la banque A ont déjà été divisés en 
groupes en fonction du chiffre de l'unité. Par exemple, * I contient des sons de piano et d'orgue 
tandis que *9 propose des sons de percussion et de batterie. Vous pouvez créez vos propres séquen­
ces et groupes pour vous faciliter la tâche. 

Utilisation d'un autre accord 
Le X5DR vous propose, outre le tempérament égal, une série d'autres accords. Vous pouvez éga­
lement créer votre propre accord à la page I A User Scale du mode Global. I A Sc ale Type du mode 
Global vous permet de créer l'accord que vous utilisez principalement tandis que IH Sub Scale 
vous permet de créer une gamme subsidiaire. Vous pouvez passer d'un accord à l'autre en 
envoyant un message de commande de contrôle MIDI (source de contrôle no.4). Pour pouvoir 
utiliser deux accords différents et passer de l'un à l'autre, définissez d'abord deux accords diffé­
rents pour IA Scale Type et I H Sub Scale et envoyez ensuhe une commande de contrôle no.4 via 
MIDI du clavier, de l'ordinateur ou du séquenceur. Une valeur comprise entre O et 63 sélectionne 
l'accord principal tandis qu'une valeur allant de 64 à 127 sélectionne l'accord auxiliaire. Vous 
pouvez passez d'un accord à l'autre pour chaque Timbre en mode Combination Play et pour cha­
que piste en mode Multi. 
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Aspects pratique de l'édition 

Edition des sons 
Réglez les paramètres en mode Program Edit pour éditer un Program (voyez page 23, 38, 80). 
Réglez les paramètres en mode Combination Edit pour éditer une Combination (voyez page 26, 
51, 102). Pour éditer des Programs utilisés dans des Timbres de Combination et des Programs 
utilisés pour des pistes de Multis, sélectionnez d'abord le Program que vous désirez éditer en 
mode Program Play puis passez en mode Program Edit. 

Copier les réglages d'effet 
Vous pouvez copier les réglages d'effet de Programs ou Combinations pour les utiliser en mode 
Multi ou pour affecter les effets d'un Program particulier à une Combination. Utilisez la fonction 
Copy Effect (voyez page 121) pour procéder à cette opération. 

Edition du son à partir de l'ordinateur 
Vous pouvez éditer les sons du XSDR à partir d'un ordinateur en utilisant un logiciel d'édition de 
son. Assurez-vous que ce logiciel est compatible avec leXSDR (l'édition implique le recours à des 
données MIDI exclusives pour la transmission de données de son). Vous pouvez également utiliser 
un éditeur de sons conçu pour la X5 et la 0SR/W. Les données de ces appareils sont compatibles 
avec le XSDR à l'exception de quelques rares réglages en mode Multi et Global. 

Rappel des valeurs usine des paramètres 
Pour rappeler les valeurs usine de paramètres édités, chargez les valeurs par défaut à la page SA 
PRESET DATA du mode Global (voyez page 20, 158). Notez que cette opération effacera toutes 
les données telles que les données des Programs, Combinations, Drum Kits et gammes utilisateur 
de la banque A. Si nécessaire, sauvegardez donc ces données ailleurs (voyez les paragraphes sui­
vants). Le XSDR dispose de deux types de données Preset: PRE-a et PRE-b, pour un total de 200 
Programs et 200 Combinations. Le réglage usine fait appel à PRE-a. 

Sauvegarde des données de son 
Les données de son et les données de réglages peuvent être transmises sous forme de données 
SysEx du X5DR à un séquenceur externe ou un enregistreur de données pouvant recevoir ce type 
de données. Utilisez la page 4A MIDI DUMP pour la transmission (voyez page 156). Vous pou­
vez également envoyer les données directement à l'ordinateur via la borne TO HOST. Le XSDR 
est compatible avec la X5 et la 05R/W, excepté pour quelques paramètres. 

Réglez le paramètre EX à la page 2E MIDI FILTER du mode Global sur "ENA" pour recevoir des 
données SysEx MIDI. Sinon, laissez ce paramètre sur "DIS." Choisissez également le canal Glo­
bal que vous aviez sélectionné lors de la sauvegarde des données et activez la fonction Memory 
Protect (voyez page 153~155.) 
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Reproduire plusieurs partitions à partir d'un séquenceur 
Passez en mode Multi pour jouer un ensemble à partir d'un séquenceur e,aeme (c.-à-d., pour jouer 
diverses parties en utilisant simultanément des Programs différents). (Voyez page 16, 27). Le 
mode Multi du X5DR sert aux· données GM. Vous pouvez également faire appel à ce mode pour 
changer le canal MIDI pour chaque piste ou régler les paramètres de plage de clavier (KW) et de 
toucher (VW). 

Le mode Multi est très pratique pour jouer un ensemble bien que le X5DR puisse jouer jusqu'à 
huit partitions en mode Combination Play: il suffit d'affecter un canal MIDI différent à chaque 
Timbre. Il est également possible de copier des paramètres de Combinations dans le mode Multi 
(voyez page 115.) 

Création d'un morceau CM 
Lorsque vous créez un morceau GM (données de jeu pour un générateur de son compatible GM) 
au moyen d'un séquenceur ou d'un ordinateur, n'utilisez que les Programs de la banque G en mode 
Multi et servez-vous des réglages par défaut pour les paramètres de plage de clavier et de toucher 
ainsi que pour les canaux MIDI. (Pour obtenir le réglage GM par défaut, mettez le XSDR hors 
tension puis sous tension ou servez-vous de la page 23A SET TO GM.) Les données de jeu qui 
font appel à des fonctions propres au X5DR (tels que des sons faisant appels à des effets ou des 
commandes de contrôle) risquent de ne pas être reproduites convenablement sur un générateur de 
son GM différent. 

Réglez et sauvegardez les réglages de paramètres et de volume du Program sur le séquenceur. Si 
vous modifiez ces paramètres sur le X5DR, vous pouvez envoyer les données Multi au séquenceur 
ou à l'enregistreur de données au moyen de la fonction 4A MIDI DUMP du mode Global et les 
rappeler sur le X5DR pour les jouer en concert (voyez page 63, 156.) 

Utilisation de deux XSDR (et de 128 sons) 
L'utilisation de deux X5DR branchés l'un à l'autre par un câble MIDI vous permet d'utiliser 128 
sons, soit deux fois la polyphonie habituelle de 64 sons. Lorsque vous ne jouez que sur un X5DR, 
réglez le paramètre NoteR de 2A MIDI GLOBAL en mode Global sur ALL pour que le X5DR 
réagisse à tous les numéros de note. Si vous utilisez deux X5DR, réglez ce paramètre sur ODD 
pour un X5DR et sur EVEN pour l'autre. Ainsi, un X5DR réagira aux notes aux numéros impairs 
tandis que son homologue s'occupera des notes aux numéros pairs. Dans ce cas, tous les réglages 
doivent être identiques sur les deux appareils à l'exception du paramètre Note Receive Filter 
(voyez page 153.) 
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Fonctions pratiques 
Le X5DR est pourvu de quelques astuces pour vous simplifier la vie. 

PageMemory 
La fonction Page Memory mémorise la page sélectionnée en dernière instance pour chaque mode. 
Réglez le paramètre Page Memory (3C PAGE MEMORY) du mode Global sur ON et la page que 
vous avez sélectionnée en dernier lieu dans un mode donné sera affichée lorsque vous y revenez. 
(Voyez page 155.) C'est une fonction bien pratique si vous désirez revenir à un mode que vous 
avez quitté lors de l'édition ou si vous changez fréquemment de modes. (Le réglage par défaut de 
ce paramètre est "ON"). 

Touches [J,,,.J/[Y J 
Lorsque vous modifiez la valeur d'un paramètre en mode Program Edit ou Combination Edit, une 
pression sur une de ces touches tout en maintenant l'autre touche enfoncée change la valeur· du 
paramètre très rapidement. Voilà qui vient à point lorsque vous désirez régler vite la valeur d'un 
paramètre sur une plage très large (comme l'affectation d'un multison en mode Program Edit ou 
d'un Program de Timbre en mode Combination Edit). 
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5. MIDI

Qu'est-ce que MIDI? 

66 

MIDI ou Musical Instrument Digital Interface est un standard international qui vous permet de 
transférer des données entre instruments de musique électroniques et ordinateurs. Le X5DR est un 
générateur de sons MIDI qui ne comprend pas de clavier. Il reçoit les informations MIDI d'un 
clavier, d'un ordinateur ou d'un séquenceur MIDI pour jouer de la musique. 

Bornes MIDI 

Les bornes MIDI permettent de transmettre et de recevoir des données de jeu MIDI. Il y a trois 
types de bornes MIDI: MIDI IN, MIDI OUT et MIDI THRU. Pour brancher ces bornes, il vous 
faut des câbles MIDI. 
La borne MIDI IN reçoit des données en provenance d'appareils MIDI externes tandis que la 
borne MIDI OUT transmet des données à des appareils externes. La borne MIDI THRU retrans­
met les données reçues via la borne MIDI IN à l'appareil MIDI suivant (plus précisément sa borne 
MIDI IN) sans la moindre modification. 

MIDI THAU: Retransmet les données 
MIDI reçues via la borne MIDI IN sans 
les modifier. Servez-vous en pour 
pouvoir interconnecter plusieurs 
instruments MIDI. 

o���o 

....J 
J "L- MIDI IN: Sen à recevoir las données 

MIDI d'un autre appareil ou instru­
ment. C-est ici cµ, YOUS devez con­
necter rO<Œ1aJEU ou le séquenceur. 

MIDI OUT: Transmet les données 
générées par le X5DR même (notam­
ment les réglages et les changements 
de programme). 

• Vous pouvez brancher autant d'instruments MIDI que vous le souhaitez au moyen des bornes 
MIDI THRU. Néanmoins, pour éviter toute erreur de transnùssion (retards etc.), il vaut nùeux 
se limiter à deux ou trois appareils. Si vous désirez en raccorder davantage. utilisez un MIDI 
Patch Bay (panneau de branchements MIDI). 

Canal MIDI 

Les canaux MIDI servent à transférer des données de diverses partitions insuumentales (telles que 
la batterie, la basse, le piano, etc.) via un seul câble. Il y a 16 canaux MIDI et chaque canal transmet 
des données de jeu différentes. Pour reproduire ces données via MIDI. il CSl indh-pensable que le 
canal de réception corresponde au canal de transmission. 
Par exemple, en mode Program Play, le X5DR produit du son en réponse aux données de jeu sur 
le canal MIDI sélectionné comme canal MIDI Global. En modes Combination Play et Multi, par 
contre, Le XSDR reçoit des données sur un canal différent pour chaque TIIllbre ou piste afin de 
produire des sons différents simultanément (c'est ce qu'on entend par un module multitimbral). 
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Types de données MIDI 
Différents types d'informations MIDI permettent de rendre l'expressivité du jeu en traduisant les 
aspects les plus divers ayant trait à votre style de jeu. Les informations MIDI se divisent en deux 
catégories principales: les messages canal qui transmettent des informations concernant le jeu sur 
chaque canal MIDI et les message système qui régissent le fonctionnement du système. 

• Dans cette section, la lettre "H" indique les nombres hexadécimaux et les différencie des nom­
bres décimaux.

Messages canal 
Un message canal se rapporte à un seul canal MIDI et comprend les messages touchant à la musi­
que elle-même ainsi que les messages concernant la technique de jeu. 

Dans les messages canal suivants, "n" représente un canal MIDI (n=0 à 15 =FH correspond aux 
canaux I à 16.) 

Enclenchement/coupure de note 
Les messages d'enclenchement de note (Note On) [9nH, kk, vv] (nH: canal MIDI, kk: numéro de 
note, vv: toucher) servent à produire du son tandis que les messages de coupure de note (Note Off) 
[8nH, kk, vv] servent à cesser la production du son. Les numéros de note représentent les touches 
(Do central/C4= 60). Les messages de toucher (Velocity, force de frappe) représentent l'intensité 
(le volume) des notes (1-127). Le XSDR ignore les messages de vitesse de relâchement (Note Off 
Velocity). 

• En mode Program Play, le X5DR ne reçoit que des messages d'enclenchement et de coupure de 
note sur le canal Global MIDI. 

• En modes Combination Play et Multi, le XSDR reçoit des messages d'enclenchement et de cou­
pure de note sur les canaux choisis pour les Timbres et pistes. 

• Certains séquenceurs et les logiciel de séquence utilisent des messages d'enclenchement de 
note (numéro de note et toucher) et des messages de durée de note (Gate Time) plutôt que des 
messages de coupure de note pour signaler la fin d'une note. 

Changement de programme 
Les messages de changement de programme [CnH, pp] (pp: numéro de programme) servent à 
sélectionner des sons ou des mémoires. Vous avez le choix entre les numéros de programme allant 
de 0 à 127. Le X5DR dispose de 236 Programs dans les banques A et G. Les numéros de change­
ment de programme ne suffisent donc pas pour sélectionner tous les Programs. La sélection d'un 
programme au sein d'une banque exige des messages de changement de programme tandis qu'un 
changement de banque demande un message de sélection de banque [BnH, 00H, mm] (commande 
de contrôle n2 00, mm: Chiffre supérieur du numéro de banque) et [BnH, 20H, bb] (commande de 
contrôle n• 32, bb: Chiffre inférieur du numéro de banque). Notez qu'un message de sélection de 
banque ne suffit pas à sélectionner des Programs. La sélection de banque doit être impérativement 
suivie d'un numéro de programme MIDI pour appeler le Program de la banque de votre choix. 

• Vous devez utiliser les messages de sélection de banque pour sélectionner les Programs Drum 
129-136 de la banque G. (Voyez page 69 pour en savoir davantage.)

• La manière dont vous spécifiez les numéros de programme dépend du type de séquenceur ou 
de logiciel de séquence que vous utilisez. (Par exemple, certains utilisent les numéros 1~128
tandis que d'autres se servent du système matriciel Al l~B88). Consultez le manuel accompa­
gnant votre séquenceur ou votre logiciel.

• Les messages de changement de programme envoyés sur le canal Global servent à sélectionner
des Programs en mode Program Play (ces messages sont ignorés en mode Program Edit). Vous
pouvez sélectionner une banque au moyen des messages de sélection de banque.
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• En mode Combination Play, les messages de changement de programme envoyés sur le canal 
Global servent à sélectionner des Combinations. Les changements de programme et de sélection 
de banque arrivant sur les canaux de réception des Timbres servent à sélectionner des Programs 
pour le Timbre en question. Vous pouvez spécifier pour un Timbre indépendamment s'il doit ou 
non exécuter les changements de programme (au moyen d'un filtre).

• En mode Multi, les changements de programme et de sélection de banque arrivant sur les canaux
de réception des pistes servent à affecter d'autres Programs aux pistes. Vous pouvez régler chaque 
piste indépendamment pour qu'elle accepte ou ignore ces messages.

• La fonction 2C Program Change Filter (filtre de changements de programme) du mode Global
vous permet de déterminer la façon dont le XSDR réagit aux messages de changement de pro­
gramme. Les options sont les suivantes: ON (activé), OFF (désactivé), PRG (Program) et NUM
(numéro).

Le réglage PRG signifie que la réception de messages de changement de programme sur le canal
Global en mode Combination Play ne sélectionnera pas une autre Combination. Les Combinations
ne changent donc pas. Seuls les Programs de chaque Timbre sont modifiés.

Avec le réglage NUM, le XSDR ignore les messages de sélection de banque. Ce réglage sert à
éviter que la banque soit changée au cours de la reproduction sur le XSDR ou lorsque vous utilisez 
un appareil MIDI qui interprète différemment les messages de sélection de banque. 

Pitch Bend 

Les messages Pitch Bend [EnH, bb, mm] (bb: Chiffres inférieurs de la valeur, mm: Chiffres supé­
rieurs de la valeur) permettent de modifier la hauteur. Les messages note enclenchée déterminent 
la hauteur ( de la note que vous jouez) au moyen de numéros de note par pas de demi-tons. Ce sont 
là les intervalles normaux. Il arrive cependant souvent que l'on veuille "faire glisser" la hauteur 
d'une note afin d'imiter l'effet de trombone à coulisses ou de "bending" d'une guitare. Dans ce 
cas, le changement de hauteur doit être bien plus petit que par pas de demi-tons. Le Pitch Bend 
(effet de hauteur) vous permet de faire varier la hauteur sur une plage de 16389 pas en utilisant 
deux octets (au lieu d'un seul, comme c'est le cas des commandes de contrôle): l'octet supérieur 
et inférieur. La hauteur standard (la hauteur qui correspond exactement au numéro de la note) est 
traduite par 8192 [bb, mm=OOH, 40H]. 

• La façon de régler l'intervalle Pitch Bend dépend du type de séquenceur ou de logiciel de 
séquence (ainsi, certains utilisent les valeurs 8192-0-8191). Consultez le manuel qui accom­
pagne votre séquenceur ou votre logiciel. 

Pour piloter le XSDR à partir d'un clavier MIDI, vous devez manier une source de contrôle de 
Pitch Bend, qu'il s'agisse d'un Joystick, d'une molette ou d'un levier. Cette source de contrôle 
modifie la hauteur lorsque vous la maniez vers le haut ou vers le bas et revient à la hauteur standard 
dès que vous la relâchez. 

Lorsque vous entrez des données Pitch Bend sur votre ordinateur ou séquenceur (au lieu de les 
"jouer" lors de l' enregistrement), vous êtes libre de choisir la valeur que vous désirez. Néanmoins, 
n'oubliez pas de rétablir la hauteur standard, faute de quoi la hauteur des notes ultérieures n'est 
plus correcte. 

Le paramètre Joystick Pitch Bend vous permet de régler l'intervalle Pitch Bend pour chaque Pro­
gram. En mode Multi, cette plage peut être réglée pour chaque piste avec le paramètre Bnd. En 
mode Multi, vous pouvez également utiliser le NPR (numéro de paramètre reconnu) pour régler 
l'intervalle Pitch Bend. Dans ce cas, envoyez NPR [BnH, 65H, 00H, 4H, 00H] (commande de 
contrôle no. 101, valeur 0, et commande de contrôle no.100, valeur 0), puis envoyez les messages 
d'entrée de données [BnH, 06H, mm] (commande de contrôle n• 06). "mm" représente la plage de 
changement de hauteur. "0" signifie pas de changement de hauteur, 2 constitue un ton complet 
(deux demi-tons) et 12 représente une octave (12 demi-tons). Le XSDR vous permet même de 
spécifier un intervalle Pitch Bend négatif, ce qui revient en fait à inverser le changement de hauteur 
lors de l'utilisation de l'effet Pitch Bend. Notez toutefois que le paramètre NPR vous permet uni­
quement de spécifier des valeurs positives. 
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Aftertouch 

L' aftertouch est une autre fonction de jeu qui vous permet de modifier le timbre ou le volume en 
enfonçant plus encore la touche que vous venez d'attaquer. Le message Aftertouch traduit unique­
ment l'intensité avec laquelle vous pressez une touche. Il existe deux types d' Aftertouch: l' After­
touch de canal [DnH, vv] (vv: valeur de pression) qui s'applique à toutes les notes enclenchées du 
même canal MIDI et l' Aftertouch polyphonique [AnH, kk, vv] (kk: numéro de note, vv: valeur de 
pression) qui, lui, ne s'applique chaque fois qu'à la note dont vous pressez la touche de clavier. 
Retenez cependant que le X5DR reçoit uniquement des messages d' Aftertouch de canal (l' After ­
touch polyphonique étant trop volumineux). 

Comme nous l'avons dit plus haut, l' Aftertouch traduit uniquement la pression exercée. Il vous 
faut donc spécifier sur le récepteur (le X5DR en l'occurence) quel aspect sonore doit être modifié 
au moyen de l' Aftertouch. Le X5DR vous propose un paramètre en mode Pro gram Edit qui vous 
permet de spécifier si l' Aftertouch doit servir à modifier le timbre ou l'intensité de modulation. 

Le mode Global vous propose un filtre servant à activer/désactiver la réception de messages After­
touch. Notez qu'en modes Combination et Multi, vous pouvez filtrer ce type de commande pour 
chaque Timbre ou piste séparément. 

Commandes de contrôle 

Les commandes de contrôle [BnH, cc, vv] (cc: numéro de commande, vv: valeur) servent à modi­
fier le volume, le panoramique etc. et à maintenir des notes (ce qui revient à traduire l'actionne­
ment d'un commutateur au pied). Chaque numéro de contrôle (CC) se rappo1te à un aspect (ou une 
fonction si vous préférez), tandis que "vv" spécifie la valeur de la commande en question. Les 
numéros de contrôle sont divisés en deux groupes: 0-63 et 64-119. (Les numéros 120-127 sont 
considérés comme commandes de mode). Les commandes de contrôle 0-63 permettent en effet 
de coder les valeurs 0-31 au moyen de l'octet supérieur et les valeurs 32-63 au moyen de l'octet 
inférieur. Dans le cas du X5DR, l'octet inférieur est utilisé pour la sélection de banque et pour 
l'entrée de données. 

Voyons un peu quelles commandes de contrôle le X5DR reconnaît. 

Sélection de banque (contrôle n°0/32) 
Les messages de sélection de banque [BnH, O0H, mm] (commande de contrôle n200, mm: octet 
supérieur du numéro de banque), [BnH, 20H, bb] (commande de contrôle n232, bb: octet inférieur 
du numéro de banque) servent à sélectionner d'autres banques. Pour ce faire, il faut toutefois que 
le message de sélection de banque soit suivi par un changement de programme. (Un message de 
sélection de banque isolé n'a aucun effet.) 

Lorsque vous mettez le filtre PRG du mode Global sur ENA ou PRG, vous pouvez sélectionner 
les Programs du X5DR via MIDI. Il existe alors plusieurs méthodes: 

• Pour sélectionner des Programs de la banque A, vous devez transmettre les messages de sélection
de banque [BnH, O0H, 00H, 20H, 00HJ (commande de contrôle n200, valeur 0, commande de 
contrôle n232, valeur 0), suivis d'un numéro de programme MIDI [CnH, pp] servant à spécifier
un Program au sein de cette banque. Les numéros de programme 0-99 correspondent aux Pro­
grams A00-99 du X5DR, tandis que les numéros de programme 100-127 sélectionnent à nouveau
les Programs A00-27.

• Pour sélectionner un Program de la banque G, vous devez transmettre les messages de sélection
de banque [BnH, 00H, 38H, 20H, 00HJ (commande de contrôle nsoo, valeur 56, commande de 
contrôle n232, valeur 0) suivis d'un numéro de programme [CnH, pp] qui spécifie le Program 
désiré au sein de cette banque. Les numéros de programme 0-127 sont affectés aux Programs 
G0I-128. 

• Pour sélectionner des Drum Programs (G 129-136) de la banque G, vous devez également faire
appel aux messages de sélection de banque [BnH, 00H, 3E, 20H, 00H] (commande de contrôle 
n200, valeur 62, commande de contrôle n232, valeur 0) suivis d'un numéro de programme [CnH, 
pp]. La liste suivante vous donne un aperçu des numéros de programme qui sont affectés aux 
Drum Programs:
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Changement de programme Drom Program 

Numéro de programme 0-15, 56-63, 72-127 ......... 0129 
Numéro de programme 16-23 ................................. G 130 
Numéro de programme 25 ....................................... G 131 
Numéro de programme 32-39 ................................. 0132 
Numéro de programme 40-47 ................................. 0133 
Numéro de programme 64-71 ................................. 0134 
Numéro de programme 24, 26-31 ........................... 0135 
Numéro de programme 48-55 ................................. 0136 

• II y a également moyen d'étouffer une piste (soit d'empêcher la reproduction) qui reçoit sur le
canal sur lequel vous transmettez le groupe de messages suivant: messages de sélection de banque
[BnH, 00H, 3FH, 20H, 7FH] (commande de contrôle n200, valeur 63, commande de contrôle n232,
valeur 127) suivis du numéro de programme [CnH, pp] du Program en question (par exemple 127). 

Modulation de hauteur (contrôle n°1) 

Les messages de modulation de hauteur [BnH, 0 l H, vv] ( commande de contrôle n•o 1, vv: intensité 
de modulation), alias la commande de modulation (tout court) vous permettent de modifier l'in­
tensité de la modulation de hauteur. Cette intensité est en fait une "traduction" de la position du 
Joystick lorsque vous le poussez vers l'arrière (direction+ Y) sur le clavier MIDI. Notez que l'as­
pect de la source de contrôle varie selon la marque du clavier. Il peut également s'agir d'une
molette ou d'un levier.

Ainsi, les messages de modulation spécifient l'intensité de la modulation de hauteur. En général,
la vitesse de modulation (du LFO) ainsi que la forme d'onde utilisée pour la modulation doivent
être spécifiées sur le récepteur (pa,amètre de son). Dans le cas du X5DR, ces paramètres s'appel­
lent Pitch 1/2 MG qui se trouvent en mode Program Edit.

VDF MG (contrôle n°2) 

Les messages de modulation du VDF (filtre) [BnH, 02H, vv] (commande de contrôle n202, vv: 
intensité de modulation) servent à spécifier l'intensité (ou la profondeur de l'effet Wah). C'est là
un effet que vous obtenez en tirant le Joystick vers vous (direction -Y). Notez que, sur d'autres 
claviers MIDI, il s'agit d'une molette ou d'un levier). 

Les messages de modulation du VDF spécifient la profondeur de l' effet Wah (obtenu en modulant 
la  fréquence de coupure du filtre). En général, la vitesse de modulation (du LFO) ainsi que la forme 
d'onde utilisée pour la modulation doivent être spécifiées sur le récepteur (paramètre de son). Dans 
le cas du X5DR, ces paramètres s'appellent VDF 1/2 MG qui se trouvent en mode Program Edit. 

Méfiez-vous: cette commande de contrôle s' appelle en fait Breath Control. Sur le X5DR, elle sert 
toutefois à moduler l'intensité de l'effet Wah. 

Pédale (contrôle n°4) 

Les messages de pédale [BnH, 04H, vv] (commande de contrôle n204, vv: valeur) servent à tra­
duire les mouvements d'une pédale d'expression. Le X5DR s'en sert pour alterner entre l'accord 
principal (Main Scale, vv= 0-63) et auxiliaire (Sub Scale, vv= 64-127). 

Entrée de données (contrôle n°6/38) 

Les messages d'entrée de données [BnH, 06H, mm] (commande de contrôle n206, mm: octet de 
valeur supérieur) [BnH, 26H, vv] (commande de contrôle n238, vv: octet de valeur inférieur) vous 
permettent de spécifier la valeur du paramètre qui est affecté au NPR. Pour en savoir davantage, 
voyez la section sur le numéro de paramètre reconnu (NPR, page 72). 

Volume (contrôle n°7) 

Les commandes de volume [BnH, 07H, vv] (commande de contrôle n207, vv: valeur) servent à 
modifier le volume d'un son. La plage de réglages est de vv= 00-127. En général, ces messages 
servent à régler la balance entre plusieurs partitions. 
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Le volume final d'un canal dépend en fait de deux paramètres: du volume (n"7) et de la commande 
de contrôle n•11. [Volume = volume réglé (OSC Level par exemple) x (Volume/127) x (Expres­
sion/127)] 

Panoramique (contrôle n° 1 O) 
Les messages de panoramique [BnH, 0AH, vv] (commande de contrôle n•JO, vv: valeur) vous 
permettent de spécifier la position d'un son dans l'image stéréo. Ces messages agissent sur les 
paramètres PanpotA-B du X5DR. Voyez le tableau en page 175 pour la relation entre la valeur de 
panoramique (vv) et la position stéréo. 

Notez que ces messages n'ont aucun effet en modes Combination Play ou Multi lorsque le 
paramètre Pan (P) du Timbre ou de la piste en question est réglé sur OFF ou PRG. 

Expression ( contrôle n°11) 
Les commandes d'expression [BnH, 0BH, vv] (commande de contrôle n•11, vv: valeur) servent 
également à spécifier le volume. La plage de réglage est de vv= 00~ 127. En général, l'expression 
est utilisée pour des modifications de volume temporaires au sein d'un ensemble plus complexe 
(Combination ou Multi) dont vous avez soigneusement programmé la balance avec la commande 
n"7. La valeur maximale de la commande n211 ne peut jamais dépasser la valeur spécifiée avec le 
volume (il s'agit donc en quelque sorte d'une modification relative). De ce fait, l'expression vous 
permet d'obtenir des effets de montées de volume sans, pour autant, modifier la balance pré-éta­
blie. 

Le volume résultant est obtenu avec le calcul suivant: volume (commande de contrôle n"7) multi­
plié par la fraction valeur d'expression/127 (divisée par 127). [Volume réglé (OSC Level par 
exemple)= volume x (Volume/127) x (Expression/127)] 

Contrôle des effets (contrôle n°12/13) 
Contrôle de l'effet 1 [BnH, 0CH, vv] (commande de contrôle n212, vv: valeur) et le contrôle de 
l'effet 2 [BnH, 0Dh, vv] (commande de contrôle n213, vv: valeur) font office de sources de modu­
lation dynamique des effets. Dans le cas du X5DR, le contrôle de l'effet I est affecté au paramètre 
Pedal 1, tandis que le contrôle de l'effet 2 est affecté au paramètre Pedal 2. 

• Ces messages sont uniquement reçus sur le canal Global. 

Pédale d'atténuation (contrôle n° 64) 
Les messages d'atténuation (de maintien, Hold) [BnH, 40H, vvj (commande de contrôle n264, vv: 
valeur) traduisent les mouvements du commutateur au pied servant à maintenir les notes que vous 
venez de jouer. Il n'existe que deux valeurs reconnues: vv= 0~63 signifie que le commutateur au 
pied est relâché, tandis que vv= 64-127 signifie que le commutateur au pied est actionné. Ainsi, 
lorsque vous relâchez le commutateur au pied connecté à la borne Hold de votre clavier MIDI, 
vous transmettez la valeur. Si vous programmez cette commande sur votre séquenceur ou ordina­
teur, n'oubliez pas d'insérer une commande n264, vv= 0 à l'endroit où les notes maintenues ne 
doivent plus sonner. 

Temps d'étouffement (contrôle n°72) 
Les messages d'étouffement [BnH, 48H, vv] (commande de contrôle n"72, vv: valeur) servent à 
modifier le temps d'étouffement (RT) des enveloppes VDF EG et VDA EG. La plage de réglage 
de cette commande est (comme toujours) de 0~ 127, où la valeur 64 est le point de départ (pas de 
modification des paramètres RT). Toute valeur supérieure à 64 (65~ 127) allongera le temps 
d'étouffement, tandis que toute valeur inférieure à 64 (0~63) rendre l'étouffement plus bref. Voici 
un paramètre utile pour ceux qui adorent "jouer" sur le temps d'étouffement. 

Attaque (contrôle n°73) 
Les messages d'attaque [BnH, 49H, vv] (Source de contrôle n"73, vv: valeur) servent à modifier 
le temps d'attaque (AT) des enveloppes VDF EG et VDA EG. La plage de réglage de cette com­
mande est de 0~ 127, où la valeur 64 est le point de départ (pas de modification des paramètres AT). 
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Toute valeur supérieure à 64 (65-127) allongera le temps d'attaque, tandis que toute valeur infé­
rieure à 64 (0-63) rendra l'attaque plus brève. Voici un paramètre utile pour ceux qui adorent 
"jouer" sur le temps d'attaque (d'un son de cordes par exemple). 

Timbre (contrôle n°74) 
Les messages de changement de timbre [BnH, 4A, vv] (commande de contrôle n"74, vv: valeur) 
vous permettent de modifier le timbre (la brillance), soit la fréquence de coupure du VDF. La plage 
de réglage de cette commande est de 0-127, où la valeur 64 est le point de départ (pas de modifi­
cation de la fréquence de coupure). Toute valeur supérieure à 64 (65-127) rendra le son plus 
brillant (en augmentant la fréquence de coupure), tandis que toute valeur inférieure à 64 (0-63) 
rendra le son plus sourd (en diminuant la fréquence de coupure). Voici un effet très utile pour des 
sons de cuivres synthétiques etc. 

Niveau de réverbération (contrôle n°91) 
Les messages de niveau de réverbération [BnH, 5BH, vv] (commande de contrôle n"91, vv: 
valeur) vous pem1ettent d'agir sur le niveau de la ligne (Send) C. La plage de réglage est de 0-I 27. 
Voyez le tableau en page 175 pour en savoir plus sur la relation entre le volume de réverbération 
(vv) et Send C. D'habitude, cette commande sert à modifier le niveau d'envoi (soit l'intensité de 
la réverbération). 

Notez que ce message est ignoré par les Timbres (mode Combination Edit) ou pistes (mode Multi) 
pour lesquels vous avez spécifié PRG pour le paramètre Send. En mode Program Play, le X5DR 
les ignore également. 

Enclenchement/coupure de l'effet 1 (contrôle n°92) 
La commande d'enclenchement/coupure de l'effet I [BnH, 5CH, vv] (commande de contrôle 
n"92, vv: valeur) sert à activer ou à désactiver l'effet n•t. La valeur O sert à désactiver l'effet, tandis 
que toute autre valeur (1-127) enclenchera l'effet. 

• Ces messages sont uniquement reçus sur le canal MIDI Global.

Niveau de Chorus (contrôle n°93) 
Les messages de niveau de Chorus [BnH, 5DH, vv] (commande de contrôle n"93, vv: valeur) vous 
permettent d'agir sur le niveau de la ligne (Send) D. La plage de réglage est de 0-127. Voyez le 
tableau en page 175 pour en savoir plus sur la relation entre le volume de Chorus (vv) et Send D. 
D'habitude, cette commande sert à modifier le niveau d'envoi (soit l'intensité du Chorus). 

Notez que ce message est ignoré par les Timbres (mode Combination Edit) ou pistes (mode Multi) 
pour lesquels vous· avez spécifié PRG pour le paramètre Send. En mode Program Play, le X5DR 
les ignore également. 

EnclenchemenUcoupure de l'effet 2 (contrôle n°94) 
La commande d'enclenchement/coupure de l'effet 2 [BnH, 5EH, vv] (Source de contrôle n"92, vv: 
valeur) sert à activer ou à désactiver l'effet n"2. La valeur O sert à désactiver l'effet, tandis que 
toute autre valeur (1-127) enclenchera l'effet. 

• Ces messages sont uniquement reçus sur le canal MIDI Global. 

lncrémenUdécrément de valeur (contrôle n°96/97) 
L'incrément de valeur [BnH, 60H, OOH] (commande de contrôle n"96, valeur 0) et le décrément 
de valeur [BnH, 61H, OOH] (commande de contrôle n"97, valeur 0) servent à spécifier la valeur du 
paramètre au NPR par unités de "l ". Lorsque le X5DR reçoit un message d'incrément de valeur, 
la valeur du paramètre piloté augmente d'un cran. Un message de décrément de valeur diminuera 
la valeur du paramètre piloté d'une unité. 

NRP OSS/0S1 (contrôle n°100/101) 
Les messages NPR [BnH, 64H, rr] (commande de contrôle n2100, rr: octet inférieur) et [BnH, 65H, 
mm] (commande de contrôle n•IO l,  mm: octet supérieur) vous permettent de sélectionner le
paramètre dont vous désirez modifier la valeur en temps réel (ou en tout cas via MIDI). NRP
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(numéro de paramètre reconnu) signifie que le paramètre que l'on peut sélectionner existe aussi 
sur d'autres instruments MIDI (et que sa valeur change aussi en réponse à cette commande). Le 
principe est le suivant: il faut affecter un paramètre au NPR pour pouvoir en modifier la valeur 
avec les messages d'incrément et de décrément de valeur. 

Les paramètres pouvant être affectés au NPR sont: intervalle de Pitch Bend (Pitch Bend Range), 
désaccord (Fine Tune) et accord grossier (Coarse Tune). 

• Pour pouvoir éditer le paramètre Pitch Bend Range 
via MIDI, vous devez transmettre les messages 
[BnH, 65H, OOH] (commande de contrôle n•!OI, 
valeur 00) et [BnH, 64H, OOH] (commande de con­
trôle n•IOO, valeur 00), suivis de messages d'entrée 
de données [BnH, 06H, vv] (commande de contrôle 
n•06, vv: intervalle Pitch Bend) et [BnH, 26H, OOH] 
(commande de contrôle n°38, valeur 00). "vv" spé­

Command de 

contrôle 

06 38 

00 00 
01 00 

12 0 

Pitch Bend (demi-ton) 

0 
+ 1 

+12 

cifie l'intervalle Pitch Bend par pas de demi-tons. La valeur 00 signifie que l'intervalle Pitch Bend 
est mis sur O. Avec "vv" = 12, vous spécifiez un intervalle de 12 demi-tons (une octave). Ces 
messages sont uniquement reçus en mode Multi. 

• Pour spécifier le désaccord, vous devez commencer par transmettre des messages [BnH, 65H, OOH] 
(commande de contrôle n•JOI, valeur 00) et [BnH, 64H, OIH] (commande de contrôle n2100,

valeur O 1) suivis des messages d'entrée de données 
[BnH, 06H, nn] (commande de contrôle n•06, nn: 
octet de valeur supérieur) et [BnH, 26H, nn] (com­
mande de contrôle n238, vv: octet de valeur infé­
rieur). "vv" et "nn" spécifient la valeur de désaccord 
(ou d'accord fin). Le tableau ci-contre explique la 
subdivision des valeurs. 

Ces messages permettent d'accorder chaque piste du 
mode Multi ainsi que d'agir sur le paramètre Tune 
du mode Global. 

• Pour modifier la valeur d'accord grossier (Coarse
Tune), vous devez transmettre les messages NPR 
[BnH, 65H, OOH] (commande de contrôle n•IO l,
valeur 00) et fBnH, 64H, 02H] (commande de con­
trôle n•!OO, valeur 02) suivis des commandes d'en­
trée de données [BnH, 06H, vv] (commande de con­
trôle n•06, vv: valeur) et [BnH, 26H, OOH] (com­
mande de contrôle n"38, valeur 00). "vv" spécifie 
1' accord grossier, ce qui revient à dire que la trans­
position change. Voyez le tableau ci-contre.
Ces messages sont uniquement reçus en mode Multi.

Command de 

contrôle 

06 38 

32 00 

4_8 o_o 

�4 o,o 

96 00 

Command de 
contrôle 

06 38 

40 00 

52 o_o 
: 

6_4 o,o 
: 

88 00 

Accord fin (cent) 
-50 

-25 
: 

<;> 

+50 

Accord grossier (demi-ton) 
-24 

-12 

<;> 

+24 

• Si vous vous servez des messages NPR, veillez à toujours transmettre l'OSS du NPR (com­
mande de contrôle n•JOI), l'OSI NPR (commande de contrôle n•JOO), l'OSS de l'entrée de
données (commande de contrôle n°06) ainsi que l'OSI de l'entrée de données (commande de 
contrôle n•38). Le tout dans l'ordre. Si vous changez l'ordre, le paramètre en question ne sera 
pas programmé de façon correcte. 

• Après avoir transmis des messages NPR, vous pouvez en modifier la valeur avec l'incrément
de données (commande de contrôle n296, valeur 0) et décrément de données (commande de
contrôle n"97, valeur 0). 

• L'affectation du paramètre désiré au NPR est mémorisée jusqu'au moment où vous s6lection­
nez un autre paramètre ou que vous mettez le XSDR hors tension. Ainsi, si, dans le courant d'un
morceau, vous spécifiez un paramètre avec les commandes NPR, il suffit de transmettre des 
messages d'entrée de données la prochaine fois que vous voulez modifier la valeur de ce 
paramètre (il ne faut donc pas respécifier le NPR). 
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Messages système 
Voici les messages MIDI qui ont trait au système MIDI entier. Ce groupe de messages contient 
entre autres des messages de synchronisation qui ne s'adressent bien sûr qu'à des séquenceurs, des 
boîtes à rythme et des ordinateurs. De plus, ce groupe comprend des commandes Start, Stop, 
Continue, position au sein d'un morceau, début de morceau ainsi que des messages exclusifs au 
système (SysEx). Le XSDR reçoit et transmet uniquement ces derniers. 

Messages Sysfx 
Les messages SysEx, comme nous l'avons déjà dit, sont des messages qui contiennent les réglages 
des paramètres d'un instrument (données Program etc.). Le format des messages SysEx du XSDR 
est le suivant [FOH, 42H, 3nH, 36H, ff, ... F7H] (nH: canal Global, ff: code de fonction - type de 
message). Ce sont ces messages qui permettent au XSDR de recevoir et de transmettre ses réglages 
via MIDI et d'éditer les données Program via MIDI. 

Les messages exclusifs universels constituent un nouveau format servant à transmettre et à rece­
voir des réglages venant d'instruments d'une autre marque ou simplement d'un autre type (ce qui 
n'est pas possible avec les messages SysEx). Le XSDR accepte quelques messages exclusifs uni­
versels ainsi que certains messages exclusifs Korg. 

Messages exclusifs universels 
Les messages exclusifs universels sont devenu un nouveau standard servant à transmettre et à 
recevoir des réglages venant d'instruments d'une autre marque ou simplement d'un autre type. 
Ces messages sont subdivisés en deux groupes: des messages exclusifs universels ordinaires 
[FOH, 7EH, nn, aa, ... F7H] (nn: canal MIDI, aa: ID) et des messages exclusifs universels à temps 
réel [FOH, 7FH, nn, aa, .... , F7H] (nn: canal MIDI, aa: ID). Le XSDR accepte ces messages lorsque 
le canal MIDI "nn" est 127 [7FH] (ignorer le canal MIDI) ou lorsque le canal MIDI correspond 
au canal Global. 

Demande d'identification 
Cette information sert à transmettre des messages pour demander de quel modèle et de quelle 
version il s'agit. Lorsque le XSDR reçoit cette demande d'identification [FOH, 7EH, nn, 06H, O lH, 
F7H] (nn: canal MIDI), il transmet l'information demandée [FOH, 7EH, nn, 06H, 02H, (9 octets), 
F7H] qui se lit comme suit: "Je suis un XSDR et la version de mon système est ... " (Voyez 
page 165 (1-3).) 

CM System On (activer le système CM) 
Cette commande sert à initialiser un générateur de sons selon le format GM (le générateur de sons 
doit bien sûr être compatible GM). Lorsque le XSDR reçoit ce message [FOH, 7EH, nn, 09H, 01 H, 
F7H], il sélectionne automatiquement le mode GM et fait le nécessaire pour que tous les réglages 
correspondent aux valeurs par défaut du mode GM. Vous avez intérêt à enregistrer ce message tout 
à fait au début de la séquence pour que le récepteur se rende en mode Multi (ou GM). 

Volume général (Master Volume) 
Ce message permet de spécifier le volume général du récepteur (comme si vous utilisiez le bouton 
de volume). Lorsque le XSDR reçoit des messages de volume général [FOH, 7FH, nn, 04H, OIH, 
vv, mm, F7H] (vv: octet de valeur inférieur, mm: octet de valeur supérieur), il y adapte son volume 
de sortie. Cette commande vous permet donc d'augmenter ou de diminuer le volume du XSDR 
sans toucher à la balance des Timbres ou des pistes (modes Combination et Multi respectivement). 

Panoramique général 
Vous aurez peu de mal à deviner que cette commande permet de modifier le panoramique général 
du générateur de sons piloté. En réponse à ces messages [FOH, 7FH, nn, 04H, 02H, vv, mm, F7H] 
(vv: octet de valeur inférieur, mm: octet de valeur supérieur), il modifie le panoramique général de 
tous les sons pilotés (soit l'image stéréo du générateur de sons). La valeur 8192 (vv=OOH, 
mm=40H) signifie que le panoramique des pistes ou Timbres n'est pas modifié. Plus la valeur est 
petite, plus l'ensemble des sons se trouvera à gauche. 
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Messages exclusifs Korg 
Les messages SysEx Korg permettent de transmettre et de recevoir des données avec lesquelles 
les valeurs des paramètres peuvent être modifieés (ce qui est également possible sur Je X5DR). 

Transfert de données (Data Dump) 

Vous pouvez transmettre les données Program, Combination, Multi, Drum Kit et Global sous 
forme de données SysEx, ce qui vous permet de les envoyer à un séquenceur ou un ordinateur et 
de les sauvegarder sur une disquette (ou sur un disque dur). Servez-vous en pour "archiver" vos 
Programs ou tout simplement pour faire en sorte à ce que chaque morceau soit reproduit avec les 
réglages qui étaient en vigueur lors de l'enregistrement. Les données SysEx du X5DR sont com­
patibles avec (et peuvent donc être transmises à) un X5 et un 05R/W de Korg. Bien que certains 
paramètres des modes Multi et Global diffèrent, il reste toujours suffisamment d'information qui 
vaut la peine d'être transmise en cas de besoin. 

• La fonction MIDI Data Dump du mode Global sert à transmettre les réglages du X5DR au monde
extérieur. Vous pouvez spécifier le type de données à transmettre et même choisir la sortie qui les
transmet (MIDI OUT ou TO HOST). Les données SysEx permettent de transmettre les réglages
du X5DR à un séquenceur ou un ordinateur et de les sauvegarder sur disquette.

• Chaque fois que vous vous rendez en mode Program Edit à partir du mode Program Play, le X5DR
en transmet les données SysEx à la borne sélectionnée.

Chaque fois que vous sélectionnez une Combination en mode Combination Play, le X5DR trans­
met les réglages de la nouvelle Combination au port choisi. 

• Chaque fois que le X5DR reçoit des données SysEx pour un seul Program (donc pas de bloc), il 
modifie les réglages du Program actuel (qui résident dans la mémoire tampon). 

• Les données SysEx sont reçues et transmises sur le canal Global. Faites donc le nécessaire pour 
que l'émetteur transmette ses données sur le canal dont le numéro correspond au canal Global. 
Attention: lorsque vous renvoyez des données SysEx sauvegardées au moyen d'un séquenceur,
d'un ordinateur ou d'un enregistreur de données au X5DR, vous devez remettre le canal Global
sur le même numéro que celui que vous aviez choisi lors de la sauvegarde via MIDI. En géné­
ral, vous avez intérêt à ne jamais changer le canal Global du X5DR. 

• Le X5DR peut également transmettre ses données SysEx en réponse à une demande d'envoi
venant d'un ordinateur ou d'un séquenceur. C'est là une option bien utile pour ceux qui veulent
se confectionner un petit logiciel d'édition ou d'archivage.

Edition de paramètres 
Le X5DR peut non seulement transmettre et recevoir des ensembles de données SysEx (blocs ou 
Programs/Combinations isolé(e)s mais aussi de simples valeurs de paramètre. Cela vous permet 
d'éditer un Program ou un Drum Kit à partir d'un ordinateur, d'un X5 ou d'un 05R/W. 

• Voyez 169, 173 pour en savoir plus sur le format des commandes d'édition de paramètres.
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A propos du filtre MIDI 
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Le XSDR vous propose un filtre MIDI servant à empêcher la réception de cenaines données MIDI. 
Ce filtre peut être réglé en mode Global. Notez qu'il est aussi possible de l'éditer en mode Multi 
-et pour chaque piste séparément. Les Combinations vous proposent aussi un filtre MIDI pouvant 
être réglé pour chaque Timbre séparément. Ici, les réglages du filtre sont sau\'egardés en même
temps que les autres paramètres de la Combination en question.

MIOIIN 

En mode Global: 

Filtre de commandes de nota 
Réception de commandes 
d'encienchemenVcoupure de notes. 
ALL: Tous les numéros de notes 

sont reçus 
EVEN: Seuls les numéros pairs 

sont reçus. 
000: Seuls les numéros impairs 

sont reçus. 

Flltre de changements de programme 
Réception de commandes de 
changement de programme 
DIS: Ces commandes ne sont ni 

reçues ni transmises 
ENA: Ces commandes sont 

reçues/transmises 
PRG: Seuls les changements de 

programme sont 
reçus/transmis 

NUM: La sélection de banque est 
également reçue/transmise 

FIitre Aftertouch 
Réception de données Aftertouch 
OIS: Ces commandes ne sont 

pas reçues 
ENA: Ces commandes sont 

reçues 

FIitre de commandes de contrôle 
Réception de Pitch Bend et de 
commandes de contrôle 
OIS: Ces commandes ne sont 

pas reçues 
ENA: Ces commandes sont 

reçues 

FIitre SysEx 
TransmissiorvRéception de 
données SysEx 
DIS: Ces commandes ne sont ni 

reçues ni transmises 
ENA: Ces commandes sont 

reçues/transmises 

� 

� 

En modes Program Play: 

Program 

En modes Combînation Play et Mu1ti: 

FIitre de changements de programme 
Réception de commandes de 
changement de programme 
DIS: Ces commandes ne sont 

pas reçues 
ENA: Ces commandes sont 

reçues 

Filtre de la pédale de maintien (Damper) 
Réception de commandes de 
maintien (n° de contrôle 64) 
DIS: Ces commandes ne sont Chaque Timbre 

pas reçues Chaque piste 
ENA: Ces commandes sont 

reçues 

Filtre Aftertouch 
Réception de données 
Aftertouch 
DIS: Ces commandes ne sont 

pas reçues 
ENA: Ces commandes sont 

reçues 

FIitre de commandes de contrôle 
Réception de Pitch Bend et de 
commandes de contrôle 
DIS: Ces commandes ne sont 

pas reçues 
ENA: Ces commandes sont 

reçues 

Retenez cependant que le filtre MIDI du mode Global régit tous les modes du XSDR. Ainsi, les 
réglages du filtre MIDI Global ont priorité sur les autres modes. Si vous voulez simplement filtrer 
la réception d'un certain Timbre ou d'une cenaine piste, faites le nécessaire dans le mode ad hoc 
(Combination Edit ou Multi). 

Il existe quatre options: DIS, ENA, PRG et NUM pour le filtre de changements de programme du 
mode Global. Si le XSDR doit ignorer les messages de changement de programme et de sélection 
de banque, choisissez DIS. S'il doit recevoir ces deux types de commande, choisissez ENA ou 
PRG. Si le XSDR doit uniquement filtrer les messages de sélection de banque (mais bien exécuter 
les changements de programme), choisissez NUM. 

Si vous sélectionnez ENA ou PRG, le XSDR exécute les changements de programme et la sélec­
tion de banque de la même façon en modes Program Play et Multi. 
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En mode Combination Play, il existe une différence entre les modes ENA et PRG du point de vue 
réception des changements de programme. En mode ENA, les changements de programme reçus 
sur Je canal Global servent à sélectionner des Combinations. Si vous sélectionnez PRG, les chan­
gements de programme servent à affecter un autre Program au Timbre piloté. 

Réglez Je filtre MIDI du mode Global et des Combinations de façon à ce que le X5DR réagisse 
exactement de la façon escomptée. 

Si vous sélectionnez ENA ou PRG, le X5DR transmet aussi des messages de sélection de banque 
et de changement de programme lorsque vous sélectionnez un autre Program en mode Program 
Play. L'option NUM signifie que le X5DR transmet uniquement des changements de programme, 
tandis qu'en mode DIS, le X5DR ne transmet ni changements de programme ni message de sélec­
tion de banque. Les options ENA, PRG et NUM signifient en outre que Je X5DR transmettra des 
changements de programme chaque fois que vous sélectionnez une Combination en mode Com­
bination Play (dans ce mode, le X5DR ne transmet pas de messages de sélection de banque). Pour 
empêcher que le X5DR transmette des changements de programme, choisissez DIS. 

Notez que Je réglage DIS perd toute son utilité à la page 4A Data Dump du mode Global. Là, le 
X5DR reçoit et transmet même des données SysEx lorsque vous avez mis Je filtre SysEx sur DIS. 
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Explication des paramètres 

A propos de ce chapitre 
L'illustration suivante vous montre comment les explications de ce manuel sont organisées. 

Groupe de pages d'écran Section Description 

0�--08 Réglages Lateur j 
Choix du type de Program. � 

00A ose Mode ► 008 OSCI ◄ 

LCD 

DOUBLE ASM: POL V HLD: OFF 

CA OB 

Paramètre Plage 

SINGLE Oscillateur 1 

Pages d'écran du groupe 

Appuyez sur les boutons 
[ ◄) et [►] pour passer à 
la page précédente et 
suivante. 

Description 

Oscillateur Mode 
OOA 

(OSCMode) 
DOUBLE Oscillateur1 et OscillateuQ 
DRUMS Un Drum kit 

Assign (ASN) 
POLY Polyphonique 
MONO Monophonique 

COB 

Hold (HLD) ON/OFF 
Tenue de note après le relâchement des touches (activer pour 

Numéros de pages 
d'écran ou de boutons 
de fonction. 

"' .... le mode DRUMS) 
.. 

\ � \ 
Paramètres de Plage de réglages ou de 
chaque page d'écran possibilités des 

Ce qui apparaît à 
l'écran est entre 
paranthèses. 

paramètres 

La valeur située à 
gauche de la ligne 
supérieure est obtenue 
en maintenant [T) 
enfoncé. 

Valeurs des données MIDI 

Brève description. Vous 
en apprendrez 
davantage avec le texte 
qui suit le tableau. 

En général, les valeurs décimales seront utilisées tout au long de ce manuel. Les nombres entre 
crochets sont hexadécimaux. 
• les mots "clavier" et "Joystick" utilsés dans ce Manuel de référence renvoient au clavier et au

Joystick d'un synthétiseur (tel que le X3) que vous avez relié à la borne MIDI IN du XSDR.
Vous pouvez transmettre différents types de messages MIDI au moyen du clavier et du Joy­
stick. Bien sûr, vous pouvez aussi piloter le XSDR à partir d'un ordinateur ou d'un séquenceur 
(relié à la borne MIDI IN ou TO HOST). 
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Fonctions en mode Program 

Touches et fonctions: 

Sélection de page d'écran------------------- [PAGE+] et [PAGE-] 

Sélection de paramètres---------------------- Touches [◄]et[►] 

Valeur du paramètre sélectionné-········ Touches [.À.] et [T] 

Les numéros de page affichés dans le coin supérieur gauche des écrans en mode Single (simple) 
ou Drums sont différents de ceux du mode Double_ 

Page 

SINGLE, Fonction Paramètres 

DRUMS 
DOUBLE 

ose Mode Mode Oscillateur 
0A-0B 0A-0B 

Nombre de voix d'un son et réglages de tenue Assign/Hold 

OSC1 
Mulli Sound (Drum Kit) Forme d'onde de l'Oscillateur 1 

1A-1D 1A-1D 
LeveVOctave Volume, Octave Mode Double uniquement 

Profondeur du changement de hauteur dans le temps, destination de 
EG lntensity/PanlSend sortie 

Multi Sound 
Level/Octave Voyez les paramètres ose 1. 

- 2A-2F OSC2 EG lntensity/Pan/Send 
lntervaVDetune Intervalle (par demi-ton) et désaccord (par cents) par rapport à OSC1 
Delay Retard de OSC2 par rapport à OSC1 

2A-2C 3A-3C Pitch EG Détermine les changements de hauteur dans le temps 

Culoff Fréquence de coupure du VDFl (Contrôle la brillance du son) 
3A""1E 4A-4E VDF1 EG Délermine les changements de fréquence de coupure dans le temps. 

Color Sonorité (effet de Feedback) 

Influence du toucher sur la fréquence de coupure du VDF1 EG el le 

4A-4E 5A-5E VDF1 
Velocity Sense temps 
Keyboard Tracking Influence de la position de la note sur la fréquence de coupure du 

VDF1 EG el le temps. 

Cutoff 
- 6A-6E VDF2 EG 

Color Voyez les paramètres VDF1. 

- 7A-7E VDF2 
Velocity Sense 
Keyboard Tracking 

5A-5C 8A-6C VOA1 EG Détermine les changements de volume du VOA 1 dans le temps 

Influence du toucher sur la fréquence de coupure du VOA1 EG et le 

6A-6E 9A-9E VDA1 
Velocity Sense temps 
Keyboard Tracking Influence de la position de la note sur la fréquence de coupure du 

VDA 1 EG et le temps. 

- 10A-10C VDA2 EG 

11A-11E VDA2 
Velocity Sense Voyez les paramètres VDA 1. 

Keyboard Tracking 

7A-7E 12A-12E Pitchl MG Modulation de hauteur de !'Oscillateur 1 (vibrato) 

- 13A-13E Pitch2MG Modulation de hauteur de l'Oscillateur2 (Yibrato)) 

8A--SC 14A-14C VDFMG Modulation du VOF (effet wah-wah) 

9A-9D 15A-15D 
Atter Touch Conlrol Contrôle d'aftertouch 
Joy Stic Contrai Pilotage avec le Joystick 

10A-15A 16A-20A Effect Réglages d'effels 

16A-16B 22A-22B Program Write Rename Program 
Sauvegarde un Program 
Change le nom d'un Program 

• Pour en savoir plus sur les effets, Voyez "4. Paramètres d'effets", page 117.
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OA-0B Réglages Oscillateur 
Ces paramètres servent à sélectionner un type de Program de base; ils détermine si le Program 
utilise un seul Oscillateur, deux Oscillateurs, ou un Drum kit.De plus, vous pouvez spécifier si le 
Program maintient les notes même après un message de note coupée et s'il est monophonique ou 
polyphonique. 

00R ose Mode 000 ose 1 ◄ 

LCD 

DA 

OB 

DOUBLE ASM:POLY HLD:OFF 

OA OB 

Paramètre Plage 

Oscillaleur Mode 
SINGLE 

DOUBLE 
(OSC Mode) 

DRUMS 

Assign (ASN) 
POLY 
MONO 

Hold(HLD) ON/OFF 

Description 

Oscillateur 1 
Oscillateur1 et Oscillateur2 
Un Drum kil 

Polyphonique 
Monophonique 

Maintien de note après le relâchement des touches (activer 
pour le mode DRUMS) 

OA Mode Oscillateur: Il y a trois modes Oscillateur: Single (simple), Double et Drums. En mode 
Single, seul l'Oscillateurl est utilisé et vous jouissez d'une polyphonie de 64 voix. En mode 
Double, l'Oscillateurl et l'Oscillateur2 sont tous deux utilisés et vous pouvez choisir différents 
sons multjples pour chaque oscillateur, chacun disposant de son propre VDF et VDA. La 

polyphonie est de 32 notes. 

En mode Drum, c'est un Drum Kit qui remplace le son multiple. 

OB Assign: Ce paramètre détermine si le Program est polyphonique ou monophonique. En mode 
Polyphonique, vous pouvez jouer plusieurs notes simultanément tandis qu'en mode 
Monophonique vous ne pouvez en jouer qu'une à la fois. 

Hold: Ce paramètre détermine si le son continue après réception d'un message de note coupée, 
c'est à dire après que la touche a été relâchée. En principe, ce paramètre doit être désactivé (OFF) 
à moins que vous ne désiriez que les notes continuent éternellement à bourdonner. Cependant, en 
mode Drums, ce paramètre doit être activé pour que les sons de percussion soient joués en entier 
sans être limités par la durée de note MIDI ou le temps durant lequel vous enfoncez la touche. 
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1 A-1 D Réglage de I' oscillateurl 
Ces paramètres vous permettent de choisir une forme d'onde pour l'oscillateur 1 et de régler les 
autres paramètres affectant cet oscillateur. 

0!R OSCI SOUND ► 018 OSC! ►. O!C OSCI ü!D OSC! 

000:R.F'iano l Level99 OCT 8' EGint+00 F'an=CNT C/D SEMD= ,, ,, 

1A 1B 1C 1D 

LCD Paramètre Plage Description 

1A Multisound (SOUND) 
0-429 Sons multiples (Mode Single/Double) 
0 -9 Sélectionne un Orum Kit si l'oscillateur est en mode Drums. 

Oscillateur Level 
0-99 Volume 

(Level) 

1B 32' 2 octaves plus bas 

Octave (OCT) 
16' 1 octave plus bas 
8' Hauteur normale 
4' 1 octave plus haut 

Pitch EG lntensity 
-99 .. +99 

L'influence que l'enveloppe de hauteur (Pitch EG) peut exercer 
(EGint) sur la hauteur. 

1C 

Pan (Pan) OFF,A15-CNT-B15 
Panoramique de sortie vers les lignes A et B (en mode Ose= 

Single ou Double) 

Send C 0-9 Volume de sortie pour la ligne C. 
1D 

Send D 0-9 Volume de sortie pour la ligne D. 

1 A Multisound: Ce paramètre vous permet d'affecter un son multiple à l'oscillateur 1. Le XSDR 
dispose de 430 sons multiples. Les sons multiples sont l'élément de base des Programs parce 
qu'ils servent à déterminer la sonorité principale du Program. 

Les sons multiples qui se terminent en NT (No Transpose) tels que 187 StadiumNT ont une hau­
teur invariable. Cela signifie que leur hauteur est la même pour tous les numéros de notes reçus. 

Remarque: Comme chaque son multiple a une limite supérieure de hauteur, il se peut qu'ils ne 
sonnent plus à partir d'une certaine note jouée. 

Si le mode Oscillator (0A) est réglé sur DRUMS, vous pouvez sélectionner un des Drom Kits 
suivants. Les réglages des Drom Kits se trouvent en mode Global, voyez "6A-6D Drom Kitl: 
Réglages", page 160 et "7A-7D Drom Kit2: Réglages", page 162. Le XSDR vous propose 10 
Drom Kits: deux résidant en mémoire vive (RAM) et huit résidant en mémoire morte (ROM). 

Plage Drum Kit Banque 

0 Drum Kit1 
RAM interne 

1 Drum Kit2 

2 Rom D.Kit1 

ROM 

9 Rom D.Kit8 

Vous trouverez des cartes pour les Drom kits 0, 1 et 2-9 à la fin de ce manuel. 

1 B Oscillateur Level: Ce paramètre sert à régler le volume de l'oscillateur!. 

Remarque: Certains sons multiples produisent de la distorsion si le volume de sortie est trop 
élevé. Cela n 'est cependant le cas que lorsque vous jouez des accords. Réduisez alors la valeur 
du paramètre Level. 

Octave: Ce paramètre vous permet de déterminer la hauteur de base d'un son multiple par pas 
d'une octave. Si le mode Oscillator OA est sur DRUMS, vous avez intérêt à garder la valeur 8' 
pour éviter que certains sons de percussion se trouvent hors de la portée du clavier maître. Si vous 
sélectionnez une autre valeur 8' pour des sons multiples, n'oubliez pas d'adapter les réglages 
VDA et VDF K. Trk (pondération du clavier) à la transposition. 
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1 C Pitch EG lntensity: Ce paramètre spécifie l'influence que l'enveloppe de hauteur peut avoir sur 
la hauteur de l'oscillateur 1. Une valeur négative inverse les valeurs Level du Pitch EG (Voyez 
3A-3C Pitch EG). 

Pan: Ce paramètre vous permet de régler le panoramique de l'oscillateur I entre les canaux A et 
B. Ces lignes sont reliées aux processeurs d'effets. Voyez "20A-20B Placement d'effets", 
page 119. Si vous sélectionnez OFF, le signal n'est pas transmis aux lignes A et B. La valeur CNT 
signifie que le signal de l'oscillateur se trouve au milieu et que son volume est le même pour les 
deux lignes (A et B).

Remarque: Lorsque le mode Oscillateur 0A est réglé sur DRUMS, le panoramique de chaque 
Drum kit est respecté, si bien que ce paramètre n • est pas affiché. Voyez "6A-6D Drum Kit l: 
Réglages", page 160 et "7A-7D Drum Kit2: Réglages", page 162. 

Remarque: Certains sons multiples contiennent déjà des réglages de panoramique, ce qui fait 
qu'ils ne tiennent pas compte de la valeur que vous spécifiez ici. Dans ce cas, L'écran affich 
"Pan=---". 

1 D Send C, Send D: Ces paramètres déterminent le volume des signaux de l'oscillateurl qui est 
transmis aux lignes C et D respectivement. Ces lignes sont également connectées aux processeurs 
d'effets. Voyez "20A-20B Placement d'effets", page 119. 

Remarque: Lorsque le mode Oscillateur 0A est réglé sur DRUMS, Les paramètres Send Cel Send 
D sont mullipliés par les réglages correspondants de chaque Drum Kit el ensuite transmis à Send 
Cet Send D. Voyez "6A-6D Drum Kit/: Réglages", page /60et "7A-7D Drum Kit2: Réglages", 
page 162. 
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2A-2F Oscillateur 2 

Ce paramètres vous permettent de sélectionner la forme d'onde pour l'oscillateur2 et de régler les 
paramètres de cet oscillateur. Ces paramètres ne sont disponibles que lorsque Je mode oscillateur 
est en mode DOUBLE. 

02R OSC2 SOUND ► 02B osez ►· 02C osez ►· (12D osez 02E osez SOUND ► 

000:R.Piano 1 Le•,el99 OCTlE-' El3int..+00 Pan=CI-IT C/D SEl·ID= 5 5 Int..vl+00 Det..n+03 

2A 

02F OSC2 

Dela·,=00 

2F 

LCD Paramètre 

2A Mullisound (SOUND) 

Oscillateur Level 
(Level) 

28 

Octave (OCT) 

0-429 

0-99 

32' 
16' 
8' 
4" 

28 2C 2D 2E 

Plage Description 

Sélectionne un son mulitples 

Volume de l'oscillateur 2 

2 octaves plus bas 
1 octave plus bas 
Hauteur normale 
1 octave plus haut 

Pitch EG lntensity 
-99 .. +99 

L'influence que l'enveloppe de hauteur (Pitch EG) peut exercer 

2C (EGint) sur la hauteur. 

Pan (Pan) OFF, A 15-CNT -815 Panoramique pour les lignes A et 8. 

Send C 0-9 Niveau de sortie pour la ligne C 
2D, 

Send D 0-9 Niveau de sortie pour la ligne D 

lnterval (lntvl) -12 ... +12 Transposition par rapport à la hauteur de l'oscillateur 1 
2E 

Detune (Detn) -50 ... +50 Désaccord des oscillateurs 1 et 2 

2F Delay Start (Delay) 0-99 Retard de l'oscillateur 2 par rapport à l'oscillateur 1 

Outre Je fait que les paramètres ds pages 2A~2D servent à déterminer le fonctionnement de 
l'oscillateur 2, ces paramètres ne se distinguent guère des paramètres de l'oscillateur 1. Voyez 
"lA-ID Réglage de l'oscillateur!", page 82. Les paramètres suivants (2E et 2F) sont disponibles 
pour l'oscillateur 2 uniquement. 

2E lnterval: Ce paramètre vous permet de transposer la hauteur de l'oscillateur 2 par pas de 
demi-tons par rapport à celle de l'oscillateur 1. Cela vous permet de jouer deux voix en 
n'enfonçant qu'une seule touche à la fois. 

Detune: Ce paramètre désaccorde les deux oscillateurs en même temps, vous permettant ainsi de 
rendre un Program plus copieux. Une valeur Detune positive augmente la hauteur de l'oscillateur 
2 et diminue celle de J' oscillateur 1, tandis qu'une valeur négative diminue la hauteur de l' oscilla­
teur 2 et augmente celle de l'oscillateur 1. Les modifications peuvent être faites par pas de 0.5 
cents; les deux oscillateurs sont désaccordés de la même façon mais dans des directions opposées. 

Detune Oscillateur1 Osclllateur2 

+50 -25 +25 

+25 -12.5 +12.5 

0 0 0 

-12 +6 -6 

-50 +25 -25 

2F Delay Start: Ce paramètre vous permet de programmer un retard pour l'oscillateur 2, si bien qu'il 
sonne un peu plus tard que l'oscillateur 1. La valeur "O" signifie que les deux oscillateur sonnent 
en même temps. La plupart du temps, vous choisirez sans doute la valeur O. 
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3A-3C Pitch EG (enveloppe de hauteur) 
L'enveloppe de hauteur (Pitch EG) vous permet de modifier la hauteur des oscillateurs I et 2 dans 
le temps. 

03A PITCH EG 038 PITCH EG ►· 03C PTCH.EG Uel ◄ 

SL+00 AT00 AL+00 DT00 RT00 RL+00 Levl=99 Tir,=+00 

3A 38 3C 

LCD Paramètre Plage Description 

Start Level (SL) -99 ... +99 Modification de la hauteur au moment où vous enfoncez une 
touche 

3A Attack lime (AT} 0-99 Le temps qu'il faut pour atteindre la valeur Attack Level 

Attack Level (AL) -99 ... +99 Modification de 1a hauteur au moment où la durée Attack Time 
s'est écoulée 

Decay lime (DT} 0-99 
Le temps qu'il faut pour atteindre la hauteur normale une fois 
que la durée Attack Time s'est écoulée 

38 Aelease lime (AT) 0-99 
Le temps qu'il faut pour atteindre la hauteur Release Level lors 
du relâchement de la touche 

Aelease Level (AL) -99 ... +99 Changement de hauteur au moment où vous relâchez une 
touche. 

EG Level Velocity 
-99 ... +99 Influence du loucher sur les valeurs Level du Pilch EG

3C 
Sensitivity (Levi) 

EG lime Velocity -99 ... +99 Influence du toucher sur les valeurs Time du Pitch EG Sensitivity (lim) 

Le Pitch EG peut produire des changements de hauteur de± 1 octave. Aussi, une valeur Level de 
"99" correspond à une octave. Notez toutefois que la modification réelle dépend du réglage EGint 
qui peut être programmé pour les oscillateurs 1 et 2 séparément (si bien que le changement de 
hauteur peut différer). Voyez "!A-ID Réglage de l'oscillateur!", page 82 et "2A-2F Oscillateur 
2", page 84. 

Retenez que les valeurs Level agissent sur la hauteur des oscillateurs, tandis que les paramètres 
Time spécifient la vitesse de transition entre deux valeurs Time. Des valeurs Level négatives(-) 
signifient que la hauteur des oscillateurs diminue, tandis que des valeurs positives(+) signifient 
que la hauteur des oscillateurs augmente. 

3A, 3B Changement de hauteur dans le temps 

Augmentation de la hauteur(+) Attack 

Hauteur 
normale 

Start level 
pitch 

Diminution de la hauteur(-) 
Aelease 
Time 

JC EG Level Velocity Sensitivity: Ce paramètre vous permet de modifier les valeurs Level (soit la 
hauteur des oscillateurs) en fonction du toucher. Une valeur positive signifie que la hauteur 
augmente lorsque vous frappez plus f011, tandis qu'une valeur négative signifie que la hauteur 
diminue lorsque vous frappez plus fort (il s' agit bien sûr du clavier externe -disons d'un X3). Une 
valeur négative(-) signifie que l'effet est inversé. 
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Paramètres Pitch EG 

Changement du Pitch EG (L) 
(tous positifs +) 

Faible toucher Toucher prononcé 

EG Time Velocity Sensitivity: Ce paramètre vous permet de modifier les valeurs Time (soit la 
vitesse de transition) au moyen du toucher. Une valeur positive ( +) signifie que la durée devient 
plus courte lorsque vous frappez plus fort sur le clavier maître, tandis qu'une valeur négative 
allonge la transition lorsque vous frappez plus fort. 

Paramètres Pitch EG 

Changement du Pitch EG (T) 
(tous positifs+) 

Faible toucher Toucher prononcé 
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4A-4E VDF1: Fréquence de coupure, enveloppe, & couleur 
Ces paramètres (fréquence de coupure, enveloppe et couleur ou timbre) servent à programmer Je 
filtre (VDF, Variable Digital Filter) pour l'oscillateur 1. 

04A VDF 1 048 \JDF 1 EG ►· 04C UDF 1 EG 04D UDF I EG 

Fc= 19 EGint..=65 AT09 RL+08 DT00 BP+00 ST00 SL+üû RT00 F�L+00 
►'. 04E Colorl 

I nt..=00 Ve 1 =+00 

4A 4B 4C 4D 4E 

LCD Paramètre Plage Description 

VDF Cutoff Frequency 
0-99 Fréquence de coupure 

(Fe) 
4A 

EG lntensity (EGint) 0-99 
L'influence que l'enveloppe du VDF peut exercer sur la 
fréquence de coupure. 

Attack Time (AT) 0-99 Le temps nécessaire pour atteindre la valeur AL 

4B Attack Level (AL) -99 ... +99 
La modification de la fréquence de coupure une fois que la 
durée AT s'est écoulée 

Decay Time (DT) 0 -99 Le temps nécessaire pour atteindre la valeur BP 

Break Point (BP) -99 ... +99 La modification de la fréquence de coupure une fois que la 
durée DT s'est écoulée 

4C Slope Time {ST) 0 -99 Le temps nécessaire pour atteindre la valeur SL. 

Sustain Level (SL) -99 ... +99 
La modification de la fréquence de coupure jusqu'au moment 
où vous relâchez la touche. 

Release Time (RT) 0-99 
Le temps nécessaire pour atteindre la valeur RL lorsque vous 
relâchez une touche. 

4D 

Release Level (RL) -99 ... +99 La modification de 1a fréquence de coupure une fois que la 
durée RT s'est écoulée 

4E 
Color lntensity (lnt) 0-99 La "couleur" 

Color Velocity (Vel) -99 ... +99 Sensibilité du paramètre Color au toucher 

Le VDF est en fait un filtre passe-bas avec une fréquence de coupure variable. Vous pouvez vous 
en servir pour modifier le timbre du Program. De plus, l'enveloppe VDF (YDF EG) vous permet 
de programmer une modification dynamique de la fréquence de coupure. 

4A VDF Cutoff Frequency: La fréquence de coupure, soit la valeur limite à partir de laquelle le VDF 
commence à filtrer les fréquences aiguës. Plus cette valeur est petite, moins la fréquence de 
coupure sera élevée, ce qui signifie que le son devient moins brillant. 

VOiume 

'--------._.;_---'--+ Fréquence 

•-------1------99 

Fréquence de coupure 

EG lntensity: Ce paramètre sert à déterminer l'influence que l'enveloppe du VDF peut exercer 
sur la fréquence de coupure. Ou, pour le dire autrement, ici vous programmez le volume de sortie 
du VDF EG (=enveloppe du VDF). 
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4B-4D VDF EG: Les 8 paramètres des pages 4B à 4D vous permettent de programmer l'enveloppe du 
VDF. Les valeurs Level (L) servent à déterminer la modification de la fréquence de coupure (Fe), 
tandis que les valeurs Time (T) vous permettent de spécifier la durée de la transition entre deux 
valeurs T. Des valeurs L positives augmentent la fréquence de coupure (Fe), alors que des valeurs 
négatives la diminuent. 
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Niveau global de l'enveloppe 
déterminé par le paramètre 
EG lntensity 

Attack 
nme 

Decay Slope 
Time nme 

Release 
Time 

Release 

4E Color lntensity: En augmentant le volume autour de la fréquence de coupure, le paramètre Color 
renforce le caractère d'un son. 

Color Velocity: Ce paramètre vous permet de modifier la "couleur'' en fonction du toucher (des 
notes que vous jouez sir le clavier maître). Des valeurs positives signifient que le volume de la 
fréquence de coupure augmente lorsque vous frappez plus fort. Des valeurs négatives, par contre. 
signifient que le volume de la fréquence de coupure diminue lorsque vous frappez plus fort. 
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5A-5E VDF1 Sensibilité au toucher & pondération du clavier de 
l'enveloppe 

Les paramètres VDFI EGlnt vous permettent de spécifier comment le VDFl EG (l'enveloppe du 
VDF) réagit aux données de toucher (dynamique). Les paramètres de pondération (Key, Mode, It 
et EGtm) spécifient le changement de la fréquence de coupure et  del' enveloppe VDF 1 en fonction 
�e la hauteur des notes que vous jouez. 

05A VDFl V.SEMS► 058 VDFI V.SEl!S►. 05C VDFI K.TRK ►: 05D VDFI K.TRK ►, 05E VDFI K.TRK ◄ 
EGint+77 EGtr,00 AT0 DTO ST0 RTO Ke�F#4 Mode= RLL lnt=+00 EGtr-,=00 AT0 DTO ST0 RTO 

SA 5B SC SD SE 

LCD Paramètre Plage Description 

Velocity Sensitivity EG 
-99. .+99 La sensibilité au toucher du paramètre EGint 

lntensity (EGint) 
SA 

Velocity Sensilivily EG 
0-99 La sensibilité au toucher des paramètres T du VDF EG 

Tlme (EGlm) 

Attack Time (AT) -, 0, + 

Decay nme (DT) -, 0, + La direction dans laquelle les paramètres T seront modifiés par 
5B 

Slope nme (ST) -, 0, + le toucher 

Release nme (RT) -, o.+ 

Vous permet de fixer l'origine (le point O) de la pondération du 
Keyboard Tracking 

C-1 to G9 
VDF (LOW ou HIGH). En mode ALL. ce paramètre sert à 

Key (Key) spécifier la touche qui ne sera pas affectée par la modification 

SC 
de la fréquence de coupure et des valeurs T 

OFF Pas de pondération (mêmes valeurs pour toutes les touches) 
Keyboard Tracklng LOW Pondération en-dessous de la touche spécifiée plus haut 
Mode (Mode) HIGH Pondération au-dessus de la touche spécifiée plus haut 

ALL Pondération pour toutes les notes 

Keyboard Tracking 
-99 ... +99 

Sensibilité de la fréquence de coupure à ta pondération du 
lntensity (lnt) clavier 

50 
KeyboardTracking EG 

0-99 Sensibilité des paramètres T(emps) à la pondération du clavier 
nme (EGtm) 

Attack nme (AT) -, 0, + 

Decay Time (DT) -, 0, + La direction dans laquelle les paramètres T sont modifiés en 
SE fonction de la pondération du clavier 

Slope nme (ST) -. 0, + 

Release Time (RT) -, 0, + 

SA EGint: Ce paramètre vous permet de modifier l'intensité du VDF EG en fonction du toucher. Des 
valeurs positives signifient que l'intensité de l'enveloppe du VDF diminue lorsque vous frappez 
moins fort (piano), tandis qu'elle augmente lorsque vous frappez plus fort (fortissimo). Des 
valeurs négatives signifient le contraire. 

Paramètre EGint 

1t:z�� 1t:r-10{-· 
Changement, Fréquence 
de coupure (tous positifs+) 

Toucher faible Toucher prononcé 

Remarque: Ce paramèrre n'agit pas directement sur la fréquence de coupure ( Fe, page 4A) mais 
sur l'intensité de l'enveloppe, si bien qu'il est démuni de fonction si tous les paramèrres VDF EG 
sont réglés sur O. 
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Beaucoup d'instruments acoustiques produisent moins de fréquences aiguës lorsque vous pincez, 
frappez etc. moins fort, tandis qu'un toucher plus fort produit plus de fréquences aiguës. Le XSDR 
vous permet de simuler cette particularité acoustique: choisissez une valeur Fe ( 4A) plutôt basse 
et des valeurs EGint (4A), SL (4C) et EGint (SA) positives. 

Velocity Sensitivity EG Time: Ce paramètre vous permet de spécifier comment les paramètres 
VDF EGI T dépendent du toucher. II s'agit notamment des paramètres AT, DT, ST et RT. Notez 
toutefois que vous pouvez régler la direction du changement pour chaque paramètre individuelle­
ment. 

5B Attack, Decay, Slope, Release Times: Ces paramètres vous permettent de spécifier si les valeurs 
T sont augmentées ou diminuées en fonction du toucher. Le réglage "-" signifie que Je temps 
devient plus court, "+" signifie que le temps augmente et 0 signifie que la valeur ne change pas. 
Utilisez le paramètre SA EG Velocity Time pour spécifier le degré de changement. Dans l'exemple 
suivant, tous les paramètres T sont positifs. 

Changement dans le temps (tous positifs+) 

Note Note Note 

p;;:z��JîA-·· p;:
--

t

oo

•� 

Réglages T (VDF EG) Faible toucher Toucher prononcé 

SC Keyboard Tracking Key: En modes Low et High, ce paramètre sert à spécifier la touche à partir 
de laquelle commence la pondération du clavier. Si vous choisissez le mode ALL, ce paramètre 
sert à spécifier la touche autour de laquelle la pondération de clavier doit agir. La touche en ques­
tion n'est cependant pas influencée par la pondération. 

Keyboard Tracking Modes: Avec ce paramètre vous dites au XSDR comment il doit interpréter 
la pondération de clavier. II existe quatre modes: Off, Low, High et All. Si vous choisissez Off, la 
pondération du clavier n'intervient pas, ce qui signifie automatiquement que les paramètres EGint 
et EGtm sont désactivés. En mode Low, la pondération du clavier agit sur les touches qui se trou­
vent à gauche de la touche Key, tandis qu'en mode High, il s'agit des touches se trouvant à droite 
de la touche Key. En mode Ail, la pondération porte sur tout le clavier. 

Fréquence de 
coupure 

C-1 G9 

OFF 

Fréquence de 
coupure 

LOW 

Fréquence de 
cou

�

pure lnt,O 
lnt =O 

ln!"' --50 

lnl <-50 
1 

c-1 Touche G9 

HIGH 

Fréquence de 
coupure 

lnt !>O 

1 
1 

C-1 Touche G9 

ALL 

lnt=O 

lnt:-50 
lnt <-50 
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5D Keyboard Tracking lntensity: Ce paramètre vous aide à spécifier l'intensité de la pondération 
pour la zone de clavier choisie. Des valeurs positives signifient que les notes aiguës sont plus 
brillantes. Des valeurs négatives, par contre, signifient que les notes graves contiennent plus de 
fréquences aiguës. La valeur O signifie que la modification de la fréquence de coupure est linéaire 
par rapport à la hauteur des notes. La valeur-50 signifie que la fréquence de coupure est la même 
pour toutes les notes. 

'""""�� 
:::� 
lnt <-50 

(Mode K. lnt: ALL} 
C-1 Touche G9 

Keyboard Tracking EG lime: Ce paramètre vous permet de spécifier la relation entre les para­
mètres T (Time) du VDFI EG et de la pondération du clavier. Il s'agit notamment des paramètres 
AT, DT, ST et RT. Il y a cependant moyen de spécifier la direction dans laquelle le changement 
doit s' opérer pour chaque paramètre séparément. Les paramètres Mode et Key vous permettent de 
spécifier la zone de clavier qui sera affectée par ces changements. 

EN mode HIGH, les valeurs 
T changent 
(SE mis sur-} 

T

b1

emps: -. 

C-1 Touche G9 

SE Attack, Decay, Slope, Release Times: Ces paramètres servent à spécifier si les valeurs T sont 
augmentées ou réduites par la pondération du clavier. Le réglage "-" signifie que la valeur T est 
allongée pour les notes se trouvant au-delà de la touche Key. Le réglage"+", par contre raccourcit 
la valeur T en question pour les notes au-delà de la touche Key. La valeur O signifie que la valeur 
T en question ne dépend pas de la hauteur des notes. 

Changement dans le temps (tous positils +) 

Pour des notes graves Pour des notes aiguës 
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6A-6E VDF2: Fréquence de coupure, enveloppe & couleur 
Ces paramètres (fréquence de coupure, enveloppe et couleur ou sonorité) servent à programmer 
le filtre (VDF, Variable Digital Filter) pour l'oscillateur 2. La manipulation de ce filtre est identi­
que à celle du filtre pour l'oscillateur 1. Voyez "4A-4E VDFI: Fréquence de coupure, enveloppe, 
& couleur", page 87. 

06R VDF 2 
Fe=! 9 EGint=65 

068 VDF2 EG ►- 06C VDF2 EG ►; 06D VDF2 EG 
RT09 RL='38 DT0ii1 8P+ü0 ST0•3 SL +00 Rlü0 RL +ûO 

06E Color2 
Int=00 l)el=+00 

6A 68 6C 6D 6E 

7 A-7E VDF2: Sensibilité au toucher & pondération du clavier 
Les paramètres VDF2 Velocity Sense (sensibilité au toucher) spécifient la façon de laquelle le 
VDF2 EG (l'enveloppe du VDF2) peut être modifié via le toucher. Les paramètres K TRK (pon­
dération du clavier), par contre, servent à déterminer si et comment le VDF2 EG doit tenir compte 
de la hauteur des notes que vous jouez. Ici aussi, les réglages sont identiques à ceux du VDFI _ 
Voyez "5A-5E VDFI Sensibilité au toucher & pondération du clavier de l'enveloppe", page 89. 

•37R VDF2 lJ. SEIIS ► 078 VDF2 V. SEMS ►- 07C VDF2 K. TRK ►i 07D VDF2 K. TRK ►: ü7E VDF2 K. TRK ◄ 
EGint+77 EGtM00 AT0 DT0 STO RH1 Ke.,.F#4 Mode= RLL lnt=+l30 EGtM=00 fiî(I Dm Sm Rîi:1 

7A 78 7C 7D 7E 

8A-8C VDA1 EG 

VDA I EG détermine la façon dont le volume de l'oscillateur I change dans le temps. 

08R VDR 1 EG ► ü88 VDR 1 EG ►: 08C VDR 1 EG 
RT00 RL99 DT15 BP20 STS�: SL00 RTE-0 

BA 88 ac 

LCD Paramètre Plage Description 

Attack nme (AT) 0-99 Le temps requis pour atteindre le niveau AL 

BA Attack Level (AL) 0-99 Le niveau (volume) à la fin de la période AL 

Decay Time (DT) 0-99 Le temps requis pour atteindre le niveau BP 

Break Point (BP) 0-99 Volume à la fin de fa période DT 

88 Slope nme (ST) 0-99 Le temps requis pour atteindre te niveau SL 

Sustain Level (SL) 0-99 Volume à la fin de la période ST 

ac Release nme (RT) 0 -99 
Le temps requis pour que le volume retombe à zéro une fois 
que vous avez relâché une touche. 

L'illustration suivante montre la façon dont les paramètres VDAI EG affectent le VDA (Variable 
Digital Amplifier ou amplificateur variable numérique) 

Volume 

Attack 

Tîme 

Oecay S!ope 

Time Time 

Aelease 

Time 
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9A-9E VDA 1: Sensibilité au toucher & pondération du clavier 
Les paramètres V. Sens VDAl spécifient la façon dont l'enveloppe de l'amplitude réagit au tou­
cher. Les paramètres K. Trk, par contre, vous permettent de faire en sorte à ce que le VDA 1 et le 
VDAl EG réagissent différemment selon la hauteur des notes que vous jouez. 

09A VDAI V. SEl!S► 098 VDAI V. SENS► 09C VDAI K. TRK ► 09D l)C,Al 1(. TRK ►• 09E VDRI K. TRK ◄ 
AMP=+99 EGtr•·,=00 AT0 DT0 ST0 RT0 KeYC#l M.,de= OFF AMP=+00 EGt1•1= 00 AT0 DT0 ST0 RT0 

9A 9B 9C 9D 9E 

LCD Paramètre Plage Description 
Velocity Sensilivity -99 ... +99 Sensibilité au loucher du VDA 1 EG 

9A 
Amplitude (Amp) 
Velocity Sensitivity 0-99 Sensibilité au toucher des paramètres T du VDA 1 EG EG Time (EGtm) 
Attac� Time (AT) -,0, + 

9B 
Decay Time (Dn -, 0, + Ce paramètre vous permet de spécifier la direction dans 

Slope Time (Sn -,0, + laquelle la modification des paramètres T doit s'opérer 

Release Time (Rn -,o.+ 
Vous permet de fixer l'oligine (le point 0) de la pondération du 

Keyboard Tracking C-1 toG9 VDA (LOW el HIGH). E n  mode ALL, ce paramètre sert à 
Key (Key) spécifier la touche qui ne sera pas affectée par la modification 

du volume et des valeurs T 
9C 

OFF Pas de pondération du clavier 

Keyboard Tracking LOW Pondération en dessous de la touche spécifiée plus haut 
Mode (Mode) HIGH Pondération au-dessus de la touche spécifiée plus haut 

ALL Pondération pour toutes les notes 

Keyboard Tracking -99 ... +99 Sensibilité du VDA 1 EG à la hauteur des notes jouées 

9D 
Amplitude (Amp) 
Keyboard Tracking 0 -99 Sensibilité à la hauteur des paramètres T du VOA 1 EG EG Time (EGtm) 
Attack Time (An -.0,+ 

9E 
Decay Time (Dn -,0, + La direction dans laquelle la modification des paramètres T doit 

Slope Time (ST) -, O,+ s'opérer 

Release Time (RT) -,0, + 

9A Velocity Sensitivity Amplitude: ce paramètre sert à spécifier si le niveau global de l'enveloppe 
VDA dépend du toucher. Des valeurs positives signifient, que le volume décroît lorsque vous 
frappez moins fort faible toucher). Des valeurs négatives, par contre signifient que Je volume 
diminue justement lorsque vous frappez plus fort. Dans l'illustration suivante, nous avons 
programmé une valeur Amp positive. 

Amp (VDA EG) (tous positifs+) 
Note 

f îd 
coupée 

Réglages T (VDA EG) Faible toucher Toucher prononcé 

Plus la valeur est proche de +99 ou -99, plus la différence entre le volume maximal et minimal 
devient importante. 

Vous pouvez programmer des effets Cross fade ( chassé croisé) en programmant une valeur Amp 

positive pour Je VDAl EG et une valeur négative pour le VDA2 EG (en mode Double, bien 
évidemment). De cette façon, le volume d'un des deux oscillateurs baisse, tandis que celui de 
l'autre augmente. 
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Velocity Sensitivity EG Time: Ce paramètre vous permet de spécifier en quoi les paramètres T 
dépendent du toucher. Il s'agit notamment des paramètres AT, DT, ST et RT. Notez toutefois que 
vous pouvez régler la direction du changement pour chaque paramètre individuellement. 

98 Attack, Decay, Slope, Release Times: Ces paramètres vous permettent de spécifier si les valeurs 
T du VDA I EG sont augmentées ou diminuées en fonction du toucher. Le réglage"-" signifie que 
le temps devient plus court,"+" signifie que le temps augmente et O signifie que la valeur ne 
change pas. Dans l'exemple suivant, tous les paramètres T sont positifs. Autrement dit, plus vous 
frappez fort, plus l'enveloppe (attaque, chute etc.) sera rapide, ce qui est particulièrement utile 
pour des sons de cordes. Dans l'exemple suivant, tous les paramètres T sont positifs. 

Note Note Note 

n;::r·,·· rç;:r·�r g�,� 
Réglages T (VDA EG) Faible toucher Toucher prononcé 

9C Keyboard Tracking Key: En modes Low et High, ce paramètre sert à spécifier la touche à partir 
de laquelle commence la pondération du clavier. Si vous choisissez le mode Ali, ce paramètre sert 
à spécifier la touche autour de laquelle la pondération de clavier doit agir. La touche en question 
n'est cependant pas influencée par la pondération. 

Volume 

Keyboard tracking amplitude > O 

ri��m:.�ir Keyboard tracking amplitude = 0 

Keyboard tracking amplitude < O 

C-1 Touche G9 

Keyboard Tracking Modes: Avec ce paramètre vous dites au XSDR comment il doit interpréter 
la pondération du clavier. Il existe quatre modes: Off, Low, High et Ail. Si vous choisissez Off, la 
pondération du clavier n'intervient pas, ce qui signifie automatiquement que les paramètres Amp 
et EGtm sont désactivés. En mode Low, la pondération du clavier agit sur les touches qui se trou­
vent à gauche de la touche Key, tandis qu'en mode High, il s'agit des touches se trouvant à droite 
de la touche Key. En mode Ali, la pondération porte sur tout le clavier. 

Level Level Level Level 

tE 
•99 

'"" 

VOA 
..,,, VDA 

level 

C-1 G9 C-1 Touche G9 C-1 Touche G9 C-1 Touche G9 

OFF LOW HIGH ALL 

9D Keyboard Tracking Amplitude: Ce paramètre vous permet de spécifier l'influence que la hauteur 
des notes peut exercer sur le volume. Des valeurs positives signifient que le volume augmente 
lorsque vous jouez des notes très hautes. Des valeurs négatives signifient le contraire. 
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Keyboard Tracking EC lime: Ce paramètre vous permet de spécifier en quoi les paramètres T 
dépendent de la hauteur des notes. Il s'agit notamment des paramètres AT, DT, ST et RT. Notez 
toutefois que vous pouvez régler la direction du changement pour chaque paramètre individuelle­
ment. Les paramètres Mode el Key vous permettent de délimiter la zone affectée par la pondéra­
tion du clavier. 

9E Attack, Decay, Slope, Release Times: Ces paramètres vous permettent de spécifier si les valeurs 
T sont augmentées ou diminuées en fonction de la hauteur. Le réglage"-" signifie que le temps 
devient plus court, "+" signifie que le temps augmente et O signifie que la valeur ne change pas. 
Dans l'exemple suivant, tous les paramètres T sont positifs. Notez qu'il vous faut déterminer la 
zone au moyen des paramètres Mode et Key. Dans l'exemple suivant, tous les paramètres T sont 
positifs. 

Note Note Note 

fîd

��• 

fîd

oupée 

f Q

ooupée 

Réglages T (VDA EG) Notes sous le point 
zéro 

Notes au-dessus du point 
zéro 

Programmation d'un chassé-croisé (Crossfade zonal) 
Vous pouvez spécifier une note à partir de laquelle un des deux oscillateurs ne sonne plus, tandis 
que l'autre oscillateur commence à sonner. Pour ce faire, il' vous faut affecter la même note (Key) 
au VDAI ( 9C) et au VDA2 (l lC) (disons C4) et choisir une amplitude de pondération (K. Trk 
Amp) positive pour le VDA l(9D) et négative pour le VDA2 (l lD). Le schéma suivant illustre ce 
procédé 

Volume 

99 

Volume des -
oscillateurs 

o���--------

c-1 Touche G9 

1 OA-1 OC VDA2: Enveloppe 
Le VDA2 EG spécifie le comportement du VDA de l'oscillateur 2 dans le temps et donc du 
volume. Les paramètres sont les mêmes que pour le VDAI. Voyez "8A-8C VDAI EG", page 9 2. 

18A VDA2 EG 108 VDA2 EG ► 10C VDAZ EG 
AT00 AL33 DT15 BP20 5188 SL00 RT60 

1OA 1OB 10C 
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11 A-11 E VDA2: Sensibilité au toucher & pondération du clavier 
Les paramètres V. Sens du VDA2 spécifient la façon dont l'enveloppe du VDA2 réagit au toucher. 
Les paramètres K. Trk, par contre, vous permettent de spécifier le comportement de l'enveloppe 
VDA2 en fonction de la hauteur des notes que vous jouez. La manipulation de ces paramètres ne 
se distingue guère de celle de leurs homologues VDA l. Voyez "9A-9E VDA 1: Sensibilité au 
toucher & pondération du clavier", page 93. 

llA VDA2 V.SEMS► 118 IJDA2 l!.SEMS►· llC VDA2 K. TRK ► 11D VDA2 K. TRK ►' llE VDA2 K. TRK ◄ 
Rr•w=+99 EGtr·1=00 Arn DT0 ST0 RT0 Ke,,C# 1 I-t,ode= OFF Ar-1P=+00 EGt,r,=00 AT0 DT0 srn RT0 

11A 11B ,,c 110 11E 

12A-12E Modulation de hauteur 1 (Pitch1 MG) 
Ces paramètres servent à moduler la hauteur de l'oscillateur 1. L'intensité de modulation de fré­
quence peut également être modifiée au moyen de l' Aftertouch et de la commande de contrôle 
MIDI n•I. 

12A PITCH I MG ► 12B PITCH 1 MG ► 12C PITGH I MG ► 12D PMGI FREQ ►J 12E PMGl !MT 
TRI Fr«00 Int00 DelaY00 Fadeln00 K,S,,nc:OFF K. TRK+00 A+J=0 Aft,=00 Jo,,IJP=00 

12A 12B 12C 120 12E 

LCO Paramètre Plage Description 

TRI Triangulaire 
SAWÎ Dent de scie î 

Waveform 
SAW.J. Dent de scie .J. 
SQR1 Carrée1 

12A RAND Aléatoire 
SQR2 Carrée2 

Frequency (Frq) 0-99 Vitesse de modulation 

lntensity(lnt) 0-99 Intensité de modulation 
Delay (Delay) 0-99 Le délai entre le début de la noie el le début de la modulation 

12B 
Fade ln Time (Fadeln) 0-99 La vitesse à laquelle la modulation atteint la fréquence spécifiée 

12C Keyboard Sync OFF OFF: la modulation ne redémarre pas pour chaque note 
(K.Sync) ON ON: la modulation recommence pour chaque note 

Frequency Keyboard -99. .+99 Sensibilité de l'intensité de modulation à la hauteur des notes 

12D 
Tracking (K.TRK) 
FrequencyAfterTouch 0-9 Contrôle de la fréquence de modulation au moyen de 
& Joystick (A+J) l'Attenouch etde la commande de contrôle 1. 
Alter Touch 
Modulation lnlensity 0-99 Contrôle de l'intensité de modulation au moyen de l'Attenouch 

12E (Alt) 
Joyslick Modulation 0-99 Contrôle de l'intensité de modulation au moyen de la 
lntensily (JoyUp) commande de contrôle 1 

12A Waveform (Forme d'onde): Ce paramètre vous permet de sélectionner la forme d'onde de 
modulation. 

Triangulaire 
� 

Carrée 1 ru_ 

Dent de scie î -M- Aléatoire ::P=tf= 
Dent de scie .J. � Carrée 2 -A::t-

Avec Carrée 1, la hauteur passe de la hauteur normale à un niveau de hauteur élevé. Pour les autres 
formes d'onde, la hauteur varie entre un ni veau bas et élevé. 
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Frequency (Fréquence): C'est avec ce paramètre que vous spécifiez la fréquence (vitesse) de 
modulation.C'est avec ce paramètre que vous spécifiez la fréquence (vitesse) de modulation. 

lntensity (Intensité): Ce paramètre spécifie l'intensité (profondeur) de modulation. 

/\/'- w "M 
0 99 

Fréquence 

f\N\ "01\ 10/' 
0 99 

Intensité 

12B Delay (Retard): Ce paramètre vous permet de programmer un retard entre le début d'une note et 
le début de la modulation. 

Fade ln time: Ce paramètre sert à spécifier la vitesse à laquelle la modulation atteint son degré 
maximal. 

Hauteur 

Note enclenchée 

1 
,1, �- -,r Modulation 

. 1 1 

� 
_____ _J_ lntens,ty 

��---�----+--------1►-Temps 
,Il(► 
Delay Fade ln 

12C Keyboard Sync: Ce paramètre régit la façon dont les notes que vous jouez sont influencées par la 
modulation. En position OFF, la modulation continuera comme si de rien n'était, ce qui fait qu'elle 
est la même pour toutes les notes, quel que soit le moment auquel vous enfoncez les touches. De 
plus, toute note qui sonne après la première, ne respecte plus le retard (Dly) ni la montée (Fadein). 

12D Frequency Keyboard Tracking: C'est grâce à ce paramètre que vous pouvez faire varier la 
modulation en fonction de la hauteur des notes (pondération du clavier). Des valeurs positives 
signifient que la fréquence de modulation augmente avec la hauteur des notes. Des valeurs 
négatives, par contre, signifient que la fréquence de modulation diminue avec la hauteur des notes. 

Lorsque K. Sync est mis sur OFF, la vitesse de modulation dépend de la hauteur de la première 
touche que vous enfoncez. Si vous sélectionnez la valeur +99, un intervalle d'une octave double 
la vitesse de modulation. En mode Octave= 8', le C4 devient le point zéro de la pondération. 

Frequency After Touch & Joystick: Ce paramètre spécifie dans quelle mesure vous pouvez 
modifier la fréquence de modulation avec l' Aftertouch et la commande MIDI I qui sert à moduler 
la hauteur. 

12E After Touch Modulation lntensity (Intensité de modulation via l'aftertouch): Ici vous 
pouvez spécifier à quel point l'intensité de modulation dépend de l' Aftertouch. 

Joystick Modulation lntensity: Ici vous pouvez 
spécifier à quel point l'intensité de modulation 
dépend de la commande de contrôle MIDI 1. Pour 
transmettre des commandes des contrôle n2 l, il vous 
faut pousser le Joystick du clavier maître (d'un X3 
par exemple) vers l'arrière (+Y). 

+ Y Augmente la fréquence et l'intensité 

Û 
de la modulation de la hauteur 

,�, 
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13A-13E Modulation de hauteur 2 (Pitch2 MG) 
Ces paramètres servent à moduler la hauteur de l'oscillateur 2. La fréquence et l'intensité de la 
modulation peuvent être modifiées en temps réel avec l' Aftertouch et/ou la commande MIDI 1 de 
modulation de hauteur. Le fonctionnement est le même que pour Pitchl MG. Voyez "12A-12E 
Modulation de hauteur 1 (Pitchl MG)", page 96. 

!3R PITCH 2 MG ► 138 PITCH 2 MG ► 13C PITCH 2 MG ►! 13D PMG2 FRm ►: 13E PMG2 HIT ◄ 
SRIJ Fr900 lnT00 DelaY00 Fadeln00 K.Sync:OFF K. TRK+00 A+J=0 Aft=00 Jos,UP=00 

13A 138 13C 130 13E 

14A-14C VDF: Modulation 
Ces paramètres vous permettent de moduler la fréquence de coupure du VDFI ou VDF2, voire 
des deux en même temps. 

14R VDF MG i 148 vc,F MG 14C V[>F MG 
TRI Fr900 Int..00 DelaYû0 OSC= OFF K.S·anc.:OFF 

14A 148 14C 

LCD Paramètre Plage 

TRI Triangulaire 
SAWÎ Dent de scie î 

Waveform 
SAW! Dent de scie! 
SQR1 Carrée1 

14A RAND Aléatoire 
SQR2 Carrée2 

Frequency (Frq) 0-99 Vitesse de modulation 

lntensity (lnt) 0-99 Intensité de modulation 

Description 

Delay 0-99 Retard entre le début de la note et le début de la modulation 
OFF Pas de modulation 

14B Oscillateur Select ose, Modulation du VDF1 
(OSC) OSC2 Modulation du VDF2 

80TH modulation du VDF1 et du VDF2 

14C Keyboard Sync OFF OFF: la modulation ne redémarre pas pour chaque note 
(K.Sync) ON ON: la modulation recommence pour chaque note 

Ces paramètres sont les mêmes que pour Pitch MG, à l'exception du paramètre Fade In Time. Le 
temps de Fade In varie en fonction du réglage de Delay. 

14A Waveform: I ci, vous choisissez la forme d'onde de modulation. 

Note enclenchée 

Carrée 1 Triangulaire � 

Dent de scie î -M­

Dent de scie ! � 

ru_ 

JbiF 

ru-

de coupure lntensity 
Fréquence �· - -i-

Aléatoire 

Carrée 2 

du VDF , ______ _

Delay Fade in dépend 
du paramètre 
Delay 

• Temps 

Remarque: Si vous avez choisi Square I (Carrée]) et que le filtre est ouvert, la fréquence de 
coupure ne change pas. 

Frequency: Ce paramètre spécifie la vitesse de modulation. 

lntensity: Ce paramètre spécifie l'intensité de la modulation. 

14B Delay: Spécifie le décalage (ou retard) entre le début de la note et le commencement de la 
modulation. 
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Oscillateur Select: Ici, vous spécifiez quel VDF sera modulé: le VDFl, le VDF2, voire les deux 
en même temps. 

14( Keyboard Sync: Ce paramètre spécifie le type de modulation. En programmant OFF, la 
modulation sera continue, si bien qu'elle continue pour toutes les notes que vous jouez tant qu'une 
note précédente n'a pas été relâchée. De plus, les notes ultérieures ( ou message de note 
enclenchée) seront tout de suite modulées (pas de retard ni de montée). ON signifie que chaque 
note est modulée individuellement. 

15A-15D After Touch & Joystick Control 
Ces paramètres détenninent la façon dont un Program réagit à l' aftertouch, la commande de con­
trôle MIDI 2 de modulation du VDF et la commande de Pitch Bend. 

15A RFT CTRL 158 AFT CTRL ►1 15C J. STK Do<Jn ►; 150 BEND CTRL ◄ 
P. Bend+ 12 Fç+00 VDF. MG00 Ar·ie-+00 VDF. MG=99 P. Bend+00 VDF+0,1 

15A 15B 15C 150 

LCD Paramètre Plage Description 

Alter Touch Pitch Bend 
-12 .. +12 Intervalle de hauteur pour l'Aftertouch 

15A 
(P.Bend) 

After Touch VOF 
-99 .. +99 Sensibilité de la fréquence de coupure à l'Aftertouch 

Cutoff Frequency (Fe) 

Alter Touch VOF MG 
0-99 Sensibilité de modulation du VOF à l'Aflertouch 

15B 
lntensity (VOF.MG) 

Alter Touch VOA 
-99 ... +99 Sensibilité du VDA1 à l'Aftertouch 

Amplitude (Amp) 

15C 
Joystick VOF MG 

0-99 
Sensibilité de modulation du VOF à la commande de 

lntensity (VOF.MG) modulation de hauteur (Comm. de contrôle 2) 

Joystick Pitch Bend 
-12 .. +12 

Intervalle de hauteur et direction pour la commande de 
Plage (P.Bend) modulation de hauteur. 

150 
Joystick VOF Sweep 

-99 .. +99 
Sensibilité de modulation du VDF à la commande de 

lntensity (VOF) modulation de hauteur.) 

15A After Touch Pitch Bend: Ce paramètre sert à spécifier le changement de hauteur maximal que 
vous pouvez obtenir au moyen de l' Aftertouch (±1 octave). 

After Touch VDF Cutoff Frequency: Vous pouvez également modifier la fréquence de coupure 
au moyen de l' Aftertouch. Plus la valeur est élevée (dans les deux sens), plus l'influence de l' Af­
tertouch sur la fréquence de coupure est grande. Dans le cas de valeurs positives, l'effet n'est 
audible que si la valeur de la fréquence de coupure est inférieure à 99. Des valeurs négatives 
diminuent la fréquence de coupure, tandis que des valeurs positives l'augmentent (dans la mesure 
du possible). 

15B After Touch VDF MG lntensity: Ce paramètre sert à aiguiller la modulation du VDF vers 
l' Aftertouch. De cette façon, vous pouvez agir sur la fréquence de coupure par l'intermédiaire du 
LFO VDF. (Voyez "14A-14C VDF: Modulation", page 98.) 

After Touch VDA Amplitude: Ce paramètre vous permet de spécifier comment le VDA réagit à 

l' Aftertouch. Autrement dit, vous pouvez modifier le volume de l'oscillateur Jau moyen de l' Af­
tertouch. Des valeurs positives signifient que le volume augmente lorsque vous vous servez de 
l' Aftertouch, tandis que des valeurs négatives signifient que le volume diminue avec l'intensité 
de l' Aftertouch. 

99 

l 
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Program 
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15C Joystick VDF MG lntensity: Ce paramètre 
sert à aiguiller la modulation du VDF vers la 
commande de contrôle MIDI 2 (Joystick). 
Lorsque vous tirez la molette de modulation du 
clavier maître (X3 etc.)vers vous (-Y), vous 
transmettez des donn]es de contrôle n"2 au 
X5DR, si bien que la fréquence de coupure du 
VDF est modulée. (Voyez "14A-14C VDF: 
Modulation", page 98.) 

15 D Joystick Pitch Bend Range: Ce paramètre sert 
à spécifier l'intervalle Pitch Bend que vous 
pouvez obtenir au moyen du joystick (± 1 
octave). Pour des valeurs positives, la hauteur 
augmente lorsque le Joystick du clavier est 
déplacé vers la drote. Pour des valeurs 
négatives, la hauteur augmente lorsque le 
Joystick est déplacé vers l'avant. 

100 

Joystick VDF Sweep lntensity: Ce paramètre 
spécifie l'influence que les commandes Pitch 
Bend peuvent exercer sur la fréquence de 
coupure. Des valeurs positives signifient que la 
fréquence de coupure augmente lorsque vous 
bougez le Joystick vers la droite. Des valeurs 
négatives inversent l'effet de la commande. 

Toute valeur 0 

Augmente la 
modulation du VDF 

Lorsque vous choisissez une valeur positive 

-x <:=i l@rn■rn@I
Hauteur 
descend 

q +X 
Hauteur monte 

Lorsque vous choisissez une valeur positive 

-X Q l@ll■lll@I Q +X 
Fréquence de Fréquence de 
coupure diminue coupure 

augmente 
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1 6A-21 A Effets 
Vous trouverez une explication exhaustive des effets dans la section "4. Paramètres d'effets", 
page 117. 

Les réglages d'effet effectués en mode Program Edit ne s'appliquent qu'à des Programs en mode 
Program Play et en mode Program Edit. Ils ne s'appliquent donc pas lorsque }es Programs sont 
utilisés dans des Combinations ou des applications Multi. Les réglages d'effet des Programs uti• 
lisés dans des Combinations s'effectuent en mode Combination Edit. Pour régler les effets des 
Programs utilisés dans des applications Multi, passez en mode Multi. 

Les paramètres Program Pan A, Pan B, Send C et Send D servent à contrôler les niveaux des 
signaux d'oscillateur envoyés aux effets. 

N'oubliez pas de sauvegarder vos Programs après avoir modifié les réglages d'effets, sous peine 
de perdre ces réglages lorsque vous sélectionnez un autre Program. 

22A-22B Prog Write (sauvegarde) & Rename 
Lorsque vous avez éditez les réglages d'effets d'un Program, n'oubliez pas de sauvegarder le 
Program, faute de quoi, vous perdriez le fruit de vos efforts dès que vous sélectionnez un autre 
Program. 

Vous pouvez bien sûr aussi utiliser la fonction Write pour réorganiser la mémoire Program (mais 
alors vous perdez au moins un Program). Il est impossible de sauvegarder des Programs dans la 
banque G. Vous pouvez également rebaptiser un Pro gram. 

22R PROG WR !TE ► 228 REMRME 

Write-t 00 OK? 00:Epher•1erals 

22A 22B 

LCD Paramètre Plage 

Write�xx 00-99 
22A 

OKtoWrile OK? 

22B Aename 
See character table 
below 

22A Program Write: 

Description 

Sélectionne la mémoire qui doit contenir le Porgram édité. 

Effectue la sauvegarde. 

Rebaptise un Program 

Remarque: Vous ne pouvez sauvegarder des Programs en mémoire interne que si cette dernière 
n'est pas verrouillée. Voyez "3A-3C Program/Combination Memory Protect & Page Memory", 
page 155. 

Pour mémoriser, vous devez d'abord choisir une mémoire, déplacer le curseur vers OK? et 
appuyer sur la touche [.i.]. L'écran affiche alors le message "Are You Sure OK?". Appuyez sur la 
touche [.i.] pour sauvegarder le Program ou sur ['J'J pour annuler la commande de sauvegarde. 
Lorsque l'opération de sauvegarde est terminée, l'écran affiche "Completed". Pour revenir à 
l'écran précédent, appuyez sur le bouton [.i.] ou ['J']. 

Remarque: Le Program qui se trouve dans la mémoire ciblée sera effacé lors la sauvegarde de 
la version éditée. 

228 Rename: Cette fonction sert à donner un nom à un Program ou à modifier un nom existant. 

Pour changer le nom d'un Program, utilisez les touches du curseur [◄let[►) pour déplacer le 
curseur et les touches [.i.J et ['J'J pour sélectionner un caractère pour la position indiquée par le 
curseur. Les caractères disponibles sont repris plus bas. Les noms de Programs peuvent contenir 
jusqu'à 10 caractères 

ff $ % & * + / 0 2 3 4 5 E, 7 8 9 > ? 

@ C D E F G H J 1( L M M 0 p Q R s T u V w X y z � l 
A 

C d e f 9 h i j k M n 0 p • I' s t, LI V w X s z ➔ �
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2. Paramètres Combination

Fonctions en mode COMBINATION 

102 

Touches et fonctions: 

Sélection de page d'écran ................... [PAGE+] et [PAGE-] 

Sélection de paramètres ...................... Touches [ ◄] et [►] 

Valeur du paramètre sélectionné ......... Touches [.A.] et [Tl 

Page Fonction Paramètre à éditer 

OA-0B Program Program assigné à chaque Timbre 

1A-1B Level Volume de chaque Timbre 

2A-2B MIDI Channel Canal de réception MIDI de chaque Timbre 

3A-3D 
Key Window Top Touche supérieure de la plage de clavier de chaque Timbre 
Key Window Bottom Touche inférieure de la plage de clavier de chaque Timbre 

4A-4D 
Vel Window Top Valeur maximale de toucher pour chaque Timbre 
Vet Window Bottom Valeur minimale de toucher pour chaque Timbre 

SA-5D 
Transpose Réglage Transpose de chaque Timbre 
Detune Réglage Detune de chaque Timbre 

Program Change Fîlter Filtre de message de changement de programme du Timbre 

6A-6D 
Damper Switch Filter Filtre de pédale de tenue du Timbre 
Aftertouch Filter Filtre de message d'aftertouch du Timbre 
Contrai Change Filter Filtre de commande de contrôle du Timbre 

7A-7B Panpot Panoramique entre A et B de chaque Timbre 

8A-8B Send Niveau de sortie C, D de chaque Timbre 

9A-14A Réglages d'ettets 

15A-15B 
Write Combination Sauvegarde une Combination 
Rename Combination Rebaptise une Combination 

Si, au sein des pages O à 8, vous passez d'une page à l'autre alors qu'un Timbre est sélectionné, 
vous retrouverez le même Timbre à la nouvelle page. 

Voyez "4. Paramètres d'effets", page 117. 
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OA, OB Sélection d'un Program 
Ces paramètres vous permettent d'assigner des Programs aux Timbres. 

Timbres 1-4 Timbres 5-8 

00A PR06RAM 1-4 ► 00B PR06RRM 5-8 ◄ 
A0û A01 A02 A03 A04 601 699 128 

OA OB 

LCD Paramètre 

OA 

Plage Description 

Timbre 1-4 Program Select OFF, A00-A99 

OB Timbre 5-8 Program Select G0l-136 
Assigne un Program à un Timbre 

Vous pouvez choisir un Program pour chaque Timbre. 

Le Timbre réglé sur "OFF' est désactivé et ne sera pas audible. 

Un Program doit provenir de la banque A ou G. 

Des messages de changement de programme peuvent sélectionner 
un Program pour le Timbre du canal correspondant. 

Cependant, si le canal MIDI sur lequel Je changement de pro­
gramme est reçu est Je même que le canal Global, le X5DR sélec­
tionne une autre Combination. 

Pour éviter de changer la Combination via MIDI, réglez Je 
paramètre 2C MIDI FILTER PRG du mode Global sur "PRG". Si 
vous ne désirez changer que le numéro sans changer la banque, 
réglez le Program sur "NUM". 

Pour savoir comment les différents Timbres réagissent aux messa­
ges de sélection de banque et de changement de programme MIDI, 
voyez les pages 67, 69, 79, 106, 154 et 174. Il va sans dire que ces 
messages ne seront pas reçus pour les Timbres désactivés. 

1 A, 1 B Level (Volume) 

Programs disponibles 

Mémoire Interne 

Banque A 
100Combi 

� ,j 

y 100 Prog 1 

Banque G 

136 Proo 
� 1 

Ces paramètres vous permettent de régler le volume de chaque Timbre dans une Combination. 

Timbres 1-4 Timbres 5-8 

01R LEVEL 1-4 ► 018 LEVEL 5-8 ◄ 
127 099 011 127 055 127 127 127 

1A 1B 

LCD Paramètre 

1A Timbre 1-4 Level 
0-127 

1B Timbre 5-8 Level 

Plage Description 

Règle le volume de chaque Timbre 

Avec une valeur de 127, Je volume utilisé correspond au réglage de volume du Program assigné 
au Timbre. Pour une valeur de 0, aucun son n'est audible. 

Le volume est déterminé par la valeur de ce paramètre multipliée par la valeur de la commande de 
volume MIDI no.7 ou par la commande d'expression no.11. 
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2A, 28 MIDI Channel (Canal MIDI) 
Ces paramètres vous permettent de spécifier le canal MIDI sur lequel chaque Timbre reçoit des 
données MIDI. 

Timbres 1-4 Timbres 5-8 

0Zel l'i!DI CH 1-4► 028 MIDI CH 5-8◄ 

IG Z 3 4 ,, 6 7 8 

2A 2B 

LCD Paramètre Plage Description 

2A Timbre 1-4 MIDI Channel Règle le canal MIDI sur lequel chaque Timbre reçoit 
1-16 

2B Timbre 5-8 MIDI Channel des données MIDI. 

Si vous désirez piloter une Combination à partir du clavier MIDI (tel qu'une X3), réglez le canal 
MIDI de chaque Timbre pour qu'il corresponde au canal de transmission du clavier MIDI. Si vous 
utilisez un séquenceur MIDI externe, réglez le canal de chaque Timbre de telle sorte qu'il corres­
ponde au canal de la piste du séquenceur qui transmet des données. Cela vous permet d'utiliser le 
XSDR comme générateur de son multitimbral à 8 voies. 

Si le canal MIDI sélectionné est le même que le canal Global, un G apparaîtra à côté du numéro 
de canal sélectionné. 

Les messages de changement de programme MIDI reçus sur le canal correspondant peuvent servir 
à sélectionner des Programs. Cependant, si le canal MIDI du Timbre est le même que le canal 
Global, la Combination changera. 

Si vous ne désirez pas changer de Combination, réglez le canal Global sur un canal qui n'est pas 
utilisé par un Timbre ou réglez le paramètre 2C MIDI FILTER PRG du mode Global sur "PRG". 
Voyez page 154.) 

3A-3D Key Window Top & Bottom (Limites de la zone de clavier) 
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Ces paramètres vous permettent de déterminer la touche la plus basse et la touche la plus haute de 
la zone de clavier. 

Timbres 1-4 nmbres 5-8 Timbres 1-4 nmbres 5-8 

03A KM TOP 1-4 

G', G':', G9 139 

038 KI,) TOP 5-8 ►é 03C KI,) Bn-t 1-4 ►i 03D 1(1,J BTM 5-8 ◄ 

M H H H �l�l�l�I �l�l�l�I 

3A 3B 3C 3D 

LCD Paramètre Plage Description 

3A Timbre 1-4 Key Window Top Définit la note la plus haute pour la zone de clavier 

3B Timbre 5-8 Key Window Top attribuée à chaque Timbre. 
C-1 to G9 

3C Timbre 1--4 Key Window Bottom Définit la note la plus basse pour la zone de clavier 

3D Timbre 5-8 Key Window Bottom attribuée à chaque Timbre. 

La zone de clavier (Key Window) est la plage de touches qui peuvent être utilisées pour jouer un 
Timbre. Les paramètres TOP et BTM (Bottom) vous permettent de définir la note la plus haute et 
la note la plus basse de cette zone assignée à un Timbre donné.Ainsi, vous pourriez attribuer la 
moitié basse du clavier à un Timbre de basse et garder la zone haute pour un Timbre de piano. Dans 
l'exemple donné ci-dessous, les Timbres 1 et 2 on leur propre zone tandis que les Timbres 3 et 4 
se partagent la même zone. 
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Il est impossible de choisir une note de 
limite supérieure qui serait plus basse que 
la note de limite inférieure. Si vous 
essayez tout de même, vous verrez que la 
note de limite inférieure sera ramenée à 
une valeur égale à celle de la note de 
limite supérieure. Il en ira de même si 
vous choisissez une note de limite infé-
rieure plus haute que la note de limite supérieure. 

4A-4D Velocity Window Top & Bottom (Limites de fenêtre de 
toucher) 

Ces paramètres vous permettent de définir une valeur maximale et minimale de toucher pour la 
fenêtre de toucher de chaque Timbre. La plage ainsi définie sert à spécifier les valeurs de toucher 
transmises par le clavier MIDI (X3 etc.) avec lesquelles vous pouvez piloter le Timbre en question. 

Timbres 1-4 Timbres 5-6 Timbres 1--4 Timbres 5-8 

04A UlJ TOF' 1-4 ► 048 Ul,J TOP 5-8 û4C Ul,_I BTM 1-4 04D Vl,J E:TM 5-8 

127 127 127 127 127 127 127 127' 0l)l 001 001 001 001 001 (101 (11)1 

4A 4B 4C 4D 

LCD Paramètre Plage Description 

4A Timbre 1-4 Velocity Window Top Spécifie la valeur maximale de toucher pour la fenêtre 

4B Timbre 5-6 Velocity Window Top de toucher de chaque Timbre. 
1-127 

4C Timbre 1-4 Velocity Window Bottom Spécifie la valeur minimale de toucher pour la fenêtre 

4D Timbre 5-8 Velocity Window Bottom de toucher de chaque Timbre. 

Utilisez ce paramètre pour spécifier une fenêtre (ou plage) de toucher pour plusieurs Timbres qui 
peuvent être pilotés sur le même canal MIDI mais qui ne peuvent sonner au même moment. Ainsi, 
vous pouriez affecter un Program avec un son d'attaque à la plage de toucher supérieure et un son 
de cordes doux à la plage inférieure. De cette façon, un toucher faible pilote uniquement le son 
doux, tandis qu'un toucher plus fort pilote soit uniquement le son d'attaque soit le son doux et 
l'attaque. C'est technique s'appelle aussi Velocity Swirch (commutation via le toucher). 

SA-5D Transpose & Detune 
Ces paramètres vous permettent de transposer et de désaccorder des Timbres. 

Timbres 1-4 Timbres 5-8 Timbres 1-4 Timbres 5-8 

05A TRAMS 1-4 058 TRAMS 5-8 ►: 05C DETUl·IE 1-4 05D t,ETUHE 5-:3 

+00 +07 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +03 +00 +00 +00 +00 +ûO +i:::,o 

5A 5B SC 50 

LCD Paramètre Plage Description 

5A Timbre 1-4 Transpose 
-24. . +24 Transpose le Timbre par pas de demi•tons . 

5B Timbre 5-8 Transpose 

5C Timbre 1-4 Detune 
-50 .. +50 Désaccorde le Timbre par pas de cents . 

5D Timbre 5-8 Detune 

SA, SB Transpose: Ce paramètre règle la hauteur de chaque Timbre sur une plage allant de -24 à +24 par 
pas de demi-tons. (12 = octave). 

SC, SD Detune: Ce paramètre détermine la hauteur de chaque Timbre par pas de cents sur une plage 
allant de -50 à +50 (100 cents= 1 demi-ton). 
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6A-6D Filtre MIDI 

Ces paramètres vous permettent de contrôler la manière dont le X5DR traite les données MIDI. 

Timbres 1-8 Timbres 1-8 Timbres 1-8 Timbres 1-8 

06A F'ROG CHAMGE► 068 DAMF'ER ►' %C elFTER TOUCH►: '36D C0flTR0L CHG◄ 
EEC• DEEEE EEEEEEEE EEEEEEEE EEEEEEEE 

6A 68 6C 6D 

LCD Paramètre Plage Description 

D: Disable ou Les messages de changement de programme sont 

6A Timbre 1-8 Program Change Filter 
désactivé ignorés. 
E: Enable ou Les messages de changement de programme sont 
activé obéis 

D: Disable ou Le Timbre ignore la pédale de tenue 

6B Timbre 1-8 Damper Pedal Filter 
désactivé 
E: Enable ou Le Timbre réagit à la pédale de maintien 
activé 

D: Oisable ou Le Timbre ignore l'Aftertouch 

6C Timbre 1-8 Aftertouch Filter 
désactivé 
E: Enable ou Le Timbre réagit à l'Attertouch 
activé 

D: Disable ou Le Timbre ignore les commandes de contrôle 

6D Timbre 1-8 Control Change Filter 
désactivé 
E: Enable ou Le Timbre réagit aux commandes de contrôle 
activé 

6A Program Change Filter: Ces paramètres définissent la manière dont les Timbres en mode EXT 
travaillent avec des messages de changement de programme MIDI. 

Enable: Ce réglage signifie que les Timbres se serviront des commandes de changement de pro­
gramme pour sélectionner d'autres Programs. 

Utilisez 2C MIDI FILTER PRG en mode Global pour régler le filtre Program Change du X5DR. 
(Voyez 2C Program Change Filter page 153-154.) 

Remarque: Si le.filtre de changements de programme (2C) est mis sur DIS ("2C MIDI FILTER 
PRG" page /54), la réception et la transmission de changements de programme sont 
impossibles. le réglage du paramètre 2C agit comme filtre général qui a priorité. De plus, si le 
filtre de changements de programme (Fi/ter I, mode Global) est mis sur ENA, les changements 
de programme reçus sur le canal Global servent à sélectionner des Combinations au lieu de 
Programs. De ce fait, vous avez intérêt à ne jamais attribuer le même canal à un Timbre et au 
canal Global le réglage PRG signifie qu'il est impossible de sélectionner des Combinations via 
MIDI. Dans ce cas, seuls les Timbres qui reçoivent sur le même canal MIDI sélectionneront un 
autre Program. 

6B Damper Pedal Filter: Ce filtre spécifie la façon dont les Timbres réagissent aux commandes de 
pédale de maintien. 

Enable: Dans ce mode, les Timbres exécutent les commandes de pédale de maintien. 

Disable: Les commandes de maintien sont ignorées. 

6C Aftertouch Filter: Ces paramètres montrent comment les Timbres réagissent à l' Aftertouch. 

Enable: Dans ce mode, les Timbres INT exécutent les commandes d' Aftertouch. 

Disable: Les commandes d' Aftertouch sont ignorées. 

60 Control Change Filter: Ce paramètre sert à spécifier comment les Timbres réagissent aux 
commandes de contrôle MIDI. 
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Enable: Dans ce mode, les Timbres réagissent aux commandes de contrôle. 

Disable: Dans ce mode, les commandes de contrôle sont ignorées. 
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7 A, 7B Pan (Panoramique) 
Ce paramètre sert à spécifier la position des Timbres entre les lignes Aet B. Ces deux lignes sont 
reliées aux processeur d'effets . Voyez "20A-20B Placement d'effets", page 119. 

Timbres 1-4 Timbres 5-8 

07A PANPOT 1-4 ► •378 PAMPOT 5-8 ◄ 

A12 PRG B 9 CMT PRG ÇNT PRG PRG 

7A 7B 

LCD Paramètre Plage 

7A Timbre 1-4 Panpot OFF, A15-CNT-B15, 

7B Timbre 5-8 Panpol PRG 

Description 

Spécifie le panoramique des Timbres (position entre 
les canaux A et B) 

OFF: Le signal du Timbre en question n'est pas transmis aux canaux A et B. 

A 15-CNT-815: Le panoramique est spécifie au moyen de valeurs de volume pour les canaux A 
et B. La valeur AIS signifie que le Timbre est uniquement transmis au canal A. La valeur B 15, par 
contre, signifie que le signal est uniquement transmis au canal B. Si vous choisissez CNT, le Tim­
bre en question se trouve au milieu, si bien que son volume est le même pour les deux lignes (A 
et B). Les autres valeurs permettent de choisir d'autres positions, qui sont obtenues en spécifiant 
de volumes différentes aux deux lignes (par exemple plus fort sur le canal A - moins fort sur le 
canal B). 

PRG: Ce réglage signifie que le Timbre reprend les réglages de panoramique du Program que vous 
lui avez affecté. Voyez "!A-ID Réglage de l'oscillateur!", page 82 et "2A-2F Oscillateur 2", 
page 84. 

Si le Program sélectionné fait appel à un Drum Kit, le Timbre reprend le panoramique de chacun 
des sons de percussion de ce Kit. Voyez "6A-{iD Drum Kitl: Réglages", page 160 et "7A-7D 
Drum Kit2: Réglages", page 162. 

Si vous choisissez autre chose que OFF ou PRG, la valeur de ce paramètre peut être spécifiée au 
moyen de la commande de contrôle n•JO (panoramique). Voyez "Panoramique,données Send 
MIDI", page 175 pour le rapport entre la valeur de panoramique et la valeur de commande de 
contrôle MIDI reçue. 

8A, 8B Send C & Send D 
Ce paramètre sert à spécifier le volume du signal qui est transmis aux lignes C et D. Ces deux 
canaux sont reliés aux processeurs d'effets. Voyez "20A-20B Placement d'effets", page 119. 

Timbres 1-4 Timbres 5-8 

08A SENDCD 1-4 ► 08B SEHDCD 5-8 ◄ 

9:0 0:9 5:5 5:5 5:5 5:5 0:0 p:p 

SA 8B 

LCD Paramètre 

8A 
Timbre 1-4 Send C 

Timbre 1-4 Send D 

8B 
Timbre 5-8 Send C 

Timbre 5-8 Send D 

Plage Description 

0-9, P Spécifie le volume des Timbres pour les canaux Cet D 

0-9: Les valeurs Send C et D d'un Programme utilisé dans une Combination sont ignorées. Ce
sont alors ces paramètres-ci qui entrent en vigueur. Les oscillateurs I et 2 utilisent donc les mêmes
réglages. Dans le cas d'un Program qui se trouve en mode DRUM, les réglages individuels de 
chaque index sont ignorés au profit des deux valeurs que vous spécifiez ici. 

P: Ce réglage signifie que les valeurs CD du Program utilisé sont reprises par le Timbre en ques­
tion. Voyez "!A-ID Réglage de l'oscillateur!", page 82 et "2A-2F Oscillateur 2", page 84. Si le 
Program affecté à un Timbre fait appel à un Drum Kit, le panoramique des sons de percussion est 
repris si vous avez sélectionné le réglage PRG. Voyez "6A-6D Drum Kitl: Réglages", page 160 
et "7A-7D Drum Kit2: Réglages", page 162. 

107 

2 
Paramèlres 

Ccrnbilation 



Manuel de référence 

108 

Pour les réglages allant de O à 9, les paramètres Send C peuvent être modifiés via MIDI (au moyen 
de la commande de contrôle ne9 l: Reverb Level). La commande ne 93 (Chorus Level) vous per­
met alors de modifier la valeur du paramètre Send D. 

Voyez "Panoramique,données Send MIDI", page 175 pour le rapport entre la valeur Send et la 
valeur MIDI reçue. 

9A-14A Effects 
Les Timbres d'une Combination ne tiennent pas compte des réglages d'effets des Programs que 
vous leur affectez. Il faut donc programmer des effets pour la Combination en question . Il est 
toutefois possible de copier les réglages d'effets d'un Program vers un processeur d'effets Com­
bination (14A COPY EFF). Voyez "21A Copie d'effets", page 121. 

Nous parlerons des effets dans la section "4. Paramètres d'effets", page 117. 

Les paramètres de Combination Pan A, Pan B, Send C et Send D servent à contrôler le volume 
des Timbres envoyés aux effets. 

N'oubliez pas de sauvegarder la Combination éditée avant d'en sélectionner une autre ou de met­
tre le X5DR hors tension, sous peine de perdre toutes les modifications que vous venez d'apporter. 

15A, 158 Combination Write & Rename (sauvegarde et 
changement de nom) 

Cette fonction sert à sauvegarder les Combinations éditées en mémoire interne. Write peut en 
outre vous aider à réorganiser votre mémoire (mais alors vous perdez au moins une Combination). 

La fonction Rename vous permet de changer le nom de la Combination. 

15H COMB I.JR !TE ► 158 REtlHME 

l.1.lr i te➔ Of1 OK? 00: Or9.an 

15A 15B 

LCD Paramètre Plage Description 

15A 
Write➔XXX 00-99 Sélectionne la mémoire de destination de la Combination 

OKtoWrite OK? Effectue la sauvegarde 

15B Rename 
See character table 

Rebaptise une Combination 
below 

15A Combination Write: 

Remarque: Vous ne pouvez sauvegarder une Combination en mémoire interne que si cette 
dernière n'est pas verrouillée. Voyez "3B Combination Memory Protect" page 155. 

Pour mémoriser, vous devez d'abord choisir une mémoire, déplacer le curseur vers OK? et 
appuyer sur la touche [À]. L'écran affiche alors le message "Are You Sure OK?". Appuyez sur la 
touche [À] pour sauvegarder la Combination ou sur [T] pour annuler la commande de sauve­
garde. Une fois la sauvegarde terminée, l'écran affiche "Completed." Appuyez sur le bouton (À] 
ou [T] pour revenir à l'écran précédent. 

Remarque: La Combination qui se trouve dans la mémoire ciblée sera effacée lors la sauvegarde 
de la version éditée. 

15B Rename: Cette fonction sert à donner un nom à une Combination ou à modifier un nom existant. 

Amenez le curseur sur le caractère que vous voulez changer avec les touches [◄]et [►] et ser­
vez-vous des touches [À] et [T] pour sélectionner un caractère pour la position indiquée par le 
curseur. Les caractères disponibles sont repris plus bas. Les noms de Combinations peuvent con­
tenir jusqu'à 10 caractères. 

$ % & • + / 0 1 2 3 4 � 6 7 8 9 

@ H B D E F G H J K L t-1 N 0 p Q R 5 T u V l_,J X y � J 
A 

'\ , b d � f g h i j k M n C, p ' r s t " V " X y 1 



Manuel de référence 

3. Paramètres Multi

Fonctions Multi 

Touches et fonctions: 

Sélection de page d'écran ................... [PAGE+] et [PAGE-] 

Sélection de paramètres ...................... Touches [◄)et[►] 

Valeur du paramètre sélectionné ......... Touches [.A.] et [T] 

Voyez "4. Paramètres d'effets", page 117 pour en savoir plus sur les effets. 

Page Fonction Paramètre à éditer 

OA-OG *A Program Program de chaque piste 
Réglage de la piste 1 

Level Volume de chaque piste 

*B 
Panpot Réglage Pan (balance de sortie A/B) de chaque piste 
SendC Volume de la piste à la sortie C 
SendD Volume de la piste à la sortie D 

Transpose Réglage de transposition de chaque piste 
*C Detune Réglage du désaccord de chaque piste 

Pitch Bend Plage Plage de modulation de hauteur de chaque piste 

Commutateur de réception de messages de changement de 
programme de la piste 

Program Change Filter Commutateur de réception de messages de pédale de tenue 

*D 
Oamper Switch FHter de la piste 
Alter Touch Filter Commutateur de réception de messages d'aftertouch de 
Control Change Filter chaque piste 

Commutateur de réception de messages de commande de 
contrôle de la piste 

Touche constituant la note supérieure de la plage de clavier 

*E Key Window Top de la piste 
Key Window Bottom Touche constituant la note inférieure de la plage de clavier de 

la piste 

*F
Vel Window Top Valeur de toucher maximale de la piste 
Vel Window Bottom Valeur de toucher minimale de la piste 

15A-15G *G MIDI Channel Canal de réception MIDI de chaque piste 
Réglage de la piste 16 

16A-21A Effect Réglages d·ettets 

22A Copy from Combination Copie de Combinations 

23A Set to GM Retour aux réglages GM 

* 0~ 15 correspond aux pistes 1 ~ 16.

En mode Multi, les pages 0-15 correspondent aux pistes!~ 16; les pages 16~21 sont réservées aux 
réglages d'effets tandis que la page 22 vous permet de copier des paramètres de Combinations. La 
page 23, enfin, sert à spécifier les réglages GM. 

Lorsque vous sélectionnez une piste différente alors que vous éditez un paramètre donné (pour 
une des 16 pistes des pages 0~ 15), le paramètre homologue de la nouvelle piste sera 
automatiquement choisi. 

• En mode Multi, vos réglages sont perdus dès que vous coupez l'alimentation du X5DR. Tous 
ces réglages sont alors réinitialisés sous forme de données compatible GM. (Voyez page 116.) 

• Sauvegardez les réglages du mode Multi sur un dispositif de sauvegarde externe, tel qu'un 
enregistreur de données MIDI, au moyen de la fonction 4A MIDI DUMP du mode Global 
(voyez page 156). En mode Multi, seules les données d'effets sont compatibles entre le X5DR 
et le 05R/W. La compatibilité entre le X5DR et la X5 est cependant quasi totale. 
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*A Program

110 

Cette page vous permet de sélectionner un Program pour chaque piste. 

00R MUL TI T0! ► 
601: Pian,:, 

LCD Paramètre 

*A Program 

Plage 

*** 
A00-A99 
G0l-136 

Sélection d'un Program. 

Les pistes affichant "***" ne produisent aucun son. 

Description 

Vous ne pouvez sélectionner que des Programs provenant des banques A ou G. 

Les Programs affectés aux pistes sont changés lorsque le canal MIDI des messages de sélection de 
banque et de changement de programme reçus correspond au canal MIDI attribué aux pistes. 
Néanmoins, il peut en aller autrement, en fonction des réglages des paramètres *D Filtre de 
changement de programme MIDI (page 113) et 2C MIDI FILTER PRG du mode Global (voyez 
page 154). 

Lors de la mise sous tension ou lorsqu'un message GM ON est reçu via MIDI, le Program Drum 
GM G l 29 sera automatiquement attribué à la piste 10 tandis que le Program GOI sera assigné à 
toutes les autres pistes. 

La norme GM réserve le canal MIDI 10 à la batterie; les instruments (de percussion) sont déjà 
spécifiés pour chaque numéro de note (voyez "Drum Kit Map"). Le Drum Kit 1 ROM du X5DR 
est le Drum Kit GM qui sert de source pour le Program 129 de la banque G. Utilisez ce Program 
pour les morceaux GM. Le X5DR fournit également d'autres Programs Drum (130-136) en 
banque G, à savoir les Drum Kits ROM 2-8, respectivement, pour de morceaux non-GM 
disponibles sur le marché. 

Comme vous pouvez le voir dans le tableau ci-dessous, les messages de changement de 
programme MIDI entrant sélectionnent un Program Drum correspondant si les messages de 
sélection de banque [Bn, 00, 3E, 20, 00] (n: canal MIDI) ont déjà été envoyés. (La banque des sons 
de percussion a déjà été choisie pour la piste 10 en mode Multi lors de la mise sous tension du 
X5DR.) 

Numéro de progr. MIDI. Program du X5DR 

00-15, 56-63, 72-127 (0) G129 
16-23 (16) G130 

25 (25) G131 
32-39 (32) G132 
40-47 (40) G133 
64-71 (64) G134 

24, 26-31 (24) G135 
48-55 (48) G136 

Pour les canaux autres que le canal 10, vous pouvez sélectionner n'importe quel Program parmi 
les 128 proposés (voyez la liste des Programs GM). La norme GM les a déjà pourvus de numéros 
de changement de programme. Sur le XSDR, les Programs 0-128 de la banque G sont disponibles 
pour des morceaux GM. Vous pouvez également envoyer des messages de sélection de banque 
pour sélectionner un Pro gram de la banque A ou pour sélectionner un Program Drum comme sur 
le canal 10. 

De la même façon, vous pouvez choisir un Program autre qu'un Program Drum pour le canal 10 
au moyen de messages de sélection de banque (voyez page 115.) 

Vous pouvez également sélectionner une banque au moyen des messages de sélection de banque 
MIDI, comme vous pouvez le voir sur le tableau ci-dessous. Ces messages ne changent la banque 
que lorsqu'ils sont suivis de messages de changement de programme. La sélection de banque est 
inutile lorsque vous voulez sélectionner un Program qui se trouve dans la banque active. C'est 
pourquoi il ne faut envoyer un message de sélection de banque que lorsque vous désirez changer 
de banque; vous pouvez aussi régler le paramètre 2C MIDI FILTER PRG du mode Global sur 
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"NUM" (afin d'ignorer le message de sélection de banque) après que vous ayez changé de banque 
au moyen du message de sélection de banque [Bn, 00, (OSS), 20, (OSI)]. Pour recevoir des 
messages de sélection de banque MIDI, réglez cette valeur sur "ENA" ou "PRG." 

Sélection de 
banque via MIDI Banque du X5DR 

(MSB) (LSB) 

00 00 Banque A 
38 ** Banque G (01-128) 
3E ** Banque G (129-136) 
3F ** (Timbre désactivé) **:n'importe quel numéro 

*B Level, Pan, Send
Cette page vous permet de régler le volume et le niveau de sortie de chaque piste. 

00B Lev Pan Sen► 

TOI 100 Ct1T 2:2 

LCD Paramètre 

Level (Lev) 

Plage Description 

0-127 Volume 

*B 
Panpot (Pan) OFF,A15-CNT-815, PRG Panoramique (entre A et B} 
Send C (Sen) 0-9, p Niveau de sortie C 
Send D (Sen} 0-9, p Niveau de sortie D 

Level: Règle le volume de chaque piste. 

Le volume résultant de chaque piste est obtenu en multipliant 
les données de volume MIDI [Bn, 07, xx] (commande de 
contrôle 7), les données d'expression MIDI [Bn, OB, xx] 
(commande 11) et la valeur affichée à l'écran. La valeur du 
paramètre Level n'est pas influencée par les messages de 
commande de contrôle MIDI. 

Level 

MIDI Volume 

MIDI Expression 

Volume 

Lors de la sélection du mode Multi, les données de volume MIDI (qui ne sont pas de paramètres 
Level) sont mis sur 100. C'est également le cas lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET 
TO GM ou lors de la réception d'un message GM ON. (Dans les autres modes, le volume est mis 
sur 127. 

Pan: Détermine la balance des sorties A et B de chaque piste. 

Un réglage OFF coupe tout signal (A et B). AIS ne produit un signal que de A tandis que B 15 ne 
produit un signal que de B. CNT (centre) produit le même niveau de signal à la sortie A et B. 

Le réglage PRG sélectionne le réglage de panoramique du Program utilisé sur cette piste. (Vous 
pouvez spécifier le réglage Pan pour chaque oscillateur en mode Program Edit). Avec tout autre 
réglage, les oscillateurs I et 2 du Program utilisent le même réglage de panoramique. 

Si vous avez opté pour un Program utilisant un Drum Kit (mode OSC: DRUMS) et si vous 
sélectionnez "PRG" ici, le réglage de panoramique de chaque instrument sera utilisé. Si vous 
réglez ce paramètre sur A l  5 - B15, le réglage de chaque instrument est ignoré; c'est le réglage de 
panoramique effectué ici qui est actif. 

Vous pouvez piloter le panoramique de chaque piste en envoyant des données de changement de 
panoramique via MIDI [Bn, 0A, xx) (commande de contrôle 10). (Avec un réglage OFF ou PRO, 
ces changements de panoramique sont ignorés.) Lorsque vous spécifiez [00] pour [xx]. la valeur 
du paramètre est réglée sur A15,et lorsque vous spécifiez 127 [7F] pour [xx], cette même valeur 
est réglée sur B 15. Spécifiez 64 [40] pour le réglage CNT. 

Voyez "Panoramique,données Send MIDI'', page 175 pour voir quelles sont les données MIDI qui 
correspondent aux réglages de panoramique. 

• Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET TO GM ou en 
réponse à un message GM, la piste JO assumera le réglage PRG et les autres pistes le réglage 
CNT. 

111 

3 
Paramèt1es 

�.ffi 



Manuel de référence 

Send: Détermine le niveau des sorties C et D de chaque piste. 

Un réglage "P" (Program) sélectionne le réglage Send du Program choisi pour la piste. (Vous 
pouvez spécifier Send pour chaque oscillateur en mode Program Edit). Toute autre valeur que "P" 
ramène la sortie des oscillateurs 1 et 2 au même niveau. 

Si vous optez pour un réglage "P" pour une piste dont le Program utilise un Drum Kit (mode OSC: 
DRUMS), les réglages Send de chaque index du Kit seront pris en compte. Dans ce cas, la valeur 
du paramètre Send C et D du Program sera multipliée par la valeur Send de chaque instrument. Si, 
par contre, vous sélectionnez une valeur comprise entre 0 et 9 au lieu de "P", le réglage des index 
est ignoré et la valeur que vous avez choisie ici est d'application. 

Vous pouvez également modifier les réglages en vous servant des messages MIDI Effect Level 
(niveau d'effet). 

Send C [Bn, 5B, xx] (commande de contrôle 91] 

Send D [Bn, 5D, xx] (commande de contrôle 93] 

En général, [Bn, SB, xx] sert à régler la profondeur de réverbération et [Bn, SD, xx] la profondeur 
de Chorus. Voyez "Panoramique,données Send MIDI", page 175 pour voir quelles sont les 
données MIDI qui correspondent aux réglages Send. 

• Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET TO GM ou en
réponse à un message GM, la piste 10 recourra au réglage P:0 et les autres pistes au réglage 2:2.

*C Transpose, Detune, Bend Range
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Cette page vous permet de régler la transposition, le désaccord et la plage de modulation de 
hauteur. 

00C Tra Del Bnd►1 

T01 +00 +00 +02 

*C 

LCD Paramètre 

Transpose (Tra) 
*C Oetune (Del) 

Bend Range (Bnd) 

Plage Description 

-24 ... +24 Règle la hauteur de manière chromatique (sur ±2 octaves). 
-50 ... +50 Règle la hauteur par pas de 1 cent (sur ±50 cents). 
-12 ... +12 Définit l'action de la molette de modulation de hauteur. 

Transpose: La transposition règle la hauteur de chaque piste de manière chromatique sur une 
plage de -24-+24. (12 pas chromatiques valent une octave). 

Vous pouvez également changer ce réglage avec des messages MIDI Coarse Tune. Voyez 
"Panoramique.données Send MIDI", page 175 pour en savoir plus. 

• Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET TO GM ou en 
réponse à un message GM, ce paramètre est automatiquement ramené à 00.

Detune: Ce paramètre permet de procéder à un réglage fin de la hauteur de chaque piste par pas 
de un cent. Le réglage se fait sur une plage de -50 à +50 (100 pas valent un pas chromatique). 

Vous pouvez également changer ce réglage avec des messages MIDI Fine Tune. 

• Lors de la mise sous tension ou de la réception, lorsque vous faites appel au paramètre 23A 
SET TO GM ou lors d'un message GM, ce paramètre est automatiquement ramené à 00. 

Bend Range: L'intervalle Pitch Bend détermine la variation de hauteur de chaque piste telle 
qu'elle est produite par le Joystick du clavier MIDI et, ce, par pas chromatiques. 

La plage de modulation de hauteur définie dans le Program d'une piste (ISD en mode Program 
Edit) est ignorée et ce réglage activé. (Ce réglage n'affecte nullement le réglage du Program). 

12 pas chromatiques forment une octave. Lorsque la valeur est positive, un mouvement du 
Joystick vers la droite (+X) augmente la hauteur tandis qu'une valeur négative inverse l'effet. 

Vous pouvez également changer ce réglage avec des messages MIDI Pitch Bend Range, mais la 
valeur et limitée à une plage de 0 à+ 12 (pas de valeurs négatives). 
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• Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET TO GM ou en
réponse à un message GM, ce paramètre est automatiquement ramené à 00 pour la piste 10 et
à + 2 pour les autres pistes. 

*D Filtre MIDI

Cette page vous permet de choisir les messages MIDI que la piste recevra ou non; vous pouvez 
ainsi filtrer les messages de changement de programme, de pédale de maintien, d' Aftertouch et de 
commande de contrôle., 

00D Pf Df Af Cf► 

T01 rn Et-1 Dl Et-1 

*D 

LCD Paramètre 

Program Change 
Filler(Pij 

Damper Pedal Filter 

*D (Dl) 

Aller Touch Filter (Al) 

Control Change Filter 
(Cf) 

Plage Description 

Dl: Désaclivé 
Le message de changement de programme est ignoré. 

EN: Activé 
Le message de changement de programme est pris en 
compte. 

Dl: Désactivé Le message de pédale de maintien est ignoré. 
EN: Activé Le message de pédale de maintien est pris en compte. 

Dl: Désactivé Le message d'Aftertouch est ignoré. 
EN:Activé Le message d'Aftertouch est pris en compte. 

D 1: Désactivé Les commandes de contrôle MIDI sont ignorées. 
EN:Activé Les commandes de contrôle MIDI sont prises en compte. 

Program Change Fil ter: Détermine si la piste prend les messages de changement de programme 
en compte. 

EN: Les pistes ayant un réglage EN (Enable ou activer) reçoivent les messages de changement de 
programme et changent donc de Program. Le paramètre 2C MIDI FILTER PRG (mode Global) 
vous permet de spécifier le statut global de ce filtre, qui est valable pour tous les modes. (Voyez 
"2C Program Change Filter" page 154.) 

Remarque: Si le Filtre 1 de changement de programme du mode Global est mis sur "DIS", les 
messages de changement de programme sont absolument ignorés. Si vous le réglez sur ENA ou 
PRG, les messages de changement de programme reçus sur le canal Global sélectionneront une 
banque et un Program. Si vous le réglez sur "NUM", seul le Program est modifié. (Voyez "2C 
Program Change Fi/ter page 154) 

Damper Pedal Filter: Détermine si la pédale de maintien influence le son ou non. 

EN: Les messages de pédale de maintien sont reçus et influencent le son de la piste ayant ce 
réglage. 

Dl: La piste ayant ce réglage ignore les messages venant de la pédale de maintien; le son n'est pas 
modifié. 

After Touch Filter: Détermine si I' Aftertouch influence le son ou non. 

EN: Avec ce réglage, l' Aftertouch influence le son de cette piste. 

Dl: Les messages d' Aftertouch sont ignorés et ne modifient pas le son de cette piste. 

Control Change Filter: Détermine si les commandes de contrôle (par ex., Pitch Bend, Pitch MG, 
VDF MG, etc.) ou les messages de changement de volume influencent le son de la piste ou non. 

EN: Avec ce réglage, les commandes de contrôle influencent le son de la piste. 

Dl: Avec ce réglage, les commandes de contrôle n'influencent pas le son de la piste. 

• Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET TO GM ou en
réponse à un message GM, le X5DR met ce paramètre sur EN pour toutes les pistes.
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*E Key Window Top & Bottom
Ces paramètres vous permettent de déterminer la limite supérieure (Top) et inférieure (Btm) de la 
zone de clavier (Key Window). 

00E KWToP K,JBtM ► 

T01 69 C-1 

*E 

LCD Paramètre 

Key Window Top 

*E 
(KWTop) 

Key Window Bottom 
(KWBtm) 

Plage Description 

C-1-G9 Spécifie la note supérieure pour la zone de clavier de la piste. 

C-1-G9 Spécifie la note inférieure pour la zone de clavier de la piste. 

Une zone de clavier est la plage de touches (notes) qui est assignée à une piste. Les paramètres 
Top et Bottom vous permettent d'en définir les limites supérieure et inférieure. Ainsi, vous 
pourriez assignez la partie basse du clavier à une piste de basse et la partie haute à une piste de 
piano (page 104 ). 

La limite supérieure ne peut pas être plus basse que la limite inférieure. Si vous lui assignez une 
note trop basse, celle-ci sera élevée pour égaler la note de limite inférieure. La règle vaut dans 
l'autre sens aussi. 

• Lors de la mise sous tension du XSDR, lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET TO 
GM ou en réponse à un message GM, le XSDR met ce paramètre sur C-1 (Btm) et 09 (Top)
pour toutes les pistes.

*F Velocity Window Top & Bottom
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Ces paramètres vous permettent de choisir une valeur de toucher minimum et maximum pour 
définir la fenêtre de toucher assignée à la piste. 

00F Vl•/fop l)(,/8tr,; ► 

T01 127 001 

*F 

LCD Paramètre 

Velocity Window Top 

*F 
(VWTop) 

Velocity Window 
Bottom (VWBlm) 

Plage Description 

1-127 Spécifie la valeur de toucher maximale pour chaque piste. 

1-127 Spécifie ta valeur de toucher minimale pour chaque piste. 

• Lors de la mise sous tension, lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET TO GM ou en
réponse à un message GM, le XSDR met ce paramètre sur 1 (Btm) et 127 (Top) pour toutes les
pistes.
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*G MIDI Channel (canal MIDI)
Ce paramètre vous permet d'attribuer un canal MIDI à chaque piste. 

00G MIDI Ch 
T01 lG 

LCD Paramètre 

*G MIDI Channel 

Plage 

1-16 

Description 

Définit le canal MIDI sur lequel la piste recevra des données 
MIDI. 

Si vous désirez piloter une piste à partir du clavier MIDI (X3 etc.), réglez le canal MIDI de la piste 
de sorte à ce qu'il corresponde au canal de transmission du clavier MIDI. Si vous utilisez un 
séquenceur, réglez le canal MIDI de la piste de sorte à ce qu'il corresponde au canal MIDI de la 
piste du séquenceur. 

Si le numéro de canal MIDI est le même que celui du canal Global, un G apparaîtra à côté du 
numéro de canal sélectionné. 

• Lorsque le XSDR est mis sous tension, lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET TO
GM ou en réponse à un message GM System On, le canal MIDI des pistes 1 -16 est réglé sur
1-16. 

16A - 21 A Effect 
Vous trouverez une description des effets dans la section "4. Paramètres d'effets", page 117. 

Les réglages individuels d'effets de chaque Program sont ignorés au profit de ces réglages. 

Si vous désirez utiliser les effets d'un Program ou d'une Combination, servez-vous de la fonction 
"21A Copie d'effets", page 121 pour copier les réglages d'effets. 

Les paramètres de piste Pan A, Pan B, Send C et Send D vous permettent de contrôler le niveau 
des pistes envoyées au effets en mode Multi. 

Les effets peuvent être pilotés via MIDI sur le canal Global. Vous pouvez contrôler le niveau du 
signal de la piste envoyé aux effets avec les paramètres Track (piste) Pan A, Pan B, Send C et Send 
D. 

• Lorsque le XSDR est mis sous tension, lorsque vous faites appel au paramètre 23A SET TO
GM ou en réponse à un message GM System On, Effect 1 choisit Hall, Effect 2 choisit Cho­
rus!, Placement choisit Parallel3, et le niveau du retour d'effet est réglé sur 4. 

22A Copie d'une Combination 
Cette fonction vous permet de copier les réglages de Timbre d'une Combination vers les pistes 
1-8 ou 9-16. 

22A COPY COMB! 
COl·IB 00 1 -8 OK? 

22A 

LCD Paramètre 

Source Combination 

22A 
Destination Tracks 

OK to Copy from 
Combination 

Plage Description 

00 - 99 Sélectionne la Combination de départ. 

1--8. 9-16 Sélectionne les 8 pistes d'arrivée. 

OK? Effectue la copie de Combination. 

Cette fonction permet de copier les réglages des paramètres suivants: Program, Volume, 
Transposition, Detune, Pan, Send C, Send D, zone de clavier, fenêtre de toucher, canal MIDI et 
filtres (changement de programme, pédale de maintien, Aftertouch, commandes de contrôle). 
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Les réglages d'effets de la Combination ne sont pas copiés. Si vous les voulez également, 
servez-vous de la fonction "21A Copie d'effets", page 121. 

En ce qui concerne les paramètres qui ne font pas partie des Combinations, tels que l'intervalle 
Pitch Bend *C (Bend Range) c'est la valeur de l'intervalle Pitch Bend du Joystick (Joystick Pitch 
Bend Range, 15D en mode Program Edit) de chaque piste qui sera copiée. 

23A Set To GM (initialisation selon le format GM) 
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Cette fonction vous permet d'initialiser les pistes selon le format GM (General MIDI). Servez 
vous-en avant d'enregistrer un nouveau morceau GM pour que le morceau puisse être reproduit 
de la façon escomptée. 

23fi SET To GM 

OK? 

23A 

LCD Paramètre 

23A ��� set Track to GM OK? 

Plage Description 

Initialise le mode Multi selon te format GM. 

Voici les valeurs qui sont assignées aux différentes pistes. Notez également que la piste n•IO 
devient automatiquement la piste de batterie. 

Paramètre Piste1 -9&11-16 Piste 10 
Program G01: PIANO G129 (GM Kil) • Modifiable via MIDI 
Level 127 127 
Pan CNT PRG ' Modifiable via MIDI 
Send C, D 2, 2 P, 0 • Modifiable via MIDI 
Transpose 0 0 • Modifiable via MIDI 
Oetune 0 0 ' Modifiable via MIDI 
Pitch Bend Range +2 0 • Modifiable via MIDI 
Program Change Filter ENA ENA 
Damper Pedal Filler ENA ENA 
Atter Touch Filter ENA ENA 
Contrai Change Filler ENA ENA 
KeyWindow C-1-G9 C-1-G9 
Velocity Window 1-127 1-127 
Effect 1 - - Hall 
Effect 2 - - Chorus 
Placement d'effets - - Parallèle 3 
Canal MIDI 1 1-9, 11-16 10 

• Lors de la réception d'un message GM System On (FO, 7E, nn, 09, 01, F7), le XSDR sélec­
tionne le mode Multi 1, si bien que les valeurs ci-dessus sont automatiquement entrées pour les
différentes pistes.

Ces valeurs sont en outre entrées lors de la mise sous tension du XSDR.
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4. Paramètres d'effets
Le X5DR est doté de deux processeurs d'effets numériques. Chaque processeur est capable de 
générer 47 effets différents. La section d'effets dispose de quatre entrées (A, B, C, D), deux pro­
cesseurs d'effets (Effectl, Effect2), deux paramètres de panoramique (pan 3, 4) et deux sorties 
(L/MONO, R). Les processeurs d'effets du X5DR peuvent recevoir n'importe lequel des quatre 
placements.Voyez ''20A-20B Placement d'effets", page 119. Les effets 1-37 sont des effets sim­
ples, tandis que les effets 38 et 39 sont connectés en série. Les effets 40-47 sont connectés en 
parallèle. Les effets connectés en parallèle vous permettent d'utiliser 4 effets simultanément (soit 
2 effets par processeur). 

Single:1-37 Serial: 38 & 39 

� ::j FX la H FX 1b I= 

Parallel: 40-4 7 

� 
� 

Les Timbres d'une Combination ne tiennent pas compte des réglages d'effets des Programs que 
vous attribuez. Cela revient à dire qu'il faut programmer des effets pour les Combinations. De 
même, les réglages d'effet des Programs sont ignorés en mode Multi. Seuls les réglages effectués 
en mode Multi seront pris en considération. 

Les réglages d'effets peuvent être sauvegardés en même temps qu'un Program et une Combina­
tion. Les réglages doivent être effectués en mode Edit (Program Edit ou Combination Edit). Les 
réglages d'effets du mode Multi ne sont pas sauvegardés. 

La page à laquelle vous effectuez les réglages d'effets est différente pour chaque mode. 

• Mode Program Edit (Single, Drums) .............. !OA-15A 

• Mode Program Edit (Double) .................... 16A-21A 

• Mode Combination Edit ........................ 9A-14A 

• Mode Multi ................................. 16A-21A 

Ici, nous allons prendre le mode Program Edit (Double) en guise d'exemple. 

Lors de la réception d'un message GM System On, lorsque vous faites appel à la fonction 23A 
SETTO GM ou lors de la mise sous tension du X5DR, les réglages Multi sont initialisés et le 
X5DR passe en mode Multi. Les réglages d'effets suivants sont effectués: 

Placement-Parallel3. 
Effectl-Hall. 
Effect2-Chorus. 
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16A-16C Réglage1 Effect1 
Ces paramètres vous permettent de régler Effectl. 

16REFFECT1=01 ► 16B Hall 16CHall ◄ 

Hall OFF DRY:EFF=75:25 Src:JS(+Y) 1+10 

LCD 

16A 

16B 

16C 

1M 1ffi 16C 

Paramètre Plage Description 

Effect Type (Ettect1} �7 Choix du type d'effet 

Switch OFF.ON Sert à activer ou désactiver l'effet. 

Dry:Effect Balance 
DRY Signal non traité uniquement 

(DRY:EFF} 
99:1-1:99 Mélange signal original: signal d'effet 
FX Signal d'effet uniquement 

NONE Modulation dynamique désactivée 
JS(+Y} Joystick +Y 

Dynamic Modulation 
JS(-Y) Joystick -Y 
AFTT Aftertouch 

Control Source (Src) 
PEDAL1 Commutateur au pied n°1 
PEDAL2 Commutateur au pied n22 
VDA-EG La somme des 64 enveloppes VDA 

Dynamic Modulation 
-15 ... +15 Spécilie la profondeur de la modulation dynamique 

lntensity (1) 

16A Effect type: Chaque fois que vous sélectionnez un autre effet, les paramètres d'effet sont remis à 
zéro. Autrement dit, le XSDR "oublie" ces réglages. 

Remarque: La sélection del' effet 24:Symphonic Ensemble limite votre choix d'effet pour l'autre 
processeur. Voyez "Symphonie Ensemble", page 131. 

Switch: Sert à activer ou à désactiver le processeur en question. 

Une autre façon d'activer ou de désactiver Effect 1 et Effect 2 est de transmettre une commande 
de contrôle 92 à partir du clavier MIDI ou du séquenceur externe au XSDR, voir une commande 
n• 94 pour Effect 2. Chaque fois que vous transmettez cette commande, l'effet est activé ou dés­
activé. 

Remarque: Les réglages High EQ et Low EQ des effets restent même en vigueur si vous 
désactivez l'effet en question (OFF) 13:Stereo Delay, 14:Cross Delay, 19:Chorus 1, 20:Chorus 2, 

28:Exciter, 35:Autopan, 36:Tremolo. La seule façon de contourner complètement les effets est de 
sélectionner le programme 0: No Effect. 

168 Dry:Effect balance: Ce paramètre spécifie la balance du volume entre le signal original (non 
traité) et le signal de l'effet. Le réglage DRY signifie que l'effet est inaudible, tandis que FX 
signifie que vous n'entendez plus que l'effet pour le signal en question. 

16C Dynamic modulation control source: Ce paramètre permet de modifier certains paramètres 
d'effets (tels la balance et la vitesse de modulation) pendant que vous jouez sur le XSDR. De cette 
façon, vous disposez de plus de flexibilité pour rendre votre jeu plus expressif. Vous disposez de 
six sources de modulation telles que le Joystick ou une pédale. Vous ne pouvez piloter qu'un 
paramètre d'effet au moyen de la modulation dynamique mais la source et l'intensité de 
modulation peuvent être réglés indépendamment pour Effectl et Effect2. Voyez "Types d'effets 
& paramètres", page 122. 
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JS(+Y): Ces données MIDI [Bn, 01, xx] (commande de contrôle n21) sont transmises lorsque vous 
faites appel à la molette/au levier de modulation (voir au Joystick) pour ajouter de la modulation 
de hauteur aux notes que vous jouez. Poussez le Joystick du clavier MIDI (X3 etc.) vers 1 'avant 
(+Y). 

JS(-Y): Ces données MIDI [Bn, 02, xx] (commande de contrôle n22) sont transmises lorsque vous 
faites appel au Joystick pour ajouter de la modulation de la fréquence de coupure aux notes que 
vous jouez. Tirez le Joystick du clavier MIDI (X3 etc.) vers vous (-Y). 

AFTT: La modulation est originaire de l' Aftertouch. [Dn, xx] 
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PEDAL 1: Lorsque la fonction de la pédale polyvalente n°l reliée à votre clavier MIDI (X3 etc.) 
s'appelle Effect Control, c'est cette pédale [Bn, OC, xx] qui sert de source de modulation dynami­
que (commande de contrôle n°12). 

PEDAL2: Cette pédale [Bn, 0D, xx] (n• de contrôle 13) peut également servir de source de modu­
lation dynamique (commande de contrôle n213). 

VDA EG: Il s'agit ici de 64 voix, soit la somme de tous les niveaux (Level) des VDA EG. C'est 
là un choix judicieux lorsque vous jouez surtout des accords ("n" représente le canal MIDI). 

Pour contrôler la modulation dynamique via MIDI, réglez le canal MIDI de la source de contrôle 
(clavier MIDI, par exemple une X3) sur le canal MIDI Global. 

Dynamic Modulation lntensity: La plage de réglage de la modulation dynamique s'étend de-15 
à +15. Des valeurs positives signifient que la valeur du paramètre piloté augmente lorsque vous 
transmettez des commandes de modulation (au moyen du modulateur sélectionné). Des valeurs 
négatives, par contre signifient que la valeur du paramètre piloté diminue. 

17 A-17D Paramètres Effectl 
La description des paramètres commence à la page 122. 

1 8A-18C Réglages Effect2 
Ces paramètres sont identiques aux paramètres" l6A-16C Réglage! Effectl ", page 118. 

19 A-19 D Paramètres Effect2 
La description des paramètres commence à la page 122. 

20A-20B Placement d'effets 
Les processeurs d'effets du XSDR peuvent être utilisés dans quatre placements. Les "placements" 
déterminent la façon dont les quatre lignes de signal (A, B, C et D) sont reliées aux effets. 

Les paramètres Pan, C Send Level et D Send Level font partie des paramètres de Program, de 
Combination ou du Multi. 

20R PLRCEMENT ► 208 EFF2 PRflPOT ◄ : 20B EJ/E2 LEl!EL◄ 
Serial 3- L 4- R i L-5 R-5 L-5 R-5 

20A 20B 208' 

LCD Paramètre Plage Description 

Serial (Serial) 
20A Effect Placement Parallel 1 (Parallel) Les différentes connexions possibles Parallel 2 (Paralel2) 

Parallel 3 (Paralel3) 
OFF Pas de signal 

Panpol 3 L Le signal se trouve tout à fait à gauche 
208 99:1-1:99 Le signal se trouve quelque part entre L et A. 

Le signal se trouve tout à fait à droite 
Panpot 4 (cette page d'écran n'apparait que lorsque vous chai-

sissez Seriat, Parallel 1 ou Parallel 2) 
- -------

Level 1L (L) 
Le niveau de sortie de chaque effet en mode Parallel 3. 

208' 
Level 1R (R) 

0-9 
Levet 2L (L) (cette page d'écran apparait uniquement lorsque vous 

Levet 2R (R) 
choisissez Parallel 3) 

La page 20B apparaît lorsque vous sélectionnez Parallel I ou Parallel 2 (20A Placement). Ici, vous 
pouvez spécifier la balance sortie gauche/sortie droite pour Pan 3 et Pan 4. La page 20B' apparaît 
uniquement lorsque vous sélectionnez la connexion Parallel 3. Dans ce cas, Pan 3 et Pan 4 sont 
remplacés par quatre paramètre de volume indépendants. 

Le XSDR est doté de deux sorties (L/MONO et R). 
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Connexion en série 

Program, 
Combination, 

ou Multi 

Pan 
A 

._ __ _,s 

--------'l►UMONO 

Pan 4 

En mode série, les lignes A et B passent d'abord par Effects I et Effect 2 avant d'être reliées aux 
sorties L/MONO et R. Les lignes Cet D sont mélangées avec le signal de sortie d'Effect 1, puis 
transmises à Effect 2 et finalement reliées aux sorties. 

Les lignes Cet D permettent donc de faire en sorte à ce qu'un son ne soit pas traité avec Effect 1 
ou justement de ne traiter qu'un seul son avec Effect 1, alors qu'Effect 2 s'applique à tous les sons. 

Connexion en parallèle 1 

En mode Parallel 1 (parallèle), vous pouvez connecter Effect I aux sorties A et B, tandis que 
l'autre n'agit que sur les sorties Cet D. Vous pouvez alors mélanger la sortie d'Effect 2 (des sorties 
C et D) avec la sortie d'Effect 1, pour transmettre le tout aux sorties UMONO et R. 

Connexion en parallèle 2 

Program, 
Combination, ._ ___ c 

ou Mulli 
Pan 3 

Send o Pan 4 

En mode Parallel 2, le signal des lignes A et Best transmis à Effect I et puis aux sorties. Le signal 
des lignes Cet D, par contre est transmis à Effect 2, ensuite mélangé avec le signal destiné à Effect 
1 et finalement reliés aux sorties L/MONO et R. 

Connexion en parallèle 3 

Program, 
Combina tian, 

ou Multi 

__ P_a_n 
_

_ A 
_____________ 

_
. _____ __..,UMONO 

�---'B R 

Send C 

Send D 

Level 1-L 

Level 1-R 

Level 2-L 

Level 2-R 
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En mode Parallel 3, les lignes A et B sont directement reliées aux sorties. Le signal de la ligne C 
est transmis à Effect 1, tandis que celui de la ligne D passe à Effect 2. Les sorties d'effets (ayant 
chacun leur paramètre de volume) sont alors mélangés et transmis aux sorties L/MONO et R. Ce 
type de connexion est idéal pour la reproduction de morceaux GM (General MIDI). 

Remarque: En modes Se rial, Para/lei] et Para/lei 2, les signaux destinés aux lignes Cet /ou D 
ne sont pas transmis si le paramètre Pan 3 et/ou Pan 4 est mis sur Off. 

21A Copie d'effets 
Cette fonction sert à copier les réglages d'effet d'un autre Program ou d'une autre Combination 
vers le programme actuel (Program, Combination, réglage Multi). 

21A COPV EFF 

PROG R00 01(? 

21A 

LCD Paramètre 

Effect Copy Source 

21A 

Source Number 

OK to Copy 

Plage Description 

PROG 
Sélectionnez la source qui contient les réglages que COMBI 

MULTI vous désirez copier 

Programs 1 A00-A99 Sélectionnez la mémoire qui contient les réglages 
G0l-136 d'effet 

Combinations I 00-99 
OK? Exécution de la copie 

Pour copier des réglages d'effet, vous devez d'abord sélectionner la source au moyen des touches 
[◄]et [►],puis déplacer le curseur vers OK? et finalement appuyer sur [.A.]. Le message "Are 
You Sure OK?" apparaît. Appuyez sur la touche [.A.] pour poursuivre ou sur ["f'] pour annuler. Ces
réglages sont alors copiés vers le Program, la Combination ou le réglage Multi sélectionné. Les
réglages Pan, Send C et Send D des oscillateurs, Timbres ou pistes ne sont cependant pas copiés. 
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Types d'effets & paramètres 
Chaque effet vous propose des paramètres différents. Vous pouvez affecter n'importe quel effet 
compris entre 0:NoEffect et47:Delay:Rotary Speaker aux deux processeurs. Les pages d'effets du 
premier processeur portent les numéros 16A-16D, tandis que celles du deuxième processeur sont 
numérotées de 18A-19D. Dans ce manuel, nous nous basons sur les numéros du premier proces­
seur. 

No Effect (Pas d'effet) 

0: No Effect 
Lorsque vous sélectionnez NO EFFECT, les effets du XSDR sont contournés (Bypass). 

Il y a également moyen de désactiver les effets au moyen de "l 6A-l 6C Réglage 1 Effect 1" et 
"18A-l 8C Réglages Effect2". Dans ce cas, les réglages Hi EQ et Low EQ restent cependant en 
vigueur. De ce fait, la seule façon de réellement contourner les effets est de sélectionner 0:No 
Effect. 

Reverb 
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Ces effets simulent l'acoustique d'une pièce ou d'une salle, ce qui rend Je son traité plus spacieux. 

1: Hall 
La réverbération d'une salle de concert. 

2: Ensemble Hall 

� � AevTime--.j 
Pre Delay 

La réverbération d'une salle de concert. Particulièrement bien adaptée aux sons de cordes (Strings) 
et de cuivres (Brass). 

3: Concert Hall 
La réverbération d'une grande salle de concert avec beaucoup de réflexions premières. 

4: Room 
La réverbération d'une pièce plutôt petite. 

5: Large Room 
Voici un effet de réverbération d'une pièce avec une densité considérable. En utilisant des réglages 
Reverb Time de ±0,5 secondes, vous obtenez un effet du type "Gate". 

6: Live Stage 
La réverbération naturelle d'une pièce plutôt grande qui tient d'une scène. 
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7: Wet Plate 
Simulation d'une plaque de réverbération avec une densité de réverbération prononcée. 

8: Dry Plate 
Simulation d'une plaque de réverbération en acier avec une faible densité. 

9: Spring Reverb 
Simulation d'un ressort de réverbération. 

17B H.all 17B Hall ►! 17C Hall 

Tir,e3.2 H.Dr•)P3•J P.DIY060ros E.R62 EQ.L+04dB H+0[1dB 

17A 17B 17C 

LCD Paramètre Plage Description 

La durée de la réverbération 

Reverb lïme (Time) 0.2-9.9 sec Effet du type "Hall" 
0.2-4.9 sec Effet du type "Room" 

17A 00-99 sec Effet du type "Spring/Plate" 

Etouffement des fréquences aiguës 
High Damp (H.Dmp) 0-99% 0 = réverb très brillante 

99 = réverb sourde 

Pre Delay (P.Dly) 0-200 ms 
Le décalage entre le signal non traité et les réflexions premiè-
res 

17B Le volume des réflexions premières 
Early Reflection Level 
(E.R) 0-99 Effet du type "Hall/Room" 

1-10 Effet du type "Spring/Plate" 

EQ Law (EO.L) -12 .. +12 dB Amplification ou atténuation des graves 
17C 

EQ High (H) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des aiguês 

Les effets 1-9 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique 
sélectionné (16C). 
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Early Reflection 

124 

Les réflexions premières sont très importantes pour décrire l'environnement acoustique. Le 
paramètre E.R. Time vous permet de créer bon nombre d'effets différents, allant de "l 'étoffement" 
d'un son à des effets qui rappellent vaguement un écho. 

Lett 

Rlghl 

10: Early Reflection 1 

� 
� i.----- E.RTme� 

Pre Delay 

Les effets Early Reflection (réflexions premières) créent des réflexions qui sont un élément impor­
tant pour la détermination de la qualité de l'environnement acoustique. En utilisant différents 
réglages Early Reflection Time, vous pouvez obtenir une multitude d'effets allant de l'élargisse­
ment du son jusqu'à la création de réflexions rappelant un écho. Comme cet effet souligne surtout 
les fréquences graves, il se marie particulièrement bien avec des sons de percussion. 

11: Early Reflection 2 
Le volume des réflexions premières générées par cet effet change d'une autre façon, ce qui fait que 
cet effet diffère tout de même beaucoup de 10: Early Reflection 1. 

12: Early Reflection 3 
Cet effet vous propose des réflexions premières dont l'enveloppe est inversée par rapport à Earl y 
Reflection I et 2. Si vous utilisez cet effet pour des sons à l'attaque rapide, vous pouvez obtenir 
des effets de bande tournant à l'envers. Cet effet convient également pour des sons de cymbale. 

17A EarlYRefl 
E. R Ti r•1ee::22ür,-,s 

178 EarlYRefl 17C Earh,Refl ◄ 
Pre Delay= 015r·>s EO.L+03d8 H+05dB 

17A 17B 17C 

LCD Paramètre Plage Description 

17A 
Early Reflection lime 

100�00 ms Durée des réflexions premières par pas de 1 Oms 
(E.Aîime) 

178 Pre Delay (Pre Delay) 0-200 ms 
Le décalage entre le signal original et les réflexions premiè• 
res 

EQ Low (EQ.L) -12 .. +12dB Amplification ou atténuation des graves 
17C 

EQ High (H) -12 .. +12dB Amplification ou atténuation des aiguës 

Les effets I 0-12 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique 
sélectionné (16C). 
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Stereo Delay 
Ces effets servent à programmer des échos indépendants pour les canaux droit et gauche. Le 
paramètre H. Dmp vous permet de spécifier l'atténuation des fréquences aiguës. 

13: Stereo Delay 
Stereo Delay vous propose deux canaux de 
répétitions avec rétroaction (Feedback). Les 
temps de retard peuvent être réglés séparé­
ment. 

N'oubliez pas d'utiliser le paramètre High 
Damp pour obtenir un étouffement naturel 
des répétitions. 

14: Cross Delay 
Ce Delay·stéréo pour les canaux gauche et 
droit est doté d'un paramètre Feedback qui 
passe d'un canal à l'autre afin d'obtenir une 
alternance entre les canaux gauche et droit. 

17A '.:,tereci[)ly 1"i'B St.1::'re,:iDlY ►) 17C 5+..erep[)l'=' 
O. Tü·1E•L=25D R260 FE:+4ü H.Dr•1P30 EQ.L+00d8 H=ODdB 

17A 17B 17C 

LCD Paramètre Plage Description 

Delay Time Lett 
0-500 ms Temps de retard pour le canal gauche 

17A (D.Time L) 

Delay Time Righi (R) 0 -500 ms Temps de retard pour le canal droit 

Feedback (FB) -99 ... +99% 
Le pourcentage du signal qui est réinjecté à l'effet. Des 
valeurs négatives inversent la phase. 

17B Etouffement de fréquences aiguës 
High Damp (H.Dmp) 0-99% 0 = écho brillant 

99 = écho sourd 

EQ Low (EQ.L) -12. 
17C 

.+12dB Amplification ou atténuation des graves 

EQ High (H) -12. .+12dB Amplification ou atténuation des aiguës 

Les effets 13 et 14 permettent de régler la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique 
sélectionné (16C). 

La partie égaliseur de cet effet continue à fonctionner lorsque vous désactivez l'effet (16A). La 
seule façon de contourner l'égaliseur est de sélectionner 0:No Effect. 
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Dual Mono Delay 

15: Dual Mono Delay 
Voici un effet de répétition qui vous propose 
deux échos mono indépendants (temps de 
retard, Feedback et atténuation d'aiguës). 

Lett 

Aight 

17H D.M DIS1(l) ► 178 D.M D1-e(l) ► l?C D.M Dl•e(R) ► 17D D.M DISl(R) ◄ 

D. Tii,e=250r·>s FB+50 H.Dl'lP10 D. Tir,e=250r,s FB+50 H.DMP10 

17A 178 17C 170 

LCD Paramètre Plage Description 

17A 
Delay lime Left 

0 -500 ms Temps de retard pour le canal gauche 
(D.lime) 

Feedback Left (FB) -99 ... +99% 
Le pourcentage du signal du canal gauche qui est réinjecté à 

178 
l'effet. Des valeurs négatives intervertissent la phase. 

High Damp Left 
G-99% Atténuation des aiguës du canal gauche 

(H.Dmp) 

17C 
Delay lime Righi 

0-500 ms Temps de retard pour le canal droit 
(D.lime) 

Feedback Righi (FB) -99 ... +99% 
Le pourcentage du signal du canal droit qui est réinjecté à 

17D 
l'effet. Des valeurs négatives intervertissent la phase. 

High Damp Righi 
0-99% Atténuation des aiguës du canal droit 

(H.Dmp) 

L'effet 15 permet de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique sélec­
tionné ( l 6C). 

Multi-Tap Delay 
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Ces effets sont dotés d'un égaliseur qui agit sur le signal des deux entrées. Ensuite, le signal est 
relié à deux Delays connectés en série. Le signal de sortie d'un des deux Delays est alors réinjecté 
au processeur. 

Volume 
Lorsque OT1 est plus petit que DT2 

Signal original 

Temps 

Lorsque DT1 est plus grand que DT2 
Volume 

Signal original 

�DT20T20T2 

Temps 
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16: Multi-Tap Delay 1 
Un Delay à répétitions multiples avec deux 
canaux indépendants. Le temps de retard de 
chaque Delay peut être réglé séparément. La 
sortie du Delay 2 est réinjectée aux entrées 
des Delay 1 et 2. 

17: Multi-Tap Delay 2 
Un Delay à répétitions multiples avec deux 
canaux indépendants et un panoramique en 
chassé-croisé. 

18: Multi-Tap Delay 3 
Un Delay à répétitions multiples avec deux 
canaux indépendants et un Feedback en 
chassé-croisé. 

17A M. T3PDIY1 ► 17B M. TaPDIYI ►- 17C M. îaPDIYI ◄ 

DIT300 D2T400 FE:+50 EQ.L+00d8 H+00dB 

17A 176 17C 

LCD Paramètre Plage Description 

Delay Time 1 (DlT) 0-500 ms Temps de retard pour le Delay 1 
17A 

Delay Time 2 (D2T) 0-500 ms Temps de retard pour le Delay 2 

17B Feedback (FB) -99 .. +99% 
Le pourcentage du signal qui est réinjecté à l'effet. Des 
valeurs négatives inversent la phase. 

EQ Low (EQ.L) -12 .. +12dB Amplification ou atténuation des graves 
17C 

EQ High (H) -12 .. +12dB Amplification ou atténuation des aiguës 

Les effets 16, 17 et 18 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur 
dynamique sélectionné ( 16C). 
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Chorus 
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Voici des effets stéréo qui font appel à deux unités Chorus. Il s' agit d'effets idéaux pour rendre un 
son plus ample (piano, cuivres, cordes etc.). 

19: Chorus 1 

Comme la modulation agit sur les deux cir­
cuits Chorus de façon à ce que la phase d'un 
des deux signaux est inversée, le son semble 
alterner entre les deux canaux, créant ainsi un 
Chorus plus épais. 

20: Chorus 2 

Ici, la phase de modulation est la même pour 
les deux circuits Chorus. 

Chorus 

Chorus 

Chorus 

Chorus 

17R Chorus 1 178 Chorus 1 ►' 17C Chorus 1 ◄ 

D. Tif.ie=OIOros TRI Mod60 M. SPO. 30Hz EQ. L+OOdB H+00d8 

17A 178 17C 

LCD Paramètre Plage Description 

Delay Time (D.Time) 0-200 ms Temps de retard 

17A Sine (SIN) 
Mod Waveform 

Triangle (TRI) 
Forme d'onde de la modulation 

Mod Deplh (Mod) 0-99 Degré de modulation 
17B 

Mod Speed (M.SP) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation 

17C 
EQ Low (EQ.L) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des graves 

EQ High (H) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des aiguês 

Les effets 19 et 20 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynami­
que sélectionné (16C). 

La partie égaliseur de cet effet continue à fonctionner lorsque vous désactivez l'effet ( 16A). La 
seule façon ùe contourner l'égaliseur est de sélectionner O:No Effect. 



21: Quadrature Chorus 
Voici un Chorus stéréo dont la phase de 
modulation des deux canaux est décalée de 
90 degrés. 

22: Crossover Chorus 
Voici un Chorus stéréo dont la phase de 
modulation des deux canaux est décalée de 
90 degrés. De plus, le signal traité est ajouté 
à la sortie de 1' autre canal. 
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Left 

Chorus L 

Chorus R 

Right 

Left 

Right 

17R Quad, Cho ► 178 Quad. Cho ►' 17C Quad. Cho 17D Quad. Cl·,o 
D, Tir-1e L011 R023 Mod50 Mod5P=33 ModShaPe=T +00 EQ. L +00dB H+OOdB 

17A 17B 17C 17D 

LCD Paramètre Plage Description 

Delay Time L (D.Ti-
0-250 ms Temps de retard du canal gauche 

17A mel) 

Delay Time R (R) 0-250 ms Temps de retard du canal droit 

Mod Oepth (Mod} 0-99 Profondeur de modulation 
178 

Mod Speed (ModSP) 1-99 Vitesse de modulation 

Mod Shape (ModS- T+10 .. T-10, 
Forme d'onde de la modulation. T -triangulaire, S-sinusoïde. 

17C Les valeurs servent à modifier la symétrie de la forme d'onde 
hape) S-10. .S+10 

choisie 

EQ Low (EQ.L) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des graves 
170 

EQ High (H) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des aiguës 

Les effets 21 el 22 permettent de modifier la vitesse de modulation (ModSP) au moyen du modu­
lateur dynamique sélectionné (16C). 
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23: Harmonie Chorus 

Effet Chorus avec modulation en quadrature 
qui sépare les fréquences (bande aiguë et 
bande grave) et n'agit que sur la bande aiguë. 
Ainsi, la bande grave ne passe pas par le 
Chorus et n'est donc pas traitée. Cet effet est 
particulièrement utile pour des instruments 
graves, telles des basses. 

17A HarNo.Cho ► 178 HarMo.Cho ► 17C Harrrio.Cho ◄ 
DIT004 D2T012 Mod99 ModeSP=35 F.Selit Point

=

01 

17A 17B 17C 

LCD Paramètre Plage Description 

17A 
Delay nme1 (D1T) 0-500 ms Temps de retard du canal 1 

Delay nme 2 (D2D 0-500 ms Temps de retard du canal 2 

17B 
Mod Depth (Mod) 0-99 Profondeur de modulation 

Mod Speed (ModSP) 1-99 Vitesse de modulation 

17C 
Frequency Split Point 

0--18 La fréquence où la bande passante est divisée 
(F.Split Point) 

L'effet 23 permet de modifier la vitesse de modulation au moyen du modulateur dynamique ( 16C) 
sélectionné. 



Symphonie Ensemble 

24: Symphonie Ensemble 
Voici un effet de type Chorus qui est très effi­
cace pour des sons d'ensemble tels des cor­
des etc. Il s'agit en fait d'un Chorus plus 
complexe. 

17A S:1r·lP.Ens. 178 5':IJ•lP,Ens. ◄ 
·-t,;d8ü EQ. L +ü0dB H=00db 

LCD 

17A 

17B 

17A 17B 

Paramètre Plage 

Mod Depth (Mod) 0-99 

EO Law (EQ.L) -12 .. +12dB 

EO High (H) -12 ... +12 dB 

Loft 

Rlght 

Manuel de référence 

Symphonie 
Ensemble 

Description 

Profondeur de modulation 

Amplification ou atténuation des graves 

Amplification ou atténuation des aiguës 

L'effet 24 permet de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique (16C) 
sélectionné. 

Remarque: Cet effet n'est pas disponible lorsque l'autre processeur fait appel à un des effets 
suivants: 19-23 Chorus, 24 Symphonie Ensemble, 25-27 Flanger, 32 - 33 Phase,; 34 Rotary 
Speaker, 35 et 36 Tremolo. 38 - 39 Chorus Flanger/Delay, 42 Delay/Chorus, 43 Delay/Flanger, 
46 Delay/Phaser et 47 Delay/Rotary Speaker. 
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Flanger 
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Un Flanger repose sur le même principe de base qu'un Choms, mais y ajoute une boucle servant 
à réinjecter le signal de sortie à l'effet. Capable de simuler des effets Choms, un Flanger peut 
néanmoins conférer une définition de "hauteur" à des sons qui n'en ont pas. 

25: Flanger 1 
Voici un Flanger stéréo dont la modulation 
des deux canaux a la même phase. 

26: Flanger 2 
Flanger dont la phase de modulation des 
deux canaux est inversée, ce qui donne l' im­
pression que l'image sonore alterne entre les 
canaux gauche et droit. 

27: Crossover Flanger 
Dans cet effet, deux Flangers avec une phase 
de modulation opposée s'injectent mutuelle­
ment du Feedback. 

Left 

Aight 

Left 

Righi 

Left 

Right 

17A Flan9erl 178 Flan9erl � 17C Flan9erl ◄ 
D. Tir,e005 Res+85 Mod99 Mod5P=Z0 EO. L +00d8 H+00d8 

17A 17B 17C 

LCD Paramètre Plage Description 

Delay Time (D.lime) 0-200 ms Temps de retard 
17A Le pourcentage du signal qui est réinjecté à l'enlrée (Feed-

Resonance (Res) -99 ... +99 
back) 

Mod Deplh (Mad) 0-99 Profondeur de modulation 
17B 

Vitesse de modulation Mod Speed (ModSP) 1-99 

EQ Low (EQ.L) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des graves 
17C 

EO High (H) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des aiguës 

Les effets 25-27 permettent de modifier la vitesse de modulation au moyen du modulateur dyna­
mique sélectionné (16C). 



Exciter 

28: Exciter 

Cet effet améliore la transparence d'un son, 
ce qui le rend plus net dans l'image sonore 
sans qu'on doive augmenter le volume. 

17A Exciter 

Blend=+50 

t 78 Exciter ►· 

EMPh Point...=05 

17A 178 

LCD Paramètre Plage 

17A Blend (Blend) -99 ... +99 

178 
Emphatic Point (Emph 

1-10 
Point) 

17C 
EQ Low (EQ.L) -12 ... +12 dB 

EQ High (H) -12 ... +12 dB 

Manuel de référence 

Exciter 

Exciter 

17C 

Description 

Balance des signaux d'origine et d'effet 

La fréquence centrale autour de laquelle les sons sont "exci-
tés" 

Amplification ou atténuation des graves 

Amplification ou atténuation des aiguës 

L'effet 28 permet de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique sélec­
tionné (16C). 

La partie égaliseur de cet effet continue à fonctionner lorsque vous désactivez l'effet. La seule 
façon de contourner l'égaliseur est de sélectionner O:No Effect. 

Enhancer 

29: Enhancer 

Voici un effet traitant deux canaux qui ajoute 
un léger retard afin de rendre le son traité 
plus spacieux. Un "Enhancer" rend un son 
plus clair et net, ce qui donne l'impression 
que son volume a été augmenté (sans que ce 
ne soit le cas). 

Lelt 

Delay 

Righi 

17A Enhancl:'r 

Harr-1 Densi t"=80 

178 Enhancer 

Hot 5Pot=01 

►, 17C Enhancer 17D Enhancer ◄ 

S.W=50 D. Tir-1e=25 EQ.L+01d8 H+01d8 

17A 178 17C 17D 

LCD Paramètre Plage Description 

17A Harmonie Oensity 1-99 Le volume du signal "amélioré" 

178 Hot Spot 1-20 
La fréquence centrale autour de laquelle les signaux sont trai-
tés 

Stereo Widlh (S.W) 0-99 La "largeur" de l'image stéréo créée au moyen du Delay 
17C 

Delay lime (D.Time) 1-99 Temps de retard 

EQ Low (EQ.L) -12 .. +12d8 Amplification ou atténuation des graves 
17D 

EQ High (H) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des aiguës 

L'effet 29 permet de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynamique ( l 6C) 
sélectionné. 133 
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Distortion 
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30: Distortion 

Cet effet vous fournira tout ce dont vous ris­
quez d'avoir besoin en matière de distorsion, 
si bien qu'il convient particulièrement pour 
des solos "délirants". Grâce aux paramètres 
Hot Spot et Resonance, il peut en plus ajouter 
un effet Wah-Wah. Le paramètre Hot Spot 
peut être piloté en temps réel (modulation 
dynamique). 

31: Overdrive 

Cet effet vous propose une distorsion plus 
contrôlée. Comme pour l'effet précédent, 
vous pouvez modifier le paramètre Hot Spot 
au moyen de la modulation dynamique. 

Lelt 

Distortion 

Righi 

Lelt 

Overdrive 

Right 

17R Dist ► 178 Dist ►- 17C Dist ◄ 

Drive=!!! Res=00 H.Seot05 Levellü EQ.L+02d8 H+l2d8 

17A 17B 17C 

LCD Paramètre Plage Description 

Drive (Drive) 1-111 Volume de distorsion 
17A 

Resonance (Res) 0-99 Niveau du filtre Wah résonnant 

Hot Spot (H.Spot) 0-99 Fréquence centrale du filtre Wah 
17B 

Out Level (Level) 0-99 Niveau de sortie de la distorsion 

EQ Low (EQ.L) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des graves 
17C 

EQ High (H) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des aiguës 

Mix 

Les effets 30 et 31 permettent de modifier Je paramètre Hot Spot au moyen du modulateur dyna­
mique ( l 6C) sélectionné, vous permettant ainsi de créer un effet Wah-Wah. 
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Phaser 

Il s'agit de Phasers stéréo à deux canaux. Là où un Chorus et un Flanger modulent le signal du 
retard, un Phaser module directement la phase du signal entrant, ce qui produit une modulation 
bien plus prononcée. Un Phaser (ou Phase Shifter) convient particulièrement pour des sons de 
guitare ou de piano électrique. 

32: Stereo Phaser 1 

Cet effet contient deux blocs Phaser qui sont 
chacun modulés par une phase opposée, ce 
qui produit un signal qui alterne entre les 
canaux gauche et droit. Il y a également 
moyen de l'utiliser comme phase très spa­
cieux. 

33: Stereo Phaser 2 

Cet effet stéréo vous propose deux blocs 
Phaser qui sont tous deux modulés avec la 
même phase. 

Leh 

Phaser 

Phaser 

Right 

Lelt 

Phaser 

Mod 

Phaser 

17H Phaser 

Manual::99 
► 17B Phas.er 1 ►1 17C Phaser l 

Mod60 M.SP0.69Hz F8+75 SIH 

17A 17B 17C 

LCD Paramètre Plage Description 

17A Manual (Manual) 0-99 
La fréquence centrale autour de laquelle agit le décalage de 
phase 

Mad Depth (Mad) 0-99 Profondeur de modulatton 
17B 

Mad Speed (M.SPO.) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation 

Feedback (FB) -99 ... +99% 
Le pourcentage du signal Phaser qui est réinjecté à l'effet. 

17C 
Des valeurs négatives inversent la phase. 

Mod Waveform 
Sine (SIN) 

Forme d'onde de la modulation 
Triangle (TRI) 

Les effets 32 et 33 permettent de modifier la vitesse de modulation au moyen du modulateur dyna­
mique ( l 6C) sélectionné. 
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Rotary Speaker 
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Cet effet simule un haut-parleur rotatif qui est souvent utilisé pour amplifier des orgues. 

34: Rotary Speaker 
Cet effet est le plus souvent utilisé pour des 
sons d'orgues. Pour faire plus vrai, il vous 
propose deux vitesses et un paramètre qui 
spécifie la vitesse de transition entre les 
deux. 

La source de modulation dynamique peut 
être utilisée pour commuter entre les vitesses 
basse et élevée. Dans ce cas, la vitesse à 
laquelle vous actionnez le contrôleur ne 
détermine cependant pas la vitesse de l'effet. 

Left 

Righi 

17A Rot...SPk 178 Ro�.SPk 17C Rot,.Sek ◄ 

Vibrato DePt..h:;;(19 Acc.eleration=04 SF·eed 5=25 F=70 

17A 17B 17C 

LCD Paramètre Plage 

Rotary Speaker 

Description 

17A 
Vibrato Depth (Vibrato 

0-15 Profondeur de l'effet 
Deplh) 

17B 
Acceleration (Accélé-

1-15 
Le temps requis pour atteindre la vitesse supérieure ou infé· 

ration) rieure 

17C 
Slow Speed (S) 1-99 Vitesse "lente" 

Fast Speed (F) 1-99 Vitesse "rapide" 

L'effet 34 permet de commuter entre les vitesses lente et rapide au moyen du modulateur dynami­
que (16C) sélectionné. 
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Tremolo 

Cet effet module le volume d'un signal de façon cyclique. 

35: Auto Pan 

Voici un programme stéréo qui comprend 
deux blocs trémolo. Comme la phase de 
modulation des blocs est inversée, le son 
traité donne l'impression d'alterner entre les 
canaux gauche et droit. La vitesse de ces 
mouvements est programmable (M.SP). 

36: Tremolo 

Contrairement à l'effet Auto Pan, la phase de 
modulation est identique pour les deux blocs, 
si bien qu'ici, c'est réellement le volume qui 
augmente et qui diminue de façon cyclique. 

17A Aulo Pan 178 Auto Pan ►, 17C Auto Pan ◄ 

S 1H NodShaP�+99 Mod80 M, SP 1. 59Hz EQ. L +00d8 H+00dB 

17A 178 17C 

LCD Paramètre Plage 

Auto Pan 

Auto Pan 

Tremolo 

Tremolo 

Description 

Mod Waveform 
Sine (SIN) 

Forme d'onde de la modulation 
Triangle (TRI) 

Volume du signal ModShape 

17A 

�fl?ff_ .. 
Mod Shape (Mod -99 ... +99 

odShape =0 

Shape) odShape =+99 

178 
Mod Depth (Mod) 0-99 Profondeur de modulation 

Mod Speed (M.SP) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation 

EO Low (EO.L) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des graves 
17C 

EQ High (H) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des aiguës 

Les effets 35 et 36 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynami­
que ( l 6C) choisi. 

La partie égaliseur de cet effet continue à fonctionner lorsque vous désactivez l'effet. La seule 
façon de contourner l'égaliseur est de sélectionner 0:No Effect. 
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37: Parametric EQ 
Cet "effet" est un égaliseur à trois bandes. 
Vous pouvez agir sur la largeur de bande et la 
fréquence centrale de la bande moyenne 
ainsi que sur la fréquence centrale des fré­
quences aiguës et graves. 

L��----c:;---3--B-a-nd-EQ-� 

Right 
0 

r

:

3 -BandEQ
� 

' ' ' 

l.ow Mid High 
F,eq F1eq Freq 

17R Para. EQ 178 Para, EQ 17C Para. EQ 17D Para. EQ 

Lo• .. iFrs12 Gain+12 MidFr�08 Gain+12 Midl•lidt..h=58 Hi Fr<:.1120 Gain+12 

17A 17B 17C 170 

LCD Paramètre Plage Description 

Low Freq (LowFrq) 0 -29 Fréquence centrale des graves 
17A 

Low Gain (Gain) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des graves 

Mid Freq (MidFrq) 0-99 Fréquence centrale des médianes 
17B 

Mid Gain (Gain) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des médianes 

17C Mid Widih (MidWidth) 0-99 Largeur de bande des fréquences médianes 

170 
High Freq (Hi Frq) 0-29 Fréquence centrale des aiguês 

High Gain (Gain) -12 ... +12 dB Amplification ou atténuation des aiguës 

L'effet 37 permet d'agir sur le paramètre Mid Freq au moyen du modulateur dynamique sélec­
tionné (16C), ce qui vous permet de l'utiliser comme Wah-Wah. 
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Effets combinés: connexion en série 
Les effets 38 et 39 sont des effets doubles connectés en série. Autrement dit, ces programmes vous 
proposent deux ef

f

ets - un Chorus ou Flanger avec une entrée mono et une sortie stéréo et ensuite 
un Delay stéréo pour les deux canaux. 

38: Chorus-Delay 
Ici, un Chorus stéréo avec un LFO à la phase 
décalée de 90 degrés est connecté en série à 
un Delay. Les signaux d'entrée sont addition­
nés et puis injectés au Chorus. JI existe un 
paramètre Feedback pour le Delay et le Cho­
rus. 

39: Flanger-Delay 
Ici, un Flanger avec un LFO dont la phase est 
décalée de 90 degrés est connecté en série à 
un Delay. Les signaux d'entrée sont addition­
nés et puis injectés au Chorus. JI existe un 
paramètre Feedback pour le Delay et le 
Flanger. 

Loh 

Lon 

Rigtu 

17A Chor-DIY ► 178 Chor-DIY ►'. !7C Chor-DIY ◄ 

Cho.DTIINS FB+l0 Ch-,.Mod50 M.5P30 DIY.Dîll0 FB-10 

17A 17B 17C 

Chorus, Flanger 

LCD Paramètre Plage Description 

Delay nme (Cho.DT) 0-50 ms Temps de retard du Chorus ou Flanger 

17A Le pourcentage du signal d'effet qui est réinjecté à l'effet. Des 
Feedback (FB) -99 ... +99% 

valeurs négatives inversent la phase du signal. 

Mod Depth (Cho.Mad) 0-99 Profondeur de modulation 
178 

Mod Speed (M.SP) 1 -99 Vitesse de modulation 

Delay 

LCD Paramètre Plage Description 

Delay nme (Dly.DT) 0-450 ms Temps de retard (par pas de 2ms) 

17C Le pourcentage du signal qui est réinjecté à l'effet. Des 
Delay Feedback (FB) -99 ... +99% 

valeurs négatives intervertissent la phase. 

Les effets 38 et 39 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modulateur dynami­
que (16C) choisi. 
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Effets combinés: connexion parallèle 
Les effets suivants (40--47) proposent deux effets mono qui sont connectés en parallèle. Cela signi­
fie que deux signaux peuvent être envoyés indépendamment à deux effets séparés. Prenez par 
exemple l'effet 40 (Delay/Hall Reverb): il vous permet d'ajouter du Delay au canal gauche et de 
la réverbération au canal droit. 

FX 1 

Delay 
LJMONO 

Hall 

FX2 

C Delay PAN3 

D Flanger PAN4 

Pour plus d'informations sur les effets utilisés dans ces combinaisons, voyez la description des 
effets 1 à 34. 

Mono Delay/Reverb 

140 

40: Delay/Hall Reverb 
Cet effet est la combinaison d'un Delay 
mono (canal gauche) et d'un effet de réver­
bération Hall (canal droit). 

41: Delay /Room Reverb 
Cet effet constitue une combinaison d'un 
Delay (canal gauche) et d'un effet de réver­
bération Room (canal droit). 

Left 

Aight 

17A Delay(l) ► 17B Delay(l) ► !?C Hall(R) ► 17D Hall(R) 

Tir•re250v1s F8+50 H.Dr'1P10 TiMe3.5s H.Df1F'4Ü P.D1�055Ms 

17A 178 17C 170 
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Delay mono/Delay modulé 

42: Delay/Chorus 
Ce programme vous propose deux effets 
indépendants: un Delay à gauche et un Cho­
rus à droite. 

!?A Dela.,(L) ► 17B Dela"(L) 

Tfr,e25t1Jr1s FB+50 H. Df•1P10 

17C Choru; (R) ►, 17D Chorus(R) 

Mod60 M. SP0. 30Hz TRI 

17A 17B 17C 17D 

43: Delay/Flanger 
Ce programme vous propose deux effets 
indépendants: un Delay à gauche et un 

Flanger à droite. 

17A Dela.,(L) 17B Dela.,(U 

Tirr1e250r1s FB+50 H.DMP10 

17C Flan9er(IU ►1 17D Fl.an9er(R) ◄ 

11od70 M. SP0. 18Hz FB-75 

17A 17B 

Delay mono/Phaser 

46: Delay/Phaser 
Ce programme vous propose deux effets 
indépendants: un Delay à gauche et un Pha­
ser à droite. 

17C 

!?A Dela.,(U 17B Delay(L) 

TiMe250Ms F8+50 H. Dr•)P1€1 

l?C Phaser(R) ► 170 Phaser(R) 

Mod60 M. SPO. 69Hz FB-75 

17A 17B 17C 

17D 

17D 
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Delay 

LCD Paramètre Plage Description 

Delay lime (Time) 0-500 ms Temps de retard 

17A Le pourcentage du signal qui est réinjecté à l'effet. Des 
Feedback (FB) -99 ... +99% 

valeurs négatives intervertissent la phase. 

17B High Damp (H.Omp) 0-99% Etouffement des aiguës 

Hall, Room 

LCD Paramètre Plage Description 

Reverb lime (lime) 
0.2-9.9 sec (Hall) 

La durée de la réverbération 
0.2-4.9 sec (Room) 

17C 
Etouffement des aiguës 

High Oamp (H.Omp) 0-99% 0 = réverb très brillante 
99 = réverb sourde 

170 Pre Delay (P.Oly) 0-150 ms Le décalage entre le signal entrant et les réflexions premières 

Chorus 

LCD Paramètre Plage Description 

Mod Oepth (Mod) 0-99% Profondeur de modulation 
17C 

Mod Speed (M.SP) O.O�Hz Vitesse de modulation 

170 Mod Waveform 
Sine (SIN) 

Forme d'onde de la modulation 
Triangle (TRI) 

Flanger 

LCD Paramètre Plage Description 

Mod Depth (Mod) 0-99% Profondeur de modulation 
17C 

Mod Speed (M.SP) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation 

170 Feedback (FB) -99 ... +99% 
Le pourcentage du signal du Flanger qui est réinjecté à l'effet. 
Des valeurs négatives intervertissent la phase. 

Phase, 

LCD Paramètre Plage Description 

17C 
Mod Depth (Mod) 0-99% Profondeur de modulation 

Mod Speed (M.SP) 0.03-30 Hz Vitesse de modulation 

17D Feedback (FB) -99 ... +99% 
Le pourcentage du signal qui est réinjecté à l'effet. Des 
valeurs négatives intervertissent la phase. 

Les effets 40, 41, 42, 43 et 46 permettent de modifier la balance DRY:EFF au moyen du modula­
teur dynamique (l6C) choisi. 
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Delay mono/Distortion, Overdrive 

44: Delay/Distortion 
Ce programme vous propose deux effets 
indépendants: un Delay à gauche et de la dis­
tors.ion à droite. 

45: Delay/Overdrive 
Ce programme vous propose deux effets 
indépendants: un Delay à gauche et un Over ­
drive à droite. 

17R Del.a�(l) ► 178 Dist(R) ► 17C Dist<R) 

Tir-1e25tW1s F8+40 Drive=lll R'='s.=75 H.5Pcit50 Level05 

17A 17B 

Delay mono/Rotary 

47: Delay/Rotary Speaker 
Ce programme vous propose deux effets 
indépendants: un Delay à gauche et l'effet 
Rotary Speaker à droite. 

17C 

Left 

Righi 

17A D>?l.a':l(L) 178 Rot.SP(L) ►· 17C Rot..SP(F:) 

Tif'ie2�•0r'J.=. FB+40 Acceleration=04 SPeeci S=25 F=70 

17A 17B 17C 

Delay 

LCD Paramètre Plage 

Delay Time (Time) 0--500 ms Temps de retard 

Description 

17A 
Feedback (FB) -99 ... +99% 

Le pourcentage du signal qui est réinjecté à l'effet. Des 
valeurs négatives intervertissent la phase. 
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Olstortlon, Overdrive 

LCD Paramètre Plage Description 

17B 
Drive (Drive) 1-111 Volume Distortion/Overdrive 

Aesonance (Res) 0-99 Niveau du filtre Wah 

Hot Spot (H.Spot) 1-99 La fréquence du liltre Wah qui produit l'effet Wah-Wah 
17C 

Level (Level) 1-99 Niveau de sortie de la distorsion 

Rotary Speaker 

LCD Paramètre Plage Description 

17B 
Acceleration (Accélé-

1-15 La vitesse de transition 
ration) 

17C 
Slow Speed (S) 1-99 Vitesse "lente" 

Fast Speed (F) 1-99 Vitesse "rapide" 

L'effet 47 permet de commuter entre les deux vitesses au moyen du modulateur dynamique ( l 6C) 
choisi. 
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Tableau des paramètres d'effets 
REVERS Reverb Ttme Pre Delay E.R Level 

1 Hall 0.2~9.9 (23] 0-200 (60] 0~99 (62] 
2 Ensemble Hall . (31] . (15] . (23] 
3 Concert Hall . (33] . (BO] . (46) 
4 Aoom 0.2~4.9 (1.3] . (8] . (68] 
5 Large Room . (2.4] . (25] . (51] 
6 Live Staae Q (22] . (12] . (81] 
7 Wet Plate 0~99 (59] . (29] 1-10 (7] 
8 Dru Plate . (30] . (26] . (5] 
9 Sprinn Reverb . (25] . (O] . (9] 

EARLY REFLECTION E.R Time Pre Delav 
10 Early Reflection 1 100~800 (220] 0-200 [10] 
11 . 2 . (180] . (30] 
12 . 3 . (300] . (90] 

STEREO DELA Y OelavTime L Delav lime R Feedback 
13 Stereo OeJav 0~500 (185] 0~500 (370] -99~+99 (-40] 
14 Cross Delav . (190] . (380] . (+40] 

DUAL MONO DELAY OelavTime L Feedback L Hiaht Dampl 
15 Dual Mono Delay 0~500 (20] -99~+99 (O] 0~99 (O] 

MULTI TAP DELAY DelavTime Delav lime 2 
16 Multi Tap Delav 1 0~500 (175] 0~500 (350] 
17 . 2 . (200] . (400] 
18 . 3 . (250] . (500] 

CHORUS Delavlime Mad Speed Mod Depth 
19 Stereo Chorus 1 0-200 (3] 0 .03~30 (0 33] 0~99 (99] 
20 . 2 . (2] . (0.42] . (84] 

CHORUS Delav Time L Oelav lime R Mod Speed 
21 Quadrature Chorus 0~250 (24] 0~250 (12] •1-99 (30] 
22 Cross Over Chorus . (2) . (24] • (16] 

HARMONIC CHORUS DelayTime L Delav Time R 
23 Harmonie Chorus 0~500 (4] 0~500 (12] 

SYMPHONIC ENSEMBLE Mod Depth 
24 Svmphonic Ensemble 0~99 (92] 

FLANGER OelavTime Mod Depth Mod Speed 
25 Flanner 1 0-200 (5] 0~99 (50] •1-99 (20] 
26 . 2 . (24] . (99] • •  (42] 
27 Cross Over Flanner . (1] . (60] • . (22] 

EXCITER Blend Emphatic Point 
28 Exciter -99~+99 (+sol 1-10 (01] 

ENHANCER Hannonic Oensitv Hot Spot Stereo Width 
29 Enhancer 1~99 (28] 1-20 (3] 0~99 (85] 

DISTORTION Drive Hot Spot Aesonance 
30 Distortion 1-111 (107] eo-99 (99] 0~99 (07] 
31 Over Drive . (85] • . (70] . (63] 

PHASER Manual Mod Speed Mod Depth 
32 Stereo Phaser 1 0~99 (98] eo.03-30 [0.24] 0~99 (90] 
33 . 2 . (96] • - [0 24] . (90] 

ROTARY SPEAKER Vibrato Depth Acceleration 
34 Rotary Speaker 0~15 (2] 1~15 (12] 

TREMOLO Mad Waveform Mad Wave Shaoe Mod Speed 
35 Auto Pan SIN, TRI (TRI] -99~+99 (+96] 0.03~30 (0.21] 
36 Tremolo . (TRI] . (-99] . (3.9] 

PARAMETRIC EQ Low Freq Low Gain Mid Freq 
37 Parametric EQ 0~29 (15] -12-+12 (+06] eo-99 (50] 

COMBINATION SERIAL Fla / Cho Delay Fla/Cho F·Back Mod Speed 
38 Chorus-Dela...,. 0~50 (24] -99~+99 (+24] 1~99 (12] 
39 Flanner-Oelav . (1] . (+BO] . (04] 

COMBINATION PARALLEL Delay Time Feedback HiQh Damp 
40 Delay/ Hall 0~500 (30] -99~+99 (O] 0~99 (O] 
41 Oelav / Room . (20] . (O] . (O] 

Delay Time Feedback Hinh Damo 
42 Delav / Chorus 0~500 (220] -99~+99 (+15] 0~99 (50] 

Delay Tîme Feedback Hiah Damp 
43 Delay / Flanger 0~500 (400] -99-+99 (+20] 0~99 (60] 

Delav Time Feedback 
44 Oelav / Distortion 0~500 (250] -99~+99 (+40] 
45 Delav / Over Drive . (350] . (+sol 

Delay Time Feedback Hinh Damn 
46 Delay / Phaser 0~500 (300] -99~+99 (+15] 0~99 (60] 

Delay Time Feedback 
47 Delav / Rotant Sneaker 0~500 (280] -99~+99 (+15] 
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Hinh Damp 

0~99 (31) 
,, [32) 
. [41) 
♦ [36] 
. (32] 
,, [36] 
. [51) 
. [47) 
. (30] 

Hinh Damp 

0~99 (10] 
. [10] 

Dru : FX Balance L Delav Time R 

DRY~FX (50:50) 0~500 (40] 
Feedback 

-99~+99 (+30) 
. [O) 
. (+20) 

Mod Waveform 

SIN, TRI [TRI] 
,, [SIN) 

Mod Depth Mod Waveform 

0~99 [sol r+10~s+10 [r+oJ 
. (99) . (HO] 

Mod Speed Mod Depth 

•1~99 (36) 0~99 (99) 

Resonance 

-99~+99 [ +BO) 
, [+36) 
. [+sol 

Delay Time 

1~99 (25] 
EQ Low ED High 

-12-+12 (O] -12-+12 [O) 
. [O] ♦ (O] 

Feedback Mod Waveform 

-99~+99 [96) SIN, TRI (TRI] 
. [90] . (SIN] 

Slow Speed 

1~99 (25] 
Mod Depth 

0~99 (96] 
. (99) 
Mid Gain Mid Width 

-12-+12 [+s) 0~99 [50) 
Mod Depth Delay Time 

0~99 [75) 0~450 [120] 
,, (99) . (300] 

Dry : FX Balance Reverb Time 

eDRY~FX [FX] 0.2~9.9 [30) 
• . [FX) 0.2~9.9 [1.1) 
Dry : FX Balance Mod Speed 

eDRY~FX (70:30] 0.03~30 [0.39) 
Drv : FX Balance Mod Speed 

eoRY~FX [70:30) 0.03~30 (0.21) 
Qn., : FX Balance Drive 

DRY~FX (79:21) 1~111 [105] 
,, (75:25) ' (65] 

o~ : FX Balance Mod Speed 
eoRY~FX (60:40) 0.03~30 (0.69] 
Orv : FX Balance Acceleration 

DRY~FX (70:30) 1--15 [10] 

EQ Low 

-12-+12 [-3) 
,, [-1) 
,, [-2) 
. [+1) 
. [-1) 
. [-5) 
,, [O) 
♦ [+2) 
,, [+2) 
EQ Low 

-12-+12 [-4] 
. [+1) 
,, [O) 
EQ Low 

-12-+12 [O] 
' [O) 

Feedback R 

-99~+99 [O] 
EQ Low 

-12-+12 [O] 
' [O) 
♦ [O) 
EQ Low 

-12-+12 [+4] 
. (+3] 
EQ Low 

-12-+12 [O] 
♦ (O] 

Filter Split Point 

0~18 
EQ Low 

-12-+12 
EQ Low 

-12-+12 
. 

. 

EQ Low 

[3] 

(0) 

[O] 
[O) 
(O] 

-12~+12 (+3] 
ED Low 

-12~+12 (O] 
Out Level 

0~99 [6] 
. [8] 

EQ Low 

-12-+12 [O) 
,, [Dl 

Hinh Fr� 

0~29 (12) 
Feedback 

-99~+99 [+16) 
. [+30) 

Pre Delav 

0~150 (68) 
,, [O] 

Mod Depth 
0~99 [99] 
Mod Den1h 

0~99 [96] 
Hot Spot 

1~99 [99) 
,, (90] 

Mod Depth 

0~99 [90] 
Slow Sneed 

1~99 [25] 

[ ] : Initial Value 

EQ Hioh 
-12-+12 (-1) 

♦ (-3) 
. (-4) 
. [+2) 
,, [+2) 
. [-4) 
. [-4) 
. [+2) 
. (-4) 
EQ Hiah 

-12-+12 (-4) 
. (0) 
. [O) 
EQ High 

-12~+12 (0) 
. (0) 

Hinh Damp A 

0~99 (10) 
EQ Hiah 

-12-+12 (0) 
. (O) 
' (O] 
EQ Hiah 

-12-+12 (+4) 
. [+4] 
EQ Hiah 

-12-+12 [O] 
. [O] 

ED High 
-12-+12 [O] 

EQ Hioh 
-12-+12 (O] 

. [O) 

. [O) 
ED Hiah 

-12-+12 [+3] 
ED Hiah 

-12-+12 [O] 

Fast Speed 

1~99 (69] 
ED Hioh 

-12-+12 (0) 
. [oJ 

Hinh Gain 

-12-+12 (+s) 

Hiah Damp 

0~99 [34] 
,, [28) 

Mod Waveform 

SIN, TRI (TRI) 
Feedback 

-99~+99 [-75) 
Resonance 

0~99 (07) 
. (63) 

Feedback 

-99~+99 [+99] 
Fast Speed 

1~99 [69) 
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e: Dynamic Mod Dest 

Ory : FX Balance 

eDRY~FX (80:20] 
• . (80:20) 
• . (80:20] 
• . [78:22) 
• . (78:22] 
• . (75:25] 
• . [80:20] 
• , [80:20] 
• , (78:22] 
Orv : FX Balance 

eDRY~FX (68:32] 
• . (65:35] 
• . (75:25] 
Drv : FX Balance 

eDRY~FX (80:20] 
• . [80:20) 
Dry : FX Balance A 

eDRY~FX (35:65] 
Orv : FX Balance 

eDRY~FX (80:20] 
• . [70:30) 
• . (75:25] 
Dry : FX Balance 

eDRY~FX [50:50] 
• ' [60:40) 
Drv : FX Balance 

DRY~FX [50:50] 
. (50:50] 

Ory : FX Balance 

DRY~FX [25:75] 
Ory : FX Balance 

eDRY~FX [67:33] 
Dry : FX Balance 

DRY~FX [50:50) 
. [50:50) 
. [50:50) 

Dry : FX Balance 

eDRY~FX (50:50] 
Orv : FX Balance 

eDRY~FX (50:50) 
Drv : FX Balance 

DRY~FX (50:50) 
. [50:50] 

Ory : FX Balance 

DRY~FX (50:50] 
,, (50:50) 

Ory : FX Balance 

DRY~FX [34:66) * 
Dry : FX Balance 

eDRY~FX [20:80) 
• . [50:50) 
Drv : FX Balance 

DRY~FX (50:50] 
Drv : FX Balance 

eDRY~FX [60:40) 
• . [50:50) 
Drv : FX Balance 

eDRY~FX [70:30) 
• . [65:35) 
Drv : FX Balance 

eoRY~FX [50:50] 
Drv : FX Balance 

eDRY~FX [50:50] 
Out Level 

1~99 [10) 
,, [20] 

Drv : FX Balance 

eDRY~FX [25:75] 
Dry : FX Balance 

DRY~FX [30:70) * 

* : La modulation dynamique vous permet de commuter entre la vitesse lente et rapide. 147 
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5. Paramètres Global
• Les réglages Global sont automatiquement mémorisés lorsque vous mettez le XSDR hors 

tension.

Fonctions du mode Global 

Touches et fonctions: 

Sélection de page d'écran ................... [PAGE+] et [PAGE--] 

Sélection de paramètres ...................... Touches [ ◄] et[►] 

Valeur du paramètre sélectionné ......... Touches [A] et [T] 

LCD Paramètres Description 

0A MasterTune Accord général 

OB Transpose Transposition générale 

oc Velocity Curve, Alter Touch Curve Réglages de courbe de vélocité et d'Aftertouch. 

00 Computer Select Réglage de la synchronisation PC 1/F. 

1A-1G Scale Type/User Scale Détermine le type de gamme et la gamme utilisateur. 

1H, 11 Sub Scale Détermine la gamme auxiliaire. 

2B Global MIDI Channel Spécifie le canal MIDI Global et !iltre les données de note. 

2C, 20 MIDIFilter Commutateur transmission/réception pour messages Ml Dl. 

3A-3B Prog.Protect, Combi. Protect Protection de la mémoire (Program, Combination) 

3C Page Memory Détermine la fonction de la mémoire de page. 

4A MIDI Daia Dump Transmet divers paramètres sous forme de données SysEx. 

SA Preset Data Load Charge des données préprogrammées (preset). 

6A-6D OrumKit1 Assigne les sons de percussion. 

7A-7D Drum Kit 2 Assigne les sons de percussion, 

SA Copy Orum Kit Copie les données des Drum Kits. 
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Sauvegarde des données de réglage Global 
Les réglages Global sont automatiquement mémorisés lorsque vous mettez la X5DR hors tension. 
li est inutile d'utiliser la fonction Write pour les sauvegarder. 

OA - OE Master Tune/Transpose/Velocity Curve/ After Touch 
Curve/Computer Select 

Ici, vous pouvez adapter l'accorde du X5DR à celui d'un instrument acoustique et déterminer les 
réponses ainsi que la vitesse de transmission pour une communication avec un ordinateur. 

OOA MASTERTUl·IE ► 008 TRRflSPOSE ► 00C CURVE 00D PC J/F CLK ◄ 

31. 25k81'5 Ti.me+00: 440. 00Hz Trar1s+00 UE-1=3 Rft .. ;:;3 

OA OB oc 0D 

LCD Paramètre Plage Description 

OA Master Tune (Tune) -50 ... +50 Accord de le XSDR par pas de cents. 

OB Transpose (Trans) -12 . +12 Transpose le XSDR par pas de demi-tons. 

Velocity curve (Vel) 1-8 Courbe de réponse au toucher. 

oc Alter Touch curve 
(Att) 

1-8 Courbe de réponse à l'Aftertouch. 

0D · Computer Select 
31.25 kBPS Vitesse de transmission (en baud) pour la communication avec 
38.4 kBPS un ordinateur. 

OA Master Tune: Cette fonction sert à adapter accorder le X5DR sur un instrument acoustique. La 
valeur de l'accord est affichée en pas et en Hz. 0 cents correspond à 440Hz pour le La (A4). 

OB 

oc 

Il est également possible (bien que risqué) d'accorder le X5DR via MIDI au moyen de la com­
mande NPR Fine Tune. Le X5DR ne permet cependant pas la transmission de ces données. En 
mode Sequencer, ces messages sont reçus sur les canaux MIDI individuels des pistes et servent 
alors à spécifier la valeur Detune (désaccord). Dans tous les autres modes, par contre, cette com­
mande est reçue sur le canal Global, ce qui signifie que la valeur attribuée à cette commande 
permet de spécifier l'accord du X5DR. Voyez page 72 MIDI RPN Fine Tune messages. 

Transpose: Cette fonction permet de transposer le X5DR. Utilisez-la pour jouer un morceau dans 
une autre tonalité sans, pour autant, enfoncer d'autres touches. 

Velocity Curve: Ce paramètre permet de sélec­
tionner une courbe qui interprète les valeurs de 
toucher (Velocity). Des petites valeurs signifient 
qu'il faut frapper plus fort pour atteindre la valeur 
de toucher maximale. Plus la valeur est élevée, 
moins il vous faudra de force pour atteindre la 
valeur maximale (clavier moins sensible). Choisis­
sez la courbe en fonction de votre façon de jouer. 

MAX 

(127) 

Toucher 

Force de happe tu 

(toucher MIDI) 121 

Les courbes 7 et 8 conviennent particulièrement pour des situations où vous n'avez pas besoin de 
la sensibilité au toucher ou lorsque vous désirez uniformiser l'intensité. Cela nécessite cependant 
un style de jeu plutôt rigoureux. Si vous frappez les touches faiblement, le signal devient incon­
trôlable en raison des grandes différences de volume etc. qui risquent de se produire. 

Ve!. Curve 

1. Un jeu fort produit un effet évident.
2. l 
3. Courbe standard 
4.
5.
6. Un jeu modéré produit un effet marqué. 
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7. Petits changements et un effet constant lorsqu'on joue modérément.
8. Ressemble à la courbe 7 mais est un peu plus plate. 

----- ---------�
After Touch Curve: Ce paramètre sert à sélec­
tionner une courbe qui interprète les valeurs d' Af­
tertouch générées sur le clavier MIDI (X3 etc.) ou 
un séquenceur (c'est là l'effet de pression). Choi­
sissez une des huit courbes. 

Cette fonction affecte la reproduction du généra­
teur de sons et les données reçues via MIDI OUT/ 
TOHOST. 

Les courbes 6 et 7 vous offrent 24 ou 12 paliers 
respectivement. Comme la courbe 7 ne vous pro­
pose que 12 pas, vous pourriez l'utiliser pour 
modifier la hauteur par pas de demi-tons - n' ou-

MAX 

(127) 

Aftertouch 

MIN (0) ��-�-------
Weak (Faible) Pressure (Pression) Strong (Forte) 

o Attertouch MIDI 127 

bliez pas de mettre le paramètre de hauteur sur une octave pour obtenir l'effet désiré. La courbe 
8 est une courbe aléatoire. Vous pourriez l'utiliser pour des effets surprenants ou pour éviter que 
la modification de la hauteur générée au moyen de l' Aftertouch soit trop régulière 

Courbe After Touch 
1. Un jeu fort produit un effet marqué. 
2. 1 
3. Courbe standard 
4. 1 
5. Un jeu modéré produit un effet marqué. 
6. Un peu grossière (24 pas) 
7. Plus grossière (12 pas)
8. Aléatoire

0D Computer Select: Ce paramètre vous permet de déterminer la vitesse de transmission (en baud) 
lors de la communication avec l'ordinateur branché à la borne TO HOST du panneau arrière. 

• Ordinateurs IBM PC compatible 38.4 kBPS

• Ordinateurs Apple Macintosh 31.25 kBPS
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1 A - 11 Scale: accord (tempérament) 
Cette fonction sert à choisir un autre accord des touches, soit un autre tempérament.Vous pouvez 
également créer votre propre tempérament. 

01A SCALE TYPE ► 01E: !ë.cALE KEY ►' û!C User Scale ► 01D IJs.i?r Sc.ale ►i 01E Us.ff Sea le ► 
User Scale KeY=C C+00 C#+00 D+00 D#+ü0 E+OO F+0(1 F#+00 6+00 G#+0•J 

1A 1B 1C 10 1E 

01F User Sc.al':' ► 01G Cc.F·'� SCRLE ►! 01H SUB SCALE ►, 011 SUB l'.EI' 
A+00 A#+00 8+00 Slo?ndrei OK? EQfual Î';'NF Ke�=C 

1F 1G 1H 11 

LCD Paramètre Plage Description 

Equal Temperament Le plus répandu dans la musique occidentale. Il permet de 
transposer un morceau dans n'importe quelle tonalité. 

Ressemble à l'accord tempéré, seulement ici, la hauteur de cha• 

Equal Temperament2 que note diverge légèrement de la norme. Ce tempérament est 
idéal pour des sons d'instruments acoustiques dont la stabilité 
laisse à désirer. 

Les intervalles tels que les tierces et les quintes sont parfaits. 
Pure Major D'autres intervalles sonnent faux, sauf si vous spécifiez une 

tonalité (voyez l'écran 1 B). 

Pure Miner Accord juste pour les tonalités mineures. 

Gamme Tonalité 

Arabie AAST DO/ BAYAT! RE C 

AAST FA/ BAYAT! SOL F 
(gamme utilisée pour 

AAST SOLO/ BAYAT! LA G 1A Scale Type jouer de la musique 
arabe) AAST RE/ BAYAT! Ml D 

AAST SI 1 / BAYAT! DO Al (BI) 

Pylhagorean Ancien tempérament grec convenant pour des mélodies 

Werckmeister Accord proche de du tempérament égal qui ét8it souvent utilisé 
vers la fin de l'ère baroque. 

Kirnberger Accord développé au XVl\19 pour le clavecin. 

Siendro Accord de gamelans indonésiens avec 5 notes par octave. En 
tonalité de C, les notes do, ré, mi, fa, sol et la sont utilisées. 

Ressemble à l'accord Slendro mais comprend 7 notes par 
Pelog octave. En tonalité de C (do), les notes do, ré, mi, fa, sol, la et si 

sont utilisées. 

User Scale Vous permet de programmer vous•même des gammes (pages 
d'écran 1C à 1 F). 

1B Scale Key C-B Spécifie la tonique de de l'accord. 

C 
1C C# 

D# 
1D E 

F 
f--- User Scale f--- -99 ... +99 Servent à modifier l'accord des notes par pas d'1 cent 

F# 
1E G 

G# 
f---

A 

1F A# 

B 

Copy Scale Identique à 1A Copie un accord d'usine vers la mémoire User (sans Key) 
1G (excepté User scale) 

OK to Copy OK? Exécution de la fonction 

1H Sub $cale Type Identique à 1 A Voyez la description 1 A 

11 Sub Scale Key (Key) C-B Spécifie la tonique de l'accordauxiliaire. 
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1 A Scale Type: Le XSDR vous propose non moins de onze tempéraments, dont un accord program­
mable, à côté du tempérament égal. 

1 B, 11 Scale Key: Dans ce cas, spécifiez une tonalité (C-B) sauf pour l'accord tempéré. 

Si vous utilisez Arabie avec "C" comme tonalité, les notes E et B sont baissées de 52 cents (RAST 
DO/BAYAT! RE). Un changement de tonalité vous permet de sélectionner d'autres gammes. Le 
tableau suivant vous montre les gammes et les tonalités utilisées fréquemment en musique arabe. 

Gamme Tonalité 

AAST 00/BAYATI RE C 

AAST FA/BAYATI SOL F 

AAST SOUBAYATI LA G 

AAST RE/BAYATI Ml 0 

AAST SI 1 /BAYATI 00 A#(BI) 

1 C-1 F User Scale: Cette gafonction mme permet de programmer votre propre accord. La hauteur de 
chaque note d'une octave peut être modifiée de ±99 cents. Les pages d'écran destinées à la pro­
grammation de votre accord sont IG. Il faut d'abord copier une gamme préprogrammée et l'éditer 
ensuite. 

La User Scale est aussi bien utilisée par Main que par Sub. 

1 G Copy Scale: Cette fonction vous permet d'utiliser un des accords préprogrammés comme point 
de départ pour la création de votre propre accord. L'accord que vous sélectionnez ici est copié vers 
la mémoire User Scale, ce qui vos permet de l'éditer (IC-IF). 

1 H Sub Scale: Le X5DR vous permet d'alterner entre l'accord principal (Main Scale) et l'accord 
auxiliaire (Sub Scale) au moyen d'un commutateur au pied connecté au clavier MIDI (X3 etc.). 
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Lorsque que le X5DR reçoit une commande [Bn, 04, 00-3F] (commande de contrôle n•4, valeur 
0-63), il sélectionne l'accord principal. De même, la commande [Bn, 04, 40--7F] (commande de 
contrôle n24, valeur 64-127) sélectionne l'accord auxiliaire (Sub Scale). En modes Combination 
et Multi, chaque Timbre/piste peut avoir son propre accord. Il est donc tout à fait possible de 
piloter un Timbre avec un accord Arabe, tandis qu'un autre fait appel au tempérament égal.

• Les réglages User Scale sont partagés par l'accord principal et l'accord auxiliaire.
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2A- 2D Global MIDI Channel, Note Receive Filter, External Out 
Select & MIDI Filter 

Ces paramètres vous permettent de spécifier le canal MIDI Global ainsi que les autres paramètres 
ayant trait à la transmission et la réception de données MIDI. 

02A MIDI GLOBAL► 028 EXT OUT SEL►i 02C MIDI FILTER► 02D MIDI FILTER►' 
CH= 1 Not�R:RLL MIDI PRG:ENA RFT:ENR CTRL:ENR EX:DIS 

2A 28 2C 2 D  

LCD Paramètre Plage Description 

Global MIDI Channel 
1-16 Détermine le canal Global. 

(CH) 

2A EVEN Ne réagit qu'aux numéros de note pairs. 
Note Receive Filter 
( Note R) 

000 Ne réagit qu'aux numéros de note impairs. 
ALL Réagit à tous les numéros de note. 

28 External Out Select 
MIDI Les données de clavier/molette de la XS sortent via MIDI OUT 
PCIF Les données de clavier/molette de la XS sortent via TO HOST 

DIS Les changements de programme ne sont ni reçus ni transmis 
ENA Changem. de programme pour Combinations & Programs 

Program Change Fil• 
PRG Changem. de programme pour Programs uniquement (pas 

2C 
ter(PRG) 

pour Combinations) 
NUM Les messages de sélection de banque ne sont ni reçus ni 

transmis; seuls les chang. de prog. sont reçus/lransmis. 

Alter Touch Filter DIS L'Aftertouch n'est pas reçu 
(AFT) ENA L'Aftertouch est reçu 

MIDI Controller Filter DIS Pas de réception de commande de contrôle MIDI 

20 
(CTRL) ENA Réception de commande de contrôle MIDI 

System Exclusive DIS Pas de réception/transmission de données SysEx 
Filter(EX) ENA Réception/transmission de données SysEx 

2A Global MIDI Channel: Le canal Global a plusieurs fonctions: il sert à recevoir des données MIDI 

en mode Program, il permet de sélectionner des Combinations en mode Combination (si MIDI 
Filter I est réglé sur ENA ou NUM), il sert à piloter les effets (modulation dynamique) et à sau­
vegarder et à recevoir des données SysEx. 

Toutes les données MIDI du XSDR sont transmises sur le canal Global. 

Les canaux MIDI destinés aux Timbres d'une Combination et aux pistes d'un morceau doivent 
être sélectionnés en modes Combination Edit (Timbres) et Multi (pistes). 

En mode Combination, les commandes de changement de programme reçues sur le canal Global 
servent à sélectionner des Combinations. Veillez donc à ne jamais attribuer le numéro du canal 
Global à un Timbre. 

Lorsque vous jouez une Combinaison sur le clavier du XSDR, utilisez le même réglage. 

Les données MIDI reçues sur le canal Global servent à piloter les effets (allumé/éteint et modula­
tion dynamique). 

Note Receive Filter: Ce filtre s'applique aux numéros de note qui sont reçus. Normalement, ce 
paramètre doit être sur ALL. Cependant, vous pouvez doubler le nombre de voix disponibles en 
utilisant un autre XSDR, XS ou générateur de son. Il suffit d'envoyer les numéros de note pairs 
(EVEN) à une unité, tandis que les numéros de note impairs (000) sont réservés à l'autre unité. 

MIDI OUT MIDIIN MIDI THAU MIDI IN 

XSDR, xs, OSR/W etc. XSDR xs. OSR/W etc, 

EVEN 000 
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28 External Out Select: Ce paramètre détermine si le X5DR transmet des données (données origi­
naires de l'actionnement des touches du XSDR) via les bornes MIDI OUT ou TO HOST. 

Choisissez "MIDI" pour piloter un appareil MIDI externe dont la borne MIDI IN est raccordée à
la borne MIDI OUT du XSDR. Sélectionnez "PCIF' pour envoyer les données à un ordinateur 
branché à la borne TO HOST du X5DR. 

Le X5DR reçoit des données via MIDI IN ou TO HOST quel que soit le réglage de ce paramètre. 

2C Program Change Filter (filtre de changements de programme): 

En mode DIS, les changements de programme ne sont ni reçus ni transmis. 

En mode ENA, les changements de programme reçus sur le canal Global (voir page 155) servent 
à sélectionner des Programs (mode Program) ou des Combinations (mode Combination). Les 
commandes de sélection de banque vous aident alors à spécifier la banque de mémoire qui contient 
le Program ou la Combination désiré(e). En mode Combination, les commandes de changement 
de programme reçus sur les autres canaux MIDI servent à affecter des Programs aux Timbres -
pour autant que les Timbres reçoivent sur le canal MIDI ad hoc. Lorsqu'un Timbre a le même 
canal MIDI que le canal Global, ce dernier a priorité. C'est pourquoi le X5DR choisit une autre 
Combination plutôt qu'un autre Program pour le Timbre en question. En mode Multi, les com­
mandes de changement de programme servent à sélectionner des Programs pour des pistes ayant 
le canal MIDI correspondant. 

En mode PRG, les changements de programme reçus sur le canal Global servent toujours à sélec­
tionner des Programs (mode Program) mais en mode Combination, ils sélectionnent des Programs 
pour les Timbres. De plus, les commandes de sélection de banque sont exécutées. 

Le mode NUM fonctionne plus ou moins de la même manière que Je mode ENA, à l'exception 
des commandes de sélection de banque qui sont ignorées. 

Le tableau suivant vous montre comment les options influencent la réception des commandes de 
sélection. 

Mode OIS ENA PRG NUM 

Program Play Numéro de Program X 0 0 6 

Combinalion Play Numéro de Combination X l!, X 6 

Combination Play Numéro de Timbre X 0 0 6 

Mulli N° de programme pour les pistes X 0 0 l!, 

X - Réception impossible 
� - Changements de programme uniquement. 
0 - Réception de commandes de changement de programme et de sélection de banque 

Le choix de ENA ou PRG signifie que le X5DR transmet des changements de programme et des 
messages de sélection de banque chaque fois que vous sélectionnez un Program en mode Program 
Play. Lorsque vous sélectionnez une Combination en mode Combination Play, le X5DR transmet 
uniquement le numéro de programme correspondant. 

After Touch Filter (Filtre Aftertouch): Lorsque ce filtre est sur DIS (désactivé), les messages 
d' Aftertouch ne sont pas reçus. Le X5DR n'utilise que l' Aftertouch de canal, pas d' Aftertouch 
polyphonique. 

2D MIDI Controller filter (filtre de commandes de contrôle): Lorsque vous mettez le filtre Ctrl 
sur DIS, les commandes de contrôle, tels que le Pitch Bend, la pédale de maintien, Je volume, le 
Joystick etc. ne sont pas reçues par Je X5DR. 
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MIDI System Exclusive Filter: Lorsque le filtre Ex est mis sur DIS, les données SysEx servant à
modifier des réglages de paramètres ne sont ni reçues ni transmises par le X5DR. D'habitude, le 
choix de DIS semble plus judicieux. Pour l'édition du X5DR au moyen d'un logiciel (et d'un 
ordinateur), le choix de ENA s'impose. 

En reliant la sortie MIDI OUT d'un X5DR à la sortie MIDI IN d'un autre X5DR après avoir mis 
le filtre SysEx des deux sur ENA, vous pouvez éditer les deux X5DR en même temps. 

Tant que 4A MIDI Data Dump (voyez page 156) apparaît à l'écran, le X5DR envoie et reçoit des 
données SysEx même lorsque ce paramètre est sur "DIS." 
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3A - 3C Program/Combination Memory Protect & Page Memory 
Les fonctions Memory Protect vous permettent de protéger Programs et Combinations, tandis que 
la fonction Page Memory (mémoire de page) garde en mémoire la page d'écran utilisée lorsque 
vous quittez un mode. 

03A PROTECT 

PROGRAM: OFF 

038 PROTECT ►l 03C PAGE MEMORY ◄ 

COMBIHATIOM:OFF OFF 

3A 3B 3C 

LCD Paramètre Plage Description 

3A 
Program Protect OFF La mémoire Program n'est pas verrouillée 
(PROGRAM) ON La mémoire Program est verrouillée 

3B 
Combination Protect OFF La mémoire Combination n'est pas verrouillée 
(COMBINATION) ON La mémoire Combination est verrouillée 

3C Page Memory 
OFF La fonction mém0ire de page est désactivée 
ON La fonction mémoire de page est activée 

3A Program Memory Protect: En mode On, il est impossible de sauvegarder des Programs dans la 
banque A du X5DR. Mettez Je paramètre sur Off avant d'écrire ou de modifier des données ou 
avant de transmettre des données SysEx au X5DR. 

3B Combination Memory Protect: En mode On, il est impossible de sauvegarder des Combina­
tions. Mettez ce paramètre sur Off avant de sauvegarder ou de modifier des données ou avant de 
transmettre des données SysEx au X5DR. 

3C Page Memory: La fonction Page Memory (mémoire de page) garde en mémoire la page d'écran 
utilisée lorsque vous quittez un mode. Lorsque vous revenez dans ce mode, cette page est auto­
matiquement appelée. 

En mode Multi, cependant, cette fonction ne vous ramènera pas aux pages des paramètres sui­
vants: Damper Pedal Filter, After Touch Filter, Control Change Fil ter, Key Window Bottom, et 
Velocity Window Bottom. Le X5DR choisira la page de paramètre précédant chaque fois ces 
pages. 
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4A MIDI Dump 
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Cette fonction permet de transmettre les réglages du XSDR à un appareil externe tel qu'un enre­
gistreur de données, un ordinateur, une Korg 05R/W ou un deuxième XSDR. 

Tant l 'écran 4A est sélectionné, les données MIDI Dump peuvent même être transmises et reçues 
quand le filtre System Exclusive sur 2D MIDI Filter est sur DIS. 

04A MIDI C>UMP 

PROG ➔1'11D1 OK? 

4A 

LCD Paramètre Plage Description 

PROG Sauvegarde des 100 Programs (banques} 
COMBI Sauvegarde des 100 Combinations (banques A} 

Dump Data 
MULTI Dump Multi setup data 
GLOBAL Sauvegarde des données Global (0A· 1I) 

4A D.KIT Sauvegarde des 2 Drum Kits 
ALL Sauvegarde de toutes les données 

External Out Dump MIDI Les données SysEx sont transmises via MIDI OUT. 
Select PCIF Les données SysEx sont transmises via TO HOST. 

OK to Data Dump OK? Exécution de la fonction 

Sauvegarde de données via MIDI 
1) Il est clair que la sauvegarde de données SysEx exige un appareil externe qui soit capable de les 

mémoriser et que sa borne MIDI IN soit reliée à la borne MIDI OUT du XSDR; vous pouvez 
également brancher le port série d'un ordinateur avec la borne TO HOST du XSDR. Si vous 
envoyez les données à un enregistreur de données MIDI, il est inutile de spécifier le canal MIDI. 
Cependant, si vous transférez les données à un XSDR, une X5 ou une 05R/W, il vaut mieux choisir 
le même canal MIDI (réception) que celui attribué au canal Global du XSDR. 

2) Spécifiez les données du XSDR que vous désirez transmettre. 

3) L'option "External Out Dump Select" vous permet de déterminer la borne de sortie des données:
MIDI OUT ou TO HOST. Choisissez MIDI pour une transmission via MIDI OUT et sélectionnez
PCIF pour transmettre ces données via TO HOST. Dans ce cas, le réglage de 2B External Out
Select n'affecte pas la transmission des données.

4) Amenez le curseur sur OK?, et appuyez sur la touche [.A.] pour exécuter la sauvegarde.

Lorsque la transmission est terminée, "Completed" est affiché à l'écran. Appuyez sur la touche
[.A.) ou [T] pour revenir à la page d'écran précédente.

Remarque: Lors de la sauvegarde, n'appuyez sur aucune touche.

Le tableau suivant vous donne une idée de la taille des données el de la durée de transmission

Type de données SysEx Volume approximatif 
Durée approximative de la 
transmission (secondes) 

Program 18.7KByte 6.0 

Combination 15.SKByte 5.0 

Global setup 39Byte 0.1 

Drum kit 1.0KByte 0.3 

Multi 0.3KByte 0.1 

Alt data 35.SKByte 11.4 

Si vous sélectionnez Multi ou Ali data, chaque transmission comporte les données sélectionnées 
suivies de données "Multi Setup Data (exp.)" et deux types de données sont envoyés à l'enregis­
treur de données. 

Ces données sont importantes pour configurer les paramètres du mode Multi. 
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Les données MULTI SETUP DATA (exp) sont des données de configuration pour les pistes. Cela 
ne vaut cependant pas pour les réglages d'effets du mode Multi. Si vous sélectionnez Multi ou Ali, 
seuls les réglages du mode Multi sont transmis. 

Lorsque vous passez du mode Program Play au mode Program Edit alors que 2D MIDI System 
Exclusive est réglé sur ENA. les paramètres du Program choisi en mode Program Play sont trans­
mis. Si vous sélectionnez une Combination en mode Combination Play, les paramètres de la Com­
bination sont transmis. (La sortie étant celle spécifiée sous 2B.) 

Chargement des données SysEx 
\) Pour charger des données SysEx en mémoire interne du X5DR, reliez la borne MIDI OUT de 

l'émetteur à la borne MIDI IN du X5DR ou le port série d'un ordinateur à la borne TO HOST du 
X5DR et assurez-vous que le canal MIDI de l'appareil MIDI externe correspond bien au canal 
Global du X5DR. 

2) Avant de charger des données Program, Combination ou de séquence, il vous faut désactiver le
verrouillage en question. Voyez "3A- 3C Program/Combination Memory Protect & Page 
Memory", page 155. 

3) Lorsque vous transmettez les données SysEx d'un X5DR à l'autre, vous avez intérêt à choisir le 
même canal Global pour les deux unités. Voyez "Forrnat des données MIDI", page 165. 

Compatibilité des données SysEx 
Les données SysEx du X5DR sont compatibles avec celles de la X5, bien que les paramètres 
suivants n'existent pas sur le X5DR puisqu'il n'a pas de clavier: paramètres Global ayant trait au 
clavier de la X5 (Local Control, Damper Pedal Polarity, Pedal Assign). 

Les données SysEx du X5DR sont en outre compatibles avec celles de la 05R/W, exception faite 
des paramètres du mode Multi. Les réglages d'effets de la 05R/W sont cependant compatibles 
avec ceux du X5DR. 

Chaque fois que vous transmettez des réglages Program qui font appel aux sons multiples 
340~429 ou aux sons de percussion 164-214, ces sons multiples font bien sûr défaut sur la X5 et 
la 05R/W, si bien que les Programs ne sonnent pas sur ces deux derniers. 

Remarque: Ne to11chez à auc11ne touche du X5DR lors de la transmission des données. Si vous 
voulez transmeure plusieurs fichiers de données SysEx, envoyez-les un par un. N'essayez pas de 
les transmeure tous à la fois. 

157 

5 
Paramèues 

Global 



Manuel de référence 

SA Chargement de données préprogrammées (Preset) 
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Cette fonction vous permet de charger toutes les données programmées en usine (100 Combina­
tions, 100 Programs, 2 Drum Kits, données de réglages Multi, données Global) dans la mémoire 
interne. Les mémoires de départ s'appellent Preset a et b. 

€•5H PRESET DATA 
RLL PRE -b OK? 

SA 

LC0 Paramètre 

Preset Data Load 
Source 

SourceALL 

Source PRG/CMB 

Source No. PRG/ 
SA CMB 

Destination No. PRG/ 
CMB 

Source KIT 

Source No. KIT 

Destination No. KIT 

OK to Load 

Plage Description 

Choix de la mémoire source qui contient les données à charger 
ALL Chargement des données Presel a ou b, Multi et Global 
Combination (CMB) Chargement d'une seule Combination Preset a ou b 
Program (PRG) Chargement d'un seul Program Preset a ou b 
Drum Kil (KIT) Chargement d'un Orum Kit Preset a ou b 

PER-a, PER·b 
(Si vous sélectionnez ALL:) 
Charge Presel a (ou b), Mulli Setup et Global. 

a, b 
(Si vous sélectionnez CMB ou PRG:) 
La source est la banque Preset a/b. 

00-99 
(Si vous sélectionnez CMB ou PRG:) 
Mémoire Program/Combination de la banque Preset a/b. 

00-99 
(Si vous sélectionnez CMB ou PRG:) 
Mémoire Program/Combination d'arrivée. 

a, b 
(Si vous sélectionnez KIT:) 
La source devient Preset a ou b. 

K1, K2 
(Si vous sélectionnez KIT:) 
Numéro du Drum Kit à charger. 

K1, K2 
(Si vous sélectionnez KIT:) 
La mémoire Drum Kit d'arrivée. 

OK? Exécution de la fonction Preset Data Load. 

Sélectionnez les données à charger avec les touches [ ◄) [►) et [À) ["'], amenez le curseur sur 
"OK?" et appuyez sur[.&) pour charger les données. Les données existant déjà dans la mémoire 
d'arrivée seront perdues. 

Vous pouvez charger les données suivantes: 

Preset a: 

100 Programs de la banque Preset a 
100 Combinations de la banque Preset a 
Drum Kit 1 et 2 de la banque Preset a 

Preset b: 
100 Programs de la banque Preset b 
100 Combinations de la banque Preset b 
Drum Kit 1 et 2 de la banque Preset b 

Réglages Mufti: 

Réglages par défaut obtenus lors de la mise sous tension. 
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Données Global: 

Master Tune .......................... 0 
Transpose ............................ 0 
Velocity Curve ........................ 3 
After Touch Curve ..................... 3 
Scale Type ........................... Equal Temp 
Scale Key ............................ C 
User Scale ........................... -52 pour E (Mi) et B (Si), 0 pour les autres. 
Sub Scale Type ....................... User Scale 
Sub Scale Key ........................ C 
Canal Global ......................... 1 
Note Receive ......................... ALL 
External Out Select ..........•......... MIDI

MIDI Filter .......................... PRG:NUM, EX:DIS, autres: ENA 

• Le canal Global et le filtre MIDI sont également initialisés. Les réglages PC 1/F CLK et Page 
Memory ne sont pas initialisés.

Source ALL: Vous pouvez donc sélectionner toutes les données de la banque Preset a ou b,
les données Multi Setup et les données Global.

Source CMB: Cette option sert à sélectionner les 100 Combinations de la banque Preset a ou
b, qui sont alors transférées en mémoire interne. 

Source PRO: Cette option sert à sélectionner les 100 Programs de la banque Preset a ou b, 
qui sont alors transférées en mémoire interne. 

Source KIT: Cette option permet de charger le Drum Kit I ou 2 de la banque Preset a ou b 
en mémoire interne. 

• Si la mémoire Program, Combination ou Drum Kit est verrouillée, il est impossible de charger 
des données Preset. Utilisez les paramètres des pages 3A et 3B pour déverrouiller la mémoire 
en question. 

• Les données de la banque Preset b sont identiques à celles de la XS et de la 0SR/W.

• Il arrive que les données chargées au moyen de l'option CMB, PRO ou KIT ne correspondent 
pas aux réglages chargés avec l'option ALL. 
C'est notamment le cas lorsque les Timbres puisent leur information dans les mémoires
correctes, qui, elles, contiennent cependant les données de "l'autre" banque Preset. Cela peut
aussi arriver aux Drum Programs qui s'attendent à un autre Drum Kit (sans le savoir, mais vous
remarquerez tout de suite la différence). Autrement dit, il serait une bonne idée de chaque fois
noter quel Drum Kit est utilisé dans quel Drum Program et quels sont les noms des Programs
auxquels les Timbres d'une Combination font appel.
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6A-6D Drum Kitl: Réglages 
Ces paramètres servent à programmer Drum Kit l .  

Avant d'activer l e  mode Global pour éditer un  Drum Kit, vous devez sélectionner le Program 
auquel vous avez affecté ce Drum Kit, plus précisément, un Program que vous avez placé en mode 
Drums (Ose Mode). Comme les Drum Kits sont affectés de la même manière que les sons multi­
ples à un Program, les paramètres Program s'appliquent également aux Drum Kits. De ce fait, si 
vous sélectionnez un Program de cordes synthétiques avant de vous mettre à éditer un Drum Kit, 
vous risquez fort d'avoir une mauvaise impression de votre travail (qui est rendu quasi impossible 
par des réglages dont vous devriez en fait vous passer). 

Après l'édition d'un Drum Kit, vous aurez sans envie d'écouter à quoi il ressemble dans la vie de 
tous les jours. Affectez-le donc à un Program (mode Program Edit, page lA) et sauvegardez le 
Program avec le paramètre de la page 16A. 

La mémoire RAM interne dispose de deux Drum Kits. Il est impossible d'éditer des Drum Kits 
en mémoire ROM. Vous devez donc d'abord les copier en RAM. (Voyez "8A Copy D. Kit: copier 
des Drum Kits", page 162) 

06R DRUMI #01► 068 KEY/TUNE/L 06C DECRI' /RSGl·I ►; 06D PRl!/SEl·ID 
105:Guiro S D#4 T+019 L+65 Dc·,+00 Rs9n: EX! Pan=CHT C=0 D=0 

6A 6B 6C 6D 

LCD Paramètre Plage Description 

Index(#) 0-59 Sélection d'un index 
6A 

Drum Sound --, 000--163-214 Affectation d'un son de batterie à l'index sélectionné 

Key Co-G8 Choix d'une note {touche) pour l'index 

6B Tune (T) -120 ... +120 Accord de l'index (1 = 10 cents) 

Level (L) -99 ... +99 Volume de l'index 

Decay (Dey) -99 ... +99 Etouffement de l'index 
6C 

Group Assign (Asgn) ···, EX1...EX6, SLF Affectation de l'index à un groupe exclusif 

Pan (Pan) OFF, A 15-CNT-815 Panoramique pour les canaux A et B 

6D Send C (C) 0-9 Niveau de sortie pour la ligne C 

Send D (D) 0-9 Niveau de sortie pour la ligne O 

6A Index: Les Drum Kits du XSDR contiennent des mdex. Un mdex n'est autre qu'un réc1p1ent 
auquel vous pouvez affecter un son de percussion et une note et dont vous pouvez régler le volume 
et le panoramique. Les paramètres 6A-6D ont trait à l'index sélectionné. 
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Les index auxquels vous n'avez pas affecté de son de percussion, affichent le message "NO 
Assign" lorsque vous les sélectionnez. 

-
Drum sound 

Kev 
Tune 

Level 

!ROM O.KITSI 
Decav 

Groue Assian 

Pan 

SendC 

Send D 

Drum Sound (son de percussion): Ce paramètre permet d'affecter un son de percussion à l'in­
dex sélectionné. Le symbole --- signifie qu'aucun son n'est affecté à l'index choisi. Voyez "Liste

des sons" pour en savoir plus sur les sons de percussion disponibles. 
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6B Key (note): Ce paramètre sert à spécifier la note avec laquelle vous pilotez l'index en question. Il 
est impossible d'attribuer la même note à deux index. Lorsque vous désirez affecter une note qui 
a déjà été affectée, à un autre index, vous devez d'abord faire en sorte à ce que cette note soit à 
nouveau disponible. 

Si vous affectez une note à un index qui ne fait pas encore appel à un son de percussion, vous 
entendrez le son de percussion qui est affecté à l'index dont la note se trouve à droite de la note 
actuelle. La hauteur de ce son diffère d'un demi-ton de la hauteur de l'index "affecté". Vous pou­
vez cependant corriger ce "défaut" au moyen du paramètre Tune. 

Ces touches pilotent le même son de 
tom transposé plus bas 

Tune: Ce paramètre sert à accorder les index sur une plage de ±120 unités (1 unité= 10 cents, 120 
unités= 1 octave). Ainsi, il devient possible d'affecter le même son de caisse claire à deux index 
et de quand même obtenir des sonorités différentes, à condition de les accorder différemment. 
Utilisez ce truc pour programmer plusieurs sons de toms. 

Level: Ce paramètre sert à spécifier le volume des index. Utilisez ce paramètre pour régler la 
balance des sons de percussion. Le volume général (de tous les sons en même temps) peut être 
réglé au moyen du paramètre Ose Level du Program. 

6C Decay: Ce paramètre vous permet de spécifier l'étouffement (la chute) des index. Comme ce 
paramètre dépend de la valeur du paramètre VDA EG Decay Time (DT) du Program, il se peut 
que la modification du paramètre Decay du mode Global n'ait aucun effet audible. 

Croup Assign: Ce paramètre sert à spécifier la façon dont l'index réagit face aux autres index que 
vous pilotez. Attribue un groupe exclusif à l'index. Si vous sélectionnez un groupe EXl-6, vous 
ne pouvez piloter qu'un son de ce groupe. De ce fait, le son en question devient monophonique. 
Ces groupes sont par exemple utiles pour les sons de charleston pour lesquels il importe que le 
charleston ouvert soit coupé par le charleston fermé. 

La valeur SLF (self) enfin, rend l'index monophonique sans l'attribuer à un groupe exclusif. 
Autrement dit, si vous attribuez ce réglage à un son de cymbale (qui a tendance à durer) et que 
vous repilotez ce son avant que la note précédente ne se soit tout à fait étouffée, le fait de rejouer 
la même note étouffe la première cymbale pour pouvoir jouer la deuxième. 

60 Pan: Ce paramètre sert à régler le panoramique de l' index pour les canaux A et B. Ces deux lignes 
alimentent les effets. Voyez "20A-20B Placement d'effets", page 119. 

Choisissez Off lorsque vous préférez ne pas envoyer de signal aux lignes A et B. Le réglage CNT 
signifie que l'index en question se trouve au milieu (soit que son volume est le même pour les deux 
canaux). Le paramètre Pan peut donc vous aider à programmer la distribution des sons de percus­
sion dans l'image stéréo. 

Pan ne fonctionne pas de la même manière en modes Program Play, Combination Play ou Multi: 

Remarque: En mode Ose DRUMS, les paramètres Pan du Program sont ignorés. Les seuls 
réglages de panoramique valables se font à la page 6D. 

Send C, Send D: Ces paramètres spécifient le volume du signal d'index qui est transmis à la ligne 
C ou D. Ces deux lignes alimentent également les deux processeurs d'effets. Voyez "20A-20B 
Placement d'effets", page 119. 

Send est légèrement différent en mode Program Play, Combination Play et Multi: 

161 

5 
Paramèlres 

Global 



Manuel de référence 

Mode Program: Le réglage de panoramique du mode Global est utilisé (vous ne pouvez pas 
régler le panoramique en mode Program Edit). La valeur Send choisie en mode Program Edit est 
appliquée à la valeur Send de chaque index en mode Global avant les sorties C et D. La balance 
de volume des signaux d'index n'est donc pas modifiée mais le volume global des signaux trans­
mis aux lignes C et D est modifié. Vous pouvez éditer la valeur Send en mode Program Edit via 
MIDI. 

Modes Combination/Multi: Avec un réglage "PRG (Program)", le réglage de panoramique du 
mode Global est utilisé ( comme en mode Program Play). Pour d • autres réglages, on prend en 
considération toutes les valeurs des différents index. 

Pour un réglage "P", la fonction Send du mode Program Play est d'application. Pour d'autres 
réglages, on prend en considération toutes les valeurs des différents index. 

En règle générale, vous choisissez "PRG" pour le panoramique et "P" pour Send. Vous modifier 
les réglages de panoramique via MIDI lorsque "PRG" ou "OFF" n'est pas sélectionné. (La valeur 
change en mode Combination Edit et Multi.) Vous pouvez aussi éditer les réglages Send via MIDI.

Dans ce cas, avec un réglage "P", la fonction Send du mode Program Play est ajoutée ici. (La 
balance entre les index reste la même). Pour d'autres réglages, on prend en considération toutes 
les valeurs des différents index. 

7 A-7D Drum Kit2: Réglages 
Ces paramètres sont les mêmes que pour "6A-6D Drum Kit!: Réglages", page 160. 

07R DRUM2 #01 ► 07B KEV /TUl·IE/L ►1 07C DECA'I /RSGII ►- 07D PAN/SEI-ID 
152:Tir··,parü D#4 T+019 L+65 Dc�+00 Asgr,:EXl Pan=CI-IT C=O D=O 

7A 78 7C 7D 

8A Copy D. Kit: copier des Drum Kits 
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Cette fonction sert à copier un Drum Kit au choix vers un Kit (1 ou 2) interne. 

08A COPV D. t(IT 

Al ➔ R2 OK? 

SA 

LCD Paramètre Plage Description 

Source Drum Kit A1, A2, ROM 1-8 Choix du Orum Kit source 

SA Destination Drum Kit A1,A2 Choix de la mémoire Drum Kit d'arrivée 

OK to Copy OK? Exécution de la fonction 

Pour copier le Drum Kit sélectionné, il vous faut le sélectionner et spécifier la mémoire d'amvée. 
Placez le curseur sous OK? et appuyez sur la touche (À]. L'écran affiche alors le message "Are 
You Sure OK?". Appuyez sur la touche [Â] pour copier le Drum Kit ou sur [T] si vous avez 
changé d'avis. 

Remarque: Si la mémoire d'arrivée contient déjà un Drum Kit, ce dernier sera effacé. Veillez 
donc à ne pas effacer de données précieuses. 
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Messages d'erreur généraux 
Message Signification 

Battery Low (Internai) 
La tension de la pile interne baisse. Veuillez contacter votre revendeur Korg 
pour remplacer la pile. N'essayez jamais de la remplacer vous•même. 

Messages d'erreur du mode Program Edit & Combination Edit 
Message Signification 

Memory Protected La mémoire de destination du Program ou de la Combination est protégée. 

Fiche technique 
X5DR 

Système de génération de son Synthèse Al2 (Advanced Integrated) 

Générateur de son 
Mode Single: 64 voix, 64 oscillateurs 
Mode Double: 32 voix, 64 oscillateurs 

Mémoire de formes d'onde PCM 8Mo 

Effets Deux processeurs d'effets numériques. 47 effets 

Programs 236 (100 en mémoire interne RAM, 136 en mémoire ROM) 

Combinations 100 en mémoire interne RAM 

Sorties L/MONO, R, PHONES (mini jack stéréo) 

Bornes MIDI IN, OUT, THAU 

Port de communication TO HOST 

Ecran 16 x 2 LCD (éclairé) 

Alimentation DC 12V 

Consommation 700mA 

Dimensions {W x O x H) 218 (W) x 241.5 (D) x 45 (H) mm 

Poids 1,3kg 

Accessoires Adaptateur, câble MIDI 

Caractéristiques et aspect susceptibles de modifications sans préavis. 

Options 
Kit de connexion AG-001 pour IBM-PC (Câble, logiciel "KORG MIDI Driver") 

Kit de connexion AG-002 pour Macintosh (Câble, logiciel "KORG MIDI Driver") 

Adaptateur AG-004 9-broches/25-broches pour IBM-PC 
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Utilisation des messages exclusifs (SysEx) MIDI 
Chaque fabricant est libre d'utiliser des messages exclusifs comme il l'entend, à l'inverse d'autres types de messages MIDI dont 
la fonction est fixées par la norme MIDI. Les messages exclusifs servent principalement à transmettre des données de Patch 
(soit des réglages). 
Le fonnat de messages exclusifs est différent pour chaque fabricant; le format des messages exclusifs Korg est donné ci•des· 
sous. 
PRESENTATION DES MESSAGES SysEx DE KORG 

1er octet = 1111 0000 (FO): 
2e octet 0100 0010 (42): 

3e octet "' 0011 gggg (3c;i): 
4e octet "' 0011 0101 (36): 
Se octet Offf ffff ( ff): 
6e octet = Oddd dddd (dd): 

Statut exclusif 

Korg ID 
Format ID 
XS ID 

9: Canal Global. 

Code de fonction (voyez les codes) 
Data 

Dernier octet = 1111 0111 (F7): Fin du message SysEx •····· E:OX 

] EX. entête 

Le cinquième oc1e1 (la fonction identification) détennine ce que le message exclusif fera. Pour en connaitre les divers type, voyez 
la liste des oodes de fonction (1-4, 2-5). 
Le fait d'envoyer un paquet de données de son ou autres est appelé Data Dump ou transfert de bloc de données propres au 
système (données SysEx). Pour les envoyer, rendez-vous à la page Data Dump du mode Global; vous pouvez également 
recevoir un message de demande de transfert de données (Data Dump Request). 
Comme la XS a la même tdentification de modèle que la OSRIW, la XS peut échanger des données SysEx avec la OSRM'. 
Cependant, pour les données Multi Setup et Global, il y a des petites différences. 
Remarques sur chaque type de message 
No .  11 Program Write Request (Demande de sauvegarde de Program) 
Lorsque vous appelez le mode Program Edil, les données de ce Program seront copiées dans le tampon d'édition (la source de 
sauvegarde). C'est pourquoi la sauvegarde doit avoir lieu en mode Program Edit. Il est possible de sauvegarder en mode 
Program Play mais il faut ensuite passer en mode Program Edit afin de sauvegarder convenablement tes données. 
No.41 Parameter Change (Changement de paramètre), No.53 Drum Parameter Change (changement de paramètre Drum), 
No.4E Mode Change (changement de mode) 
Control Change (commande de contrôle) 06, 26, Entrée des données. 60, 61Augmentation, diminution des données 
Lorsque vous changez de mode sur le panneau avant de la XSOR, un message de changement de mode sera transmis et 
chaque fois que vous choisissez un paramètre en mode Program Edit, Combination Edit ou Mu1ti, un message de changement 
de paramètre sera transmis. Lorsque vous déplacez le curseur Value. un message d'entrée de données sera transmis. Lorsque 
vous appuyez sur l•J ou("']. un message d'incrément voire de décrément sera envoyé. 
En envoyant ces messages au XSOR, vous pouvez éditer ses paramètres individuellement mais les messages doivent être 
envoyës dans un ordre précis, en commençant par le changement de mode. Même si les messages corrects ont été transmis 
pour éditer via MIDI, une fois que les boutons ou curseurs du panneau ont été manipulés, il est impossible d'éditer via MIDI. 
Dans ce cas, il faut recommencer la transmission avec le message de changement de mode (voyez les Tableaux 7-10). 
Certains paramètres du mode Multi (voyez la liste ci-dessous) ne répondent pas aux messages de changement de paramètre. 
Pour les éditer, vous devez avoir recours au 'Multi Data Dump (exp).' ou transfert de bloc de données Mulli. 

Les différents filtres de données MIDI (sauf Program) pour chaque piste 
Limite de zone de clavier inférieure pour chaque piste 
Limite de fenêtre de toucher inférieure pour chaque piste 
Canal MIDI pour chaque piste 

En mode Global, il n'est possible d'éditer des paramètres individuellement que pour un Drum Kit. Vous utiliserez alors les 
message de changement de paramètre Orum. La procédure est la même que pour les messages de changement de paramètres. 
Les paramètres No.51 Global Data Dump (transfert de bloc de données Global) comprennent certains paramètres qui ne se 
trouvent pas sur la 05R/W (voyez la liste ci-dessousO. Comme ces paramètres sont transmis en utilisant des zones "en friche" 
du format des données du XSDR, il peuvent être transmis/reçus entre deux appareils XSDR. Lorsque ces données sont 
transmises d'une XS vers le XSOR, elles sont ignorées; lorsqu'eUes proviennent d'une OSRIW, ces données auront une valeur O. 

Polarité de la pédale de tenue (Damper) 
Assignalion de la pédale 
Assignation du commutateur 

Le bloc de données No.68 Multi Setup Data (expansion) sert à transmettre des réglages pour chaque piste. Le bloc de données 
No.SS Multi Setup Data sert à transférer des réglages d'effet. En utilisant ces deux messages, vous pouvez transmettre des 
réglages du mode Multi. Si vous effectuez un transfert des données Multi en mode Global, vous effectuez un transfert de ces 
deux types de données en une seule opération. Ali Data Dump transfère aussi le No. 68 suivi du No. 55. Cependant, chaque 
type de donnes sera transmis indépendamment lorsque la demande de transfert de bloc est reçue. Le XSDR et la XS acceptent 
les deux messages. La OSRIW n'utilise que le No. 55. 
Après réception et traitement de données SysEx, l'appareil transmet un message de fin de chargement des données 'Data Load 
Completed' (ACK). Cependant. si le fonnat des données reçues était incorrect, un message d'erreur, NFonnat errer" sera envoyé 
et si le XSDR réceptrice n'est pas réglée correctement (si la mémoire était protégée, par exemple), un message d'erreur de 
chargement sera transmis 'Load Error' (NAC). 
Bien qu'il ne s'agisse pas d'un message exclusif, lorsqu'un changement de programme est reçu alors que le Filtre Exclusive est 
sur ENA, un message 'Data Load Completed' sera transmis après traitement des données. 
Les données transmises via la borne TO HOST sont identiques au fonnat MIDI. de ce fait, la plupart de ce que nous venons de 
dire s'applique également à la borne TO HOST. 
La transmission normale (mode Global) peut s'effectuer tant via la borne MIDI OUT que la borne TO HOST. de plus, vous pouvez 
sélectionner la borne qui se charge des •Data Dumps" (transmission de blocs de données SysEx). Lorsque le XSDR reçoit une 
demande de trarlsfert de données, il envoie les données à la borne via laquelle il a reçu la demande. 
Lors de la communication avec un ordinateur via l'inter1ace PC, la transmission et réception MIDI est désactivée. L'inverse est 
vrai également. 
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Mllll IMPLEMENTATION 

1. TRANSMITTED DATA 

1-1 CKAINEL ll[SSAGES (D]:Deciul. (H):Kcx 

SUlllS Seco11d Third Description 
Jlcxl ID\ 131 ,,, ,,, l t,an�•' t"d ,i.u • .• 1 

s, 00 (00) .. (u) Bank. Sclcct(MSB) ( select a hog/Coabi ) 
,, o, (t5) ,., (vv) 
Bg " (!O) bb (bb) 
,, " (li) " (vv} 
Ba " (60) 00 (00) 
Ba 17 (61) 00 (00) 

C .. , __ , 
-

s : Alw.ays Global Channel lio .  (1-r) 
"" : \'alue 

Data Entr1 (liSB) ( ue SUp hhte Funct ioa ) 
Bank. SeleCl(LSI) ( select a Prograa ) 
Data Entr, (LS!) ( use Slip hllle hnct io• ) 
Data lncreaent ( use a hlae Up kcr ) 
Data De<:reaent ( use a Talut Dou Ier ) 
Pro•ru Chan•c l select a Pro•/Co11bi ) 

[�A• P': Eftabled d1cn ProRrH filter iA GLOBAL ::ode ls ENA.PIC (�lJI} 
E : Enabled ,hcn Erclulve fiHer in GLOBAL aodc ls UA 

., ' Pro,:rn MIDI Out (lu] 
BinU oo~n H. bb. pp s Ot. 00. oo-u 
- G 01~128: 31.00.00~Tf 
- G 129 3E. 00. 00 
- G ISO 3E. 00, 1 0  
- G ISI 3E,OO. 1' 
- G IS2 3E. 00. 20 
- G 133 3E. 00. 28 
. G 134 3F., 00, -tO 
- G IU 3t. CO, 1B 
- GUS 3[, CO, 30 

1-2 SYSlEll lEALTIME MESSAGES 

Dcscr ipt ion 
Active Sensiu 

1-l UWITERSAL SYSTEli! EXCLUS!\'[ MESSAGES (DEYICE INOUIIT l!EPLY) 

..J!I�{I) Oescrjption 
FO hchsive Status 
" Non tea l t lac Messaic 
.. MIDI GI.OBAL CIANIEL ( DETICE ID ) 
" I IOU I RY MESSAGE 
02 IDENTITl' REPU 
Il lOtG 10 ( '.'ülUFACTUiERS ID ) 

Il 

., 

Il 

" UDR ID 
00 
" 

( FAXILY CODE (LSB)) 
( - - (IISB)) 

( JŒMBER CODE (LSB)) 

OU/Y ud U sertes an ruilt 

Jlubcr code • 00 : 05R/I 
00 ( - - (MSB)) • 09 : l5 
.. ROM No. ,- ( Minor Ver . (LSB)) • U: HD! 
00 ( - (MSB)) 

.. SOFT VER. ,- ( �jor Ver . (LSB)) 
00 ( . (MSB)) 

F1 ElfD or UCLUSI\'[ 

Tnns■i ts vhcn IHOUIIT MESSAGE REQUF.ST tcceived 

EliA 

p 

t 

r 

E 
E 
t 

p 

1-� Trans1lu fuction Code List 

� Description R D E C 
" MODE DATA 0 
<t 11:>DE Cll�KGE 0'2 
" PAIAWUER CHANGE ou 
li DRDJlk 1T PARAMETER CHAliGE 0'4 
.. PROGRAK PARAMETER DUMP 0 Qf! 
" ALL P'ROGU'i& P.\RA\o!ETER DUIIP 0 0 
" COllBlh'ATIO,__. PARAl!ETER Dl:WP 0 o,, 
.. ALL IXl�IU.ATIOS PAIAKETEI DUP 0 0 
" MULTI SE"TUP DATA DlllP 0 0•1 
" JIULTI SETUP DAU(Exp) DO�P 0 0'1 
" GLOBAL DATA DVVP 0 0 
" DltHS DATA DUHP 0 0 
!O ALL DATA{CLOBAL.DRDMS.COMIII.PRCC • .WULTI) DUllP 0 O•• 
" IF.CEIYEO XESSACE FORMAT EllOI 0 0 
" DATA l.OAD COYPLETED (ACX) 0 
" DATA 1.0AD ERROi (HU) 0 
!I fillt COJilrLEUD 

� " fRITE ERROi 

Tnnsait ed ,hu 
R Requcsl Message is rccel\·ed 
D Dua du1p bJ Sl ( Don" t respaad to EJclulvc ESA.DIS ) 
E Af1cr EX. Wesuite recel•ed 
C Mode or llo. ls changed bt SY 

So11e lleci11cst Mcsui:c eu not be rcccivcd ln sone L'I.Ode. Sec 2-$. 

• lkcn tr.anSllits scriu or EX Messages lO XSDR. nit until (DATA LOAD COMPU:TED) or rnm: CO!&PLUED) 
or Suerai llcsu1tes TU recehe<I or cnou1th l lu. 

•2 : Transafts 1bcn chance a aode. 

t3 : Tunuiu 1kcn select a parneter im PtOGRAli EDIT. COM3UATIOS EDIT. MliLTI i:iode. 

., : Tnnuits •ken select a Dru■ll1' s parncter in GLOBAL ,ode. 

t$ : Tunsai ts •hen caler the PIOGUM EDIT •ode. 

•& : Trusails ,hcn chante a C.Oablul1011 lo. 

t7 : At first. tr.anniu f .VILTI SETUP DATA ). and nexl trnuits ( .IIULTI SETliP DATA (eip)J . 

U: Al rirst, uar1niits ( ALL DATA J. and nert tranuits ( illlLTI SWJP DATA (et;i)). 
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2. RECOGNJZED REC�IVE DATA 

t·I CNUNl-"I MF.SSACES (D)·neciol rnJ·llex 

Sutu Second l11ird 
'Hctl , IDl !Hl IDl 'M1 

Dcsctlpllon 

.. U (kk) " (n) Note orr 

t Vse...Ior__) 
{ l'ote orr ) 

9, kl (kk) 00/vv (00/n) Mole orrton VY•l~UT( Note OU/On ) 
•• DO (DO) .. (111) Bank Select{MSB) ( But Selecl } " 

•• 01 (01) .. (n) Hodulatlonl Deptb ( Pl ttlt MG ■odulal 101 ) 
•• " (02) .. (n) HodulalionZ Deptb ( YDF !lj aod1lation l 
•• ,. (00 Ulfa-U(UFP-40) foot Pcdal OU/On ( Seltct Mala/S�b Sc.ale ) 
,, 01 (06) " (YV) Data Entrr {MS3) ( RPS. El Pann Chuu ) 
•• 01 (07) " (n) Volu■e ( Yoluae ) 
•• IO (OA) .. (n) Panpot ( A:B PanPol ) 
•• Il (OB) .. (n) Expression ( Yolu■e ) 
Be Il (OC) " (n) Errect Control { Fl Orna llo4 Src• PED&LI) 
Be li (00) " (yv) Efrect Control ( Fl Orna Jiod Src• PED&t2) 
•• n czo> .. (bb) Bank Select(LSB) ( Sant Select ) "

B, 31 (26) " (YV) Data Entn (LSB) ( RPN. El Paraa Ch11u ) 

•• U (40) !ôl/U� (Uf'/�40) Roidi orr/011 ( Duper OU/On ) 
•• H (48) "' (YV) Release Ti■e ( YDf'. VOA Rel Ti11e 110d )tt 
•• 11 (49) " (n) Attack Ti■e ( YDA A.ttack TIM .od } ♦2 

.. 1� (4A) " (n) Bri&htness ( VDF Cutoli f'req nod ) •z 

.. 91 OR) " (n) Rnerb Level ( Stnd C Level ) 
ne 92 OC) 00/�I (0,)/?.0I) F.ffect 1 l.nel ( Fll Olt/On ) 
a, 9l (50) " (yy) thoras Level ( Send D l.evel ) 
Re 9' UE) 00/ll (00�01} F.ffcct2 l.cvcl ( Fl2 Off/On ) 
,, 96 00) 00 (00) DATA lncrcaut ( RPR. El Paru Chuie ) 
,, 91 (61) 00 (to) DATA DcctCllcnt ( RPH. EX Paru Cha111e } 
,, 100 (U) " (tr) RPH ?aru lo. (LSB) ( RPI Paru Select ) ., 

,, 101 (6S) 00 (Il) RP!I: Paru fo. (IISB) { RPH Para Select ) ., 

,, 120 (Tl) 00 (H) A Il SourK! OU { Ail Sound orr > 
a, 121 (19) 00 (Il) Resel Ali Co•trollers( Reset Ali Controllers ) 
,, 123 (1B) 00 (111 Ali lotes Ofr 
.. 12◄ (7C) 00 (H) O•n 1 •ode o rr 
•• 125 (70) 00 (IO) 0■111 •ode Oa 
Bo 121 (7E) 110 ('10) Yor.o aode Oa 
B, 121 (lf) 00 (to) Polr aode Oa 
c, pp (pp) --- Proaraa Cbu,e 
o, vv (vv) --- Chanel Preuure 
E, bb Cb<>l bb 1bb1 Rer:der Chan e 

• : MIDI Channel /fo. (O~U) ...... Usual Ir Global Chanel. 
lhu in Coebi/llul ti aode. each ti■bre· s/lrack' s chnnf:I. 

1 : Ahars Glob�I Chanel lfo. (O~U) 

1 : Raridoa 

E�A • A : Alnrs Enabled 
C: Enabled 1rhen C1.mt1ul Filtt:r in GLOBAi, aode is ENA 

( Al I lotes orr > 
( Al I lotes OU ) 
( Al I lotes orr ) 
( Ali lotes OU ) 
( Ali Jotes orr ) 
( Pros. Coab Chn&e ) 
( After Toud ) 
( Pl td. Bend ) 

P: Enabled when Progna Filter ln GI.OBAI. aodc ls ENA. 0:UM.PRG) 
1 : Enabled lr'htn .Hier Touch Fi llcr in GLOBAL ■ode is EU 
E: Enabled when Exclusin Filter in GLOBAi, aode is ESA 

tl.� 

E fi A 

A 

A 

p 
C 
C 
C 

C. E 
C 
C 
C 
C 
C 
p 

C. E 
C 
C 
C 
C 
C 
C 
C 
C 

C, E 
C, E 
A 

A 

C 
C 
A 

A 
A 

A 

A 
p 
T 
C 

tl : -'1101 ln (Hcx) Proa:raa 
111, bb. PP • oo. oo. oo~u : BanJiA oo~u 

00. 00. U~îf : ,. A 00~21 
38.u.00~11: ., G 01~121 
39.u.00~11: ,. C 01~121 
lA~lO,u,u: OFF •l-1 
lE. 11. oo-or : Ban1c 129 
JE. 11.10-11 : ,. c no 
lE. u.11 . G US 
lE.u.19 . GUI 
lE.u.u.~u·: . (jus 
lE, u. !0~21 ' . (j uz 
lE. n. 21~2f : . C IU 
SE. n.lO~li ' . C IU 
lE.n,U~lF ' . G 129 
JE.u.H~n ' . G IU 
JE.u.U~1F: .,. G 129 
JF, 11:1.u : OFF tl·l 

)1101 I• (Ku) Coabination 
PP • oo~n : oo-u 

u~7F : oo~n 

t% : vv nr : fui or Dark 
•�O : Doun· t chnge 
lH : Slo• or Bri&hl 

u : hndoa 
tl-l: Onlr ia 1WLTI sode . 

U: rr • O: Eaclrl fuct·s Pi1d1 Bcnd Sens ( 01111 in )IULTI sode). 
• 1 : Ead Tract· s Detuae ( Vhen Received Cb • Global Ch. 
• t : Ead fnck' s Truoosc ( On.Jy in MULTI aode ). Act as Wuler Tuu ( Other 11odc ). 

U : ,\fier Processin& ( Oile hcluslvc ls EJiA }. 
Transails Erclusl,e Messue(DATA LOAD COMPLETED)or{DATA LOAD ERJ!Oit]. 

2-2 SYSTU& rEALTIW.E MESSAGES 

�] 1 Description 
� . Actl,e Scnshg 

Z-3 llJIVERSAL SYSlf.Jit ElCtus1,E ll:SSAGE ( lfOM REALTrM;) 

...h:lefHl Descr"J1:lio11 
ro EICt.USIYE STATVS 
1E IO!r IIEALTU!J: llESSAGE 
" ICIDI CBAUEL •1 
.. SVB ID 1 ., 

Ob SUB ID 2 .. 

F1 EJID OF EXCLUSl\'E 

t5 : u • O~F : Receivc if Global Chnnel 
" 1F : Recelve ail Channel 

t6 : a. b • 06. 01 lliOUIRV MESSAGE i:EQUEST 
,. 09, 01 : CESERAL KIDI SYSTEM NOVE ON 



2-l UNITtRSAL SYSTEM EXCLUSl\'E MESSAGE ( IEALTIME ) 

Brte{I) Description 
FO EXCLUSl'IE STATUS 
1F IEALTIME MESSAGE 
" lllOI CIIANSEL . , 

0( SUR ID 1 
Ob SUS ID 2 ., 

'I\' \'Al.Ut ILSB) ., 

.. YALUE(HSB) ., 

F1 IliO OF EXCLUSIVE 

• , : l> ,. 01 : l!ASTER ,oLU!.IE { 1111, V'I ,. 00, 00~7F. lF : lilln~.Mu ) 
-. 0% : �ASTEli BAIJ.JiCt ( 11•. v'i " 00, 00~.CO, 00~7F, 7F : L~Ccntcr~R ) 

2-� SYSTL,. F.lCI.USlVE l!!ESSAGES 

Function Code List 

Func[HI Description G C 

�1 12 MODE REOUf.ST 0 0 
" PROGRAH PAt,HIETER OU!rtP IIEQUEST 0 
IC ALI. P80G!UM PARAMETER OU1!P IEOUEST 0 0 0 
" CO!.!BnîATIOII' PARAMETEP. OUWP REOUEST 0 

ID ALL COMBINAïlON P.\RA!rtETER OUMP REQUEST 0 0 0 
" !I.Ul.TI SETUP DATA DUWP REOUEST 0 0 0 
" .MULTI SETUP DATl.(cxp) DUllP REOUEST 0 0 0 

OE Gl.08AL DATA OIHIP IF.OUEST 0 0 0 
00 DRUMS DATA DUKP REQUEST 0 0 0 
OF ALL OATA(GlOl!AL. DIIUKS, COlœl. PROC. l!ULTI) DUMP ltQ 0 0 0 
Il PROCRAK fR I TE REOUEST 0 
" CO)ffllll'ATIOJI fRITE REOUEST 0 

.. PIIOGR,UI PAU.MEIER DUNP 0 
<C Al.l. PROGRAM PAIIANETER DIIMP 0 0 0 
" COWBISATIOJI PARANETER DUMP 0 
•• ALL COMBINATION PARAIIF.TER DVMP 0 0 0 
55 lflll.TI SETUP DATA DU.JIP 0 0 0 
.. MULTI SETUP OATA{cxp) DVJ4P 0 0 0 
51 Cl.08..\1. DA TA DUllP 0 0 0 
52 DRUMS OAT A DUY.P 0 0 0 
50 ALL DATA(GLOBAL. DRUMS. COM81. PROC. MtlLTI) DUMP 0 0 0 

<E MODE CUNGE 0 0 0 
" PAR,H!r.TER CIA/!'GE 0 0 
" DRUY llT PAIAMETEP. CIIAIIGE 0 

Rcccivc •ben in 
G : GLOBAL aode 

( 0 Does not respond to Extluivc EliA. DIS ln DATA DUYP hi:e ) 
C : CDMIH. CDJIBI EDIT 11odc 
P : PROG, PIDG EDIT Rode 
.!il : )IULîl oode 

N o .: MIDI Out funct ion No. 
( tnns■itted dtcr the aessagc hu l>ccn receivtd ) 

0 

0 

0 

0 

0 
0 
0 

0 

0 

0 

0 
0 
0 

0 

0 

�� 
" 

" 

<C 

" 

,o 

" 

.. 

" 

l2 

" 

!I 
!I 

" 

" 

" 

11 

" 

" 

" 

21 
21 

21 
21 
21 

3. MIO! EXCLUS IVE FORMAT (R:11:eceive, T:Trusait) 

Sec 'STiUCTUIIF. OF IORG .nor SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGES ( Top p.111:e )" 

On it f.XCUISl�f. IEADER([FO). (U). (Jg). (36]) and statc fron FUN'CTIOS CODF. herc . 

l-"'-'-'-""-+-----Dç_scri~•�io~•--------1 
JIOOE REQUEST 
EOX 

l!H 

Recei.,.es this •essaie. and tranults FuncaU •essaie . 

(2 PROGIIA!iil PAiAIŒTER DlillP RE IEST R 
1 0  PROGRAM PAUIIElEK DUMP J:EQUEST 
F1 EOJ.. 

IOH 

Rcceivcs this •csn1c, nd lnnuils F'unc•-10 or F'unt•U nessage. 

(3 il.LI. PROCP.AII PARAMETU DU:ii!P RE UEST 
IC 
00 
" 

ALI. PRDGîAll PARAMErEi DUMP REQUEST 

EOX 

R 
ICH 

Rccch·es this aesnge. and trans■iu Func=-IC or Func::12'1, ussage. 

(' COYBINATIOll PARAMîTER DUNP RE UEST 
19 COMBISATION PARAMETER DUllP REQUEST 
F1 EOX 

1'H 

Receives this acssage. and transaits Func•'9 or Func•Z� unau. 

($ ALL CO.l&BINATIOti P.\Rt\NETER DUWP RE UEST R 
ID 
00 
" 

ALL CO.W81�AJION PAlli\JitETta OOMr REQUESî 1011 

E0X 
Receive.s this 1esuu. and truuits func:40 or it1nc=U 1essage. 

(6 NUI.Tl SETUP DATA DUllP IIEOUESf 
06 MULTI SETUP DATA DUMP REOUEST 
00 
" E0X 

OIi 

Reccivcs this •essaie. and tranni ls Func:SS or Func•U •esngc. 

R 
"' 

Rcceives this 1essa1e. and trannils Func•U or Func•1( •esus:e. 

(a GLOBAL DATA DUMP RE UEST 
DE GI.OBAL DATA DUMP REQUEST 
00 
Fl EOX 

Rccclvcs this •esuge. and trans■its func=�I or runc•U 11esu1e. 

(9 DRUMS DATA DIIMP REOUF.ST 
OD DRUMS DATA DUMP RF.OUEST 
00 
fl EOl 

00H 

Receives 1his aessagc.and trans11its ruc•�2 or Func•U �esngc. 

Appendice 



� 

"' 
CD 

(10) Ali. DATA(GLOB. DRUN. COMBI. PROC. IIULT) OUM!" REOUEST R 
or ALL DAT!(GLB.Dilil.OIB.PllC.Wl.T)DUllP R[Q IJFH 
00 
F1 E0l 

Reccives this 1csuse. ar.d tunS1lt1 Func,.SO or Fuc•2' aunge. 

(Il) PROCRAII VilTE R20Uf.St 
11 PIOGRAM 1R I TE IEOUEST 
.. 

" 

Fl 
frite Destination Progn11 No. {0-99) 
EOX 

IIH 

If pp> 99 •••••• pp - pp-100 

Rccches thls ussase. wrî tes the data and tnns■its Func"tl or Fu11c•22 ■esnge. 

COMBIIIATIOH IIUTE HEOUEST 
1A COl!SIICATJON IRITE REOUEST 
" 

" 

FI 
frite Oestinatio• Coablutlon Jlo. (0-U) 
EOX 

1 r PP > 11 ... •· PP - pp-100 

Rcceives this 1css11c. writes the data and trans■its Func•U or hnc•U ■essagc. 

(13 Pli:OG3MI PARAMETEI DUMP 
H PROCRJ.M PARAJ,!ETEI DUJ!P 
dd 
1 
" 

Data 
1 

E0X 

R T 
"' 

(llOTE 1. tl 

Rccci,es thls aessue & data. uve thn to Edit B•fhr and trannits t·unc•U or hnc•24 ■essage. 
Receives func•IO acssagc. ud transalts this aessaae & data rro1 Edit Burrer. 
fhcn enter the PROGI.Ut EDll Mode. trans■its this aessage & data fro• Edit !urrcr. 

(10 ALL PROGiAM PARAMETER DIIMP 
4C ALL PROGUW PARAMETER 0\111.P 
.. 

dd Data 
1 i 
" E0X 

R T 
,c, 

(NOTE l. 3) 

Rece1ns this ■essaie & data, save tbea to l■ternal We11011 ud trannits hnc"23 or Func•U ■essage.. 
Rcc.ei,es Func•IC ■esuge. ud tnns■its thls aeuage & data fro• Internai Me■ory. 
Ilien DATA OUIIP' is erecuted, tnns•its thls ■usage 1: data froa Internai lilnou. 

(15 COMBINAllOI PARAIIETER OllllP 
0 COM31NAllOS PARAKETER DUNI" 
dd Data 
1 ! 
F1 EOX 

R T 
"' 

(NOTE!. 0 

îeceives this aessage t data. uve to Edit 811Her and tnns■its Fuc•Z3 or Func--2' ■cssau. 
ioceivu Func•l9 acu:a1tc. and tr1111Hits thia ■enage fi data froa Cdit Buffer. 
Then tlle Coabi No. ls cbanged by SI. tnnsaits thls aeuage l data !rom Edit Surfer. 

(l&l ALL COlŒUATION PUUŒTf.l OtlMP 
Ul Alt COMBIIATION PAtA\ŒTER DUMP 
0D 
dd 
1 
F1 EOX 

R T 

m 

(NOTE 1, n

tecelves this aessage 1: data, sue to Internai Mtaorr and trus■its Func--2J or Fu11c:.U acsuie. 
leceh·es Func•ID aesnae. ar.d 1nnsaits this ■essage '1 data fro11 Internai lleaor)'. 
lllen DATA OUMP is exented. trannits this ■usage fi data froa lnttrnal lle■ory. 

(IT) WULTI SETUP DATA DUJIP 
SS MULT I SF.TUP DATA DUMP 
00 
dd 
1 
l"1 

Dala 
1 

EOX 

R, T 
m

(IOTE 1. 0 

2cccivcs thls aeuage i data, uvc to Edll Bufrer and tnns■il s Func•U or Fuc=24 aeuugc. 
Recelvcs hnc•06 ■usage, ami tranHits thls 11esugc & data rro11 Edit Burrcr . 
lbu DATA DIIIIP is crccated. tnualts this 11esuge !r data and F111c•U acsuac hm Edit Bufler. 

(li) MULTI SETUP D,HA(exnasloo) DUMP R, T 
U \,!Ill.Tl SETUP DATA(e1panslon) DIIWP 6!11 
dd Data (NOTE 1.1} 
i i 
" EOX 

These aessagc I data are nol 
coapalible l'ith 051/1 

Reteivcs tbis aesuge & data. nve to Edit Buffer and lranuits Func:2J or Fu1c•Z4 nesuagc. 
Rcceivcs Func•U aesuce. arid tr.anits this acsua:e & data fro■ Edit Surfer. 
lhen DATA DUllP is eiecuted. transaits func•SS 1esu1e ud this 11essage • data fro:1 Edit Suffcr. 

191 GLOBAL 0.UA OUll.P' 
il GLOBAL DATA DUMP 
00 
dd 
1 
r, 

Data 

EOX 

R T 
m 

(!\OTE 1.8) 

Rece1ves th1s 1esu1c & data. sa�e to Internai Yeaory and trans■lts Fcnt.,23 or flnc•Z4 11cssa1te. 
Receivcs Fu■c"OE nessage. and tnnnits tllis 11csu1e & data fro1 Internai Yœorr. 
fhen DATA Dl!llP is uecuted. tnnsaits thîs ■essaie Il dau froa Internai MeAOr)'. 

(ZOl DîllltS DATA OUllP 
52 HUMS OATA Ol!IIP 
0, 
dd 
i 
" EOI 

R T 
ltH 

(HOTE 1. 9) 

!lecclus thls ■enage ft dala. uvc to Internai Meaor7 and transaits Func•U or hnc:24 •csssagc. 
llccelvu Func .. OI> ■csu1c. and trans■iu tbis ■esugc lt data rroa laternal lileaory. 
lhcn DATA OlJll.P' is cxccutcd. trans■il1 tbis aessage l data fro• lnterru1I lteaor7. 

( 1) ALL DATA(GLOBAI. DIU.WS COMB! PROG llllJLTI} DUMP R T 
SO ALL OATA(GLBL. ORUM. CO:WS. PIO!i. llULT) DlfllP SOH 
00 
dd 

F1 

Data 
1 

EOX 

(IOIE 1. IO) 

tece1ve1 this aesu1c l data. save to l■ternal MeltOrJ and trusalls Func•U or F"nc•U 1tessatte. 
icceivu func•OF acssaae. and transalts thls ■essaie & data fr011 Internai Nc110ry. 
r.tacn DATA DUMP 1s exeuted. trans■its titis ■esngc l data fro• Internai Meaory and Func"61 ■essage. 

Z2 WDE CNAKGt 
4E J«IOE CHANGE 
o, 

00 
fl 

Mode Dita 

EOX 

R T 
m 

(/.OTE 11) 

Receives titis 1essa1tc &: data. danges tlle Mode. and trans■lts Func•z, or Fnc,.24. 
fben the Mode 1s chanaed by ST. tr.iins■its Ibis 1essa1e Il data. 
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O> 
U) 

UU PA!AillII CNAICE 
-41 PAWIETEI CKUÇE 
pp hrueter le>. (LSI bl tl~O) 
s,, ruaaeter lo. (Isa bltU~TJ 

hhe (LSII blU~t) 
hl•c (J,S8 bltU~1) 

FT EOl 

R T 

Hl 
(TAI!(.[ ,-o 
<TUILE l~t) 
(IOTE 12) 
(JOlE 12) 

lcccnu thls usuae t data, Hltct l cbaa1e a hnuter aad trns■it• fuc:•U or fHc•U ■esuae.. 
IIIICA tbe Pan•eter :,Co. il dan1d br ST, tnasalts thls ■uuu I data. 

(20 DRUM Ill PARA�&TEI CHM(GE 
U DIUM llT PARAMETER CIANGE 
.. 

R, T 

"' 

.. ladcs Jo. ( u•I0-51. 50~ t U : Dl'.1. t) 
•• hnneter Jo (TABLE li} 

hlue (LSI Utl~O) (IOTE 12) 
,aluc c1G1 ,ttu-o (IOTE 12) 

FI [Ol 

lecchu thls ■uu1c a data. Hltcl l cbancc a Para■etcr and uuults fuc•U or Puc•74 auucc. 
Ilien the Paructcr :,Co. la c:hn&d bf SJ. trusaiu 111111 ■csnae • data. 

('U .IIJDE DAU 
U MODE OAfA 
O.. Mode O.tta 
.. 

00 

.. 

FI 

T 

m 

(riOTE Il) 

tecehcs r.nc•ll auuae. 11(1) trunlts tt111 aesuce a: dau. 

(t&) RECEl\'ED GATA TOUAT !Ilot T 

1 ;� 1 
::�

EntD IIAT,\ FOUIAT EHOI Hl 
1 

nu foend u crror ln Oc ucched aesnae ( Cl!. Dai. ten11� ). tranulu tbla ■csuao. 

T 0,\lA LOAD COVPLEfED AC( T 
U JIU,\ LOAD COllPLtTEO UI 
F1 F.01 

ne11 DAU LOAD.PROCESSIJC àne beta coapleled. trns■lu 1h11 aeuaae. 

1 DATA LOAD EHOI 'U T 
Z4 HU lOU Eltol 2:41 
F1 EOI 

lbH MU LOAD. PIOCUSIIC hYI aol beef! co-plelcd (u. p1otec11d}. tnu■I ts Ibis ■CSUlr!. 

m nm ccmmD 

21 UITE CO.'IIPLETtD 
FI ,., 

T 

Ill 

lbe1t JIAU fflTE MIDI hu ben co.,leled, tra■nits thls uau1e. 

(30 lRITt ERRO 
U WRITF. F.11011 
FT EOI 

T 
m 

lbu O,\lA IRITt MIDI hu M>I bccn conpleted. trannlts 1h11 usuu. 

JOU J 
K., DATA CDliUIT Aof~ ror JIU� z~tt 

MU ( IHl. n1, 1 lbu) 
,1 - "° ., - 1,)
IIIIIIIU 111111111 

1a•l 

bT >t 

ITIII=IITO 
111•! ·- ïa,S 

'} 0 

bT ~ M ; 

111111111 l 

IUtl HJA ( IHI • 1'11 r U,tt ) J), i} 
•1'Jb1b1blb1'1 b' ~ ltO b' bl bi - bO : 

1 , 1111111 i l , 1111111 I Gill:� JIII 1 1 , 1 11111111 
ioti:· 2· :· PIOCI.UI P.t.Ultttt (Il tUUJf Hno) DOIP tOl.11.\T ··················, Set T.UU Î. IOTI 1 J 

ltuueur loo.H).·-•-,(P.arn,1er lo.lU] 
IUIJtH • ldJ•S - hUt(l♦J) • un,, .. 

S>TE J ALL PIOGWI PAUICUI Of IITUJ.\I. IDIOIT) 1111 F'OIIIAJ 
(tro1 AH CIUlrtuJl.·--.ltros A If (IHl11u)) 

(S .. �Ttl I 

llhlUl1lH. hUU•f - hUU•(l•O • l&HJB,1u ( ,.este 1 
IIOTt t çOJIIIU.TIQJI PUAvtlEI (Il CHtrJT llf1[1) HV1 POIIIAT ( Set TAIL! Z. JOU 1 1 

(tuutter Jo.Ot).-·-. (rar .. 11u r .. tn} 
1111,1 .. • hlt•J - hlt•(l•,J • IUlr1u 

JOU: 5 : ,UL totdllt.4.1101 PAIA.Vfl[I (Il IIITH�Al IIIMOlf) l>:00' POi.UT 
{Co,,1 fO OJll1tuJJ.· .. ···.(Co■bl tt (IUl,tu)) 

{S■- !iOlE 1 ) 

UhlGfltlu • hlUt♦- - hltU•U•O • 1$$Ulrtu ( S.IS•c ) 
Jl)Tt 1 : .. u, suv, DAU or 1nnrn lfmtJ) ou, F0tlAT ( SH UIU: J. SOYE 1 ) 

(Ili.Ill ••nHll:r(Uhcu)UtJrtu)) 
Ul11u • hC•I - IJC•U•l) • ue,, .. 

JOJE 1 : IIVLll SUUP MU(11,u11loa.l (IJ IITUIAL IIDOH) lml:P NIHLU 
(lf•ltl ••rneler(■1puslo�)UHl1tu)J 

ZIUrtH • hzt•I - 1121•(1•$) • UIIJlu 
Hrt 1 : Cl.HU HU (U IITlll"- IIDIOIJ) C1'1P ,OblT 

('IOOII hh (Ulrtu)J 
U•hOO - hC •Ul1tu 

IOT[ 1 : DIUl:S »AU ur lrTIUAL ll!W>IJ) Hlf 10h,\T 
(tn■ 111 CIO (hlOrZ111u)J 

uu,1 .. •hl20tf - hllO •U0111u 
Mtlt lt : ALL DAU ICLOML.DHIIS.COIOI.Prœ.nuu to• F0IIU.T 

(CIN,t D111). 
(Ir■■• Oui]. 
(Ali eo■.inulo■ Plru■t•r ht1J. 
(AtJ ,,._,., Punuu D1t1). 
!'W1lll ttl•P 1111). 

H•IU•IUltt1"4N•UIJIU • hUU•l 

HTE 11 : .... • 1 : ccn11.n1or 
1: COWII UIJ 
J � P'l'DCW 
S HOG HIT 
C lfl7t.rl 
S : GLOBAL 

- hUU•(l•I) • JUlll11u 

( Sec TAIU C. l:ITt 1 ) 

( he TABU 1. IDT! 1 ) 

( Ste JAllE 1, IDTE 1 ) 

( •.JSu) 
( SetlOlt 1) 
( See JOlt 1 ) 
( SU.MU: t 1 
( SfflOH f 1 
(SeellOU:J) 
(S..IOJEI) 

( 11.Uu ) 

HOU Il: 'tALUE DAU ,otWAT (lu Il f'AIANUU cuwi:t.DIUW Ill PA!tA.IUJEI CRAKi:t) 
lltlS~ll or htua D111 11 the Sl1n Phs. nd ucb bit bu lbt uu ulu 

,., ...... 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

.,.,, ... ;js5555��.11

1
1

1
1

1
1

i
1
1

1

1
1

1 
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PROGRAM rARAMF.TER ( TA 
�

t::

_PAIAWET•RS n,u(lc,) , VALUE 
H PrOCIAll NOO Utad) H~lF : . . ~· ._• 
1 1 1 1 
., PrOOtAll twir 'Jal 1) 

1--0SCILLAt0t 
li 0SCI ••"R 

Il A1J}�1i •...••••...... 
KOLD 

Pif:!.!IIP,iPmM.•). 
Il OSC-1 IUb. SOOYDOISBl 
1' OSC-1 OCTAYE 
_!L 9if:i. !'!-!. iPm.<�m-
Il osc-2 \ILT S(JGJO(MSB) 
11 OSC-2 OCT.UE 

_INTEUAL 
" DET1/KE 
lt DELAT SURY 

.JITCH G 
li SlART LEVEL 
" AlTAC Tl.ME 
li ATTAC[ LF:VF:L 
1, DîCAY TUŒ 

f-f.-
uu:.ur r1wr: 
ltr'l 1'&$E LEVEL 

-1!)11: fEl,0 "K E 
LEl'EL YELOC ITY SEJSP: 

CITOFF NG 
. !�Yi.!�!I ...... 

li . ���:-J. � QrABkE ·••· 
.m:t!'!l.m,,t 
UT �:rtfC 

,0 Fl[OCt!f( 

JI DELAY 
.....!!_ IJJEXSITT 

Ant1 TOtrl 
Il P ITCR SUD IAliGE 
,. ,or r1yorp 
li YDF MÇ IJT 

J.f YDA AWPL I TUDE 
PITCH 8EID / NODULAJI0ti 

_n 11 TCH BEID JIUGE 
" YDF S1EEP IMT. 
" YDF � INT. 

OSC-l PITCH EG IHT. 
,o PITCH tr. IHT 

osc-1 PJTCH w:: 

" .mim!' ....... ·-· 
msm 

��EICl 
., 0 AY 
" FADE Il 
u I.ITElfSITT 

Ufil WOD IY IBD TIi 
" lNUNSITl .mD RY ..lT 
" IJTENSITY lllD 111' w 
" flE0 MO0 BY A f♦)ff 

0 1 1 " 

b_l _t5'_,., _:_'9J..., _ .•J.:.�_I. 
bltJ•t:OfF •) :01 
o~u.o : o~u, 

•z 
FE~ll : sz·-,· 
O~IAO : O~Ut 

FE~ll : sz· ~,· 
f4~1C : -IZ~l2 
CE~SZ : -$0~$0 
oe-u : 00~19 

9J~U: -U~H 
oo~n: 00~H 
n~u : _,,_,, 

oo~u: 00~H 
oo-u: 00-11 

,o-u : -U~H 
ID~U : -U~H 
ID~U : -U~H 

•• l>.1.19.�.z •• : •• o.--;_$ __ ._s_ 
_ _  b_l_l.'t._•�-:9rr ••• "-.t.:PJI. 
__ b_l_l�-•�_:9!f, .. •J.:�,. 
b 1lsl:0FF "'1:01 
oo~u: 0l~tt 
oo-u: 0l~H 
oo-n: o,-n 

F-c~oc : -u~u 
ID~II : _,,_,,
oo~u ' oo~n 
ID~U . _,,_,,

F-c~0C : -12~11: 
,o-e.s : -99~19 
to~6J ' oo-n 

10~&1 : -u~u 

. _b_i_t�_ --:-_t __ : __ 0.-:-.S •• •.S_ 
bit1•0:0FF •1:0ti 
oo~n ' DO~tl 
oo~n ' 00~H 
oo~u ' 00~H 
OCl~U 00~H 
ID-61 -91-tl 
00~61 00~H 
oi-11 oo~" 
�~OI o-, 

IU 1) 

ID 
Il 
lt 
" 

" 

15 
Il 

Il 
Il 
" 
10 

Il 
IZ 
Il 
" 

Il 
Il 
11 
' 
" 

" 

1 
l! 
11 
,. 
11 
Il 
Il 

fDf-

CITOFF VALUE 
nm run l"T 
CII0FF XBD TlACI 
EG IVttHSITY 
EG T l»l 110 TIACl 
EG TUI[ \'EI.. SENSE 
tG IXT. ftL. sust 

fDF-1 ,c 
ATTACl r1rE 
ATTACl UYEL 
D!C,<Y TIME 
HEAl P0IIT 
SL0PE TIME 
SVSUII UVEL 
HLUSE TUIE 
l!LUSE LE!_EL 

YDA-
0SCI LlATtll LEYEL 
x•n TRAC( IEY 
ANP. no 1ur1 Il. 
,., V lrY SUSE 
EC T J u'° nn Tl,\Cl 
ft TTWE YEL. St!fsr 

VDA-1 EC 
A....,•"• TIME 
,. .. ., '"I EYEL 
w� 

ltU POUT 
uor r1w, 
cn;.ui LEYEL 

Il: USE tlK 

to ~ u � 
t0~1F : C-J.::!!_ 
,o-n · -tt~tt 
to-u 00~H 
oo-u. oo-u 
oo-u' 00~9' 
,o-u : _,,_,, 

to-11, 00-tl 
tO-U: -tt~9' 
tO~U: tO~tt 
,o-u : -tt~tt 
oo-u: 00~tt 
ID~U: -H~H 
00-11 .,_., 
,o-n: -H~tt 

oo-u' 00~!!_ 
,o-lF , c-1-c, 
tD~U: ·19~U 
tb~U_: -t9~U 
oo-,, : oo-u 
oo~n : on-u 

oo-u: IO~H 
Ot~IJ : OO~H 
Ol~U .!c!L 
o,~n: oo~H 
o,~n: OO~H 
oo~n: IO~H 
o,-u: 00~H 

16 
ose;_ 

r: t�!� /� s!��-i-'!��0�1 
• rou11!! 

11 F. [G TUII' \'El.. Sfltftl bit0~l .. 
IO A. EG TIN& l. T mro1.1 bl l0~1 .. 
Il ,t EG TINE Yl-'1 (:JlPOL I bit0~1 .. 

OSC-1 SEXD 

" • _S_E,P. -� .L.�Y-�L •. bltO~I : t~, 
SEIO C LEVEL •• bil-c··::7 ·:·· t-·; .. 

COL0ll-1 
as I llîTEISIH -, oo-u : oo~n 
U I fEL0CITT sm, 1 9D~il , -n-11 

YDP-1 YDA-1 UD TiACI MODE 
" r ,_, ,-, ••• ma "°°' r Il 

osc-1 rmor 
U I A:1 PAN oo- ., " 

nsc-2 PAIAMETEIS 
Il SANE AS 0SC-t (40~'6) 
1 

!SI 
lU I ( n•uan) 1 00 

•mer PAR.IIISTEtS 
ISI 

1 ,11 
"' 

COMB INATION PARAMP.TER(UBLEU 

--��AIAIŒ'JERS 
COJ!UIATIG!t Uu&' 

rr1· COIBI. SAN[ (had) 

0t CO,_J.MAICE (hll' 
10 1rstnt 

EFFECT PARAJIETtlS 
Il 
1 

s, 
TUIBIE l PAtiUIETEIS .. PROCUK 10. 

u OllmT LEVEL 
'2 TRANSPOSE 
0 DETVlfE .. A:B ru 

DATA(lul : ULUE 

20-n: 

I Il 

G0~1f : 

- . -·-

"' 

,r 
OO~U1 

,._,. ' -u-,, 
CE~S1 : -J0~H 
00~ E '" " .. .mPDLEIEk ....... • b.1.t.0 .'"'.;'.S •• :.�."":'.1,1.�. 

SEID C LEtEL b;I ~l : o-, ,aç 
" IEY 11100'1' TnP 00~1r : c-1~01 
" 1ry IIJDO'I' Mtfny no~n : c-1~G1 .. VEL. 111001 TOP 0 -1 • 0l~lZT 
" YEL. 11 IDOf I0TT0lt 0l~lf : 01~127 
10 m1TI1:0L F'I TU .. 
Il KIDI CIAll'IEL 111,,-1 : 1-u 

TUIBIË Sï ....... -.,-,-�o":Off··· ·.ï:Ori 

Il 
TIQIE t~t PAJAWETEIS 

SIJIE As TIWBIE l(O~U) , 1 
1 
"' 

MULTI S F.TU P 0 AT A lE1nuit .. 4 , ... 8 EC) 
lo. PAIAMETEIS DAU les : TALUE 

ltACI I PAWIETEIS 
00 PIOGRAN HO. •I 
OI OUTPUT LETEL 00~JF : 00-111 
tt TRAISl'0SE El~ll · -U~U 
" DETIKE œ~u: -so-so .. A:B PAJ tO~IE, IF FF' .,

05 SEWD D LEYEL lilct~S : 0~I. PIG 
. SERD. c· itjÊi. ..

... • 
bït4~1 : o..::.tPiç" 

" JEY 111001 TOP 00~lF : C-l~(lt 
OI UY IIJIOOI .-.noM 00~JF' · c- ~GI .. JEL. IJIDOf roP 0l~TF : _,,,

'EL. III0_Q!J!.TT0M ll~TF : 0 ~IU 
" CQHTDnl FIUU •• 
Il • M.IDJ. Ç������- ....•.. blt0~l 1~16 

llACI sr t,·
i
·
t
4· ·.n·.tari. ·; ·:,,:,:.: 

IACI 1~ , PARAKETEIS 
Il SI.ME AS TRA.Cl 1 (00~ 11) • 1S 
1 

Ill 
IU PITCI uro IAIGE 1 ,._,c -u-11 
'" SAME AS 111.CI 1 (112) 11: U 
1 

ZDI 

MU L T I S E TU r DA T A (UBU!S) 

1-"'•�
--,,,EF"'FEccCTc

--"�:"':=:r"'t'c'�;�::�-LDA�jHe•_l t YA.UE 

, . 
1 
ta 

G LO B A L P A R AM F T E R (TABLEU 
•.. PA!AllETtlS I DATA(BeiJ : VAU[ 

CL0BAL PARUŒTEIS .. WASTEi TUJE CE~lt : -I0-$0 
01 IE! TîAISP0SE ri-oc , _.,_,, 

0J~H RESEIVE 10 

J.L. MAIN SCALE TTPE 00~0A •t 
1t-oe .,----1::L o, IIAIN SCALE XET 

01 USER SCALE CE~U : -S0~S0 
1 
Il 
Il YELOCITT CURVE 1-1 ,-, 
21 Ami TOI.ICI CURVE 1-1 ' ,_, 
li SH Sc.ALE TYPE IO~OA ., 

21 SUI Sc.ALE IEY IO~tB Ç::J__ 
u-211 ( RESEIVE ) 10 

DRUMS PAR AME TER (TABLEO 
Oillll llT A:1-IIDEU0 

01 11sr i0. u:nn.11-01: zu 
01 (ET CC~U - CO~GI 

02 • ·!{-�1:��},:Ë ·,:ssïis · · · -�:-:!::·!· · · · · · · -:·!-: 

03 TUIE U~TI: ·J21~J20 
o, LEm SD~II , -tt~U 
0$ DîCAY go-u : _,,_,, 

OI SEIO D LUEL bi_l_0,--;-.3 •• : ••. ,0_--;-_t_ .• 

·D�
·E
:

·

�//f��DEX: ~ :�:
~

.;T-A:2��:-
01 
1 

"' 

SAKE AS DRUM (Il A: 1-:0(0l~oo 
1(Hl2-I) 



n : 0 : Sl!iCLE 
1 : DOUBLE 
2 : DRU11S 

n : lhen .u Si ng I c/Doub I e code 
000 : !luit isouad 0 

1 
JAD : llul l isotad U9 

'ihcn al DrHs aoclc 
00 : Dru (il 1 
01 2 
Dl : ROM Drun Kit l 

l 
Dt 

t3 : 0 : TRIANGLE 
1 : UP SAI' 

: DOIN SAf 
: SQUARE! 
: 11:,UtDO:r. 
: SQUARE2 

t� : bitO : ATTACM rn.i,; S'I 
bill : OECAY TIJU: sr 
bi l2 : SLOPE Tl.lit sr 
bitS : 11:EI.F.AS[ TIME SV 
bit.4 : ATTACX TINE POURITY =O:t, :J :­
bi tS : DECA Y TBI[ 
bi t6 : SLOPE H\lt 
bit1 : RELEASE JJME ,. 

t S : bi tD. 1 .•. for vor 

[ 

D : OFF 
bit4, S ·•· for YOA I LOI 

2 HICH 
3 : ALL 

t6 : 00 : AIS 
! i 

OF: ClH 
1 1 

IE : BU 
IF : PRG ( Only Coabi da11 ) 
FF : OFF 

•l 00~63 : AOO~A99 
00-31 : co1~C136 

U: bitO: PROGU!il CHANGE sO:DIS. :J:E//A 
bi li : DA�PER 
bi tZ : AFTER TOUCH 
bi t3 : COtnROL CHANGE 
biU.S,.l.l (rixed) 
bi 16, l"O. 0 : Bank A Procra11 

0.1 : ,, G ., 

:: Progra11 is selccted by n and t3(bit&, 1) 

H : 0 : EQUAL TEltP 
1 : EQUAL lEltP 2 

: PURE :.AJOi! 
: PURE MIIIOR 
: ARABIC 
: PlTIAGORF.AX 

6 : IERUIEISTEII 
: XIR!'iBEiGER 
: SLESDRO 
: PELOG 

A : USEi SCALE 

tlO : bi tO~.( "' 00 : Al$ 
1 ! 
oF : en 
1 
IE : 81$ 
IF : OFF 

bitS~l = 0 
1 
1 

: EX orr 
: EX Groupl 

1 
: EX Ciroup5 
: Sel r 

• 11 EFFECT PARAIIETER 

� - -PA2A11ETER DATAi.!!.!!L....!!!J!L 
IOO\ Uhct 1 hne So. 0 1~2F:OFF l~U 

[_illl_ . ' . . __9.l~?F:OFF.� 
10,\ . 1 L-Ch E. Baine 00~6': 00-100 
03 . 1 11:-Ch . 00~6': 00-100 " . Z L -Ch . 00~6': 00-100 

(OS) . Z R -Ch . 00~6': 00-100 
Jill_ _ouui:ut 3 Pan oo 01-u tll-1 
(_!1) . • . 00.0l~U tll-1 
"" Effeçt J/0 bîtS~O tll-2 
COI) Effeçt l l'arneter 

l tll-3 
(U) 

IJl!l Efrect t llod Source 00-00 tll-4. 
oa> r.rrcct 1 »od IUIOUnl t ft~or : -15~15 
(19) Ef(cct 2 P.uuictcr 

1 tll-3 
(26) 
(21) EUect 2 »od Sour�c 1 00~00 •11-t 
{23) E(fect 2 Mod Aaount Fl~Of : -15~1S 

t11-1 : ,o : orr 111-2 : 
tl R bi10•0:Efctl L-Cb O(f.•l:On 
12 : 01:99 bitl=O:., 111-ChO(f.:ol:On 
1 1 bit?•O: ., 2L-Ch0(f,•l:On 
U : 99:01 bi 11�0: ,. 2 R-Ch orr. "i :On 
U : L bit'-. $·0:Scri.il 

1 :Parai Ici 
2:Paral Ici 2 
3:Parallcl 3 

tll-3 : Erhct Paru.ctcr 38 te 41 T:r e 
offset 1 PARAMETER 1 DAlA{Heic) Y>.LUf: I 
1~3:Hall. C 4.S:Roo■• E:Livc Stuc) 
(00} Reverb Tlae I 00~'1_{2F) :O. 2~9. 9(4. t) 
IOll 1 NUL } 1 00 
(02) Ri h Duo 1 oo~u : oo~u 

(03\ Pre Oeta 1 oo~u : 00-100 " E.2 Lcrcl 1 Oll~U: OO~U 
_19.!) ___ (_NUL ) 1 00 
JP•J J:-9....!!.!JII r"~oc : -11-u 
con EQ Lol' 1 n~oc: -11~1z 

Don I d!splaY IIUL fro• bcrc. and that ■ust be 00 
T:let Plai e l:Dr Plate 9:Sorin 

LJ.Q.Ql_ . rr�. P�.,�1.C!-J ·---··· oo~ca ' 00~100 
COI) . • {H) 

(02) E. i Level O!~OA 01-10 
<OSl !kHrb Ti■c oo-u ' oo~u 

{O'-) Uicli llanp 00~63; oo~u 
.J!ll_ _!9_10..!__ --- F,-oc : -u~u 

(01) EQ iliRII f.(~OC : -11~11 

,...!.!:.!!�l!..eJy 14:Cross Delar 

� __  D.e_l_a_r __ T_�_e __ L
;;�·�·!· OO~IF1 : OO~SOO 

(02) Feed Back 9�~U : -!t::!L 
(031 Ili h Dau OO~U : 00~!9 t1ofi-__ D.c).a.r __ r.�.e •. �.��}· OO~IH: oo-soo 

co,1 EO Hi•h f'-~OC : -IZ~IZ 
l01 EO Lo.­
JS·Dual llch:r 

F4~0C : -t?~IZ 

06 Feed Sact i 9D~U : -'9~'9 
con Hir.h Oa-P i oo~n : oo~n 
16~18:liull i  Tan DeJar 1 Z 3 

� • .O.e _�i_r_Jl.;_
c . .l.}�{·· 00~1ro1: oo~soo 

-llit-. .O.e.�.r . .'U.;_c .• 1:.��!-· OO~IFt: oo~SOO 

o, Feed b1ct 9�:-63: -'9~9L 
(06) EQ Lov H~OC : -1!~12 
0'1 E Hi Il _f-'.:::!C : -12-:_12 

19.1:0 ·Stereo Chons 1. Z 

(02) MG Stalus •ll-3-3 _,b_î_t_ l,::·,_l •.•.. 
bi tl - 0 

{01> E0 Lo• f(~OC : -12~12 
Zl:Otadralure Chorus. 22:1 Over Cborus 
(OOl Oclu Ti•c L OO~F,\ : OD~2SO 
COil Dclar Ti•c I OO~F,\ : OD~2SO 

f--7''''�''+�••�•�•�.v�•�Co�ro,___ .  _ EB::-14 . .!IJ..:.!:.t 
06 EQ Lo.- .. l'.:::,OC :_-JJ::JL 

{01) EO Ri h f4~0C : -IZ~12 
23:3ano111c Chorus 

021 Delar Ti•e R CL 
(01) • • • (H) 
04 Mod SMed 

(OS) Mod Dcplll 
01-n : 01~99 
00~'3 : 00~99 

tO~lZ:[arl Reflcct1011 1.2.3 (O&) Filter St>lil Polnl 00-12 : 00~18 
�) E. 1 Ti11c OO~H : IOO~SOO 2':Sni>honit Easeable 

._...0�1 -+-�''�' �••�•=• �---+-=''�~�c='�'�°'�-�'='•a-i •,�<•=•>-+-=••='�'='"�'~' ----"~~-•�1�'�'~'~�•�•-, (06) EQ ili1b _f.(~OC : -12~1? I (00 EQ Hi h ft~OC : -12~12 
, _1�0�1>��'•�Loz•,__ ___ ��"�-�•=c�,_-�11�-�•=•� •��''•="��'°�'�•=•----�•�•-�•='�'--�•�2-�1=2_, 

1 
Appendice 



25 Z6·Flana:er1 2 21 l Ovcr Flan cr ' ' -
illL ��1 Tl■c oo-ca ' oo-zoo 
fü) Mod Deoth 00-53 ' oo-u 
COZ lilod Sruoed 01~63 ' 01-u 
(03) Rcsonance 90-53 : -H~9! 

_llli_ ED Lo, F4~0C: -U~U 
(Ql) EO Ki h r,~oc : -tz~tt 

(00) Baraonic Dcnsitr Ol~U: 01-u 
COil Hol SD(U 01-1, : 01-20 
(OZ) Stereo lldtb oo-u: 00~9' 
<Oil DchT 01~53 : 01-u 

�
Lor F4~0C : -u-12 

01 E High F◄~OC : -u-12 

30·Dlstorllon, 31·0ver Drive 

1--"
;a
o~•>

--i---
~•'�'�'="='�' --·-t-- oo~n : oo~u 

(oo Eo Lo, r,-oc : -12-12 
(01) EO Hi h F4~0C : -12~12 
32 U:Phser 1. (Z) 
(QO) llod De 1b oo-u : 01~99 
(0I) Mod Si>eed oo~oa : t11-t-z 

bi t0•0:Sh1, •I :Tri 
(02) MG Sutus tll-3-3 :b):ù::�j;:(o):: ... 

bil2 - O 
JQ.31 Feedb.ld. 90~'3 : -99~99 
(04) llanual 00~'3 : 00~99 
34:Rot,rr Souker 
COOl Yibuto De th oo~or : 00~)5 
(01) Aeeelention 01~or 01~15 
COZ) Slo, Soeed 01~63 ' 01~99 

1. (03) Fut Soeed 01~63 ' 01~99 
3$:Auto Pan <36:Trcaolol 
(00) Deotb 00~63 ' 00-99 

i-J_9.eed oo~oa ' •11-3-Z 
bi tO•O:Si11, •I :Tri 

(OZ) llG Sutus t) 1-3-3 : �:i:1:i: :.:-: :i;: :(O): :· -
bit2 - 0 

03 Sbtne ,o-u : -91~99 

f+:
!l- EO llit:11 n~oc : -12-12 

oil ED Low H~OC : -12~12 
37:Para■ctric EO 
<OOl Lo, Fre 00~1D 00~29 
01 Low Gain u~oc : -12-u 
02 Nid Fre_Q oo-u: 00~99 

(03) Mid Gain r,-oc -12-12 
(00 Mid fidtll oo~u 00-11 
<Oll Il b Fren 00~1D 00~2' 
" Il b Gai• F4~0C -12-12 

33·Cboru-Dela1 39·Fbna
:
er-Oeln 

{00) Dcla Ti•e 00~32 : 00~5,!L 
(OI) llod Si>eed 11~53: 01~99 
(OZ} lilod De th. oo~n: 00-99 
(03\ Feed back 9D~53 : -99-99 
(04} Dela Tiae OO~El 00~450 
<051 Feed bacl 90~'3 : -99~99 
tO:Oela Hall 

01 . -�-:·::'· ·}:·:·: -�;}- . . . .  OO~IF.t 00~$00 

,.,, Feed Bacl 1D~U : -99-99 
(03) Blrb Damp oo~n: 00~99 
(0<) Reverb Ti■e oo~u : o. 2~9

. 
1 

(06) lit:h Oa■D, oo~n ' 00~99 
<Oll Pre DelaY 00~16 : 00~150 
U ·Delar / loo■ 
(00) Oela1 Para■eler tll-l-1 

i 
{03) 
(O<) Reverb The 00~2F : O. 2~.t. 9 
C06l lit:b Daao oo-u: 00~99 
{01) Pre Delar 00~1$: 00~150 
'2:Dcla / Chorus. { U:Dela / Flanur ) 
(00) Dela1 Para:aeter tl 1-l-l 

1 
COil 
(O<) Deoth 10-u: 00~99 
{051 Sneed 10-oa •11-3-2 

\ bitO•O:S.•l:T {-0) 
(06) MC Status t

J\
-3-

J ·r::;:�
:
!:::

.
:::::C

:
�:I:):: 

fQ1l Fe� Bacl 0 (90~&3:-99~99) 
U:DclaT / Distortion 45:DelaY / Dver Drive 

LillJ_ __ D_c_l_a_r __ T_i,■.e .(L)_ . ... OO~IF4: 00~500 (01) . . (1) 
"' Fccd bacl 10-u : _,,_,, 
(O!) Drive 01-,r 01-111 
<0,1 Hot Snot 0 -u: 01~99 
(0$) Rcsonance oo-u: 00~99 
o, Out Lenl Ol~U: 01~99 

46:Dela / Phser 
(00) Delay Para■etcr tll-3-1 

1 
(03) 
(O<l Dc0tb oo-u: Q.lt:.!L 
(OS) Soeed 00-oa UJ-3-2 
(06) Fcedback 10~&3 : -99-99 
'7:DeJaY / Rotar Soeakcr 

! 
. _D_eJ.a,1, _T,i.■.e_ .(LJ ·-·-· OO~IF-1: 00-500 1 -· _•_('!) 

feed bacl 9D~U -99~99 
(03) Acceleration 01~or 01~15 
fO<l Slo• Soeed 01-u 01~99 
fOSl Fast SDf'ed Dl~U 0)~99 

tll-3-1 : Delar Farueter 
Sue as 40-(00)~(DJ) 

UI-J-2 : Data(He1) hlae[llz) 
00~63 O. 03~ 3.00 (O.Ohtcp) 
64~Ci 3. 1 ~13.D (0. 1 step) 

( 1 step ) 

Ul-3-3 : � Statu 
bilO : Yave Pon 20:Sin, 21:Tri 
bi li : Phase =O:o• . ,.t: uo• 
bit2 : Yave Shapc sQ: lforaal 

tll-3-4 : Yaveron 
EB : Tt!O 

FF : T-10 
00 : S·IO 

! : ! 
!◄ : StJ0 

•1: for Flan1er 

•11-4 : Drna•ic Modulatio11 S011ce 
0 : None 
1 : Conlrol Cban1e 11 ( as x5· s Nod lbcel e JoyUp ) 

: Control Cbance U ( as 15· s Nod lbeel • JorDn ) 
: A(tcr To11eh 
: Control Chnce IIZ ( u X5"s Asgn Peclal • Err Control ) 

: Conlrol Chn1e 113 
• : lutai level or YDA F.C 



r R O G R A ),.f P f\ R h M E T E R S PAR.\METER No. for PAR,U,EJF.R CHANGE ( TABLE f ) 

, .. PARA1Œn:11s 

OSCILUTOR 

:: l ::�i�:°'
-·-

Ol IOLD 
i---JITCH EG _____ 

OI STAl!T LE''EL 

- -ATTACX TIME 
OI ATTACX LEVEL 
OI DECAY TIME ·-
" RELU.SE fllilt 

_!L RELEASE LEVEL 

_...!!__ EC IIH BT VEL SENSE 
10 EC TlllE 11Y TEL SEIISE 

.__CUlOff MG 
Il -TAVE rot>t 
12 rREOUESCY 

_!!_ 1nns1n 
1' DEUY 
\S ose SELECT 

___!L_.__!ty_SYI/C 
U1Ei ïOUCB ·-

_1_,. _!JTCH 8Ei0 li:AliGE 
18 fDf CUTOFF 

__ _11 ·- YDF MG lit 
" JOA AMPLI TUDE 

C Para■ No. 
ln TABLE 1 \ 

10 
11 bitO 

_ .11....!û_tj_ 
-·-

Il 
12 
l3 
" 

li 
li 
li 

11 

--n bl!..Q.:::.!. 
lO 
12 
11 

29 bi l� i 
25 bit7 

- --
ll 
" 
" 

" 

BESD lHEEL. l«>DUUTIOli THEEL 
!I ,or MG 11n 
22 PITCII BUD USCE 

____1.L_I_.VDF SYEEf ·, /îl._ 
OSC-J 

" HUI.TI sou:rn 
_zs -- L!:';E�. 
'' DCT.UE 

_I!__ _f!Lq EG l�T 
23 . �:B PAN 
" SEND C LEVEL 

__ JO SEtiO D LEVEL 
',Of-1 

31 CtrlOff VALUE 
" tC IITEJISITY 

COLOR-1 
13 l»TDSITY 
" IJH BY YEL SF.liSE 

,___:r'Df._-1 EG 
3S AITI.CI Tl� 
" ATTAC[ I.EVEL 
31 OtùT TIWE 
38 liEAI P0\l<T 
39 SLOPE TIME 
,o SUSTAIN L;_Y_ll 
il REi.Ei.SE TIML 
12 iELEASF. LEVEL 

EC UT BY TEL SENSE 

'! -
11 

-- _ __!!_ 

12 l3 
,s 
1' .. 
" 

U bit4~7 
&2 bit0~3 

IO 
S3 

" 

" 

Il 
la 

SI 
iO 
il 
" 

"

" 
16 ,-1L 

" 1 EG TI llE Br YEL st�s�_ -· " -

nn.0,.21 

YDf-1 EG TINE NOD 8Y YÊi. SE.'iSE 
H I ATÎACl Tl.�E 7' bitO. ( 

l-}H�-f::}- !: :: �!. ! 
4S RELEASE TUIE 19_�1J_J.? 

t--tt -
_v

l���
l

:�A�:
A

�:y H 
50 i »ODE IS !!:!J!,.l 
51 1 CITOFF U 
SZ EG TIiff. H 

YDF-1 EG TIKF. lrlOD 8Y UD TIACl 
53 -, ATTAC1 TUlf. __ -Tl bi!.9....!.. 
s, -r DECAY TJNE -ii

b

lt1.s 
55 SLOPE TIME 1& bit?., 

__jL_LJEL_f:ASE TIME 7& bi tS. !. 
VOA-1 EC 

_ll__. HTACI Tl� 71 
_l_l _ __ill!.Çl�LE�VE�l, ___ _ _  _.,_T2,_-l 
,�s�9_1_,,DE�CA�T�T�IK"'E _ _ _____ _J_3_ 

6D BiEAI'. POUIT __ 7' __ 

1�1,_,_1_1_,,sLO,,,Pc,E�T�IM,,,S= ____ _,7.,_I __ 
6Z SUSTAIN LEVEL _ U 
U iELEASE TIME Ti 
" .. ECi UT BY YEL�ENSL_ _ __ u_ 

ECi T IME Br YEL SEI\SE " 

YDA·i EC TUlE MOD BY \'EL SE�St 
6' ·1 ATTACl TINE -JI- bi lO � 

1-""-''-"DEe,,CAOJYc...T!..!la!XE�---·-'ll bill.� 
t-"'"'-l'l-"sLe,Oc,PE�J,_,1,,xe�----�" bi l2. t. 

0 1 RELEASE Tl!I� 51 bil3. T 
YO.\·l 180 lB,\C[ 

70 - Î 180 TRACI ttr 
?I .\IODE 
?Z I UITEIISITT 
73 EC TIME 

" 

U bil(.� 

" 

YDA-1 ECi Tlllf'. MOD BY IBD TRAC( 
7' I ATTACl Tl� 10 b�'!_._ 1 
H I DECAT TIME 10 bitl. S 
16 1 SLOPE TIME 10 bit2 i 
11 1 REJ.El.SE H�.E 10 bi tJ. 1 

OSC-l PITOI � 
?I TAVE FORM U bi tO~Z 
n rRinuENCT - u 
IO IMTUSITT ,l 
lit DEI.JiT U 

_8_! _i-.f!_D,._E _,,JN,_ _____ _,,,,_,_-l
U IEY SYNC U bitl 
U n['I WOD BY IBD TRACli H 
" 

" 

Il 

fRF.Q \IOD BY A. l♦M. rheel 
IJITEJiSITT MOD BY A.T 
lliTEJSITT MOD BY H . lhcl 

" 

" 

" 

18 
19 
20 

Il 

133 

Efft:CT rARJ\METERS l TABLE 1-1) 

� J!!.1.E_!.:::.L 
PRCC CDW.B MULT 

SI 136 Ill 
1s, 131 Ill 
15! 138 Ili 
1ll 139 117 
Ill 1'0 IU 
160 Ill If! 
161 Ill IIO 
161 113 Ili 
113 \U 112 
16' us Ill 
Ill 116 Ill 

EfFECT 1 
16' 1'7 Ill 
117 118 Ili 
\U IU Ill 

1 1 1 
IH \lS 1'3 

-111 -· \SS \U 
"' 117 liS 

71+1'.r:\. f ! 

UT 16! 176 

PAR>JIETEBS 

EffECT 1 TYPE 
EFFECT 2 TYPE 
EHECT I OH/ON 
ErFECT 2 OFF ON 
01Jf3 PANPOT(Ser i. Paul. Z) 
01/U PANPOT(Ser i. i'_� 
Ol!T 3-L LEVEL (hraS) 
OIIT S-R LEYEL (ParaS) 
Ol!T (-L lEYEL (hrdl 
Ol !T 4-R LEYEL (Para3) 
�UÇ,EMENT 

--
DYNIJIIC W:OD SOURCE 
DYIAW:IC NOD lliT 
PAU..\!ETER 1 

1 
PARAMETER 7 

__M!J.J!CE 1 
BALANCE 2 

Snt! ( 166~176 : PROC } 
.. ( 1'7~151 : C0\18 } 
r.u < 155~165 : NIILT \ 

DRU�1 KIT P/1.RAMETERS 
PARAIL So. ror DRtfN PAIIAM CHANG[ ( TABLE 10 } 

1 :  o-u I ' lndcr l 

No. fARAllt.TERS ( Para■ lfo. 
in TARLE 6 l 

__ o_ l�l>EX No. ----

..______L J�TJO_. __ __ _  _J!J.!.._ 

._.L _ljL_ ___ 1•111 
1 TUJIE 3♦ln 
' OUTPUT LE\'EL (IÏR 

f-J_ D[C.\l' S•ln __ 
1 A:B PAN 2•Tn bo~, 
, ElCLUSl\'E ASSICI 2•1n b5~7 
1 SE)i0 C LEYEL 6•Tn b,~t 
' SEliD O LE\'EL 6♦?n bO~S 

COMBINAT ION rA.RAMETER 
PARAll Ho. for PARAM CHANCE ( TABLE a ) 

n ,. 0-1 1 : Tiobre 1-a 1 

, .. PARAllETUS 
( Paru Nn. 

ÎR TABLE 2 ) 
o .. fROGRA!t NO . �O. U.51+12a ! 
''" OUTPUT LEVEL U+l2n 

16+n MIDI CBANI/EL 51tl2n b0~3 
-1!.!!!,_ IEY IHiDO'f TOP 46+t1n __ 

3Z•n lEY IINDO'f BOTTOM U+lln 
,o•n YEL Wl�DO'f TOP Utlln 
41♦n YEL fr I MDOW BOTTOM Utt2n 
H•n TBAISPOSE '2+l2n 

a-.!!.!.!L DElUNE '3tl2n 
H+n PIIOGRAll CBAICGE flLTEL_J_� 
80+n DAIIPER FILTER 50tlln bl 
U+n ArTE!I: TOUCB Fll,TER 50tl2n bZ 
H+n CO!iîilOL CilASGE FILTER U•Jln bJ 

IU+n A:B PAi (Ht2n 
llZ+n SESD C LEYEI.. 4hl2a M~? 
lto+n SESII D LF.YEL 45+121l b0~3_ 
Ul~l35 RESERVE\ ----

EFrECT PAROOTERS 
136 
1 ( TABLE 1-1 ) 

Ill 
-

. So. of TABLE 2 Value ·�:��n: 50•���
-
b�. 1

1 
H•l

:
ll w· 

00 
01-100 oo-u 1 

�L 1 
9 ___ 

101-23& o-us 1 0 1 0 

MULTI PARAMETERS 
PARA� No. ror i"Al!AY CHMICiE{func lfo. 2H)(TABLE 1) 

Il■ 0~15 l : Trad 1~16) 

!fo. l'ARAMETEIS 
( Paraa !'io. 
ia TABLE 4 ) 

''" PROCRAlil NO .  00+12_,_ 
l&•n LEVEL OPlb 
S2•n PANPOT 04•12• --
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IH 

1 ( TABLE l-1 ) 
m
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� 
Changement de programme et sélection de 

banque en mode Combination Play 

ENA 

Timbl 

Prog Bank Change 

Timbl 

Prog Change 

Timb 1 

MIDIIN 

' DIS ENA 
1 /NUM 

: MIDI Filter 

PAG 1 

L..... ....... ·······-······J

END 

Timb2 Timb8 

Fiche technique de l'interface PC 

PC Interface Technlcal Notes 

PCIFCloc:k 

31,2SKSPS 

31"'8PS 

O.scr,ption 

� 31.25KBPS 
lbl.1atopbit,Nosi-,tybll 
�38.•KBPS 
ltlit, 1.-0,bil,.Nopstybll 

AIMIOI .T'INNÇ'NdM:l"lt:eclln lhl MIDI tmplemenlalion 
area!ao1-.c....-,lrcftPC"-1ac.e. lnaodillOt\iM 
00l'llld � llted � •• t«:Oglil'4. 

Où Onc:�pfon 

807A(N) l.ocllCo'NotOff(Keyt,o,:dmoôtlontw,: 
l.ilodiNtil.a MIOI., to TG� 

807A7F Loc4110orlt<IIOn�dMOdillo,ly): 
.tilto ..,.._ MIOt IN to TG oonn«tbn 

F500 �PCIFtoTG..OPClfco 
MIOtOUToorwwc:tlcn 

,.., � PC IF 10 MIOI OVT and 
dMllle PC IF 10 T0 comeclb'I 

F502 EtlltillPCIFIOTGltd 
d�PCIFtoMIOIOUTcon,ection 

FSFS Tr.-.mitont FS•c:n MIDI OUT 
FSFF Tt...-nt OM FF trcn MIDI OUT 
.. Hoopcwalcn 

On6tiftiul el rneuao-Sem PC lf ••��b)! ....

1Gfone�•��X5. AAwl'W�olF501. 
,ltobwing�wilbei\)nor-.dtJrhTG. 
One.ta.A, •m...-lrom PC IF u::,epFF Md FSxx. 
.. a1aokl'oedbecllloMIOtOVT Aftfll'lherl!Ol!Jjc,nol 
FS0'2. Ill �fflMNg9:tw.ll�W1lorly 1o TG .,-,noi 
«:l'loed back IO t.tOI OUî 

......... 

FS0'2 903C40 FSOI 90.3E40 f'SCO 90.040 

willunsonC(X;) anc1Ef4q noia,onX5,er'dlfW\3,'NI 
l"d•onm-....gNforO(lE) ll"dE(.&q frcm t.11010\JT. 

Al n,es,uge,s tom MIDI IN 11e IIW�a Nl"C 10 h0IS - PC 
If. Ondlilaul. aJ "'ffM'iJN SQffl MIDI tN we leoog'll.0 
�uwTGas....a. A.'l•IM�ionol807A00t\.oeal 
Cotl1ol 011) � PC If, 111 tolloMng n:eMagts "om Ml[)l IN 
wWoeqKl'llCSl)fNTG 807A7Ft,.oc.a1Ccnlt01'°'1wil 
teMI IO l'ICl'mal ope,•lon-

1.NoMnCbl'MIÎ{•,,._... .. �betwe«'IXSMèllhe 
l'iosi PC. N. IS host'I responlibiky IO 1«41ÏVe data ltorn IM 
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o1 J,tDIOUTtx.rffer, M..,o,,.-,unwilcccurifdata.tCteam 
IObaM:OIOUTissenl'MPCIFMii� Toridd 
tl'll&. no.! ffl"'J insen CUllmy FF fflflSM9M fNefY 4111 b),1e,s, 
lflllric:hw\11 net be '°antmlrt«ltcmMIOI OUT 

3 1 LiM Ccn&tol la UMd ln an� p,oga."ll.. Il shclUd 
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..... ù pKUlion, 
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MQuence'-.WU.....,.,•,_lel!>ltMIOI� 
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Schéma de connexions du câble série requis 

(1) AG-001 (for IBM PC or Compatible) 

Mini OIN 8-pin 

30-------------o 
40-------------o 

(2) AG-002 (for Macintosh) 

Mini DIN 8 -pin 

D-SUB 9-pin 

Mini DIN 8-pin 

0-------------01 

0-------------01 
0-------------05 

0------------0• 

0------------03 
0------------08 
o------------07 

0------------06 

(3) AG-004 (Adapter for IBM PC or Compatible) 

D-SUB 9-pin male D-SUB 25-pin female 

Panoramique,données Send MIDI 
Les tableaux suivants vous donnent le 
panoramique et les données Send. 

MessagesMIDI de panoramique [Bn. OA. vv) 
(Commande de contrôle 10) 

Panoramique 

Données Pan MIDI ln 
Pan de la XSDR 

(vv) 

0-2 A15 

3-6 A14 

7-10 A13 

11 -15 A12 

16-19 A11 

20-23 A10 

24-27 A9 

28-32 A8 

33-36 A7 

37-40 A6 

41 -44 AS 

45-49 A4 

50-53 A3 

54- 57 A2 

58-62 A1 

63-66 CNT 

67-70 B1 

71 -74 82 

75-79 B3 

80-83 84 

84-87 85 

88-91 86 

92-96 B7 

97 -100 B8 

101 -104 89 

105 -108 810 

109-113 811 

114-117 812 

118-121 813 

122-125 814 

126-127 B15 

Sur la X5DR, utilisez Send Level C (commande 
de contrôle 91) pour piloter la profondeur de 
réverbération IBn. 5B, vvl. et Send Level D 
(commande de contrôle 93) pour piloter la 
profondeur du Chorus [Bn. 5D, vv) 

Send 

Données Send MIDI ln 
Send de la XSDR 

(vv) 

0- 13 0 

14 -26 1 

27-40 2 

41 -53 3 

54-67 3 

68-80 5 

81 -94 6 

95 -107 7 

108-121 8 

122 -127 9 
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Installation et réglages du KORG MIDI Driver 
• Le KORG MIDI Driver se trouve sur la disquette livrée avec le AG-001.

Installation du KORG MIDI Driver sous MS Windows 

Si l'application utilisée (séquenceur, etc.) supporte 
Windows MME (Multimedia Extensions), vous 
pouvez utiliser le logiciel KORG MIDI Driver pour 
piloter le X5DR branché au port série (port COM) 
comme appareil MIDI. 

• Les données MIDI ln peuvent ne pas être reçues
correctement si la vitesse de votre ordinateur est
inadéquate.

TO HOST THRU OUT IN 

176 

1. Double-cliquez l'icône du Driver dans le Panneau de contrôle.

i=----------C-o-n t-,-ol_P_a_n_e_l _________ a]

Settings Help 

��� � 
c;.:, 

ô 
Color Fonts Ports Mouse 

� � � � 
P,inlers International Date/Time 386 E nhanced 

llnstalls. removes. and configures drivers 

2. Sélectionnez "Ajouter".

!nstalled Drivers 

IDI Ma e, 
limer 
(MCI] MIDI Sequencer 
(MCI] Sound 

Drivers 

� �I 
Desktop Keyboard 

�® Jleg 
• Sound 

1 

Cancel 

Remove 

Help 
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3. Dans le menu "List of Drivers", sélectionnez "Unlisted or Updated Driver" et cliquez sur "OK".

!..isl of Drivers 
nhsted or lJ dated D11ver 

MIDI Mapper 
limer 
[MCI) CD Audio 
[MCIJ MIDI Sequencer 
[MCI) Sound 

Add 

!OK! 

Cancel 

Help 

4. Si une disquette contenant le programme du Driver a été insérée dans le lecteur A, tapez "A:\" (si
la disquette se trouve dans le lecteur B, tapez "B: \"). Puis cliquez sur "OK". 

lnstall Driver 

lnsert the disk. with the unlisted. 
updated .. or vendor·provided d1iver in: OK 

Cancel 

1 B,owse ... l 
.!ielp 

5. Sélectionnez "Korg PC I/F Driver" et cliquez sur "OK". L'écran de réglage apparaîl. Suivez les
instructions reprises sous "Réglage du KORG MIDI Driver (Windows)", page 178

----------
�

KORG PC 1/F Driver 1.0 

Serial Port Synth Out Messages- MIDI Out Message,-
0 None 1111 P1og1am Change � P,og,am Change 
@COMl Ill Control Change � Control Change 
0 CDMl Ill Bank Select � Bank Select 
Ô COM_;j_ ■ Channel Prenure f8I Channel Pressure 
ÜCOM! 1111 Poly Key Pressure � Poly Key P1euu1e 

llilll Exclusive � Exclusive 

0 !ndependent Synth / MIDI Out 1 iïïK: 1 1 Cancel l 

6. Pour rendre le Driver aclif, éjectez la disquette et sélectionnez "Restart".

System Setting Change 

The KORG PC 1/F Driver driver ha• been added. For Cl) the new driver to take effect you must quit and 
restart 'Windows. 

Don't Restart Now 1Reslart Nowi 

177 
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Réglage du KORG MIDI Driver (Windows) 

178 

1. Double-cliquez sur l'icône Driver du Panneau de contrôle et sélectionnez "KORG PC I/F Driver''. 
Cliquez ensuite sur le bouton spécifié pour afficher l'écran de réglages. 

2. Sous "Serial Port", sélectionnez le port série auquel le XSDR est branché (COMl- COM4). 

Si vous désirez utiliser le port série pour un autre emploi alors que vous avez installé le KORG 
MIDI Driver, effacez le Driver ou coupez-le en sélectionnant "None".

3. Lorsque la case "Independent Synth/MIDI Out" est cochée, les données transmises via le port
Synth Out produiront un son avec le générateur de son du XSDR, tandis que les données
transmises via la borne MIDI Out du XSDR seront envoyées sous forme de données MIDI du 
XSDR.

Si la case "lndependent Synth/MIDI Out" n'est pas cochée, les données transmises via la borne
MIDI Out seront envoyées à la fois au générateur de son du XSDR et à la borne MIDI Out.

4. Les articles repris sous "Synth Out Messages" peuvent servir à sélectionner des messages à
envoyer au XSDR. Les articles repris sous "MIDI Out Messages" peuvent servir à sélectionner
des messages transmis via MIDI Out sur le XSDR. Si vous effacez la marque dans la case
"Independent Synth/MIDI Out",des messages identiques seront envoyés au XSDR et seront
transmis via la borne MIDI Out du XSDR. 

5. Une fois tous vos choix effectués, cliquez sur "OK". Pour annuler les sélections sans changer quoi 
que ce soit, cliquez sur "Cancel".

• Lorsque vous reproduisez des données MIDI MS Extended, étouffez les canaux 13-16 sur le
séquenceur ou tout autre instrument ou servez-vous du MIDI Mapper fourni avec le
programme Windows MME pour entrer des réglages pour une application Extended MIDI.

KORG PC 1/F Driver 1.0 

Serial Port 
0 None 
@ COMl 
OcoMÏ: 
0 COMJ 
OCOM! 

Synth Out Meuages 
l1iJI Program Change 
Il Contrai Change 
Il Bank Select 
Ill Channel Pressure 
ID Poly l::ey Pressure 
lllill EKclusive 

D !ndependent Synth / MJOI Out 

MJOI Out Messages 
t8:J Program Change 
t8:J Contrai Change 
t8:J Bank Select 
t8:J Channel Pressure 
t8:J Poly l::ey Pressure 
181 Exclusive 
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Installation du KORG MIDI Driver sur Macintosh 

• Le KORG MIDI Driver se trouve sur la disquette livrée avec le AG-002. 

Si l'application (séquenceur) utilisée tourne sous Apple MIDI Manager, vous pouvez utiliser le 
KORG MIDI Driver pour offrir une sortie MIDI séparée pour le générateur de son du X5DR et la 
borne MIDI Out. 

• Sans KORG MIDI Driver • Avec KORG MIDI Driver

TO HOST THRU OUT IN TO HOST THRU OUT IN 

• Pour utiliser le KORG MIDI Driver, installez l' Apple MIDI Manager et le PatchBay.

• File Edit Uiew Label Special 

Macintosh HD 

77.9 MB in disk 

1. Copiez le KORG MIDI Driver de la disquette accessoire dans le dossier Système.

2. Si l' Apple MIDI Driver se trouve déjà dans le dossier Système, effacez-le ou placez-le dans un
autre dossier. Le KORG MIDI Driver comprend des fonctions de I' Apple MIDI Driver. Veillez à
ne pas effacer I' Apple MIDI Manager. 
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Réglage du KORG MIDI Driver pour Macintosh 

180 

BomeTimer 

�□ 

Borne Modem 
(!) <-

Borne imprimante 
11�, � t-

'5 -<I 

• 

1. Lancez le programme PatchBay.

Borne MIDI IN Borne Synth Out 

1 
Patc Bay 0 

: 

fQj 

Borne MIDI OUT 

Si le programme a été installé correctement, l'icône du KORG MIDI Driver sera affichée dans la
fenêtre du PatchBay comme illustré ci-dessus. (L'écran peut varier légèrement en fonction des
réglages des ports modem et imprimante).

2. Double-cliquez sur l'icône KORG MIDI Driver. La zone de dialogue pour le réglage apparaît.

�□ KORG MID I Driuer Settings 

Port Enabled: � � 
lnterf11ce Type: ri -K�O�R-G�P�C�I F�-.... �I ri -K�O�R�G�P�C-I F-.... �I

lime Code In: 1 none ...-I I none ...-I 
Tlme Code Out: 1 none ...-1 1 none ...-1 

FilterTime Code ln: � � 

Out port setting: [ synth Out ... ] ( Synth out ... ] 
Out port setting: [ MID I Out ... ] [ MIDI out ... ] 

[ Ali Notes Off] 

Lorsque vous choisissez "KORG PC IF" comme Type d'interface, les données envoyées au port 
Synth Out produiront du son avec le générateur de son du X5DR tandis que les données envoyées 
au port MIDI Out seront transmises via la borne MIDI Out du panneau arrière du XSDR. 
Lorsque "!MHz" est sélectionné comme Type d'interface, le port Synth Out disparaîtra. Les 
messages envoyés au port MIDI Out produiront du son avec le générateur de son du X5DR et 
seront également transmis via la borne MIDI Out du panneau arrière du X5DR. 

3. Réglez !"'Interface Type" pour le port auquel le X5DR est branché sur "KORG PCIF'' (ou sur
"!MHz"). Si le X5DR est branchée à une interface MIDI ordinaire, sélectionnez un mode de 
synchronisation qui correspond à celui de l'interface (en général, 1 MHz).

4. Pour pouvoir utiliser les ports modem ou imprimante, la(les) case(s) correspondante(s) "Port
Enabled" doivent être cochées. Le port "Synth Out" n'est disponible que si vous avez choisi
"KORG PCIF" comme type d'interface.
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5. Une pression sur le bouton "Out Port Setting" affiche la zone de dialogue illustrée ci-dessous.
Dans cette zone, vous pouvez choisir les canaux/messages MIDI qui doivent être transmis à
chacun des ports.

Seuls les canaux/messages dont la case est cochée seront transmis.

Modem Synth Out Port setting 

Enable MIDI Ch. 

[8J 1 
[8l 2 
[8J 3 
[8l 4 
[8J s
[8l 6 
[8J 7 
[8J 8 

[8l 9 
[8J 1 D 
[8l 1 1 
[8J 12 
[8J 13 
[8J 14 

[8J 1 S 
[8J 16 

Enable MIDI Status 

[8J Program Change 
[81 Control Change 
[81 Bank Select 
[81 Channel Pressure 
[8J Poly Key Pressure 
[8J E11clusiue 

6. Faites glisser la souris de la flèche située sur le port Out de l'application MIDI (séquenceur, etc.)
et raccordez-la au port "Synth Out" du Korg MIDI Driver. li est possible de raccorder d'autres
ports de cette manière si nécessaire.

• Pour en savoir plus sur le programme PatchBay, veuillez consulter le manuel du programme
ou en lire la description sous la mention "About PatchBay ... " dans le menu Pomme.

MIDI File Translator 

Le MIDI File Translator est un programme de traduction Apple File Exchange (Echange de 
fichiers) qui permet aux programmes MIDI Macintosh de reconnaître dans un fichier standard 
MIDI MS-DOS un fichier SMF (Standard MIDI File). 

• Vous n'avez pas besoin de ce programme pour faire tourner le KORG MIDI driver.

Faites une copie du MIDI file translator dans le dossier qui contient Apple File Exchange. 
Sélectionnez "MIDI File Translation" dans le menu "MS-DOS ➔ Mac" qui est affiché lorsque 
vous activez l' Apple File Exchange et insérez une disquette MS-DOS. Si "MIDI File Translation" 
n'est pas affiché, sélectionnez d'abord "Other Conversion Program," et ajoutez ensuite "MIDI 
File Translation". 

• Pour en savoir davantage consultez la documentation sur Apple File Exchange fournie dans
votre manuel Apple.
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XSDR Tableau d'équipement MIDI 

Transmitted Recognized Remaries 
Function ... 

Basic channel Default 1~16 1~16 Mernorized 
Changed 1~16 1~16 

Default 3 
Mode Messages X X 

Altered ******* 

-

Note X 0~127 
Number: True voice ******* 0~127 

-

Velocity Note ON X 0 9n, V=l~l27 
Note OFF X X 

After Key's X X 

Touch Ch's X 0 *A

Pitch Bender X 0 *C

0,32 0 0 Bank Select (MSB, LSB) *P
1, 2 X 0 Mod Wheel (Pitch, Cutoft) *C

4,64 X 0 Pedal (Scale, Damper) *C
6, 38 0 0 Data Entry (MSB, LSB) *1

Control 7, 11 X 0 Volume, Expression *C
10, 91, 93 X 0 A:B Pan Pot, Send C, D *C

12, 13 X 0 FXl, 2 Cntrl *C
72, 73 X 0 EG Time (Release, Attack) *C

74 X 0 Rrigthncss *C



Change 92,94 X 0 FXl, 2 On, Off *C
96,97 0 0 Data Increment/Decrement *1

100, 101 X 0 RPN (LSB, MSB) *2
120, 121 X 0 Ail Sound Off, Reset Ali Cntrls 

Program 0 0~127 0 0~127 *P
Change: True# ******* 0~127 0~99 except for Bank G 

System Exclusive 0 0 *3*E

: Song Pos X X 

System Common: Song Sel X X 

: Tune X X 

System Real Time : Clock X X 

: Commands X X 

: Local ON/OFF X 0 
Aux Messages : Ail Notes OFF X 0 123~127 

: Active Sense 0 0 
: Reset X X 

Notes *C, *P, *A, *E: Transmitted and received when MIDI Filter (Control, Program, After Touch, Exclu-
sive) = ENA in global mode. 

*I Used for editing with RPN and Exclusive. Transmitted by the 6 and 'v buttons when EX is set to ENA.
*2 LSB, MSB =00,00: Pitch Bendrange, =01,00: Fineture, =02,00: Coarse tune
*3 Applies to Inquire Message, GM System On, Master Balance, and Master Volume, notKorg exclusive.

Mode 1 : OMNI ON, POL Y 
Mode 3 : OMNI OFF, POL Y 

Mode 2 : OMNI ON, MONO 
Mode 4 : OMNI OFF, MONO 

0 :Yes 
x :No 
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■::tffl:f.i.1 Preset-a

Liste des sons 

PROGRAM 

# Name FX1/2 D.Mod.Src # Name FX1/2 D.Mod.Src # Name FX1 /2 D.Mod.Src 

A00 • PipeDreams JS(+Y)/JS(+Y) 
A 1 O • Transtorms ---/---
A20 • Wave Sweep JS(+Y)/JS(+Y) 
A30 • Sputnik JS(+Y)/JS(+Y) 
A40 • LandingPad JS(+Y)/JS(-Y) 
AS0 • Vortex JS(+Y)/AT 
A60 • TimeClocks JS(+Y)/JS(+Y) 
A70 • SynTronic ---/JS(+Y) 
A80 • Quarks JS(+Y)/AT 
A90 • Universe X JS(+Y}/JS(+Y) 

A01 X Piano ---/JS(+Y) 
A11 * Killer B JS(+Y)/AT 
A21 • FunkyRoads JS(+Y)/VDA 
A31 • Super Perc JS(+Y)/---
A41 M1 Piano ---/JS(+Y) 
A51 • ClickOrgan JS(+Y)/---
A61 • Classic EP JS(+Y)/JS(+Y) 
A71 Super BX -3 JS(+ Y)/ ---
A81 • Dyno Tines 
A91 • Big Organ 

A02 • BigStrings 
A 12 • Pop Brass 
A22 • A naStrings 
A32 • BrassSwell 
A42 • DynoString 
A52 • StereoHorn 
A62 * Cello Ens. 
A72 • Trump Ens. 
A82 • VeloFlugel 
A92 • EthnoVioln 

A03 • A sian Jung 
A 13 • Harp Gliss 
A23 • Euro Pipe 
A33 *Lore 
A43 Tamboura 
A53 Malletloop 
A63 • Godfather 
A73 Jaw Harp 
A83 • Polka Box 
A93 • Real Sitar 

JS(+Y)/JS(+Y) 
JS(+Y)/AT 

---/JS(+Y) 
---/VDA 
JS(+Y)/JS(-Y) 
---/JS(-Y) 
JS(+Y)/VDA 

---/JS(+Y) 
VDA/---
---/---

---/---

---/---

JS(+Y)/JS(+Y) 
---/VDA 
JS(+Y)/JS(+Y) 
VDA/VDA 
JS(-Y)/JS(-Y) 
--- /JS(+Y) 
JS(+Y)/JS(+Y) 
JS(+Y)/JS(+Y) 
AT/ ---
JS(-Y)/JS(-Y) 

A04 • Rock On!!! JS(+Y)/JS(+Y) 
A 1 4 • BriteSteel ---/VDA 
A24 • Stratified ---/---
A34 • Follow Me JS( + Y)/JS(-Y) 
A44 • Chruncher VDA/JS(+Y) 
A54 • Flamenco ---/JS(-Y) 
A64 Funk Guitr JS(-Y)/VDA 
A74 • Rock Chuga JS(-Y}/JS(-Y) 
A84 * FeedbackGt VDA/VDA 
A94 • Greek Gtr. ---1---

A0S • GlockBells JS(+Y)/JS(+Y) 
A15 * PingMallet JS(-Y)/JS(-Y) 
A25 • Crystallce JS(+Y)/---
A35 • Logs&Bells JS(+Y)/JS(+Y) 
A45 • Star Fire JS(+Y)/JS(+Y) 
A55 • MetalGhost AT/VDA 
A65 • RealGamlon ---/JS(+Y) 
A75 • ThelceMan VDA/JS(+Y) 
A85 • Swiss Box JS(+Y)/JS(+Y) 
A95 * Midi Bells JS(+Y)/---

A06 • FatRezBass JS(-Y)/JS(-Y) 
A16 • Upright ---/JS(-Y) 
A26 • Dance Bass ---/---
A36 • 90's Bass ---/JS(-Y) 
A46 • SynthBass3 JS(+Y)/JS(+Y) 
A56 • Velo Pick ---/VDA 
A66 • ChromeBass JS(+Y)/---
A76 * Velo Slap JS(-Y)/JS(-Y) 
A86 * Big Mini JS( + Y)/ ---
A96 • Stick Bass JS(-Y)/JS(-Y) 

A07 • BreathyVox ---/JS(-Y) 
A17 • Velo Flute ---/---
A27 * Ghost Vox VDA/ ---
A37 • FreshWaves JS(+Y)/JS(+Y) 
A47 • Woodwinds JS(-Y)/JS(-Y) 
A57 • ooooooooze JS(+Y)/JS(+Y) 
A67 * Real Shaku ---/---
A77 Flutter VDA/JS(+Y) 
A87 • A rabesque ---/JS(-Y) 
A97 • SopranoVox ---/JS(+Y) 

A08 • Xanalog JS(-Y)/ ---
A18 LA Synth ---/JS(+Y) 
A28 • FatFilterz JS(+Y)/AT 
A38 • MIDI Grand VDA/JS(+Y) 
A48 • Reso Waves ---/---
A58 • Dr. Tapp JS(+Y)/JS(+Y) 
A68 * Split Sync JS(+Y)/JS(+Y) 
A78 • Swell Pad ---/JS(+Y) 
A88 • Syn Brass ---/VDA 
A98 • Solo Synth AT/JS(+Y) 

A09 @(lùazyKit] JS(+Y)/JS(+Y) 
A19 @[ComboKit] JS(+Y}/JS(+Y) 
A29 (Down Low] ---/JS(+Y) 
A39 (Mr. Gong] ---/JS(+Y) 
A49 [Manimals] ---/JS(+Y) 
A59 [Loop SFX] ---/JS(+Y) 
A69 [ Nature ] VDA/VDA 
A79 [Natives!] ---/JS(+Y) 
A89 * [DrillMe!] JS(+Y)/---
A99 • [Jet Star] ---/JS(+Y) 



Preset-b ■=tffliëJ

# Name FX1/2 D.Mod.Src # Name FX1/2 D.Mcxl.Src # Name FX1/2 D.Mcxl.Src 

AOO* Sunrise ---/--- A05* Vibra Bell JS(-Y)/JS(-Y) G01 Piano VDA/VDA 
A10* Machine Age - --/ --- A15* Tabla Talk JS(-Y)/JS(-Y) G02 BritePiano VDANDA 
A20* GlideSweep AT/AT A25 Gamelan JS(-Y)/--- G03* HammerPno ---/ ---
A30* Space Wing ---/--- A35* Dustette AT/AT G04* HonkeyTonk VDA/VDA 
A40 Neutron ---/--- A45 SplitBell JS(-Y)/--- GOS New Tines ---NDA 
ASO* DreamWorld JS(-Y)/JS(-Y) A55* Africana ---/--- G06 Digi Piano JS(-Y)/---
A60 Spectrum JS(-Y)/JS(-Y) A65 Isabelle ---NDA G07 Harpsicord ---NDA 
A70* lnTheTrees ---/--- A75 Log Drums ---/JS(-Y) GOS Clav ATNDA 
ABO Halifax NS ---NDA A85 EtherBells JS(-Y)/JS(-Y) G09 Celesta JS(-Y)NDA 
A90 SteamCloud AT/AT A95 WaveCycles JS(+Y)/JS(-Y) G10 Glocken JS(-Y)/JS(+Y) 

A01 Piano 16' ---!--- A06* XFade Bass ---/JS(-Y) G11 Music Box ---/---

A11* Hot Keys AT/--- A16* FingerBass ---/JS(-Y) G12 Vibes ---/---

A21* Last Tango ---/--- A26* Zap Bass JS(-Y)/--- G13 Marimba VDA/---
A31* Gospel Org JS(-Y)/AT A36 PickedBass JS(-Y)/JS(-Y) G14 Xylophon JS(-Y)/JS( - Y) 
A41* Piano Haven JS(-Y)/JS(-Y) A46* Slap Il JS(-Y)/JS(-Y) G15 Tubular ---NDA 

A51* HarpsiFunk ---/--- A56* Tech no Bass AT/ - -- G16 Santur ---/---

A61* Full Pipes JS(-Y)/ AT A66* Fat Fretty ---/--- G17 Full Organ ATNDA 
A71* SantaClav ---/--- A76* HouseBass1 ---/--- G 18* Perc Organ VDA/VDA 
A81 *Drawbars AT/AT A86 Bass/Harm JS(-Y)/JS(-Y) G19 BX -3 Organ VDA/ ---
A91* Bouzouki ---/--- A96* Rap Bass JS(-Y)/--- G20 ChurchPipe ---/JS( - Y) 

A02* AltoBreath ---/--- A07* TheStrings ---/JS(-Y) G21 Positive ---/AT 
A12' Brass Band ---NDA A17* Lite Voices ---/JS(-Y) G22 Musette ---NDA 

A22* MagicFlute ---/--- A27* DigitalAir JS(-Y)/JS(-Y) G23 Harmonica ---NDA 
A32* Trumpets ---/--- A37* ChamberEns JS(-Y)/AT G24 Tango ---/---

A42* Shaku Bend ---/--- A47* AnalogPad JS(-Y)/JS(-Y) G25 ClassicGtr JS(-Y}/JS(- Y) 
A52 Flugel Horn ---/--- A57* Airways ---/--- G26 A.Guitar ---NDA 
A62* Woodwinds JS(-Y)/JS(-Y) A67* Poppin'Pad ---/--- G27 JazzGuitar ---NDA 
A72* Sfz< Brass ---/JS(-Y) A77* Ambi. Voice ---/JS(-Y) G28 Clean Gtr JS(-Y)/JS( - Y) 
A82 Fanfare ---/JS(-Y) A87 Air Vox JS(-Y)/--- G29 MuteGuitar JS(-Y)/---
A92 BriteBrass ---/--- A97* OoooohPad ---/--- G30 Over Drive JS(-Y)/JS( - Y) 

A03* TinyDancer ---/--- A08* PowerSynth JS(-Y)/JS(-Y) G31 DistGuitar JS(-Y)/JS( - Y) 
A13* Maxi Tine JS(-Y)/JS(-Y) A18* Color Pad JS(-Y)/--- G32* RockMonics JS(-Y)/JS( - Y) 
A23' Operators ---/JS(-Y) A28* Analogist ---/--- G33 Jazz Bass JS(-Y)/JS( - Y) 
A33* Fresh Air VDA/VDA A38* Wire Pad VDA/VDA G34 Deep Bass ---/JS( - Y) 
A43* BowenWave JS(-Y)/JS(-Y) A48* Residue JS(-Y)/JS(-Y) G35 Pick Bass ---/JS( - Y) 
A53* Elec. Tap ---/--- A58* Busy Boy JS(-Y)/JS(-Y) G36 F.-etless JS(-Y)/JS( - Y) 
A63* Whirly JS(-Y)/--- A68 Soft Homs ---/--- G37 SlapBass 1 ---/---

A73 Tine Pad JS(+Y)/JS(-Y) A78* Monolead AT/AT G38 SlapBass 2 AT/---
A83' Hard Tines VDA/VDA A88* Drum Hit ---/--- G39* SynthBass1 ---/---

A93 DWGS EP VDA/VDA A98 Bright Pad ---NDA G40 SynthBass2 VDA/---

A04* Spr uce Gtr JS(-Y)/JS(-Y) A09 @Total Kit JS(+Y)/JS(-Y) G41 Violin ATNDA 

A14* Power Rock AT/--- A19* Festival! VDA/JS(-Y) G42 Viola VDA/VDA 
A24* E.Guitars JS(-Y)/JS(-Y) A29* MandoTrem ---/--- G43 Cello ATNDA 
A34* Rock Mutes JS(-Y)/JS(-Y) A39* Indu striai ---/--- G44 ContraBass ---NDA 

A44' Clean Funk JS(-Y)/JS(-Y) A49 Orch Perc JS(+Y)/JS(-Y) G45 TremoloStr ---NDA 
A54 Harmonies -- -/JS(-Y) A59* Heartbeat ---/--- G46 Pizzicato JS(+Y)NDA 
A64* LeadGuitar JS(-Y)/--- A69 @ProducrKit JS(+Y)/JS(-Y) G47 Harp ---NDA 

A74 PedalSteel JS(-Y)/JS(-Y) A79' Hackbrett ---/--- G48 Timpani ---/---

A84' Dr.Guitar JS(-Y)/JS(-Y) A89 50's SciFi JS(-Y)/JS(-Y) G49 Marcato ---NDA 

A94' JoyStickUp JS(+Y)/--- A99* HarpPluck JS(-Y)/JS(-Y) G50 SlowString ---NDA 



# Name FX1/2 D.Mod.Src 

G51* Analog Pad ATNDA 
G52 String Pad ---/JS( -Y) 
G53 Choir ---NDA 

G54 Doc Voice ---/---
G55 Voices ---NDA 

G56 Orch Hit ---/---

G57 Trumpet ---/---
G58 Trombone ---NDA 

G59 Tuba ATNDA 
G60 Muted Trpt ---NDA 

G61 * French Horn VDANDA 
G62 Brass ---NDA 

G63* SynBrass 1 ---NDA 

G64* SynBrass 2 --- /AT 
G65 SopranoSax ---NDA

G66 Alto Sax ---NDA 

G67 Tenor Sax ---NDA 

G68 Bari Sax ---NDA 

G69 SweetOboe AT/AT 
G70 EnglishHrn VDANDA 

G71 BasoonOboe AT/ ---
G72 Clarinet ---NDA 

G73 Piccolo ---NDA 

G74 Flute ---NDA 

G75 Recorder ATNDA 
G76 Pan Flute ---NDA 

G77 Bottle ---NDA 

G78 Shakuhachi ---NDA 

G79 Whistle VDN---
G80 Ocarina ---NDA 

G81 * SquareWave VDANDA 
G82* Saw Wave ---NDA 

G83* SynCaliope ATNDA 
G84* Syn Chiff ---/---
G85* Charang ---NDA

G86* AirChorus ---/ ---
G87* Rezzo4ths VDANDA 
G88* Bass&Lead ---/ ---
G89* Fantasia ---/---
G90 WarmPad ---/---

G91 * Poly Pad 
G92 Ghost Pad 
G93* BowedGlass 
G94* Metal Pad 
G95* Halo Pad 
G96 Sweep 
G97* lce Rain 
G98* SoundTrack 
G99* Crystal 
1 00* Atmosphere 

---/---
---/---
---/---
VDANDA 
---1---

---NDA 

---/---
---1---

---/---
---/---

# Name 

101* Brightness 
102* Goblin 
103 Echo Drop 
104* Star Theme 
105* Sitar 
106 Banjo 
107 Shamisen 
108 Koto 
109 Kalimba 
11 0* Scotland 

111* Fiddle 
112 Shanai 
113 Metal Bell 
114 Agogo 
115 Steel Drums 
116 Woodblock 
117* Taiko 
118 Tom 
119 Synth Tom 
120 Rev Cymbal 

121 Fret Noise 
122 NoiseChiff 
123* Seashore 
124* Birds 
125* Telephone 
1 26* Helicopter 
1 27* Stadium!! 
128 GunShot 
129@GM Kit 
1 30 @ Power Kit 

131 @Analog Kit 
132@ Jazz Kit 
133 @ Brush kit 
1 34 @ Perc Kit 
1 35 @ Dance Kit 
136 @ Orch Kit 

FX1/2D.Mod.Src 

VDANDA 
VDANDA 
---!---

---/---

---NDA 

---NDA 

VDANDA 
---NDA 

---NDA 

---NDA 

ATNDA 
---1---

VDN---
---/---
---/---
---1---

---/---

---/---

VDN---
JS(-Y)/---

VDANDA 
AT/--­
JS(-Y)/JS(+Y) 

---/---
---/---
---/---

JS(-Y)/--­
---!---

---/---

---/---

---/---

---/---

---/---

---/---

---/---
---/---

Effect 1/2 Dynamic Modulation Control Source 
(FX1/2 D.Mod.Src): 

JS = Joystick 
AT = After Touch 
VDA=VDA EG 

* marked programs are "Double Mode" Program. 

@) marked programs are "Drum Mode" Program. 



COMBINAT/ON 

Preset-a 

# Name FX 1/2 D.Mod.Src Type # Name FX 1/2 D.Mod.Src Type 

00 SolarFlare JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 05 HeadHunter JS(+Y)/--- LayerNSw 
10 <The West> JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 15 <The East> ---/--- LayerNSw 
20 Warriors ---/--- Layer 25 EthnicOrch JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 
30 AncientSun JS( + Y)/JS( + Y) Layer 35 EastAfrica JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 
40 <<Heaven>> ---/--- LayerNSw 45 Zen Garden ---/--- LayerNSw 
50 Megatron JS(+Y)/JS(-Y) LayerNSw 55 lndian Jam ---/--- LayerNSw 
60 Crossfades JS(+ Y)/JS(+ Y) Layer 65 Rhythm Pipe JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 
70 New Worlds JS(+Y)/JS(+Y) Layer 75 Warm Koto ---/--- Layer 
80 Galaxia JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 85 Lost Tribe ---/JS(+Y) LayerNSw 
90 The Abyss ---/--- Layer 95 RainForest JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 

01 StereoKeys ---/JS(+ Y) LayerNSw 06 Rock Organ JS(+Y)/--- Layer 
11 Super E P  JS(+Y)/JS(+Y) Layer 16 ChorusClav JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 
21 Fat Pianos JS(+Y)/JS(+Y) Layer 26 Cathedra! ---/JS(+Y) Layer 
31 Velo Roads JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 36 Ultra Perc JS(+Y)/--- Layer 
41 Rock Piano JS(+Y)/JS(+Y) Layer 46 Accordion VDA/VDA Layer 
51 Bs/E P&Str JS(+Y)/JS(+Y) Split 56 Harpsicord ---!--- Layer 
61 SuperKeys JS(+Y)/JS(+Y) Layer 66 Full Manu al JS(+Y)/--- Layer 
71 Digi Piano JS(+Y)/--- Layer 76 Rock Show! ---/--- Layer 
81 Bass/Piano ---/JS(+Y) Split 86 DualManual JS(+Y)/--- Split 
91 Piano&Str ---/JS(+Y) Layer 96 PipeOrgan JS(+Y)/--- Layer 

02 X Strings ---NDA Layer 07 X Brass ---/--- Layer 
12 Wind ->Orch ---/--- LayerNSw 17 Bass/Horn ---NDA SpliWSw 
22 Sonata VDA/VDA Layer 27 BrassSwell ---/--- Layer 
32 Symphony ---/--- Layer 37 TheSaxMen JS(+Y)/--- Layer 
42 ChamberOrc ---1--- Layer 47 Muted Horns ---NDA Layer 
52 Fanfare VDA/VDA Layer 57 Bass/Brass ---/--- LayerNSw 
62 WoodWinds ---NDA LayerNSw 67 Bows/Trpt VDA/VDA Split 
72 Full String VDA/VDA Layer 77 Big Band ---NDA Layer 
82 Str/Oboe VDA/VDA Split 87 Trpt& Bones ---!--- Layer 
92 ChamberStr ---/--- Layer 97 Hot Salsa ---NDA LayerNSw 

03 AnalogKing 
---/--- Layer 08 TheSingers VDA/VDA Layer 

13 Maxi Stab ---!--- Layer 18 lce Bells JS(+Y)/--- Layer 
23 LayerSynth ---/--- Layer 28 Java Bells JS(+Y)/JS(+Y) Layer 
33 NeuroFunk ---/--- LayerNSw 38 Lunar Bells ---1--- Layer 
43 Multi Rez VDA/JS(+Y) Layer 48 PizzoSynth JS(+Y)/JS(+Y) Layer 
53 Big Swell ---!--- Layer 58 Moon Stone JS(+Y)/--- Layer 
63 OctaveLead AT/JS(+Y) Layer 68 Airiana ---/--- Layer 
73 Rezzo Funk ---/--- Layer 78 Vox Bells ---/--- Layer 
83 RezzoSplit ---/--- Split 88 Bellendra JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 
93 Hard Sync JS(+Y)/JS(+Y) LayerNSw 98 Prisms JS(+Y)/--- Layer 

04 CrankltUp! ---/--- LayerNSw 09 Wild Drums JS(+Y)/JS(+Y) Layer 
14 12 String ---1--- Layer 19 Wild Split ---/--- Layer 
24 WaveGuitar JS(+Y)/JS(+Y) Layer 29 PhantomSax ---/JS(+Y) LayerNSw 
34 Slappin' 

---/--- LayerNSw 39 <<<Hell>>> ---/--- Layer 
44 Chorus Gtr JS( -Y)/JS( -Y) LayerNSw 49 RapToolKit ---/JS(-Y) LayerNSw 
54 StickSplit ---NDA Split 59 Torquemada ---/--- Layer 
64 Malaguena A TNDA Split 69 SpaceZones JS(+Y)/JS(+Y) Split 
74 Guitar Man VDA/VDA LayerNSw 79 MenAtWork VDA/JS(+Y) Layer 
84 TheOldWest ---/--- Split 89 Star Lense ---/--- Layer 
94 Gtr/Flute --- /JS(-Y) Split 99 TheDentist ---!--- Laye 



Effect 1/2 Dynamic Modulation Control Source (FX1/2 D.Mod.Src): 
JS = Joystick AT= After Touch VDA=VDA EG 
Type : VSw = Velocity Switch 

Preset-b 

# Name FX 1/2 D.Mod.Src Type # Name FX 1/2 D.Mod.Src Type 

00 Star* Burst AT/AT SpliWSw 05 Calcutta ---/--- SpliWSw 
10 First* Snow VDA/VDA Split 15 Javanese JS(-Y)/ --- Layer 
20 Rezolution JS(-Y)NDA Layer 25 Tethnical ---/--- SpliWSw 
30 StormOf'30 ---NDA Layer 35 Bass&Vibes JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 
40 Bell Come! JS(-Y)/JS(-Y) Layer 45 lnstanbul ---/AT SpliWSw 
50 Beach Walk ---NDA Layer 55 SugarBells AT/ --- SpliWSw 
60 Autumn ---NDA Layer 65 Ethno Geo ---/--- Split 
70 Child Song ---!--- Split 75 Bolshoi JS(-Y)/JS(-Y) Layer 
80 SunOfTron AT/JS(-Y) SpliWSw 85 The Sphinx JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 
90 FreeTime AT/AT Split 95 ChinaBell JS(-Y)/JS(-Y) Split/VSw 

01 LayerPiano VDA/VDA Layer 06 FunkySpice AT/--- Layer 
11 Bass&Piano ---!--- SpliWSw 16 L'ilBit O' ---/AT Layer 
21 The Gospel JS(-Y)/JS(-Y) LayerNSw 26 Full Pipe ---/--- Layer 
31 Stak'oMidi ---NDA Layer 36 Super Perc ---/--- Layer 
41 EP&String ---/--- Layer 46 Busy Split ---!--- Split/VSw 
51 DynoPiano ---/--- Split 56 Blues Harp JS(-Y)/--- Layer 
61 ElecPno&Bs ---/--- Split/VSw 66 Ruff&Ready JS(-Y)/JS(-Y) Layer 
71 Pontette ATNDA Layer 76 Wasp Sting AT/ --- Layer 
81 SamAntic JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 86 Deep Organ ---/--- Layer 
91 Layer Cake ---!--- Layer 96 Sky Cal AT/JS(-Y) Layer 

02 Synth Fat JS(-Y)/JS(-Y) Layer 07 Layer Str ---/JS(-Y) Layer 
12 Full Brass ---NDA Split/VSw 17 Philarmony JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 
22 New Rave JS(-Y)/AT Split/VSw 27 Overture JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 
32 SmokyHorn ---/JS(-Y) Split 37 Pizz & Bow JS(-Y)/JS(-Y) Layer 
42 Latin Band JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 47 Orchestral JS(-Y)/JS(-Y) Split 
52 Centertold ---/--- Layer 57 Grandioso JS(-Y)NDA Split 
62 MasterFunk ---!--- SpliWSw 67 Madrigal JS(-Y)/JS(-Y) Layer 
72 GoToSweep JS(-Y)/JS(-Y) Layer 77 AnaStrings ---NDA Layer 
82 SweetMutes ---/--- Layer 87 StringsAtk JS(-Y)/JS(-Y) Layer 
92 Biggerldea ---/--- Split 97 HarpString JS(-Y)/JS(-Y) Layer 

03 Satellite --+-- Layer 08 Sax Heaven VDA/VDA Split 
13 Sing To Me ---NDA Split 18 Hait Moons AT/AT Layer 

23 FlutterPad ---/--- Layer 28 Lead &Pad JS(-Y)/JS(-Y) Split 
33 VeloVoxBel ---/--- LayerNSw 38 Aquarium ---NDA Split 
43 HumanBeam JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 48 CymbalLite ---1--- Layer 
53 lnTheLight JS(-Y)/JS(-Y) Split 58 Osaka Jazz JS(-Y)NDA Split 

63 VeloVoices JS(-Y)/JS(-Y) LayerNSw 68 ChiffSplit ---!--- Split 
73 SilkRoad33 AT/AT Split 78 ChrisTall JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 

83 Nebulae JS(-Y)/JS(-Y) Layer 88 Lassie&Tim ---!--- Split 
93 Safari --+-- Split 98 Night Taps JS(-Y)/JS(-Y) Layer 

04 Mr. Tone ---/--- Split 09 Celebrate! JS(-Y)NDA SpliWSw 
14 Mr.Chorus JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 19 HereltComz JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 
24 ShoeString ---1--- Split 29 Dulcimer AT/ --- Layer 
34 Slap & Pop ---!--- LayerNSw 39 HouseParty JS(-Y)/ --- SpliWSw 
44 12 Stereo ---/--- SpliWSw 49 Space Port AT/AT Split 
54 Velo Chord JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 59 Mastertisa JS(-Y)/JS(-Y) Layer 
64 Split Bass ---!--- SpliWSw 69 Dagobar JS(-Y)/JS(-Y) Layer 
74 Nashville ---1--- Split 79 Rave Hits JS(-Y)NDA Layer 
84 Dole Bee ---NDA SpliWSw 89 DeathStars ---/JS(-Y) SpliWSw 
94 Guitar&Pad JS(-Y)/JS(-Y) Split 99 Slammin' JS(-Y)/JS(-Y) SpliWSw 
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Multisound Name 

000 A.Piano 1 054 Funky Gtr 108 MusicBoxLP 162 StringEns. 216 Surfy 270 FingerSnap 
001 A.Piano1 LP 055 FunkyGtr V 109 Log Drum 163 StrEns. V1 217 SleighBell 271 FingSnapNT 
002 A.Piano 2 056 E.Gtr Harm 11 O Marimba 1 64 StrEns. V2 218 Elec Beat 272 Tambourine 
003 E. Piano 1 057 DistGuitar 111 Xylophone 1 65 StrEns. V3 219Idling 273 Hand Clap 
004 E.Piano1 LP 058 Dis! GtrLP 112 Vibe 166 AnaStrings 220 EthnicBeat 274 HandClapNT 
005 E.Piano 2 059 DistGuitrV 113 Celesta 167 PWM 221 Taps 275 Gun Shot 
006 E.Piano2LP 060 Over Drive 114 Glocken 168 Violin 222 Tap 1 276 Castanet 
007 Soft EP 061 OverDrv LP 115 BrightBell 169 Cella 223 Tap 2 277 CastanetNT 
008 Soft EP LP 062 OverDrv F4 116 B.Bell LP 170 Cella LP 224 Tap 3 278 Snap 
009 Hard EP 063 MuteDstGtr 117 Metal Bell 171 Pizzicato 225 Tap 4 279 Snap NT 
010 Hard EP LP 064 MtDstGtr V 118 M.Bell LP 172 Voice 226 Tap 5 280 Gt Scratch 
011 PianoPad 1 065 PowerChord 119 Gamelan 173 Choir 227 Orch Hit 281 Side Stick. 
012 PianoPad 2 066 PowerChd V 120 Pole 17 4 Soft Choir 228 SnareRI/Ht 282 SideStikNT 
013 Clav 067 OverDvChrd 121 Pole LP 175 Air Vox 229 Syn Snare 283 TimbleSide 
014 Clav LP 068 Gtr Slide 122 Tubular 176 Doo Voice 230 Rev Snare 284 TimblSidNT 

015 Harpsicord 069 GtrSlide V 123 Split Drum 177 DooVoiceLP 231 PowerSnare 285 Syn Rim 
016 HarpsicdLP 070 Sitar 1 124 Split Bell 178 Syn Vox 232 Orch Perc 286 Syn Rim NT 

017 Perc0rgan1 071 Sitar 2 125 Flute 179 Syn Vox LP 233 Crash Cym 287 Open HH 

018 PercOrg 1 LP 072 Sitar 2 LP 126 Pan Flute 180 White Pad 234 CrashCymLP 288 OpenSyn HH 
019 Perc0rgan2 073 Santur 127 PanFluteLP 181 Ether Bell 235 CrashLP NT 289 CloseSynHH 

020 Perc0rg2LP 074 Bouzouki 128 Shakuhachi 182 E.Bell LP 236 China Cym 290 Sagat 

021 Organ 1 075 BouzoukiLP 129 ShakhachLP 183 Mega Pad 237 Splash Cym 291 Saga! NT 

022 Organ 1 LP 076 Banjoe 130 Bottle 1 84 Spectrum 1 238 Orch Crash 292 Sagatty 

023 Organ 2 077 Shamisen 131 Recorder 185 Spectrum 2 239 Tite HH 293 Sagatty NT 

024 Organ 2 LP 078 Koto 132 Ocarina 186 Stadium 240 Tite HH NT 294 JingleBell 
025 Organ 3 079 Uood 133 Oboe 187 Stadium NT 241 Bell Ride 295 Taiko 
026 Organ 4 080 Harp 134 EnglishHrn 188 BrushNoise 242 Ping Ride 296 Slap Bongo 

027 Organ 5 081 MandlinTrm 135 Eng.HornLP 189 BruNoiseNT 243 Timpani 297 Open Conga 

028 Rotary0rg1 082 A.Bass 1 136 BasoonOboe 190 Steel Drum 244 Timpani LP 298 Slap Conga 

029 Rotary0rg2 083 A. Bass1 LP 137 BsonOboeLP 191 SteelDrmLP 245 Cabasa 299 Palm Conga 

030 Pipe0rgan1 084 A.Bass 2 1 38 Clarine! 192 BrushSwirl 246 Cabasa NT 300 Mute Conga 

031 Pipe0rg1 LP 085 A.Bass2 LP 139 ClarinetLP 193 Belltree 247 Agogo 301 Tabla 1 

032 Pipe0rgan2 086 E.Bass 1 140 Bari Sax 194 BelltreeNT 248 Cow Bell 302 Tabla 2 

033 Pipe0rg2LP 087 E. Bass1 LP 141 Bari.SaxLP 195 BeltreV NT 249 Low Bongo 303 Maracas 

034 Pipe0rgan3 088 E.Bass 2 142 Tenor Sax 196 Tri Roll 250 Claves 304 SynMaracas 

035 Pipe0rg3LP 089 E. Bass2 LP 143 T.Sax LP 197 TriRoll NT 251 Timbale 305 SynMarcsNT 

036 Musette 090 Pick Bass1 144 Alto Sax 198 Telephon 252 WoodBlock1 306 MuteTriang 

037 Musette V 091 Pic Bass 1 LP 145 A.Sax LP 199 TelephonNT 253 WoodBlock2 307 OpenTriang 

038 Bandneon 092 Pick Bass2 1 46 SopranoSax 200 Clicker 254 WoodBlock3 308 Guiro 

039 BandneonLP 093 Fretless 147 S.Sax LP 201 Clicker NT 255 Taiko Hit 309 Guiro LP 

040 Accordion 094 FretlessLP 148 Tuba 202 Crickets 1 256 Syn Claves 31 O Scratch Hi 

041 Acordion LP 095 Slap Bass1 149 Tuba LP 203 Crickts1 NT 257 Melo Tom 311 ScratcHiNT 

042 Harmonica 096 Slap Bass2 150 Horn 204 Crickets 2 258 ProccesTom 312 Scratch Lo 

043 G.Guitar 097 SlpBass2LP 151 FlugelHorn 205 Crickts2NT 259 Syn Tom 1 313 ScratcloNT 

044 G.GuitarLP 098 Slap Bass3 152 Trombone 1 206 Magic Bell 260 Syn Tom 2 314 ScratchDbl 

045 F.Guitar 099 SynthBass1 153 Trombone 2 207 Sporing 261 VocalSnare 315 ScratDblNT 

046 F.GuitarLP 100 SynBass1 LP 154 Trumpet 208 Rattle 262 Zap 1 316 Mini 1a 

047 F.Guitar V 101 SynthBass2 155 Trumpet LP 209 Kava 1 263 Zap 2 317 Digital 1 

048 A.Gtr Harm 1 02 SynBass2LP 156 Mute TP 210 Kava 2 264 Fret Zap 1 318 VS 102 
049 E.Guitar 1 1 03 Hou se Bass 157 Mute TP LP 211 Fever 1 265 Fn•t Zap 2 319 VS 48 
050 E.Guitr1 V 104 FM Bass 158 Brass 1 212 Fever 2 266 Vibla Slap 320 vs 52 

051 E.Guitar 2 1 05 FM Bass LP 159 Brass 1 LP 213 Zappers 1 267 lndust 321 VS 58 
052 E.Guitar 3 106 Kalimba 160 Brass 2 214 Zappers 2 268 Thing 322 VS 71 
053 MuteGuitar 1 07 Music Box 161 Brass 2 LP 215 Bugs 269 Thing NT 323 vs 72 



324 VS 88 342 Organ 6 LP 360 Tin Flute 378 WaveSweepB 396 Boogeta 414 Pull 2 NT 
325 vs 89 343 Super BX- 3 361 TinFluteLP 379 Lore 397 MouthHarp1 415 SolidHit 
326 13 - 35 344 SuperBX3LP 362 Brig htHorn 380 Lore NT 398 MouthHrp1 A 416 HandDrill 
327 DWGSOrgan1 345 Stick 363 Glass Vox 381 Tren Up 399 MouthHarp2 417 HandDrilNT 
328 DWGSOrgan2346 Tambura 364 Synth Pad 382 Tron Up LP 400 MouthHrp2A 418 Scratch a 
329 DWGS E.P. 347 Tambura LP 365 Synth P ad A 383 Tren Up NT 401 ChromRes 419 Samurai! 
330 Saw 348 SynthBass3 366 Ghostly 384 Flute FX 402 WahFuzz 420 Growl! 
331 Square 349 RezBass 1 367 WhiteNoise 385 FluteFX LP 403 OilDrum 421 Growl! NT 
332 Ramp 350 RezBass 2 368 WhiteNoiNT 386 Fluner 404 Fist 422 Monkey 1 
333 Pulse 25% 351 MiniBass 369 Jetstar 387 Fluner LP 405 Stick Hit 423 Monkey 2 
334 Pulse 8% 352 SynMallet 370 Jetstar LP 388 Cast Roll 406 Metal Hit 424 MouthHarps 
335 Pulse 4% 353 Glocken 2 371 JetstrLPNT 389 CastRollNT 407 GlassBreak 425 Loopey 
336 Syn Sine 354 FingCymbal 372 Windbell 390 Harp Up 408 Baya 426 ClockWorks@ 
337 Sine 355 FingCymbNT 373 WindbellLP 391 Harp Up LP 409 Drop 427 Musicaloop ® 
338 DJ Kit 1 356 Gong 374 WindbellNT 392 Jung Gliss 410 CorkPop 428 Manimals ® 
339 DJ Kit 2 357 Gong LP 375 Waterphone 393 JungGlisLP 411 Pull 1 429 Dawn Lo® 
340 M1 Piano 358 HardFlute1 376 WaveSweep 394 MalletLoop 412 Pull 1 NT 

341 Organ 6 359 HardFlute2 377 WaveSweepA 95 MalletLpNT 413 Pull 2 @: with Pan 

Drum Sound Name 

000 Fat Kick 036 Side Stick 072 Slap Conga 108 FingerSnap 144 Stadium 180 Sword 
001 Rock Kick 037 Syn Rim 073 Palm Conga 109 Timbales 145 BrushNoise 181 BISS 
002 Ambi. Kick 038 VocalSnr 1 074 Mute Conga 11 o Kalimba 1 146 Gt Slide 182 BOOFN 
003 Crisp Kick 039 VocalSnr 2 075 Baya 1 111 Kalimba 2 147 Bell Tree 183 BOOGETA 
004 Punch Kick 040 Crash Cym 076 Baya 2 112 Marimba 1 148 Tri Roll 184 CHLACK 
005 Real Kick 041 Crash LP 077 Tabla 1 113 Marimba 2 149 JingleBell 185 COOSH 
006 Dance Kick 042 China Cym 078 Tabla 2 114 Marimba 3 150 Whistle S 186 COUGH 
007 Gated Kik 043 China LP 079 Tabla 3 115 Marimba 4 151 Whistle L 187 ISSH 
008 ProcesKick 044 Splash Cym 080 Maracas 116 Xylofon 1 152 Timpani 188 POOM 
009 Metal Kick 045 Splash LP 081 Cabasa 117 Xylofon 2 153 Taiko Hi 189 Uhhh! 
01 0 Syn Kick 1 046 Orch Crash 082 SynMaracas 118 Xylofon 3 154 Taiko Lo 190 Samurai! 

011 Syn Kick 2 047 OrchCym LP 083 MuteTriang 119 Log Drum 1 155 Music Box1 191 Growl! 
012 Syn Kick 3 048 Tite HH 084 OpenTriang 120 Log Drum 2 156 Music Box2 192 Monkey 1 

013 Orch B.Drm 049 Open HH 085 Tambourine 1 21 Log Drum 3 157 Clicker 1 193 Monkey 2 
014 Snare 1 050 Pedal HH 086 Cowbell 1 22 Log Drum 4 158 Clicker 2 194 Glocken 2 
015 Snare 2 051 CloseSynHH 087 SynCowbell 123 Log Drum 5 159 Clicker 3 195 Glocken 3 

016 Snare 3 052 Open SynHH 088 R - Timbal 124 Snap 160 Crickets 196 FingCymbal 

017 Snare 4 053 Saga! 089 Hi Timbal 125 BrightBell 161 Orch Hit 197 Gong Hi 
018 PicloSnare 054 Ride Edge 090 Lo Timbal 126 Metal Bell 162 Metronome1 198 Gong Lo 

019 Soft Snare 055 Ride Cup 091 WoodBlock1 127 Gamelan 1 163 Metronome2 199 WhiteNoise 
020 LightSnare 056 Ride Cym 1 092 WoodBlock2 128 Gamelan 2 164 OilDrum 200 Jetstar 
021 TightSnare 057 Ride Cym 2 093 WoodBlock3 129 Celeste 165 Fist 201 Windbell 

022 Ambi.Snare 058 Tom Hi 094 Hand Claps 130 Glocken 166 Close HH 202 Waterphone 

023 Rev Snare 059 Tom Lo 095 Syn Claps 131 Vibe 1 167 Stick Hit 203 Lare 
024 Ro11Snare1 060 Processîom 096 Zap 1 132Vibe 2 168 MetalHitHi 204 Tron Up 

025 Ro11Snare2 061 SynTom1 Hi 097 Zap 2 133 Vibe 3 169 MetalHitLo 205 Flute FX 

026 Rock Snare 062 SynTom1 Lo 098 Scratch Hi 134 Vibe 4 170 GlassBreak 206 Flutter 
027 GatedSnare 063 Syn Tom 2 099 Scratch Lo 135 Pole 171 Drop 207 Cast Roll 

028 PowerSnare 064 Brush Tom 100 Scratch Dbl 136 Tubu1Bell1 172 CorkPop 208 Harp Up 

029 Syn Snare1 065 Agogo 101 Thing 137 Tubu1Bell2 173 Pull 1 209 Jung Gliss 

030 Syn Snare2 066 Lo Bongo 102 Mute Cuica 138 Tubu1Bell3 174 Pull 2 21 o MalletLoop 

031 Gun Shot 067 Hi Bongo 103 Open Cuica 139 Gt Scratch 175 SolidHit 211 MouthHarp1 

032 Brush Slap 068 Slap Bongo 1 04 Vibraslap 140 Chic 1 176 HandDrill 212 MouthHrp1 A 

033 BrushSwish 069 Claves 105 Guiro S 141 Chic 2 177 Scratch a 213 MouthHarp2 

034 BrushSwirl 070 Syn Claves 106 Guiro L 142 Spectrum 1 178 Scratch b 214 MouthHrp2 

035 Brush Tap 071 Open Conga 107 Castanet 143 Spectrum 2 179 Scratch c 



ATTENTION 

Les produits KORG sont fabriqués suivant les normes et les tensions d'alimentation requises dans 

chaque pays. Ces produits sont garantis par le distributeur KORG dans le cadre de sa seule 

distribution. Tout produit KORG non vendu avec sa carte de garantie ou ne portant pas son numéro 

de série perd le bénéfice de la garantie du fabricant. Ces dispositions ont pour but la protection et 

la sécurité de l'utilisateur. 

KO R& ����}a�i�� - chome, Suginami-ku, Tokyo, Japan.

© 1995 KORG INC. 
0807 GH Printed in Japan 
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